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ABSTRAKT

Tato bakalaiska prace se soustfedi na liceni run a pievazné runové magie ve vybranych
sadgach a eddickych pisnich. Snazi se popsat a pochopit jakou maji runy funkci v ptibeéhu

a jaké jsou projevy a dopady runového zaklinani. Kromé runovych znaki samotnych se
tato prace zamétuje i na osoby, které s runami pracuji, aktivné je vyuzivaji ke svému
prospéchu ¢i ke $kod¢ druhym a dal$imi zptisoby jimi dok4zou ovliviiovat realitu. Prace se
snazi podat pfijatelnou, nikoli vSak vyCerpavajici odpovéd’ na stanovené otazky a propojit
co nejlépe dostupné zdroje.

KLICOVA SLOVA

runy, sagy, pismo, magie, mytologie, staroseverstina

ABSTRACT

This thesis focuses on runes and rune magic and its occurance in Old Norse sagas and
Eddic poems. The thesis’s main goal is to describe the function of the runes in sagas,
understand it and at the same time examine the materialization and consequences of runic
spells. Apart from covering the traces of runes the thesis also focuses on persons working
with runes, actively using them either for their own benefit or for harming others and
persons who can in different ways change reality by using rune symbols. This thesis is not
offering an exhaustive list but rather acceptable answers to stated questions and
connections between gathered literary sources.

KEY WORDS

runes, sagas, script, magic, mythology, Old-Norse language



Piti ti prinasim Bjor feeri ek per,

v poharu, reku, brynpings apaldr,
a velkou slavu. magni blandinn
Plné je pisni ok megintiri;
a pripovedi, fullr er hann ljooa
dobrych kouzel ok liknstafa,
a radostnych run.’ godra galdra

ok gamanriina.’

1.Uvod

Tato bakalaiska prace Runy a jejich funkce ve vybrané staroseverské literature bude na
prikladu sag (Saga o Egilovi, Saga o Bésim a Herraudovi) a eddickych pisni (Vyroky
Vysokého, Pisen o Sigrdrif€, Skirniho cesta) zkoumat funkci runovych znakt ve
staroseverské literatufe. Pomoci literarné védni analyzy a historického kontextu se
pokusim popsat, jak runy vznikly, jak se uzivaly a jaky vyznam mohly nejspiSe mit pro
staré sevetany. Cilem této prace je vyhledat v sagach a jinych dostupnych zdrojich
konkrétni zminky o runach — nalézt, v jakém kontextu se pouzivaly, pro jaky ucel a proc.
Vyhledam postavy, které praktikovaly ryti run za G¢elem ochrany, 1é¢eni, poskozeni jiné
osoby atd.

Pii vybéru vyzkumnych zdrojt $lo pfedevsim o pestrost. Saga o Egilovi, synu
Skallagrimové byla jistou volbou pro svou bohatost nejen v oblasti run a magie. Saga

0 Bosim a Herraudovi je provazana s ¢etnymi archeologickymi nélezy, a tudiz i v tomto
smyslu bohatym pramenem runového pisma. V neposledni fad€ v ni najdeme 1 spojeni

s eddickymi pisnémi, proto mymi dal$imi zdroji jsou Vyroky Vysokého, Skirniho cesta
a Pisen o Sigrdrife

V Givodni ¢asti prace piedstavim obecné historii run a druhy primarnich zdroja, se kterymi
budu pracovat. Poté si stanovim vyzkumnou metodu, definuji vyzkumné otazky,
vyzkumny vzorek a zplisob, jakym budu data analyzovat. Déle provedu analyzu zdroja

a interpretaci, pii niZ zohlednim dosavadni vyzkum tohoto tématu. Na zavér shrnu
vysledky vyzkumu a zodpovim na vyzkumné otazky.

! Edda, 1962, Piseti o Sigrdrifg, s. 311, vers 5
2 Eddukveedi. Sigrdrifumal, ver§ 5



2. Stru¢na historie runovych znaktl a runologie

Oznaceni pro runy pochazi ze staroseverského slova run, jez se da ptelozit jako
»tajemstvi®, ,,zdhada®. Slovo run je ve skandinavskych textech a poezii také uzivano

s vyznamem ,,magického pisma®, ,,psani“ a slova od néj odvozena jako ,,ptitel* ¢i
,,poradce*.®> S ohledem na etymologii slova by se mohlo zdat, Ze runy mély v prvni fadé
magickou a jakousi obfadni funkci. Uzitnd funkce runového pisma vSak nebyla o nic
mensi. Runy existovaly jako znaky slouzici k véstbé, stejné tak jako napt. k zapisovani
it

Historicky ptivod runovych znaka sahé do doby kolem roku 150 n. 1., z niz pochazeji
nejstarsi archeologické néalezy, které mame a které obsahuji runy. Uzivani run existovalo
vSak patrné jiz pfed touto dobou — fimsky historik Publius Cornelius Tacitus v roce 98
napiiklad popisuje v&stby pomoci run. Runové pismo vzniklo s nejvétsi pravdépodobnosti
v severskych zemich, a to z pisma severoetruského. Existuji i jiné teorie, které poukazuji
na vliv pisma feckého nebo latinky. > Podle archeologickych nalezii se badateliim podatilo
rozlustit nejen vyznam jednotlivych run, ale také jejich poradi.

Runy byly rozsitfené po celém germansky mluvicim tizemi a maji ptivod pravdépodobné
v severskych zemich, protoze se do roku 400 objevuji vyhradné zde. Kli¢ova je také
jazykové podobnost mezi jazyky severskych naroda, tedy sevetand (Svédt, Nord, Dand,
Island’anti a Faetanil), Anglic¢anli, Holand’anti, Némct a dnes jiz zaniklou goétstinou.

Runov4a abeceda se nazyva futhark — a to podle prvnich pismen runovych znak. Déleni
futharku na mladsi a starSi bude probrano v nasledujici kapitole. Runové znaky byly
pravdépodobné upraveny a zjednodusSeny, aby se snaze daly ryt do dieva ¢i tesat do
kamene a byly rozsifené po celé Skandinavii, na Islandu a také na britskych ostrovech.
Byly vytlaceny latinkou a ptichodem kiest’anstvi kolem roku 1000.

Neupadly v8ak v zapomnéni ani po prichodu kiestanstvi a v nastupujicim stiedoveku.
Naopak. Zatimco 13. stoleti je obdobim zapisovani sag na Islandu, pozornost se vénuje i
runovému pismu. Jmenujme alesponi jeden vyznamny literarni pramen tohoto obdobi —
Codex Runicus. Jedna se o pergamenovy rukopis obsahujici mimo jiné skénské zakony,
tzv. Skanské pravo (podle svédského regionu Skane), jehoz mladsi ¢ast s vyctem danskych
kralt se datuje do doby kolem roku 1300, starsi pak do 13. stoleti. Codex Runicus je cenny
také tim, Ze obsahuje pravdépodobné nejstarsi notovy zapis severské balady — na jeho sté

A4

strané se nachéazi dvé radky not s ptislugnym textem.®

3 Cleasby-Vigfusson, heslo rin

4 K tomuto tématu viz také cyklus ptednasek Severskd vikingskd a stiedovéka kultura I.: vikingska kultura
(ca. 793—-1066) Mgr. Marka Suchého, Ph.D. na FHS UK

5 Priisova, 2017, s. 83

¢ Enoksen, 2003, s. 145



Runova abeceda Johannese a Olause Magnusovych z roku 1554 a 15557

Skocime-li na ¢asové ose o par stoleti dal, ocitneme se v prvni poloviné 16. stoleti, kdy se
rozviji runologické badani, jehoz prvnimi prikopniky jsou bratti Johannes a Olaus
Magnusovi ze Svédska, kteii roku 1555 uveiejni ve vyhnanstvi ve své historické

a etnologické praci o severském narodu runovou abecedu.®

Byla to doba snah o desifraci runovych znak. U¢enci zacali projevovat zéjem o studium
run, o pochopenti jejich vyznamu, posloupnosti a uvédomovali si hodnotu runovych
pamatek. Na tomto misté je vhodné zminit nékolik jmen, pritkopnikti runologického
badani, na né€z navazovali dal§i generace uc¢enci a badateld, a ktefi v mnoha ohledech
bojovali za ochranu a zachovani runovych pamatek.

Rukopisy jiz zminénych bratii Magnusovych zacal v 16. stoleti studovat ucenec latinskym
jménem Johannes Bureus, jenZ vytvofil dilo znacné€ usnadnujici deSifraci run. Na n¢j
navazal dansky lékat Ole Worm. Diky Bureovi a Wormovi ,,mé Dansko a Svédsko
nejstarsi zakony a nafizeni tykajici se péce a ochrany historickych pamatek*.” V 17. stoleti
se podafilo u€enci jménem Magnus Celsius rozlustit runy bez hlavni vétve (viz dalsi
kapitola Déleni runového futharku a pocet run) a za dalSich 200 let proniknul norsky
ucenec Sophus Bugge do systému zvukové hodnoty starSiho futharku. Dan F. A. Wimmer
tak mohl v roce 1874 piedloZit teorii o vyvoji runovych znakl a vzniku 16¢lenné abecedy
z 24 znakového futharku.

2.1.Déleni runového furtharku a pocet run

Runovou abecedu oznacujeme jako futhark, podle prvnich run. Existuje né¢kolik druhii
futharku, které se déli dle doby a mista vzniku a také podle poctu run.

7 The Alphabet of the Geats. Dostupné online z: https://1url.cz/EzNxG [cit. 13.4.2020].
8 Enoksen, 2003, s. 145, 148, 19
° Enoksen, 2003, s. 20



Nejstarsi typem futharku a zakladem pro vSechny dalsi je starsi futhark (téZ praseversky
nebo germénsky) o 24 znacich. V 6. — 7. stoleti (asi mezi lety 550—700) vsak prosly ve
Skandinavii zdsadnimi zménami, které v dob¢ vikinské vyvrcholily runovou reformou, pfi
niz se pocet znakl zredukoval z 24 na 16. V Anglii se naopak pocet znakti béhem tohoto
stoleti zvysil z 24 na 28 a v 8. stoleti dokonce na 31. Runova reforma méla ziejme ulehcit
praci runovym mistrim, nebot’ jedna runa mohla nyni reprezentovat vice hlasek.'°

Starsi futhark byl uzivan germéanskymi narody po celé Evropé. Z néj po runové reformée
vykrystalizoval mladsi futhark (téz vikinsky futhork), ktery byl rozsifen v Dansku,
Norsku a Svédsku v dobé vikinské. Kdyz kolem roku 1000 piijal sever Evropy kiestanstvi,
znamenalo to 1 piijeti latinky. Z mladsiho futharku se dale vyvinul anglosasky futhork,
ktery ptezil dlouhou dobu po christianizaci az do 10. stoleti, kdy se postupné prestal uzivat.

Jednotlivé runové znaky byly logogramy a fonogramy zaroven, protoZe kazdy znak mél
jak konkrétni vyznam (dobytek, biith, nedostatek), tak urc¢itou hlasku (f, a, n). Kazda runa
nesla nazev dle svého znaku, kterému také odpovidala zvukova podoba.!!

Vsimnéme si grafické podoby run a zmén, které prod¢lala v riznych typech futharku:

19 Enoksen, 2003, s. 17
1! Pragové, 2017, . 85



Ukdzka Starstho (praseverského) futharku!?

Ukdzka anglosaského futharku'*

12 Starsi futhark. Dostupné online: https:/runarmal.cz/runy/ [cit. 29. 2. 2020]
13 Mladsi futhark, tamtéz.
14 Anglosasky futhark, tamtéz.



https://runarmal.cz/runy/

2.2.Vybrané archeologické nalezy ranych runovych napisi

Ackoliv je v severskych zemich na tisice runovych kament z riznych obdobi, ranych
archeologickych nalezi je tfeba si cenit. Dodnes stoji runové kameny jako tisi svédkové
svych Casii a vypravéji nam stiipky z historie, do niz se tak usilovné snazime proniknout
a porozumét ji. Runologické badani bylo zahéjeno kolem 16. stoleti a hodnota a vyznam
runovych pamatek se postupné dostavaly do podvédomi lidi.

Ani konverze ke kiestanstvi nezabranila sevefanim ve tvorb¢ runovych kamenti a amuletii
slouzicich k nejrizn€jsim ucelim od ochrany po 1éCeni. Protoze pfijeti nové viry bylo Cisté
formalni, praktikovaly se pohanské zvyky i nadéle, coz bylo ostatn¢ povoleno, avsak jen

v soukromi (velké pohanské slavnosti a svatky byly zruSeny, €i spiSe nahrazeny témi
kfest'anskymi). Timto smiSenim starych pohanskych zvyklosti, jez byly samoziejmé pevné
zakotfenéné v tehdejsi spolecnosti 1 v zivoté lidi, a novych kiest’anskych ,,povinnosti* doslo
k zajimavému synkretismu obou vér. Runové amulety s kiestanskou tématikou nejcastéji
obsahuji ochranné formule a explicitni ¢i implicitni odkazy na Boha, jeho andé&ly ¢&i svaté!®

Nize kratce predstavim tfi archeologické nalezy, které obsahuji runové znaky. Dulezitost
téchto pamatek je jak v jejich dataci (v pfipadé hiebenu z Vimose), tak i v tom, jak
ovlivnily runologické badani.

HREBEN Z VIMOSE

Nejstar§im dochovanym pfedmétem, ktery obsahuje nédpis ve star§im futharku je kostény
hieben z Vimose. Je datovan k roku 160 n. 1. Na hiebeni je v runach vyryto slovo harja
(NFRRF). Nejpravdépodobnéji ma slovo vyznam ,hieben® ¢i ,,vlasy*, miize se vSak také
jednat o obrazné pojmenovani Odina (harjaz — vale¢nik).'®

Hieben z Vimose, cca 160 n. 1."7

15 MacLeod, 2006, s. 188
16 Lukegova, 2015, s. 12
17 Pievzato z: Stephens, 1884, s. 82



KAMEN z KYLVERU

Tento archeologicky nalez je klicovym pro vyvoj runologie. Spolu s brakteatem
z Vadsteny, ktery bude probran dale, pfedstavuji nalezy, které nam pomohly rozkli¢ovat
posloupnost runové abecedy.

Kémen z Kylveru je §védsky runovy kdmen datujici se piiblizn¢ do doby kolem roku

400 pf. n. I. podle hrobu, na kterém byl nalezen. Je zajimavé, ze kdmen byl na hrobé
umistén tak, aby runovy napis smétoval dovnitt. Pro¢ tomu tak bylo miizeme nyni pouze
odhadovat, existuji vSak rlizné teorie. Kadmen byl nalezen na hibitové na §védském ostrové
Gotland roku 1903.!*

Kromé futharku obsahuje kdmen z Kylveru palindrom!® sueus (4NMh%), jehoz vyznam je
podobné¢ jako u brakteatu z Vadsteny neznamy.

Runovy napis na kameni z Kylveru®

BRAKTEAT Z VADSTENY

Tento brakteat byl objeven knézem ve Svédské Vadstené roku 1774 a diky jeho
duchaptitomnosti se ho podatilo zachranit pfed roztavenim. Samotny brakteat se datuje do
prvni poloviny 6. stoleti a obsahuje futhark rozdéleny do tfi rodii (rodin, skupin), tzv. aettd
po osmi runach. Uprostfed vidime vyobrazeni ¢tyfnohého zvifete s muzskou hlavou. Pied
touto bytosti je rozpoznatelny obrys ptaka, zfejmé havrana. Pfevazné kvili havranovi
miiZeme usuzovat, Ze je na brakteatu vyobrazen bith Odin, jemuz je mimo jinych atributi
piisuzovano také toto zvife.

18 LukeSova, 2015, s. 12
19 Slovo, které lze &ist z obou stran stejné&, pozn. aut.
20 Richter, The Decoding of the Kylver Stone' Runes s. 3
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Braktedt z Vadsteny?'

Kromé futharku Ize na brakteatu vidét i osm dal$ich run, které dohromady davaji slova
luwa tuwa (TNPF ThPF). Runa / () je zakryta perlou nahote, ale je pravdépodobné, Ze jde o
runu ¢ (1). Vyznam téchto osmi run je neznamy, ale mize snad jit o n¢jakou magickou
formulku (k tématu magickych zatikavadel viz rozbor Busliny modlitby v 5. kapitole).

Mozny vyznam slov tuwa nabizi ve své knize M. MacLeod a B. Mees®?. Je moZn4 spojitost
s germanskym slovesem taujan, jez se €asto objevuje na ndpisech a znamena ,,nabizet*.
Fakt, Ze se na brakteatu toho slovo vyskytuje dvakrat jen potvrzuje, Ze se zatikavadla
opakovala, jak mame doloZeno i na jinych podobnych artefaktech?’. Runy thPFTMPF na
brakteatu z Vadsteny by se pak daly pieloZit jako ,,nabidka, nabidka* zfejmé ve smyslu
ob¢ti, daru (z angl. offering).

Zajimavou smésici pohanské mytologie a jakési ochranné modlitby najdeme na malém
hranatém médéném plisku ze $védského ostrova Oland datovaného k 11. stoleti. Na
predmétu lze spatii velké mnozstvi run a obrys ryby. Usuzuje se, Ze byl noSen jako
ptivések. Runovy text obsahuje nejen prosbu o ochranu, ale také piib¢h ze severské
mytologie:

2! Pievzato z: Stephenson, 1884, s. 173

22 MacLeod, Mees, 2006, s. 87

2 Tamtéz: 4. kapitola popisuje mnoZstvi dalich dochovanych brakteatt podobného vzhledu jako ten
z Vadsteny.



“KIRMGTIKPIRBIRY
BNFIYTAFNIT XN
PIYPtANTMITBRAT
TITNFRHBNF PRI TTIX
FHHYIAPHY K YRIME YN A
KPIVEYYTRERAHIDIT
FtAFHPBNFAYIPIAN
NITIAXFINYANFRFIAXE Y
NY

24

Heer risti ek pier berg, Bofi.

Mcder fullty! Thiid (?) es pe@r viss.

En bra haldi illu fran Bofa.

borr geti hans med pem hamri sem ur hafi kam.
Fly fran illvert! Feer ekki af Bofa.

Guo eru undir hanum auk yfir hanum.

»Zde vyrezavam ochranné runy tobe, Borfi.

Pomoc mi! Znaly ty jsi.

A necht svétlo drzi vSechno zlo daleko od tebe, Bofi.
At ho Thor ochrani tim kladivem, které vzeslo z more.
Pryc¢ zlo! Nic od Bofiho nedostane.

Bohové jsou pod nim i nad nim.**

Népis nese zndmky poetického zpracovani a aliterace. Odkazuje na znamy mytologicky
ptibeh, v némz se biih Por vyda na ryby s obrem a porazi pfi tom hada, ktery dle legendy
obtaci cely svét, Jormungandem. Pro své vyobrazeni ryby lze usuzovat, Ze amulet byl
ur¢en k ochrané pfi plavbach na mofti. Symbolicky vyznam ryby a kiestanstvi se zde nabizi
také, ale vzhledem k tomu, Ze se text obraci k Pérovi a zminuje jeho ¢iny, mizeme se spise
piiklonit k ochrannému vyznamu &i k pozehnani dobrého lovu.® Pér je staroseversky bith
hromu, blesku a deste. Jeho kladivo, Mjollni, je symbolem boje s obry a s ni¢ivou silou
pocasi. Porovo jméno a prosby k nému se na dochovanych predmétech vyskytuji hojné.
Lidé ho vzyvali pro ochranu na mofi a pfed nepfizni pocasi, nalezlo se i mnoZstvi malych
amuletd ve tvaru jeho kladiva, které se nosily na krku a zajiStovaly tak nositeli ochranu.

24 Ptevzato z MacLeod, Mees, 2006, s. 28
25 Piekladam anglicky pieklad z MacLeod, Mees, 2006, s. 28
26 MacLeod, Mees, 2006, s. 28-29
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3. Kratke ptredstaveni zadkladnich zdrojt

3.1.Edda a eddické pisné

Pro tuto praci bude kromé sag pramenem také Starsi Edda.?’ Stejné jako sagy se i hrdinské
a mytologické piib¢hy predavaly za davnych Casi ustni tradici a sepsany a sestaveny

v rukopisy byly aZ po piijeti kiestanstvi tamnimi ucenci.?® Mluvime o 13. stoleti, coz n4m
leccos vypovi o mentalité tehdejSich obyvatel, nebot’ je fascinujici, Ze se ptibéhy, byt
ustnim vypravénim pochopitelné do jisté miry zménéné, dochovaly az do takto ,,moderni*
doby.

Za zachovani a pochopeni skaldské poetiky a eddického basnictvi vdé¢ime islandskému
velmozi a déjepisci Snorrimu Sturlusonovi, ktery kolem roku 1220 napsal knihu s ndzvem
Edda (rukopis je zachovany z roku 1300)*° V 17. stoleti byl viak objeven jiny rukopis,
ktery obsahoval basn¢ podobné t€ém ze Snorriho Eddy. Nasel ho knéz Saemundur
Sigfusson (dodnes se rukopisu fikd Saemundova Edda) a odeslal ho danskému krali, ktery
ho zatadil do Kralovského kodexu. Postupem c¢asu bylo jasné, Ze autorem nemulize byt
knéz, nybrz Ze basn¢ maji mnohem starsi piivod a obsahuji mytologické védéni ddvnych
¢ast pohanskych. Basné v ném od sebe nejsou vzdy oddéleny, je vSak zvykem délit je na
devét pisni mytologickych a osmnact hrdinskych. *°

V této praci budu Cerpat pievazné ze tii eddickych pisni: z mytologické Skirniho cesty
(Skirnismal) a Vyrokil Vysokého (Hdavamal) a z hrdinské pisné Pisen o Sigrdrifé
(Sigrdrifumal).

VYROKY VYSOKEHO

Havamal se fadi mezi pisné mytologické a obsahuje 164 slok, jejichZ verSe k nam
promlouvaji isty boha Odina, tedy Vysokého, ktery dava rady v oblasti lidovych zvykii

a mouder a poucuje v oblasti run a magie. Jeho vyroky se skladaji z n€kolika ¢asti, které

k sob¢ spojily u€enci pii sestavovani rukopisu Kralovského kodexu. Prvni polovina basné
je adresovana posluchaci Loddfafnimu a je cennou sondou do kazdodenniho Zivota
tehdejSich severani, ktera ndm vyobrazuje jejich etiku a zasady. Dle odborniki je tato Cast
velmi stard, kolem 1. pol. 9. stoleti. *' Rady a ponaudeni z Vyrok@i Vysokého si najdou
cestu 1 k ndm, nebot’ mnohé zlistava stale stejné 1 napfic stoletimi a lidovou moudrost je

27V této praci pouzivam dvé ¢eska vydani Eddy — z roku 1962 a upravené vydani z roku 2013. Cinim tak

kviili drobnym odlisSnostem v piekladu a tprave. Také kvili poznamkam u jednotlivych vydani.

28 Viz napt. Pfedmluva Marie Novotné k Staroislandskym sagdm, 2015

? Edda, 2013: Pfedmluva, str. 6, kde se rovnéz vysvétluje i vyklad slova edda, které oznacuje ,,prababu‘.

Dal$mi vyznamy pak jsou: Oddi (dvorec, kde se Snorri vzdé€laval), odr (basnictvi), edo (z latinského slova
znamenajiciho ,,pisi*, ,,publikuji).

30 Edda, 2013: Pfedmluva, str. 6

3 Tamtéz, s. 448
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vzdy dobré znat. Popotadé obsahuji tedy Vyroky Vysokého ¢ast zabyvajici se pravidly
spoleCenského chovani, jak bychom ji nazvaly dnes. Déle je zde jakési varovani pied

7enami a popis milostného piibéhu Odina. V dalsich &asti pak nalezneme pro tuto praci
dalezitou pasaz o sebeobétovani a zasvéceni do run, a nakonec vycet kouzelnych pisni.

SKIRNIHO CESTA

Skirnismal je milostnou pisni a nejspise oslavou plodnosti a chtice, ale také vyhruzek
tykajicich se sexuality. Pfibéh vypravi, jak biih Frey vysle svého pfitele Skirniho na cestu
k obryni Gerd, kterou spatii z Odinova nebeského stolce Hlidskjalfi’? a zamiluje se do ni.
Skirni se za Gerd vypravi a jménem Freye ji nabizi vzacné dary. Obryné nejprve
nesouhlasi a kdyZ dojde na vyhruzky, brani se pfed Skirnim a sama mu vyhroZzuje, Ze ho
jeji otec usmrti. Zkrotne az ve chvili, kdy nad ni Skirni vyslovi kletbu, v niZ mimo jiné
napadne jeji sexualni potéSeni a odepfte ji ho. Prib&h kon¢i podlehnutim Gerd a jejim
slibem, Ze se s Freyem setkd v borovém hdji za devét dni.

PISEN O SIGRDRIFE

Sigrdrifumal je dal§im zlomek v ptibéhu o Sigurdovi Drakobijci. Navazuje plynule na
Pisen o Faftnim (Fafnismal), avsak v polovin€ 29 verse je utnut. K dispozici nam je tedy
nyni pisent doplnéna o zbytek verSe a rozsifena o dalSich osm, které byly dohledany

a sestaveny v celek. Tato hrdinska pisen za¢ina probuzenim spici valkyry, kterou Sigurd
nalezne na hradg pii své cesté. Valkyru bodl Odin ,,trnem piinasejicim spanek®. Kdyz se
Sigurd dozvi, Ze ma pied sebou valkyru, poprosi ji, aby ho zasvétila do taji vSech svéth

a naucila ho moudrosti — je totiz bytosti slouzici bohu Odinovi. Sigrdrifa souhlasi

a zapoc¢ne mladikovi popisovat rizné druhy run a jejich uziti a ucel, a nakonec mu da i
jedenact rad do Zivota, podobné jako davé rady Odin Loddfafnimu ve Vyrocich Vysokého.
Pisen je tak ziejmé zaroven jakymsi prechodovym ritudlem, zasvécenim, které se mladému
rekovi dostava, aby mohl vstoupit do svéta krali’>.

3.2.S4gy

Slovo saga pochazi z islandského sogur, avsak pivod ma ve staroseverském slovesu segja,
které znamend ,,vypravét” & ,fikat>*. Sagy tedy piedstavuji prib&h ¢i vypravéni. Podobné
jako v mnoha kulturéch se ,,sagy* zprvu predavali Ustni tradici. Pfibéhy se pamatovaly

a uchovavaly po celé generace, dokud je ve 13. stoleti kiest’ansti ucenci s pfichodem na

32 Cleasby-Vigfusson, heslo: Hlid-skjalf — Odintv trin (sidlo), z n&jz lze pohlédnout do viech deviti svéti.
33 Edda, 2013, s. 466
34 Cleasby-Vigfusson
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Island nezapsali. Jejich identita ndm ve vétSing piipadh zlstava skryta, nebot’ jsou
zachovani v anonymité a jejich role je pouze zapisovatelska, nikoli autorska. Cely proces
zapisovani oznacovali jako ,,sestavovani®, tedy davali dohromady rizné kusy piibéhi
predavanych ustni tradici.®

V této praci budu Cerpat ze Sagy o Egilovi, synu Skallagrimové, ktera spada do rodovych
sag, dale ze Sagy o Bosim a Herraudovi, kterou miizeme zatadit pod zanr 1zivych sag.
Odlisnost obou typti sdg je nutno mit na paméti pii dalSim rozboru. V ostatnich typech sag
bychom nasli jist¢ také zminky o runéch, volim vsSak vySe jmenované zdroje, nebot’ jsem
s nimi nejlépe obeznamena a spatiuji v nich dostatecné bohaty material pro tuto praci.

SAGY 0 DAVNOVEKU

Ptibéhy v téchto typech sag se odehravaji mimo Island. Vyskytuji se v nich pohadkové

a magické bytosti a polomytické zemé — jednou z nich bylo pro Island’any i Svédsko —

v takovych zemich se pak mlize odehravat témét cokoliv, nebot’ tam je to mozné, tam plati
jiné zakonitosti nez zde. Sagy o davnoveéku jsou nejpiinosnéjsi pro studium staroseverské
mytologie*®, nebot’ hojné &erpaji z hrdinskych pisni a ve svych piib&zich zobrazuji bajné
mytologické hrdiny. Tyto sdgy jsou vétSinou uvedeny vétami typu ,,tehdy, v té dobé,
jednou, dlouho...“ nebo je zde asovy udaj naptiklad o rocnim obdobi. Nevime, kdy se
dana udalost stala, ani jak dlouho trvala, ¢as je ¢asto spojen s ptirodnimi (ro¢ni obdobi)
nebo spolecenskymi (konani snému) jevy a udédlostmi. V tomto se sagy o ddvnovéku
vyznamné 1i8i od rodovych sag, které si zakladaji na presnosti osob a udalosti.

RODOVE SAGY

Do této kategorie spadaji ptib&hy odehravajici se v dobé€ prvniho osidleni Islandu. Mezi
lety 930 az 1030 byl tzv. zlaty vek Islandu z hlediska osidlovani, zaloZeni prvniho
demokratického parlamentu (snému Alping) a piijeti kiestanstvi roku 1000. Dila popisujici
tyto udalosti spiSe z historické stranky jsou tzv. Kniha o Island’anech (Islendigabdk,

cca 1122) a Kniha o zdboru zemé (Landnamdbok, dochované verze z druhé poloviny

13. stoleti). Byla to nejen potfeba uchovat svou vlastni identitu prostfednictvim literarni
produkce a oslavovat piedky, kteti osidlili Island, ale také zminéné ptijeti kiest'anstvi,
které bylo spiSe formdlnim pfechodem na jinou viru.*” Pro rodové sagy je typické, e kazda
osoba, ktera do ptib&éhu vstupuje, je uvedena plnym jménem, bydlistém a zaroven je
provazana se svymi piedky, ktefi jsou zde také vyjmenovani, a jejich slavnymi Ciny.
Vystupuji zde konkrétni lidé, zasazeni do historie a svého rodokmenu. Je také tfeba zminit,
ze styl rodovych sag je blizky mluvenému slovu.

35 Pfedmluva Marie Novotné k Staroislandskym sagam, 2015, s. 7-8
36 Kozék, 2017, s. 27
37 Pfedmluva Marie Novotné k Staroislandskym sagam, 2015, s. 10
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LZIVE SAGY

Nutno zminit jesté jeden specificky druh sag slouzici ¢isté k pobaveni divakl a nehledici
na historii. Ve 1zivych sadgach s objevuji témata jako nadpfirozeno, magie, ale najdeme zde
i sexudlni podtext ¢i nasili.’® Tyto sagy vychazely ze sag o davnovéku, z nichz piebraly
fantastickou linku jako sviij hlavni d¢j. V sagéch se opakuje d¢jova Sablona, ktera zacina u
hlavniho hrdiny, pokracuje jeho soubojem o zenu, vypravou, pfekondnim prekazek,
zabijenim protivnika (at’ uz lidi ¢i bajnych zvifat) a kon¢i §t’astné svatbou.

Z chronologického hlediska jsou tyto sagy vyznamné, nebot jsou to praveé ony, jejichz
texty se jako prvni z texti staroseverskych zapisovaly — a to jiZz na pocatku 12. stoleti.>®

V této ¢asti bych rada shrnula dvé konkrétni sagy, které budou pro tuto bakalarskou praci
nejrelevantnéj$imi primarnimi zdroji.

Saga o Egilovi, synu Skallagrimové

Saga o Egilovi, synu Skallagrimové spadd mezi rodové sagy a vypravi nejprve piibéh
Egilova dédecka Kveld-Ulfa a Egilova otce Skallagrima. Saga popisuje obdobi cca mezi
roky 8501000, dtlezitou ¢asti v ni je také popis osidleni Islandu, kam se uchylilo mnoho
norskych velkostatkart kvili sportim s krdlem Haraldem Krasnovlasym*’. Saga sleduje
zivot Skallagrimova syna, Egila, zndmého vikinga a skalda. Egil byl od utlého détstvi silny
a chytry, mél také nadani pro basnické uméni a runam se nejspiSe naucil od otrokyné, ktera
ho vychovavala. Saga sleduje jeho putovani po norskych kralovskych dvorech, jeho sluzby
u krale Athelstana, svatbu s Asgerd (vdovou po bratrovi Thorolfovi) a v neposledni fadé
mnohé diikazy jeho moci spojené pravé s uzivanim run. Saga je koncipovéana témét jako
autobiografie, kterd sleduje Egiltiv Zivot a jeho ¢iny od kolébky do hrobu, podobné jako
sttedovéké biografie svatych v kontinentalni Evrop&*!'. Saga obsahuje také mnoho
Egilovych basni, jmenujme alespon basent Vykupné za hlavu (Héfudlausn), kterou slozil
Egil pfes noc, aby se zachranil pted jistou popravou u krale Eirika Krvavé sekery a jeho asi
nejznaméjsi basen Ztrata synu (Sonatorrek), kterou slozil, kdyz mu zemiel jeho druhy syn.

Saga o Bosim a Herraudovi

Saga o Bosim a Herraudovi patii mezi 1Zivé sagy. Ve svém dé&ji neSetii detailnimi popisy
sexudlnich scén, vyskytuji se zde pohddkové motivy a dobrodruzstvi. Sdga ma déjovy spad
typicky pro sviij Zanr: hlavni hrdina si zneptateli krale, poté se musi vydat na nebezpecnou
vypravu, najit poklad a po uspéSném navratu ziska kralovstvi a dceru. Bosi, prosty selsky
synek, je nasim hrdinou, ktery si zneptateli krale Hringa poté, co zabije jeho syna Sjoda.
Druhy kralovsky bratr, Herraud, je Bésimu pobratimem — vyda se spolu s nim na vypravu
za ziskanim vejce ptdka Gamma. Ptib¢h popisuje ziskani pokladu, zachranu princezny

38 Stary a kol., 2015, s. 7-8
3 Tamtéz

40 Enoksen, 2003, s. 28

41 Raudvere, 2005, 186
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a pfemozeni zI¢ ¢arod¢jky, ktera ji ve svém chrdmu véznila. Bosi zachrani princeznu
Hleio, ktera bude vSak v dalsi ¢asti ptibéhu unesena do Bjarmalandu, kde se bude chystat
jeji svatba s tamnim kralem. Pomoci promysleného planu se Bosi a Herraud dostanou na
hostinu a princeznu si ,,ukradnou‘ zpét. Cela saga je zakoncena finalni bitvou, vyhrou
Boésiho a Herrauda a néslednou svatbou obou parti. Bosi se stava kralem Bjarmalandu

a Herraud kralem po svém otci na Gautlandu.*?

Saga o Bosim a Herraudovi se dochovala ve ¢tyfech rukopisech — dva z nich jsou
kompletni. Text rukopisu z druhé poloviny 15. stoleti se dnes pieklada a vydava, z néj vsak
byly vyskrabany obscénni iseky — ty se dopliiuji z rukopisu napsaného kolem roku 1550.%

42 Saga o Vilsunzich a jiné sagy o severském ddvnovéku, s. 23-24
4 Tamtéz, s. 23
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4. Vyzkum a komparace

V této ¢asti si stanovim vyzkumné otdzky a provedu rozbor a analyzu konkrétnich pasazi
s ptihlédnutim k jednotlivym vyzkumnym otadzkam.

Vyzkumné otdzky:

- Jaké osoby pouzivaji ve vybraném vyzkumném vzorku runy a jakym zpiisobem?
- Jak je na osoby uzivajici runy pohlizeno?
- Jak jsou runy ve vyzkumnych pramenech spjaté s pohanstvim?

Mym cilem je pomoci vyzkumného vzorku, tedy sag a eddickych pisni, odpovédét na tyto
otazky a interpretovat vysledek v kontextu sekundarni literatury. Vyzkum budu provadét
vyhradné pomoci kvalitativni strategie sbéru dat a literarni analyzy. Pfi tomto vyzkumném
postupu opakované ¢tu zvolené prameny, pozorné se snazim pochopit jejich jednotlivé
¢asti a propojit je mezi sebou do vzajemného celku a chapat vztahy mezi nimi. Vyuzivam
také metodu narativni analyzy k interpretaci textll, jez maji formu piibéhu a s ni oteviené
kodovani**. Nerozélenuji viak jednotky analyzy na jednotlivé segmenty, nybrz pracuji

s konkrétnim zdrojem jako s celkem, tedy saga zistava sagou ve své celistvosti. I ptesto, ze
zde zminuji jen konkrétni pasaze relevantni pro tuto préci, na dany zdroj je vzdy nahlizeno
jako na celek. Kli¢ovym pasazim metaforicky pokladdm zvolené vyzkumné otazky

a hleddm v nich odpovédi, které mi poskytnou potiebné porozumeéni pro interpretaci.

V této praci budu pracovat se dvéma sadgami a eddickymi pisnémi jako priméarnimi zdroji,
dale s mnozstvim sekundarni literatury, ktera je psand pievazné v anglickém jazyce, nebot’
podobné studie ¢i prameny v ¢eském jazyce dosud neexistuji ¢i nebyly pteloZeny. Pti
citovani konkrétnich pasazi ze sag ¢i verSt z Eddy uvadim misty 1 originalni, tedy
staroseverské, znéni. Cinim tak z ditvodu lepsiho pochopeni pielozené pasaze, nebot jazyk
muze byt bariérou pro pochopeni smyslu a vyznamu jednotlivych slov.

4.1.Runy v eddickych pisnich

V této kapitole nejprve predstavim slavné priklady uziti runové magie a zaklinani

v eddickych pisnich, poté uvedu konkrétni uryvky z Vyrokti Vysokého (Havamdl), Pisn€ o
Sigrdrif€ (Sigdrifumal) a Skirniho cesty (Skirnismal). Eddické pisn€ popisuji magicky
aspekt run a jejich uziti. Sigrdrifumal a Havamal jsou, dalo by se fici, skoro ucebnici, kterad
popisuje riizné druhy run a jejich uziti v rozlicnych situacich. Ve Skirniho cesteé pak
najdeme ritudl, ktery zahrnuje pomérné necestné vyuzivani sily run ve sviij prospéch.

4 Lojdova, 2014, s. 10
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4.1.1. Vyroky vysokého

Runy jsou uzce provazany se staroseverskou mytologii. Ze severské literatury nam runy
ptiblizuje Edda, soubor mytologickych a hrdinskych pisni. Rukopis Eddy byl sestaven ve
13. stoleti na Islandu, pisn€ vSak pochazeji z 9. — 12. stoleti. Mytologicka piseit Vyroky
Vysokého (Havamal) a hrdinska basen Pisen o Sigrdrifé (Sigdrifumal) popisuji runy
nejpodrobngéji.

Piibéh staroseverského boha Odina v eddické pisni Havamdl (ve versich 138—145)
vysvétluje ptivod run v ¢asti zvané runatal. Nize odcituji uryvek téchto verst z ¢eského
piekladu Eddy:

138  ,,Vim, Ze jsem visel
ve vétrném stromu
devet dlouhych noci,
oStépem proklat
v obét Odinovi,
sam sobé samemu,
na onom strome,
0 nemz nikdo nevi,
z kterych korenii roste.

139 Chléb mi nepodali
ani chmelovinu;
dolii jsem se dival:
runy jsem zhlédl
s ndarkem jsem je zvedl,
pak padl jsem k zemi.

140  Devét mocnych pisni
od slavného prijal jsem syna
Boltora, Bestlina otce:
napit jsem se mohl
vzdcné medoviny,
ochutnat z ¢ise Odrori.

141 Tehdy jsem pocitil
plodnosti dar,
moudrosti magii jsem nabyl,
od slova k slovu
vedlo mé slovo,
od cinu k cinu
ved| mé cin.

142 1ty runy najdes,
rozlusténa slova,
prevelka slova,
premocna slova,
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jez barvou vyved Véstec,
jez stvorili silni bozi
a Nejvyssi vyryl rydlem.

143 Odin Asiim,
alfiim Dain,
Dvalin skritkiim,
Asvinn obriim,
ja sam jsem nékteré vyryl.

144 Vis, jak se ryji?
Vis, jak je vykladat?
Vis, jak se barvi?
Vis, jak se zkousSeji?
Vis, jak je prosit?
Vis, jak prinadset obet”?
Vis, jak ji provést?
Vis, jak zver porazit?

145  Lépe nic nezadat
nez nadmiru obétovat.
Dar si vzdy jiny dar Zada.
Lépe platit malo
nez obétinou plytvat.
To velky Tund vyryl
na pocatku vekii,
tam pravé povstav,

kam potom se vratil. “¥

Verse popisuji Odinovu sebeobdt’ na stromé, ,,0 némz nikdo nevi, z jakych kotenti roste*;
timto stromem je sv&tovy strom Yggdrasil, ktery prorista svéty a ve staroseverské
mytologii zastupuje stfed svéta, jakousi vertikéalni osu, kterd pronika vesmirem. Doslovny
vyznam slova Yggdrasil je ,,Y ggtiv of, pfiemz Ygg je vlastné opisem pro Odina a ki pro
Sibenici. Yggdrasil je tedy Odinova Sibenice*, coz dosvédeuje i vers 138, jenz popisuje
,deveét dlouhych noci®, béhem nichz Odin visi na stromé&, ob&tovan sam sobé.

Dilezitou pasazi je pro nas sebeobét’ staroseverského boha Odina, jejiz prosttednictvim
,»zhlédl* runy — tedy nabyl jakéhosi pochopeni, snad az zasvéceni prostiednictvim
extatické smrti a vize, béhem niz runy ,,s ndrkem zvedl* (vers 139). Visel na strom¢ devét
dni a devét noci, probodnut oSt€pem, obétovan sdm sob€ a v tomto transu, presahujicim
smrt, nalezl runy*’.

Ve versich 138 a 140 se objevuje symbolika &isla 9. Odin popisuje, jak visel na stromé
devet dni a déle jak nabyl znalosti deviti mocnych pisni. Pozdéji ve Vyrocich ,,zpiva“

4 Edda, 2013, s. 67-68
46 Vyklad opist viz Edda a Sdga o Ynglinzich, Snorri Sturluson, poznamky v ¢eském vydanti, s. 177
47 Enoksen, 2003, s. 15
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Loddfafnimu osmnéct pisni, zde tedy néasobek devitky. Cislo devét bylo pro pohany ziejmé
vyznamné — napi. obétni slavnosti se v chramu v Uppsale ,.konaly kazdy devaty rok

a trvaly devét dni**®. Také biih Frey ¢eka na svou zaslibenou Gerd devét dni. Podet svétd,
které predstavuje mytologie se také rovni deviti.

Runy jsou ve Vyrocich popsany jako rozlusténa slova, prevelka slova, premocna slova.
Tedy jako znaky, které byly tajné, zasifrované, dokud jejich vyznam nebyl bohem odhalen.
Odin je zde prvnim, kdo pochopil runy a pfijal je. Timto ¢inem se stal zasvécovatelem,
ktery bude svou moudrost dale rozsifovat a také piedavat dal. V Odinové &inu nalézame
paralelu s mnoha dal§imi myty, nalezneme zde spojeni se Samanistickymi ritualy

a zasvécenimi, s ritualni extazi* znamymi z mnoha dalsich kultur a etnik>°.

Také v sagach najdeme cetné ptiklady uziti runové magie. Pomoci run se mohl ¢lovek
ochranit pted zlymi Ciny ostatnich, mohl sesilat kletby, spattit budoucnost, uzdravovat,
probudit v druhém lasku atd. Ryti a obecné uzivani run k magickym tceliim vSak nebylo
urceno vsem. Jen jedinci dostatecné silni, schopni a znali run mohli uzivat jejich moc
spravnym zpusobem. Bohatym zdrojem je ndm v tomto ohledu saga o Egilovi, synu
Skallagrimové. Nalezneme zde magické aspekty run rizného druhu — ochrana, uzdraveni,
prokleti. V jedné kapitole nalezneme prave piiklad nespravného uziti run, které zpiisobilo
divce nemoc a trapeni. Jednotliva uziti run v této sdze budou popséany v dalSich kapitolach.

4.1.2. Skirniho cesta

Zustanme jesté u Eddy a podivejme se tentokrat mezi mytologické pisné, konkrétné na
Skirnismal, tedy Skirniho cestu. Pfib&h vypravi, jak se Skirni jménem svého pana, boha
Freye, dvoti obryni Gerd. Nabizi ji vzacné dary (verSe 19, 21): jedendact jablek (zde se
nabizi analogie se symbolem plodnosti, a tedy darem od Freye, boha plodnosti ¢i snad
dokonce povéstna jablka nesmrtelnosti, kterd pojidaji bohove); prsten, ktery v plamenech
byl (s Odinovym synem Baldrem — Draupni je stejné jako jablka symbolem plodnosti

a bohatstvi)>!. I pies to viechno je Gerd neoblomna, tak dojde aZ na vyhruzky, a nakonec
na kletbu, v niz Skirni prokleje mimo jiné Gerdin sexuélni apetit a tuzby.>* Nize si
odcitujme Skirniho kletbu ve verSic 26-36:

26

,, Kroticim prutem
zkrotim tvij odpor,
Ze viili mou vyplnis.
Odejdes pak

* Edda, poznamky k vydani 2013, s. 449

4 Kozak, 2017, s. 90

0 Edda, poznamky k vydani 2013, s. 449

51 Vysvétleni symbold viz Edda, 2013, s. 452

52 Mitchell, 2011, s. 52, viz také Mitchel, 1998 — zde pfedevsim strany 26-30 a podobnost s Buslubaen.
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v odlehla mista,
kde té nikdo uz neuzri.

27

Na orli skale

budes zrana sedet

k svetu zady,

k podsveéti zrakem,
pokrm ti bud’ protivnéjsi,
nez pokojnym lidem je
hladky had.

28

Strasnou bud’ obludou
vSem, kdo té spatri.
Hrimni at na tebe hledi,
at’ te hanobi vsichni.

Bud’ povestnéjsi

nez bohii patrava straz!
U mrize mrtvych se mrac!

29

Vzdychej a trap se
prudkou touhou,

strast at’té k slzam nuti!
Posad se,

aja ti povim

o priboji prikori,

o tizi touhy.

30

Desit te budou
bésové cely den

v ohradach obru.

V komnatach netvoru
kazdy den budes

bez viile se vidcet,
bez viile potdacet,
plac ti bud’ jen
potéchou trapeni

a slzami svlazuj svou bolest.

31

S trihlavym obrem

se tesit budes,

anebo muze nebudes mit.



Zar lasky at té viak szira,
at te souzi predstava slasti,
bud’ jako bodldk,

vyhozené byli

z otypky obili.

32

Sel jsem do hdje,

do svéziho hlozi
krotici prut si pripravit,

krotici prut jsem si pripravil.

33

Zlost md na té Odin,
zlost md knize Asi,
furii budes Freyovi,
ty drza dévko!

V dik se ti dostane
hrozny hnév bohi.

34

Slysté obri,

slyste, tursove,
synové Suttunga,
sami Asové:

Jjak zaklinam,

Jjak zakazuji

divce dovadet s muzi,
divce milovat muze.

35

Hrimgrimni obr at

tvé telo uchvati

pred mrizi podsveti.

Tam at' ti skritkové

na korenech stromu
naplni krajac

kozi moci.

Lepsi napoj

at nikdy nedostanes,
panno, podle svého prani,
panno, podle mého prani.

36
Tursovu runu ti vyryji
a tri jiné:
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chlipnost, silenstvi, Zadost.
Mohu je vyhladit,

jak jsem je vyryl,

bude-li toho tieba.’

Z kletby je patrné, ze Skirni neprovadi utok jen na Gerdiny touhy a jeji zivotni Stésti. Ve
versi 35 Skirni odsuzuje Gerd k piti ,,kozi mo¢i a co hit, slovy panno, podle svého prani,
/ panno, podle mého prani (mcer, af pinum munum, meer, at minum munum) bude tyto
ginnost vlastné vykonavat dobrovolng, dle svého piani, ze své vlastni vile.>*

V poslednim versi chce obryni vyryt ,,bursovu runu®, tedy runu b, kterd nese nazev podle
svého zastoupeni v abecedé — p (vyslovnost napt. jako v anglickém slové ,,thing*>?). Jde o
runu, ktera piedstavuje obra (staroseversky purs’®). Symbolicky jde o runu se spise
negativnim vyznamem, obr mize piedstavovat nasili, rozzufenost, ale také hloupost a bidu.
To by tematicky sedélo ke Skirniho kletbé¢, kterou na Gerd sesila.

4.1.3. Pisen o Sigrdrifé

V eddické pisni Sigrdrifumal (Pisen o Sigrdrif¢) zasvécuje hrdinu Sigurda do tajemstvi run
a jejich uziti valkyra Sigrdrifa (eponym pro ,,nositelku vitézstvi“>’). Vyjmenovava rtizné
druhy run a k ¢emu slouzi. Je to zfejmé nejkomplexnéjsi vycet a popis run spolu s radami
a navody. Nize si odcitujme prave verse, které predstavuji riizné druhy run a jsou tedy
dalezité pro tuto praci. Jedna se o verse 5—-19:

., Sigrfrida pravila:

5 ,, Piti ti prinasim
v poharu, reku,
smiSené s moci
a velkou slavou.
Plné je pisni
a priipovedi,
dobrych kouzel
a radostnych run.

6 Znej runy vitézstvi
a v jilec je vryj,
chces-li vitezstvi vydobyt;

33 Edda, Skirniho cesta, s. 104-106

3 Cole, 2012,s. 5

35 K vyslovnosti staroseverskych znaki viz napi. Stary a kol., 2015, s. 9

56 Viz heslo PURS in Cleasby-Vigfusson. Kromé obra mtize mit slovo také souvislosti s Pérem, bohem
hromovladcem a bojovnikem s obry.

57 Ze starosev. sigr ,,vitézstvi* a drifa ,,hnat, ¥dit“ podle Cleasby-Vigfusson
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10

11

12

jiné vryj na cepel
a nékteré na hrot
a trikrat jmenuj Tyra.

Napoje runy znej,
by nezradila Zena,
tvou diveru k ni.
Vryj je do rohu

a na hrbet ruky

a na nehtu nakresli ,, Nouze“.

Pozehnej pohar,

bud’ pamétliv nastrah
a Cesnek vhod' v Cisi.
Pak v medovinu ti
madmeni zlé

nikdo nenamicha.

Znej runy pomoci,
pomdahat chces-li

PpFi porodu Zendam.

Na dlan je nakresli,
kol zapésti napni,

a popros o pomoc disy.

Priboje runy ryj,

chces-li plachet ore

v zdtoce zachranit.

Vyryj je na korab

a na kormidlo

a ohném je do vesel vypal.
Neni priboj tak prudky,

ni viny tak cerné,

abys zdrav nepriplul v pristav.

Vétvové runy znej,
rany-li chces
hluboké hojit.

V kuru je ryj

keru a stromui,

jichz vétve se k vychodu kloni.

Znej runy sporu,

by ti zlé slovo

sok nespldacel nenavisti.
Stoc je spolu,

svin je spolu,

sesad’ je v jejich sled
na snemu,

kam lid se sejde

k spravedlivéemu soudu.
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13

14

15

16

17

18

Rozvahy runy

ryj v svou pameét,

chces-li nad vsechny vyniknout.
Hropt je vymyslel

a sam je vyryl

a v paméti podrzel,

moudry mizou,

jez mirné kapala

z Heiddraupniho hlavy,

z Hoddrofnova rohu.

Na skale stal

S ostrym mecem

a s helmici na hlave;

tu Mimiho hlava

zacala mluvit

a prvni pronesla pravdu.

Vryty jsou do Stitu
pred zarnym bohem,
do ucha Arvakra,

v Alsvinna kopyto,
do hlavy kola
Hrungnova vozu,

v Sleipniho zuby,

ve Svory sani,

do drapu medvéda,
do vicich sparii,

na Braguyv jazyk,
do zobce orla,

v krvava kridla,

v kitly mostu,

v pomocnou ruku,

v patu spéchajicich,

do skla a do zlata,
do spon Stesti,

v pohdary vina,

v pazeni stolic,

do hrotu Gungna,
v Granovu hrud,
na nehty noren,
na zobak sovy:

vSechny byly seskrabany,
Jjez byly vyryty,
ponoreny v medovinu

a poslany v daleké kraje;
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jedny jsou u asi,

jiné u alfi,

nekteré u vecnych vanii

a néktere maji moudri muzi.

19 Bukove runy jsou,
pomocné runy jsou,
runy piti a pohdru
a runy smeéle sily.
Kdo je nezmate,
kdo je nesplete,
tomu ustédri Stesti.
S uspéchem jich uzivej,
dokud bohové budou Zit. “*

Valkyra za¢ind své vypravéni pomyslnym poharem medoviny ¢i ndpoje obecné, do néjz
budou na konci jejiho vypravéni runy ,,seSkrabany* a ,,poslany v daleké kraje* (vers 18).
Nabizi se zde paralela mezi ndpojem a moudrosti, kterou z n&j 1ze ziskat. Jako Odin, ktery
ziskal moudrost u Mimiho studny, pije i Sigurd pomyslny napoj a nabyva znalosti run

a dal$ich moudrych rad. Dle Vyroki Vysokého jsou runy dilem vladnoucich mocnosti,
Pisen o Sigrdrifé pak jako by doplnovala ptivod run, kdyz uvadi, Ze jsou ,,vyryty na téch
mistech véci a bytosti, ktera jsou nositeli jejich podstaty (viz ver§ 15-17).%

Dale valkyra vyjmenovava tyto druhy run:

Runy vitézstvi (sigrunar)
Runy népoje (6/runar)
Runy pomoci (bjargrinar)
Runy piiboje (brimrunar)
Vétvové runy (limrunar)
Runy sporu (malrunar)
Runy rozvahy (hugrunar)

NV AE D=

Zasvécuje mladika a radi mu, jak je pouZit, aby se mu dostalo ochrany a dobrého boje.
Naptiklad pfi uZziti run vitézstvi radi vyryt runy na jilec, ¢epel 1 na hrot mece a tiikrat
jmenovat Tyra, staroseverského boha valky a Odinova syna.

Runa 1 (¢), nazvana podle boha Tya méla kouzelnou moc, ktera se zesilovala az trojim
pronesenim jména boha a trojndsobnym znakem runy vyrytym na predmétu.®

% Edda, 1962, 5. 311-314
59 Také Edda, 1962: Eddické pisné, s. 8
® Edda, 2013, 5. 466

25



,» Veétvovymi runami‘ se zabyva ver§ 11. Jde o ryti run do kiiry stromi ¢i na vétvicky
a dfevéné htilky. Tyto runy majici ,,hojit hluboké rany* byly také ryty do stvold bylin
pouzivanych pii vaieni ¢i kofenéni®!.

Cesky preklad nam ponékud skryva dalsi vyznam téchto run, které jsou spjaté

s konkrétnim stromem, a to sice s biizou (birki®’). Ona je tim ,,stromem, jehoZ vétve se

k vychodu kloni*. Vychod neni ndhodné zvolenou svétovou stranou — je to strana vychodu
slunce, strana, k niz mame obracet své modlitby a také strana, z niz mame brat bifezovou
ktiru a listi, nebot’ na vychodé je nejsilngjsi.®

Uved'me si nyni vers jedenécty v ceském piekladu a srovnejme ho s originadlnim znénim:

Vetvoveé runy znej, Limrunar skaltu kunna,
rany-li chces af pu vilt leeknir vera,
hluboké hojit. ok kunna sar at sja;

V kiiru je ryj a berki skal peer rista
kerti a stromu, ok a badmi vidar,
Jjichz vétve se k vychodu kloni.%* peim er lita austr limar.%

Runu b (B) zastupuje prave biiza, v lidové moudrosti pomérné znamy symbol matetstvi,
plodnosti, zenskosti atp. Ve versi se ale mluvi o rundch pro hojeni hlubokych ran
(limrunar). Z toho usuzuji, Ze je zde kladen diiraz na hojivy aspekt btizy. V lidovém
lécitelstvi maji rozdrcené listy biizy hojivy G€inek a pfiznivé plisobi na rany. Dodnes se
chodi na jafe na bfezovou mizu, kterd mize pfiznivé pisobit na nase zdravi.

Pozastavme se dale nad verSem 9, ktery popisuje uziti run pii ¢innostech, které ziejme
nebudou pro mladého Sigurda az tak relevantni. VerS§ uvadi pomocné runy, které Ize vyuzit
pfi porodu.

Lze jen spekulovat, zda se mize jednat i o pomoc obecné, ne specificky o pomoc pii
porodu. Je otazkou, co runy pomoci — bjargrunar — skute€né oznacovaly a pro jaké ucely
byly uzivany. Sigrdrifa v posledni sloce fika, aby poprosil disy. Disy jsou nadptirozené
bytosti, podobné jako norny ¢i valkyry. Jsou to pravdépodobné ochranni duchové spojeni
s plodnosti, ktefi se ,,ucastni ¢i symbolizuji plodnost, narozeni, smrt a predurceni osudu.
Zminka o nakresleni runy na dlan nés pfivadi na realné symboly run, které se kreslily po
téle pii porodu a zastitovaly tak magickou ochranu.®®

1 Edda, 2013 s. 466

62 Cleasby-Vigfusson

3 K symbolice vychodu viz a také Etymonline: heslo east a Cleasby-Vigfusson: heslo austr
% Edda, 1962, s. 312

85 Sigrdrifumal, vers 11

% McLeod, 2006, s 240-241
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4.2.Runy v sagach

4.2.1. Saga o Egilovi, synu Skallagrimmové (Egils saga Skalla-
Grimssonar)

Saga o Egilovi je pro ucely vyzkumu run a jejich funkce bohatym zdrojem. V ptibéhu se
vyskytuje mnoho znamych udalosti, které jsou ptimo spjaty s runami. Jsou zde pomérné
konkrétni popisy a ,,navody*, jak zachazet s runami, ale také odstrasujici priklady

a ptripady nespravného uziti run. Podivejme se na nyni postupné na kapitoly, v nichz se
runy vyskytuji.

EGIL A OTRAVENY NAPOJ

Kapitola 44.: Zabit Bard

Bard pfipravil na Atlaeyech hostinu ku pfilezitosti obétovani a piijezdu krale Eirika
a kralovny Gunnhildy. Na hostin¢ byl také Egil, kterého sem spole¢n¢ s Qlvim zanesl vitr
na jejich plavbé. Pozadali Barda o ptistfesi, ten svolil a pohostil je chlebem, sedlym
mlékem a syrovatkou. Dle jeho slov nemél zadné pivo, aby je fadné uctil jako hosty.

V den pftijezdu kréle a kralovny se pfi hostin€ proneslo mnoho ptipitki a vypilo se mnoho
rohti piva. Egil byl na hostin€ také a vypijel kazdy roh, ktery mu donesli a pil také za
Qlviho, se kterym zde byl na vyprave. Byl nemile prekvapen, Ze jim den pfedtim Bard lhal
o tom, Ze nema zadné pivo, kterym by je uctil.

Po chvili Sel Bard ke kralovné a zacal si stéZovat, Ze je na hosting ¢loveék, ktery nema
nikdy dost a pije tolik piva. Spole¢né pak pfimichali Egilovi do piti jed. Nasleduje situace,
ktera je v saze popsana tak, ze Bard ,,pozehnal roh s pivem*, tedy udélal nad nim jakési
znameni a poté ho dal zen¢, kterd pivo roznasSela a ta Egila vybidla k piti. Nyni uvedu
citaci uryvku ze sagy, v némz je patrna Egilova znalost run a runové magie obecné:

»Tu vytrhl Egil svij nuz a bodl se jim do dlané. Pak vzal roh a vyryl na néj runy a pomazal
jej krvi. I Fikal verse:

Ryji na roh runy,

rudou krvi barvim,
turovu zbran tvrdou
takovym pismem zdobim.
Po chuti chci piti

piva jarych sluzek,
zvedet, zda mne napoj
zhubi, jejz Bard Zehnal.
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Roh praskl a pivo vyteklo do slamy. Tu se zacalo délati zle Olvirovi. Egil tedy vstal a ved|

Olvira ke dvérim a drzel v ruce sviij mec. %’

Kapitola kon¢i tim, ze Egil usmrti jak Barda, tak i Qlviho a z hostiny uprchne. Kral poruci,
aby byly na ostrové vSechny lod¢ hlidany a Egil dopadnut a zabit.

V tomto uryvku vyuzil Egil runy, aby zjistil, zda je napoj otraveny ¢i ne. Vid¢l totiz Barda
v mistnosti, jak rohu zehna a d€la nad nim znameni a tusil zradu, nebot’ odhalil Istivé
pocitani Barda, kdyz po ptijezdu krale a kralovny dal hostim nosit pivo.

V piipadé Barda vSak ono zehnani nevéstilo nic dobrého. Kdyz tedy roh praskl a tekutina
vytekla na slamu, bylo jasné, Ze runy odvedly svou préci a daly Egilovi znameni, ze by
napoj pit nemél. V tomto uryvku vidime typicky priklad runové magie, kdy se runy ryji do
tvrdého materidlu a jsou pomazany krvi. Tvrdost rohu na piti zde mize symbolizovat
jakousi neporusitelnost a silu. Runy se nam zde prezentuji jako mocné znaky, které ptisobi
na material az do té miry, ze praskne a tim také varuji, Ze napoj nevéstil nic dobrého,

a proto byl znicen.

Podobny motiv otraveného piti se vyskytuje napiiklad v jedné z hrdinskych pisni

O Sinfjotlové smrti, v niz se Borghilda pokousi otravit svého nevlastniho syna. ,,...
podavala Borghild pivo, ale do jednoho rohu namichala jedu a podala jej Sinfjotlovi.
Jakmile se vsak Sinfjotli podival do rohu, poznal, Ze je v ném jed, a rekl Sigmundovi:

., Kalny je napoj, otce! * Sigmund vzal roh a vypil jej*®® Borghilda takto podava otraveny
napoj Sinfjotlovi dokonce tiikrat.

Ze vSech ritudll zahrnujici runy v této saze ukazuje tento asi nejvice na destruktivni
stranku run. Objevuji se zde tajné ritudly a gesta rukou (Bardovo zehnéni), diraz je kladen
jak na silu runovych znak, tak na silu vyf¢eného slova — element hlasu je zde tedy také
kli¢ovym.® A v neposledni fadé je zde také aspekt fyzického kontaktu runovych znakii na
napojovém rohu a Egilovy krve.”®

EGIL A POTUPNA TYC

Kapitola 57: Egil zabil Bergonunda a pomstil se krali

V této kapitole je popsana Egilova rozepte s Qnundem (neboli Bergonundem). Nez
prejdeme k dalSimu piikladu uziti run, popiSeme si d&j predchozich udalosti, které vedly
Egila k pomsté¢ a k ¢intim, které vykonal.

67 Sdga o Egilovi, synu Skallagrimove, s. 44

% Edda, 1962, 5. 271
% Diskuzi k hlasu viz 5. kapitola této prace a Malm, 2010
70 Raudvere, 2005, s. 190, 196
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Cela rozepfe zagina smrti Asgerdina otce Bjorna (Asgerd je manzelkou Egila). ZboZi

a majetek, ktery po otci zbyl zabral manzel Bjornovy druhé dcery, Bergonund. To se vSak
nelibilo Egilovi, nebot’ chtél pravoplatny podil dédictvi i pro svou manzelku Asgerd

a tak pohnal Qnunda pted gulaping (soud). Avsak Onund byl oblibencem krale Eirika

a kralovny Gunnhildy. Vedl se tedy spor a strany se dohadovaly, nacez Egil prohlésil, ze
zapovida vSem lidem, v¢etn¢ Qnunda, hospodatit na pozemcich patficich zemielému
Bjornovi.

Uplyne néjaky ¢as a Qnund se piesidli na statek na Herdle. Shodou okolnosti pluje Egil
kolem a zakotvi na nedalekém ostroveé. Dozvi se o Qnundovée pfitomnosti na Herdle

a vystoupi na ostrov, kde kotvi. Potkd zde chlapce s velkymi psy a stddy. Da se s nimi do
hovoru a dozvi se, ze v kraji fadi medvéd. Egil je mazany a posle chlapce na dvorec, aby
ptivedli své pany, se slovy, Ze medvéda spatfil nedaleko.

Zanedlouho se objevi QOnund i se svymi spolecniky a naleti na Egilovu lest — ten se totiz
schovava ve kiovi a vydava se za medvéda. Pobije nejdiive oba spole¢niky, a nakonec
padne i samotny Qnund. Egil se s posadkou vyda na statek a tam pleni a pobiji lidi. Vydaji
se zpét na mote a pluji pry¢, kdyz tu naproti nim pluje Rognvald, kralav syn. Strhne se
opét boj na moti a Egil pobije kralova syna i jeho muze.

Konecné pluje Egil na Herdlu, kde také pleni a zabiji. Nez se svou posadkou odpluje,
vystoupi na ostrov a pronese kletbu. Zde prichazi zajimava pasaz, ritual, ktery Egil vykona,
aby vypudil krale a kralovnu ze zem¢, aby jim uskodil a zmafil jejich moc. Odcitujme si
opét pasaz ze sagy:

A kdyz roztahli plachty, vystoupil Egil na ostrov a vzal do ruky liskovou ty¢ a Sel na jeden
vycnivajici pahorek, obraceny k pevné zemi. I vzal konskou hlavu a nastrcil ji na tyc.
Potom ucinil vyklad a mluvil: ‘Zde stavim potupnou ty¢ a obracim tuto potupu proti krali
Eirikovi a kralovné Gunnhilde’ — tu otocil korniskou hlavu smérem k zemi — ‘obracim tuto
potupu proti skietium, kteri obyvaji tuto zemi, tak aby vsichni bloudili a Zzadny nezastihl ani
nenalezl svého pribytku, dokud nevyzenou Eirika krale a Gunnhildy ze zemé.” Potom
zarazil ty¢ do Stérbiny ve skale a nechal ji tam stati. Obratil také u hlavu k zemi a vyryl
runy na tyci, a vyjadruji celé toto rikani. Potom stoupil Egil na lod’ a s roztaZenou plachtou
vypluli na Siré more. I pocal se vitr rozmahati a val prudce a priznive, i plula lod rychlym
béehem. I Fikal Egil tyto verse:

Lity viadar lesu

lod’ vpred pudi mocné,
svistem svym vin jamy
sekaje v plan morskou.
Kolem pridy kypi
kupy pény chladné,

29



vitr véje v plachtu,

v ddlku kordb nese.*"!

Egil v této ¢asti provedl pomstu krutou a promyslenou. Pracoval zde se symboly a s magii.
Soucasti kletby byla koniska hlava, kterou Egil narazi na liskovy kiil. V otazce symboliky
kon¢ nés napadne, Ze by mohl ptfedstavovat silu a vytrvalost. Je nam znamo, ze tehdejSim
obyvateliim Skandinavie nebylo pojidani koiiského masa viibec cizi. Vérili, Ze tim ziskaji
pravé silu a zdravi.””> To se viak zménilo kolem roku 1000, kdy Island pfijal kiestanstvi.
Z Knihy o Island’anech (Islendigabék) od knéze Ariho Thorgilssona (znamy také jako Ari
Uceny) se dovidame, Ze po pfijeti kiestanstvi bylo Island’antim zakézano praveé pojidani
kotiského masa a odkladani novorozencti (tzv. infanticida) a pohanské ritudly se mohly

praktikovat pouze v soukromi’>.

Koiisk4 hlava zde tedy pravdépodobné symbolizuje ztratu moci a sily. Ve spojeni

s liskovym dievem jako symbolem pro vyty&ovani uzemi’*, je cely Egilv akt vlastné
aktem pomsty a vyhnanstvi. Tak i sam pravi v prvni vété kletby: ,.Zde stavim potupnou ty¢
a obracim tuto potupu proti krali Eirikovi a krdalovne Gunnhilde.” Pokud ptihlédneme

k origindlni staroseverské verzi této véty — Her set eg upp nidstong, og sny eg pessu nidi a
hond Eiriki konungi og Gunnhildi dréttningu’” — piedstavuje podstatné jméno nid pravé
onu potupu ¢i opovrzeni (z anglického scorn). Ni0 je velmi specifickd forma urazky, jejiz
ucelem je zahanbit nepfitele pfed ocima celé spolecnosti. Tato ritualizovana urdazka v sobé
velmi ¢asto ma sexudlni podtext a zesmésnéni, jakési ,,zzensténi* muzské osoby.76

Tyto ritudly potupy nebyly v tehdejsi spolecnosti vyjimkou. Zname ptiklady jak z historie,
tak z jinych sag. Napft. v Saze o Gislim je zminka o jistém muzi Refovi, ktery je povolanim
femeslnik (zfejmé fezbar) a ktery dostane za kol od svého pana Skeggiho vyrobit
»postavy Gisliho a Kolbjorna — ,a postav je p€kné za sebou, at’ je jim tato potupa na
vé&nou hanbu.*“"’ (,0g skal annar standa aftar en annar og skal nid tad standa avallt feim
til haoungar %)

V kontextu sagy jde o zesmésnéni zbabélého Kolbjorna, ktery se nedostavil na dohodnuty
souboj. Pfibéh vSak pokracuje neCekanym zvratem, z lest vystoupi Gisli a jde bojovat
misto Kolbjorna. Gisli usekne Skeggimu nohu a ten po zbytek Zivota nosi dievénou,
nakonec se tedy potupa obrati jeho smérem.

"' Sdga o Egilovi, synu Skallagrimové, s. 71

72 Dostalova, 2012, s. 61

3 Tamtéz

74 Liska, z angl. hazel a zde podobnost se staroseverskym hasla jako oznaceni pro vytyceni izemi pro souboj.
Viz Cleasby-Vigfusson

5 Egils saga Skalla-Grimssonar, kap. 57, s. 70

76 Viz také Raudvere, 2005, s. 194

77 Saga o Gislim, 2015, s. 159

8 Gisla saga Surssonar, s. 3, kap. 2
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V Egilové vzty€eni potupné ty¢e miizeme citit vice magicky a ritudlni aspekt nez piiklad
ze Sagy o Gislim. Tam Skeggi poruci vystavit hotové dilo tak, aby bylo v§em na ocich.
Naproti tomu ¢in, ktery Egil provadi je spise kletbou v tom magickém slova smyslu nez
spolecenskou potupou. Vse tomu nasvédcuje — Egil je sam na kopci na ostrove, uziva
runovych znak, obraci se k duchiim zem¢ atd.

Stejné jako v predchozim piipadu, kdy Egil pouzil runy k sebeobrané, ani zde nam neni
znamo presné znéni run. Kletba je vyf¢ena a poté se ¢tenat dovida, ze byla cela vyryta
v runach na liskovou ty¢.

EGIL A NEMOCNA PANNA

Kapitola 72: Egil ztrestal Armdda a uzdravil deeru Thorfinnovu

V této kapitole pfijizdi Egil na Thorfinnlv statek a rano u snidané¢ zde spatii nemocnou
divku. Od hospodaie se dozvida, ze je to Helga, Thorfinnova dcera:

,jest jiz dlouho churava a jest to velikad slabost. V noci nemiize spati, a zda se jakoby
neméla rozum. *“ ,, Hledali jste néjaké pomoci proti jejimu neduhu? “ tazal se Egil. Thorfinn
odpovédél: ,, Runy byly ryty, a udélal to jeden zemansky syn, ktery bydli nedaleko odsud,

a jest ji od té doby jesté hire nez pred tim. Ci dovedes ty, Egile, néjak pomdhati v takovych
neduzich? “ Egil rekl: ,, MuzZe byti, kdyz se nic nezkazi, kdyz ja se pokusim. “ Potom porucil,
aby ji zdvihli s liizka a polozili pod ni cisté Saty, i ucinili tak. Potom prohledal Egil luizko,
na kterém odpocivala, a nasel tam kostici, a byly na ni runy. Egil je precetl, a potom runy
orezal a seskrabal do ohné. Pak spalil celou kostici a dal vynésti na Cerstvy vzduch saty,
jez méla nemocna pred tim. Tu rikal Egil verse:

Rozumi-Ii runam,

ryt je muze clovek,

Jjinak muz se mnohy
mate temnym pismem.
Do rybi jsem dasné
deset znacek tajnych
vrytych videl; Zené

velky z nich vznik neduh.

Egil vyryl runy a poloZzil je pod polstar na lizku, kde leZela. I bylo ji jakoby se probudila ze
sna, a pravila, Ze je zdrava, ackoli byla jeste slaba, otec pak jeji i matka se velmi radovali.
Nabidl Thorfinn Egilovi, aby tam uZil vieho pohostinstvi, kterého potieboval.*"

” Sdga o Egilovi, synu Skallagrimoveé, s. 97
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Jakmile se Egil dozvi od hospodate, ze je jeho dcera nemocna, zepta se, zdali se ji n€kdo
pokousel vylécit. Na to mu Thorfinn odpovida: ,,runy byly vyryty* (ristnar hafa verit
runar)®’. A poté vysvétluje, Ze je vyryl n&jaky mladik a pta se Egila, zda Helze dokéaze
pomoci. Jeho slova naznacuji piedtuchu, ze z takovych neduhti nebude snadna cesta ven,

a 7e silu run je t&7ké zlomit®'. Helga ztratila kontrolu nad svym t&lem i mysli kvili
lehkovaznému mladikovi, ktery uzil nespravné runy a napachal tak jen Skodu. Na rozdil od
Egila neovlada runy tak dobfe. Navic se o par kapitol dal dozvidame, ze vSe ucinil z lasky
k divce, jejiz pozornost si chtél pomoci runové magie ziskat.

Egil tedy vyciti, ze divka neni ve své kiizi, jak bychom fekli dnes. Ze je nemocna a néco ji
schazi.

Necha divku prevléknout a ustlat postel Cistymi ptikryvkami. Mezitim sdm vyryje nové
runy, ziejmée na jinou kostici ¢i do dfeva a polozi je divce pod polstat. Divka se probudi
jako ze snu a je zdrava, ac jesté malatna.

Poté, co Egil vyryje nové runy, odcituje jesté poucny vers:

Rozumi-li runam, Skalat madr runar rista,
ryt je muze clovek, nema rada vel kunni.
Jjinak muz se mnohy Tat verdr morgum manni,
mate temnym pismem. Es of myrkvan staf villisk.
Do rybi jsem ddsné Sak a telgdu talkni

deset znacek tajnych tiu launstafi ristna.
vrytych videl; Zené Tat hefr lauka lindi

velky z nich vznik neduh langs ofrtrega fengit.

Zde Egil vysvétluje, kdo by s runami mél zachazet — jediné ten, kdo je jich znaly a rozumi
jim. Obyc¢ejnym lidem bez opravdovych znalosti jsou runy spise ke Skod¢€ nez k uzitku.

4.2.2. Saga o Bosim a Herrauoovi (Bdsa saga ok Herrauds)

Stézejni Casti pro tuto bakalafskou praci je ¢ast sagy, kterd se nazyva ,,Buslina kletba®,

v originalnim staroseverském znéni Buslubaen. Tento vyraz by se dal také prelozit jako
,Buslina modlitba“, coz mtze byt matouci, jelikoz Buslubaen ma spise vyznam kletby

v pravém slova smyslu nez modlitby ve smyslu kiestanském®2. Nebot’ sdga spada pod zanr
1zivych sag, které se vyznacuji ironii a hravosti, je otazkou, jestli tento ndzev neni jen
promyslenym ironickym kouskem a polemikou mezi kiestanskou virou a pohanskymi

80 Egils saga Skalla-Grimssonar, s. 94, kap. 72, zde doslova ,,nechaly se vyryt runy*
81 Raudvere, 2005, 187
82 Ze staroseverského bani ,,zhouba®, ,smrt“ & banna ,,zakazat*, viz. Cleasby-Vigfusson
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zvyky. Ve dvou stfedoveékych rukopisech se totiz na konci sagy dochovala pasaz, o niz
nevime, zda byla myslena vazné ¢i ne:

»-.- a svatad Busla pozehnej v§em, ktefi toto zde poslouchali, Cetli a psali* a dalsi opisovac
dodal: ,,;nebo n&co ptipojili a vylepsili. Amen.*%?

Buslubaen najdeme ve Ctvrté kapitole sadgy, v niz se odehrala také bitva mezi kralem
Hringem a pobratimy Bosim a Herraudem. Oba byli kralem zajati, uvéznéni a méli byt také
popraveni. V saze nasleduje pasaz, kterd popisuje, jak Busla navstivi bvariho na lozi a pta
se ho, zda nabidne za svého syna Bosiho vykupné a zachrani ho. Otec Bosiho ji vSak
odpovi, ze uz mu nic nedokaze pomoci a at’ Busla zkusi sama své cary:

Jesté toho vecera si prisla promluvit s Pvarim jeho souloznice Busla. Zeptala se ho, jestli
ma v umyslu nabidnout za svého syna penize a zachranit ho. Ale on se dal slyset, Ze nebude
mrhat svym majetkem, nebot, jak je znamo, nelze vykoupit Zivot muze, kterému je urcena
smrt. Otazal se naopak Busly, kam se podeél jeji carodéjny um a jestli nehodla poskytnout
Bésimu pomoc ona. Busla odpovédéla, Ze tak uboze jako on se urcité nezachovad.”%*
Nésleduje pasaz, kdy Busla pronasi své kletby. Ty lze rozdé€lit na tii ¢asti. Prvni ¢ast
zafikdni ma 7 slok. Kral se vSak vzpouzi, a tak Busla pokracuje v zaklinani dal. Autor sagy
vSak varuje pfes silnymi slovy, kterd by neme¢la byt opakovana. Presto vSak uvede prvni
sloku zatikani. Kral v§ak Busle stale odporuje a odmita vykonat jeji vili, jak si pteje.
Nasleduje tedy popis verst Syrpinych (Syrpuverses), které obsahuji ,,nejuc¢innéjsi kouzlo®,
pricemz v saze je uvedena jen jejich posledni sloka, po niz nasleduji runy.

Nyni si odcitujeme prvni ¢ast Busliny kletby:

A jeste téhoz vecera vstoupila do mistnosti, kde spal krdal Hring, a spustila zarikadlo,
které se od té doby nazyva Buslina kletba a proslulo Siroko daleko. Obsahuje mnoho zlych
slov, kterd nemaji v ustech krestanii, co pohledavat. Toto je jeho zacatek:

1. Zde lezi kral Hring,
knize Gautu,
neznam nad neho
neustupnéjsiho.
Hodlas sam zabit
sveho syna?
Strasliva zvest
zavita do daleka.

2. Slys kletbu Busly,
bude se SiFit
na vSechny strany,
svétem se ponese.

8 Sdga o Vilsunzich a jiné sagy o severském ddvnovéku, s. 25
8 Tamtéz, s. 192
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Tem, kdo ji uslysi,
utéchu neprinese,
tém, co chci urknout,
uskodi nejvice.

Zuite besi,

budiz pohroma,

at chvéji se skaly,

svet se pomine,
nastane necas,
nevidané utrapy,
Jjestli ty, krali Hringu,
Herrauda neusetiis

a Bosimu, jeho bratru,
bezpeci nezarucis.

Jinak ti na hrud’ sednu,
silou ji sevriu,

az zmije zlé

zahryznou se do srdce
a usi neoblomné
nikdy uz neuslysi
a oci zaslepené

z dilkii se vyvrati,
pokud Bosimu

bezpeci nezarucis

a nenavist k Herraudovi
navzdy neodlozis.

Paklize vyplujes,
vystroj at zradi té,
z kormidla hran
haky se vymknou,
lana se zpretrhaji
spadnou plachty

a vSechny provazce prasknou v mziku,

Jjestli ty Herrauda
hanebné smrti
neusetris a Bosimu
nenabidnes smir.

v

V sedlo kdyz usednes,
uzdy at’ neslouzi,
koné zchromnou,
zeslabnou vranici
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a vsechny cesty,
cile a pésiny

do rukou trollii
tebe zavedou,

Jjestli ty Bosimu
bezpeci nezarucis

a smrti hanebné
Herrauda neusetris.

7. At na lozi hovis si
Jjak na horici slamé
a taktéz na triinu
jak tram ve vinobiti.
Lec¢ mnohem hur
horekovat budes,
kdyz se ti zachce
zalaskovat s pannou.
Co ucinis, vzdy zabloudis.
Zavcas se ptam:
Prejes si pokracovat? “%

Timto se kon¢i prvni ¢ast Buslina zatikavani, v némz Busla od krale poZaduje, aby uSetfil
Zivot obou pobratimil. Busla si svou kletbou krale pouta k sob¢, ovlada ho, aby vykonal jeji
vuli, aby se ji podrobil. Kral vSak vzdoruje, vzpira se a vyhroZuje Busle, Ze ji popravi,
proto musi Busla pfikrocit k dalsi ¢asti své kletby:

»Kral chtél z loze vstat, byl v§ak pevné upoutan k posteli a jeho slouzici se neprobudili.
Busla pak prednesla druhou tretinu zarikadla, ja se vSak zdraham ji tu zaznamenat, nebot’
nikomu neprospéje ji opakovat, a nebude-li zapsdna, opakovat ji nikdo moci nebude. Toto
je presto jeji zacatek:

8. At trollove a skritci
i slidivé norny,
s nimi horsti obri
upali tvé palace
a mrazivych obri
udola té nenavist,
koné te uslapou,
upicha strniste,
v bourich at bloudis,
bidne ti budiz,

8 Sdaga o Vilsunzich a jiné sagy o severském ddavnovéku, s. 192-196
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Jjestli se villi mé
vzpouzet budes.“

Po této vyhruzné sloce kral zkrotne a radsi svoli, ze d4 Herraudovi zivot a Bésimu dovoli
opustit zemi, pokud ho vSak nékdy dopadne, zabije ho. Takové podminky vSak Busla
nestanovila, proto ve své kletbé pritvrdi potfeti a naposledy:

,» ... @ pocCala prondset verse, které se nazyvaji verse Syrpiny. Obsahuji nejucinnéjsi kouzlo
a neni dovoleno je vyslovit po zapadu slunce. Ke konci se v nich rika toto:

9. Az zjevi se Sestero rekii,
ty rozpoznej jejich jména,
vSechna jsou bez rymu,
runy je vbrzku vyjevi.

Ty je hled’ rozlustit,

Jjak rozumim jim ja.
Nebo té k smrti uhryzou
ukrutna psiska

a duse tva do pekel

propadne se v mzZiku.*’

Nyni nasleduji runy:

R.Eb.F.Y D LI 848888 < a0 2 [UIND ¢ perert

¢ 88

A prevedené do latinky:

Na zavér Busla doda: ,,Hled’ spravné vylustit tato jména. Jinak, nesplnis-li mou viili, vyplni
se vSechno to nejhorsi, oc jsem Zddala.*>

Tteti Cast kletby je v sdze uvedena jako ,,verSe Syrpiny*. Je to forma jakési hadanky,
kterou Busla Hringovi polozi a pokud neodpovi spravné a nerozlusti jména ,,Sesti*, stihne
ho utrpny trest.

~Komi hér seggir sex,
seg pu mér nofn peira

8 Sdga o Volsunzich a jiné sagy o severském davnovéku, s. 197
8 Tamtéz, s. 197-198

88 Pfevzato z: Thompson, 1978, s. 50

8 Sdaga o Vilsunzich a jiné sagy o severském ddavnovéku, s. 198
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oll obundin,

ek mun pér syna:
getr pu eigi radit,
sva at meér rétt pykki,
pa skulu pik hundar
[ hel gnaga,

en sal pin

sokkvi i viti.« %

Zda se, ze odpovedi jsou praveé jména skryta v nasledujicich runéach. Stéale se badatelé snazi
rozlustit, co tato posledni ¢ast Busliny kletby znamena a jaky je vyznam run. Teorie
existuji, pravdivého smyslu se vSak ziejmé jiz nedopatrame.

Pokud se podivame na grafickou podobu run, vidime, Ze runa F je do latinky
transkribovana jako o. Tato runa vSak prosla vyvojem. Nejdiive predstavovala hlasku a,
poté nazlni a, a nakonec 0.”! V saze vidime vikinské runy, které jiz prosly runovou
reformou 8. stoleti. Oproti star$i podob¢ run si zde povSimnéme grafické zmény nékolika
run, a to konkrétné runy k a m. Srovnejme si star$i podobu runy £ < a m M a jejich podobu
v runach ze sagy na obrazku vyse.

Thompson ve svém ¢&lanku®? nabizi interpretaci a vyznam run na zdkladé konkrétniho
napisu, ktery by mohl byt klicem k Busliné hadance. Zmiiuje zde také nékolik runovych
kamenti, na nichz byla nalezena stejna formule a potadi run jako v Busling kletb¢. Je to
napiiklad runovy kdmen z danského Gerlevu z 9. stoleti, ktery obsahuje nejen kompletni
runovou abecedu, ale také stejné runy jako v saze:

pmkiiissstttiiilll
Déle také stejny runovy napis na kameni ve Svédském Ledbergu datovany k zacatku
11. stoleti, na kterém se kromé& standardniho pamate¢niho napisu objevuji i runy p, m, k, i,
s, t, 1, [ ve stejném potadi:
pmk iii sss ttt iii 1]

V neposledni fadé obsahuji stejnou runovou sekvenci runové tycky nalezené pii exkavaci
pristavisté v Bergenu. Na jedné z nich najdeme nejen stejné runy, ale jsou i v podobném
poctu (v saze se runy i, s, t, i, [ opakuji kazda Sestkrat, zde sedmkrat):

Kli¢ k feSeni nam dle Thompsona nabizi ndpis v kostele v Borgundu, ktery byl postaven na
prelomu 12. a 13. stoleti. Zde fezbaf vyryl runy:

tistilmistilok-npiripipistil

% Bésa saga ok Herrauds, s. 12
°! Enoksen, 2003, s. 66, 80
%2 Thompson, 1978
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Vidime zde stale stejnou kombinaci run ¢, m a p spolu s koncovou sekvenci run istil.
Vratme se zpét k hadance Busly a zkusme si k poc¢ateénim rundm dosadit koncovku.
Vzniknou nam vysledné jména, kterd Busla po krali chtéla slySet? Pokud ano, znély by
takto: ristil, oi(ai)stil, pistil, kistil, mistil, ui(vz)stil.93

Pokud je tedy toto spravna odpovéd’, nabizi se dalsi otazka — co vlastné vysledna
»~formulka® znamend? Thompson se ptiklani k teorii, ze runy v Buslubaen jsou rozsifenim
¢1 variaci run nalezenych na kamenech v Gerlevu a Ledbergu, které obsahuji slova

s ur¢itym vyznamem. Slova pistill a mistill odkazuji na urcité rostliny, které nam jsou
znamy i z jinych zdrojt a maji spojitost s magii a lidovymi povérami. V severské mytologii
je jmeli nastrojem Baldrovy smrti (jmeli z anglického ,,mistletoe — zde podobnost

s mistill) a bodlak zname z kletby Skirniho, ktery Gerd ptirovna k bodlaku po sklizni
(bodlék z anglického ,,thistle* — zde podobnost s pistill).

Plivod této formy zatikani mize byt v urcité ptirodni magii, ktera ptisuzovala urcitou
magickou moc bylindm a rostlinam, coz jmeli koneckoncti je. I my dnes uzivame jmeli ke
vzajemnému sblizeni a polibek pod nim je povazovan za akt prindsejici $tésti. Po staleti se
jmeli uziva pii 1éCeni epilepsie a v homeopatické medicing, je tedy mozné, ze se v prubchu
Casu tato vira v silu konkrétnich bylin a jejich G€inek pietavila v ptisobivou magickou
formuli.**

Pokud podle Thompsona rozd&lime magické formule a zaiikani do tii kategorii,” pomtize

nam to 1épe pochopit zdanlivé nesmyslnou zmét run. V prvni fadé mame formulky, které
davaji jasny lingvisticky smyl (zde Thompson zmifiuje napt. ,,Ave Maria“ nebo ,,Ve jménu
Otce, Syna i Ducha svatého*), za nimi nasleduji ty, jeZ obsahuji urcitou sekvenci pismen,
nejcastéji abecedu (tyto se nejcasteji vyskytuji pravé na runovych népisech, jako napft. na
tyckach z Bergenu, které obsahuji ¢ast futharku, nékdy i cely). Tteti skupina zahrnuje
magické formulky, které Zadny smysl na prvni pohled neddvaji — mohou obsahovat
palindromy (jako sueus na kameni z Kylveru) ¢i rymujici se slabiky (abrakadabra, hokus
pokus atd.).

Pomoci tohoto klice se miizeme ptiklonit k zdvéru, Ze nasSe runy z Busl/ubaen a ostatnich
podobnych prikladt spadaji pravé do této posledni kategorie zvucnych, avsak vyznamové
nejasnych zatikavadel.

% Ke zménam souhlasek viz Thompson, 1978, s. 53
% MacLeod, Mees, 2006, s. 147
% Thompson, 1978, s. 53-54
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5. Diskuze

V této kapitole se pokusim interpretovat vysledky své predeslé analyzy literarnich zdroji
a poskytnout na kazdou jednotlivou vyzkumnou otazku odpoved’.

5.1.Jaké osoby pouzivaji ve vybraném vyzkumném vzorku runy
a jakym zpusobem?

OPIN

Ve vybrané ukazce z Vyrokt Vysokého pouziva runy bih Odin. Odin je postavou, ktera
ma mezi v§emi ostatnimi zde uvedenymi nejvyssi status. Je to mag, ktery pro ziskéani
znalosti o runach musel podstoupit obét’ nejvyssi. Ze vSech bohil je to prave on, ktery
,zietelné akumuluje nejvétsi mnozstvi riiznych funkei a aspekti. ..« Odin je piikladem
postavy, ktera pro ziskani védomosti a novych schopnosti nevahé podstoupit zkousky,
ob¢tovat sebe, vzdat se Casti téla, nechat se zahanbit a obecn¢ podstupovat sama utrpeni.
Jeho utrpeni jsou vSak vykoupena velikou moci. Toto je zajimavy aspekt, ktery nenajdeme
u zadné jiné postavy.

V citovaném uryvku poprvé diky své sebeobéti pochopil runy. Od néj tedy mizeme
odvozovat dalsi osoby, které prosly zasvécenim a dostalo se jim znalosti run. Sam Odin je
tedy zasvécovatel, nikoli uzivatel run jako ostatni postavy zde popsané (kromé Sigrdrify).
Je takeé zaroven darcem runového umeéni.

Odinova sebeobét je obéti, kterou podstupuje, aby ziskal moudrost. Musi néco ztratit, néco
odevzdat, aby néco ziskal.”” V tomto piipadé je to tedy ritudlni sebeobét, vlastni smrt

a utrpeni. Touto obdti neztraci Odin cosi hmotného jako v jinych ptipadech, napt. u
Mimiho studni, kde musi obétovat své oko.

Zajimavy pohled na proces ,,ziskani* run poskytuje Mats Malm ve svém ¢lanku Skalds,
runes and voice’®. Zde kromé etymologie slov skald a rin vyzdvihuje dileZitost hlasu
(voice) — Odin podstoupil sebeobét ritudlni smrti, aby ziskal moc a silu run a v momentu,
kdy nabyva této znalosti, vykiikne. Jak se pisSe ve versi 139:

runy jsem zhlédl

s narkem jsem je zvedl

% Kozak, 2017, s. 63
97 Tamtéz, s. 85
% Malm, 2010
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A ve staroseverském znéni:

nam ek upp runar,

cepandi nam®’

Dle Matse Malma neni podstatou Odinova pijeti run to, Ze je precetl, nybrz Ze je aktivné
uzil, vyryl, a tedy nechal nahlas rozeznit'®’. Zdtrazituje, Ze akoliv magicka funkce run
lezi do velké miry v samotném aktu ryti, je diileZité mit na paméti Odintv hlas, tedy jeho
vykiiknuti a ptijeti moudrosti run. Pokud je tajemstvi run spojeno s hlasem, pak samotny
zvuk neni jen Cteni run nahlas, ale také jejich vytvareni — ryti jakoZzto fixovani zpravy do
pisma.'%!

Tato ukazka naznaduje, ze Odin dava sviij hlas rundm, proptijéuje ho, aby skrze né&j mohly
promluvit, precte je a vyktikne. Dllezita je poznamka, Ze podstatou znalosti run neni
pfedevsim umeét je precist, nybrz dokazat je uzit a hlavné ryt (psat), respektive nechat je
nahlas rozeznit. Runy jsou posileny, pokud jsou nahlas vyiceny, ziskavaji tak na sile.
Zapsani run na né¢jaké médium (kédmen atp.) je jakési uchovani, zapeceténi nejen jejich
vizualni, ale predev§im zvukové hodnoty — hodnoty, kterou Odin pomoci hlasu dokazal
vzkiisit a pochopit.

Vhled do praktického pouzivani run ndm muze poskytnou vers 144, ktery se sklada

z otazek, jez se zabyvaji rytim, uzivanim run a obétovanim. Diky vznesenym otdzkam si
muzeme domyslet, jaké ukony se s runami délaly. Pochopitelné se ryly na zvoleny
materidl. Dale se vykladaly, zde zfejmé nardZzime na magicky aspekt a vésténi, o kterém
bude zminka niZe. Déle se barvily, zkousSely a prosily (zde ziejmé opét ,,zkouSeni* ve
smyslu vésténi budoucnosti a hledani odpovédi).

O magickém uzivani runovych znakl najdeme zminku v Tacitové spisu Germania, kde se
v kapitole desaté popisuje tzv. losovani. Germani ufizli z plodného stromu vétvicky, na
které vytezali rizné znaky, které pak ndhodné& rozhodili po bilé latce. Knéz nebo otec
rodiny se pak modlil k bohiim a obrazce vétvicek pak srovnaval s piedem vyrytymi znaky.
V textu neni uzito slovo ,,runa®, avSak veSkery popis sedi na grafickou podobu run —

vyfezavaly se do dfeva, ,,hazelo* se jimi, v&stilo se s jejich pomoci. 2

SKIRNI

Skirni je v citované ukazce sluzebnikem boha Freye a o¢ividne disponuje silnou runovou
magii. Ackoliv zaklina obryni Gerd, je postavou spiSe neutralni nez zlou, vystupuje zde

9 Eddukveedi. Havamal

100 Malm, 2010, s. 141

10T Tamtéz, s. 142

192 Casting the ,,lots “ in Sagas, také Enoksen, 2013, s. 21, 22
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jako jakysi prostiednik mezi bohem a obryni, ktery je spoji dohromady, coZ je chdpano
pozitivné vzhledem k symbolice. Tato pisen je interpretovana jako symbolickd obnova
ptirody, pocatek jara a plodnosti. Existuji teorie, Ze mohl byt alegorii na jarni oslavu
probuzeni zemé a ze mohl byt dokonce soucasti jakéhosi ritudlniho dramatu, které se pii
pohanskych ritudlech ztvariiovalo!®. Bith Frey je bohem plodnosti a urody, Gerd je
symbolem zemé a Skirni (,,zafici*!?) predstavuje Zivotodarné paprsky slunce. Vers 39
obsahuje tuto symboliku, kdy ,,slunce Skirni probouzi zemi Gerd, ktera je pak oplodnéna
Freyem*'%: Gerd: , Barri se jmenuje/borovy hdj, / temny a tichy. / Za devét noci tam
Gerd/dopreje / Njordovu synu / slast své lasky. “1%

Skirni ryje runy proto, aby pfimél Gerd vykonavat svou vili. ,,Nastrojem* kletby je mu
zfejmé jakasi runova tycka ¢i htlka, kterou Skirni nazyva , kroticim prutem® (tamsvondr:
Tamsvendi ek pik drep, /en ek pik temja mun, / meer, at minum munum... [vers 26];
gambanteinn: Til holts ek gekk / ok til hras vidar, / gambantein at geta, / gambantein ek
gat. [ver$ 32]), jehoz pomoci donuti Gerd, aby vykonala jeho viili a ptani. Takové magické
pruty ¢i htilky jsou ze severské literatury zndmé, byvaji Casto popisovany jako soucast
vybavy kouzelnik'?’. Odvolévaje se na riizné druhy nadpiirozenych bytosti odepte ve
versi 34 Skirni obryni rozko$ a potéSeni z muz'%®:

Jjak zaklinam,

Jjak zakazuji
divce dovadét s muzi,
divce milovat muze.'®
Celou kletbu pak Skirni zakon¢i tim, Ze Gerd vyryje ,,Tursovu runu* a dalsi ti, které
reprezentuji emociondlni stavy a jimiZ mize oc¢ividné manipulovat tim, ze pfislusné runy
vyryje do htlky. Této hrozb& nakonec obryné podlehne a s podminkami Skirniho se

smiii.!1°

Tursovu runu ti vyryji burs rist ek pér

a tri jiné: ok pria stafi,

chlipnost, Silenstvi, Zadost. Ergi ok cedi ok opola;
Mohu je vyhladit, sva ek pat af rist,

jak jsem je vyryl, sem ek pat a reist,
bude-li toho treba.''! (vers 36) ef gerask parfar pess.'?

103 Cole, 2012, s. 1

104 Cleasby-Vigfusson, heslo Skirnir

195 Edda, 2013, s. 452

196 Edda, 1962, s. 107

197 Viz Sdga o Eirikovi Zrzavém: popis véstkyné Porgbjorg ve 4. kapitole
198 Mitchell, 2011, s. 52-53, viz také Mitchel, 1998, s. 53

199 Mitchell, 2011, s. 105

110 Tamtéz, s. 53

1 Mitchell, 2011, s. 106

12 Skirnismal
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Skirni méa nesmirnou kouzelnou silu, pomoci niz dokaze Gerd manipulovat ke své vili

a runy mu v tom pomahaji. Kdyz hrozi Gerd, ze ji vyryje pursovu runu, odhaluje temnou
stranku runové magie, ktera dokdze v nespravnych rukach pasobit skody. Skirni je tak
aktivni uZivatel run, ktery je na rozdil od Sigrdrify a Odina ryje a vyuZiva je k runové
magii za dosazenim konkrétniho ucelu.

Skirniho kletba mé dle Mitchella!'? spojeni s dal$imi staroseverskymi kletbami podobného
typu. V této souvislosti zminiuje objeveni jednoho norského runového népisu, ktery ma

s basni diilezité spojeni. Runovy népis pochdzi ze 14. stoleti z norského Bergenu, je vyryty
na dfevéné htlce o Ctyfech sténach a zacina slovy:

»Vyrezavam pomocné runy, Rist ek botrunar
vyFezdvam runy ochranné, rist ek bjargrunar
Jjednou proti elfiim, einfalt vio dlfum

podruhé proti trolliim, tvifalt vio trollum

potieti proti zIym obriim... ! prifalt vio pursum [ ... ]!

Detail runové hiilky z Bergenu, 14. stoleti'!®

V textu se vyskytuje také pasaz, v niz se proklina zena pomoci podobnych slov, jako uzil
Skirni k prokleti Gerd. Jsou zde runy oznacujici ,,nenasytnou chlipnost a zadost™ (ylgjar
ergi ok upola). Kletba dale pokracuje v podobném duchu jako kletba Skirniho — Zena nikdy
nedojde klidu, dokud nebude vykonavat viili proklinajiciho a dokud ho nebude milovat tak,
jak miluje samu sebe (ant mér sem sjalfii pér). '’

Jazyk tohoto napisu i jazyk Skirniho cesty naznacuje, Ze jsou oba texty soucasti Sirsi
tradice severskych kouzel, v nichz si jedna osoba pomoci kouzel vynucovala lasku osoby
druhé. '

13 Mitchell, 2011, s. 53-54; Mitchell, 1998, s. 26-29

114 V]astni pieklad na zakladé anglické verze z: Mitchell, 2011, s. 54
115 Gallo, 2011, s. 2

116 Ptevzato z: Mitchel, 1998, s. 29

7 Mitchell, 2011, s. 54

18 Tamtéz
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SIGRDRIFA

Ptesuneme se k postavé Sigrdrify. Jakozto valkyra je Sigrdrifa velmi moudra a znalé
mnohych tajemstvi, v€etn¢ druhii run. Mzeme ji oznacit za zasvécovatelku. Od ostatnich
postav v probiranych ukazkéch se 1isi pfedevs§im tim, ze sama runy aktivné neuziva, nybrz
je jejich ucitelkou, tedy zasvécovatelkou. Oproti Busle a Egilovi neni béznym uzivatelem
run, ktery by je ryl a uzival ke kouzlim.

Valkyra stoji vySe na pomyslném Zebiicku a jeji role zasvécovatelky se da chapat jako
dalsi stupen znalosti runové magie. Valkyry jsou mytologické bytosti, které vybiraji padlé
a odvadgji je k Odinovi do Valhally. Jsou zobrazovany jako ozbrojené panny na konich,
které v houfu Sesti az tiinacti kroui nad bojistém a vyvoluji si padlé muze.'"”

Je bytosti, od které se o¢ekava, ze bude mit znacné znalosti v oblasti magie. To vi i Sigurd,
proto vyuzije ptilezitosti a pozada valkyru, aby s nim sdilela kus svych znalosti a aby ho
naucila moudrosti. Sigurd na valkyru pohlizi jako na svou ,,ucitelku* a kdyz se ho po
vyjmenovani riznych druhl run zepta, zdali chce pokracovat (Nyni si vyber.../mluvu ci

mlceni-...),'** nevaha a vyslechne jeji rady.

Sigrdrifa je kromé valkyry také zena. Nabizi se zde porovnani s Buslou, av§ak mé&jme na
paméti, Ze postava valkyry je mytologicka a postava Busly je zasazena do pohadkového
ptibchu sagy 1zivé sagy. Sigrdrifa predstavuje v pisni tu moudrou osobu, ktera znd taje
vSech svétii. Poukazuje se zde tedy na jeji vzneseny pivod a spolupraci s Odinem, ktery do
vSech svétl dokaze nahliZet.

EGIL SKALLAGRIMSON

V ptipadé€ Sagy o Egilovi, synu Skallagrimoveé zachazi s runami titulni protagonista, skald
a vyborny bojovnik. V Egilovi Ize vidét kombinaci osoby, ktera je provazana s pohanskou
minulosti a ma znalosti magie pravdépodobné diky svym pfedkiim a vychové, a zaroven
pusobi na poli basnickém jako skald. Jako osobnost pisobi neobycejné jak navenek (pro
jeho udajné hrozivy vzhled, vousy a mohutnou postavu), tak uvnitt (jiz v atlém véku je
popsan jako n€kdo, kdo je obratny v uzivani slov, avSak tézko vychazi s ostatnimi).

V saze vidime pfiklad uzivatele run, Egila, jehoZ hlas a moc jako by vy¢nivali nad vSechny
ostatni. Je to prototyp silné osobnosti, ktery potvrzuje teorii, Ze fe¢ pronesend né€kterymi
lidmi ma vétsi vahu neZ fe¢ jinych.'?! Myslenky a slova takovychto lidi jako by se
zhmotinovaly. V tomto smyslu naraZi Catharina Raudvere na Egilovu zdédénou schopnost

poroudet sile slov v pronesené fe¢i.'??

119 Hawthorne, 2015, s. 37
120 Edda, 1962, s. 314

121 Raudvere, 2005, s. 187
122 Tamtéz, s. 184
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Miizeme vidét souvislost s Egilovym dédekem Kveld-Ulfem, ktery dokazal aktivné ménit
123 Byl natolik silnou osobnosti, Ze se jeho mentalni pfani a myslenky dokazaly
zhmotnit a zformovat do urcité podoby. Je otazkou, zda byl tento ¢in povazovan za
vyjimecny v o€ich tehdejsi spolecnosti, minimalné vSak osobé, ktera takovy akt provadéla,
mohla byt pfisuzovana neobycejna sila osobnosti a charisma.

svlj hamr

Pro podobu, kterou dokdzal Egiliv dédecek ovladnout, je pouzit tentyz vyraz, jako byl
pouzit v souvislosti s Helgou v kapitole 72, kde nespravnym zachézenim s runami o svou
vyrovnanost (hamr) ptisla. Egil ma tedy v pfibéhu nezastupitelné misto nejen jako
osobnost se znalosti tehdy jiz témét zapomenutych pohanskych praktik, ale také jako
potomek osoby, jez ovladala sviij hamr, a tudiz disponovala dostatecnou mentalni silou

a zpusobilosti k takovému ukonu.

Egil vyuziva runy ku prospéchu svému i ostatnich lidi. V prvni ukdzce vyuzije Egil runy ke
zjisténi otrdveného napoje. Egil ryje runy piimo na roh s ndpojem, ktery hodla vypit

a ktery ho ma usmrtit. Nakonec pouzije svou krev, kterou pomaze runy. Ritualt
zahrnujicich krev bychom nasli jisté nespocet, Catharina Raudvere vSak poukazuje na
spojitost, ktera by &tenafe mohla napadnout jako prvni — Odinova sebeobét’ a Egilovo uZiti
moci vlastni krve.!?*

V posledni probirané ukazce se Egil rozhodne pomoci nemocné divce, necha se k ni zavést
a provede fadu ritualizovanych ukont. Nejprve poruci, aby divku zvedli z ltizka a polozili
jina Cisté latky. At uz je to z hygienickych divodi nebo proto, ze je zndmo, Ze piimy
kontakt s runami je ,,nakazlivy“!?° a miize zesilovat jejich ¢inek, Egil diky tomu mtize
prohledat postel a nalezne velrybi kost s vyrytymi runami.

Saga dale popisuje, co Egil udélal, aby divce pomohl. Vzal kost a seSkrabal runy do ohng,
kam poté hodil i celou kostici. Je zajimavé, Ze jsou tyto dva ikony od sebe oddéleny.
Misto toho, aby Egil rovnou hodil celou kost s vyrytymi runami do ohné, nejprve je
seSkrabe, zfejme proto, aby odstranil jejich silu, vymazal je, znehodnotil jejich materialni
formu, a teprve poté spali i celou kostici. V tomto systematickém aktu zniceni Skodlivého
predmétu lze vzdalené nalézt paralelu s jinymi ptibéhy v sagach. Jedna se o ptibchy, kde
vystupuji nebezpeéni ¢i otravni mrtvi'?¢ (bohatym zdrojem je na toto téma Sdga o
Grettim). Neju€innéjsi zplisobe, jak zneSkodnit mrtvého revenanta je spalit ho a znovu
pohibit. I zde tedy mame ohenl jako médium. Pro uzdraveni Helgy vSak neni dulezity jen
ohen, destruktivni sila schopna znicit materiél, ale pfedev§im samotny akt seSkrabani run.

X

123 Doslovny pieklad slova hamr je ,klze* &i ,tvar (Cleasby-Vigffuson) a od né&j jsou odvozené dalsi
vyznamy. V sagach se Casto uziva ve spojeni s berserky, kteti v zufivosti boje dokazali ménit svou podobu.
V mytologii jej nalezneme napf. v Sdze o Ynglinzich (kap.7), v popisu Odinovych promén podob — Odinn
skipti hémum. K tomuto tématu také viz Novotna, 2019.

124 Raudvere, 2005, s. 196

125 Tamtéz, s. 188

126 Raudvere, 2005, s. 190
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Jak poznamendva ve své praci Catharina Raudvere'?’, ritudly zahrnujici ryti run poukazuji
Casto na oblast dédi¢nych znalosti, skdldskapr, at uz se jedna o basnictvi (Egil — skald) ¢i
magické uméni. Catharina Raudvere dale déli Egiliv ritudl na tfi ¢asti:

Prvni ¢ast je ptipravna, v niz Egil diky svym vrozenym dartim vyciti, ze je Helga nemocna
a pomoci otazek zjisti, co ji je — jeji hamr byl poskozen, a navic se stala ob¢ti
nepovedeného lé¢ebného ritudlu.

Druhou ¢asti je ritudl sam, pii némz nechéd Egil nemocnou divku zvednout z lizka

a prevléknout do Cistého obleceni. Sdm pak najde v posteli piivodce zla — velrybi kost

s runami. Nasleduji ptfesné dané ukony: Egil runy pfecte, seskrabe je z kosti a tu nasledné
spali. Poté pronese (kveda) své verSe a vyryje nové runy do jiného predmétu, s nejvetsi
pravdépodobnosti na kus kosti ¢i dieva.

Tteti ¢asti je jakysi vSeobecny kontext, v jehoz radmci zapisovatel sagy predpoklada
implicitni znalosti ¢tenafe ohledné pribéhu takovychto rituald.

BUSLA

Busla je konkubinou Bésiho otce bPvariho a vychovatelnou jeho syntl. Postava zenské
¢arod¢jky neni v sdze nijak podrobn¢ rozvinuta, ptesto si ji ¢tenaf mize predstavit spise
jako star$i zenu, kterad disponuje urcitou magickou silou a pomoci zatikavani ji dokaze
probudit.

Busla zastupuje v Sdze o Bosim a Herraudovi charakter pozitivni aZ neutralni, pfesto jeji
role zahrnuje vyiceni vazné kletby nad kralem. Busla je konkubina, vychovatelka

a zaroven ¢arodéjka. V saze neni uvedena jeji spojitost s predky ¢i ptivod jejich magickych
znalosti — je zde prosta véta, Ze byla ,,znald mnoha kouzel a ¢ar (hun kunni margt i
t6frum'?®), jak to u mnoha Zenskych postav praktikujicich v sigach magii byva. Busla tedy,
na rozdil od Egila, zastupuje postavu prosté ,,lidové* carod&jky znalé¢ magie.

V této souvislosti také berme v uvahu odliSny Zanr obou sag — Busla figuruje v saze 1Zivé,
zatimco Egil v rodové saze. Postavy Carodéjek se v sagach vyskytuji Casto a jejich role

v piibéhu se lisi podle zanru sagy. Negativni postava ¢arodéjky Casto slouzi jako kontrast
k vykresleni postavy kladnych hrdint.'?’ Zanr, pod ktery tato saga spada je zanrem
fiktivnim, stvofenym pro pobaveni tehdejsi spolecnosti. Zaklada si na ahistori¢nosti,
neobvyklosti aZ bizarnosti a fantasti¢nosti.!'*°

Busla v saze praktikuje nebezpecnou magii zatikdvani za ucelem dosahnuti své viile. Kdyz
se kral vzpouzi, pfednese Busla druhou ¢ast svého zaklinadla, kterou autor uvozuje slovy,

127 Raudvere, 2005, s. 189-190
128 Bésa saga ok Herrauds, s. 39
129 Novots, 2019, s. 102

130 Stary a kol, 2015, s. 312-313
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ze se ji ,,zdraha zaznamenat, nebot’ nikomu neprospéje ji opakovat, a nebude-li zapsana,
opakovat ji nikdo moci nebude.*

Pti ¢teni Busliny kletby Ize najit jistou podobnost s jinymi pisemnymi zdroji. Setkame se
tu se stejnymi motivy jako napft. ve Skirniho cesté (Skirnismdl) ¢i ve Druhé pisni o Helgim,
vitézi nad Hundginem (Helgakvioa Hundingsbana II).

Skirni musi tiikrat zaklit obryni Gerd, nez vykona jeho vili. Podobné jako Busla chce po
krali, aby u¢inil, co ona chce, tak Skirni si ,,zkroti* svym , kroticim prutem‘ Gerd ke své
vuli. Jeho verse kletby maji stejnou podobu jako Busliny, narazi na stejné téma. Skirni
nejdiive vyhrozuje Gerd fyzickou osklivosti (,,strasSnou bud’ obludou®, v. 28), nestéstim

v zivoté a lasce (,,vzdychej a trap se/prudkou touhou*, v. 29), ale ptedevsim utoci na jeji
sexudlni potenci a plodnost: S t7ihlavym obrem / se tésit budes, / anebo muze nebudes mit. /
Zar ldsky at’ te vsak szird, / at’ té souzi predstava slasti, / bud’ jako bodldk, / vyhozené byli /
z otypky obili. !

Tento aspekt se zdé byti velmi dllezitym, protoze po stejném utoku na krale Hringa
doséhne 1 Busla své viile a kral se ji podrobi. Jedna se o vers 8., ktery zde byl jiz odcitovan,
jehoz jedna pasaz ma vSak v originale vulgarnéjsi vyznam: ,.konég t¢ uslapou*

a v originalnim znéni hestar stredi pik, pticemz sloveso stredi (od serda'?) je velice
vulgarni oznageni pro pohlavni styk. Utok na plodnost a vie spojené se sexuélni energii

a potenci byl zfejmé bran vazné. Byly to sily, se kterymi si lidé pravdépodobné nechtéli
zahravat.

Dalsi podobnost najdeme v ptibehu valkyry Sigrun, kterd proklina svého bratra Daga za
vrazdu jejiho manzela Helgiho ve Druhé pisni o Helgim, vitézi nad Hundginem. Ve
versich 31-33 nejde ani tak o kontrolu ¢i ovladani druhého, je to spiSe nafek nest’astné zZeny
nad ztratou svého milého. Sigrin v rozhot¢eni spila Dagovi a proklind ho. Sigruniny verSe
jsou emocné silné. Pfi jejich Cteni 1ze skoro citit nafek a smutek truchlici milenky.
Podobnost s Buslubaen najdeme ve versi 32. Zde se vyskytuje motiv mafeni ¢innosti,
nestésti, marné ndmahy a smilly — ,,kéz na t€ padnou ptisahy vSechny*; ,.kéz nepluje lod™;
,kéZ nebézi kin“; , kéz neseka mec*!*3 apod. Cela kletba je zakonéena vyhosténim —
Sigran odkaze svého bratra do jakéhosi nedobrovolného vyhnanstvi v lese. V tomto vidime
podobu se Skirnim, jenZ ve své kletb& takeé hrozi Gerd urcitou paralelou vyhnanstvi, kdyz ji

piirovnava k ,,vyhozenému byli* (vers 31).

Bl Edda, 1962, s. 105
132 Viz heslo serda ve slovniku Cleasby-Vigfusson
133 Viz Edda, 1962, s. 264

46



5.2.Jak je na osoby uZivajici runy pohliZzeno?
OPIN

Odin je stoji na pomysIné hierarchii staroseverskych bohtl na nejvy$sim misté. M4 mnoho
jmen a ptezdivek, stejné tak mtize nabyvat mnoho riiznych podob. S jeho postavou je
spjato téz mnozstvi symbolii: napt. jednookost, plast, havrani, vlk, kopi, strom'**. Odin je
bohem basnictvi, magie, run, ale taktéz valky, sporii a obéSencti. Dokaze ménit svou
podobu a d¢la to Casto, také Casto cestuje do riznych svétl, které si ze svého nebeského
triinu prohlizi. Je to patrné jediny seversky biih, jemuz se piipisuje tolik aspektt.!*> Pro
Ggely této prace je Odin dilezity jakozto uZivatel run a zejména magie (nejen té runoveé).

U Odina jsou presné popsany udélosti, které vedly k ziskani jeho védomosti a schopnosti.
Ostatni postavy v probraném vzorku jsou popsany bud’ tak, Ze jsou znali magie

a nespecifikuje se, odkud tyto znalosti maji, anebo se pfedpokladd, vzhledem k jejich
postaveni, ze takovéto znalosti maji automaticky. Zkusenostem, moudrosti ¢i jinym
neobvyklym znalostem se Ize bud’ naugit &i takovéto kvality mit vrozené!*®. Motiv
zasvéceni se zde zda byt dilezitym. Prostupuje do run, runové magie, magie obecné ¢i do
jakékoli predstavy ziskani moudrosti. Je pritomny ve vSech uvedenych zdrojich.
Nalezneme ho také v Pisni o Sigrdrifé, v niz sama valkyra vystupuje v roli zasvécovatelky
mladého Sigurda, aviak v Odinové explicitni sebeobéti je tento motiv patrny asi nejvice.

SKIRNI

r~r

Skirniho role miize byt dvousecna. Biih Frey na néj jisté pohlizi jako na dobrého vyslance,
ktery splnil zadany ukol a ziskal pro n¢j obryni. AvSak z pohledu Gerd piedstavuje Skirni
hrozbu, nebezpecného nepftitele, se kterym chtéla bojovat, avSak byla zastraSena
vyhruzkami a kletbou.

V ptipadé€ Skirnitho mame v pisni potvrzeno, Ze pii zaklinani aktivné ryje runy, které
utvrzuji jeho slova a posiluji je. Jde snad tedy o jakési spojeni mezi feCovym projevem

a moci runovych znakti. Podobné jako Egil, ktery pomtiZze nemocné divce se uzdravit,
nejprve seSkrabe runy, které ji uskodily, spali je a vyryje nové, tak i Skirni pravi, Ze miize
runy ,,vyhladit®, pokud bude tieba.

Mitchell oznacuje typ magie, kterou Skirni uziva k zakleti Gerd jako afrodiziakalni
kouzlo."3” Kouzla spojend s muzi, ktera se soustfedi na svadéni a donucovani zen

k pohlavnimu styku nazyva afrodiziakélnimi. Oproti tomu kouzla vykondvana zenami,
ktera chtéji predejit tomu, aby mél par pohlavni styk 1ze nazvat kouzly

anafiodiziakdlnimi.'*®

134 K 0zdk, 2017, s. 63,64
135 Tamtéz, s. 63

136 Raudvere, 2005, s. 184
137 Mitchell, 2011, s. 52
138 Mitchell, 2011, s. 52
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SIGRDRIFA

Valkyra Sigrdrifa zastupuje v pisni roli jakési ucitelky a je tedy Sigurdem piijimana
pozitivné. Reprezentuje osobu (i bytost), ktera disponuje znalosti run, kterou predava
dale. Rady Sigrdrify spojuje podobné téma jako ty Odinovy. Valkyra poskytuje Zivotni
rady mladému hrdinovi — radi mu, jak postupovat ohledn¢ zen, jak se chovat na snému,
k ostatnim muzim, jak pit, jak zachazet s mrtvymi atd.

V kontextu vyzkumného vzorku je tedy na valkyru pohlizeno ptedevsim jako na
zasveécovatelku a ucitelku moudrosti.

Vsimnéme si opét symboliky poharu ¢i népoje a ziskani moudrosti. Sigrdrifa uvozuje sviij
vyklad slovy ,,Piti ti prindsim /v pohdru, reku, / smisené s moci / a velkou slavou.“'>® Tim
je ustanoveno spojeni Sigrdrify s Odinem a pii Sigurdovi nyni stoji samotny ,,runovy
mistr* a ten nejzapalendj$i hleda¢ moudrosti.'*

EGIL

Jak jsme jiz zminili, Egil je svéraznym ztélesnénim skalda a runového mistra a je v saze
pfijiman prevazné kladné (pokud pomineme zast’, kterou vici nému choval kral Harald
a kralovna Gunnhilda). Egil je postavou z rodové sagy, na niz je pohlizeno z jiné
perspektivy nez na Buslu, ktera plisobi ve 1zivé saze. Egil pfedstavuje hlavniho hrdinu
sagy, jeho zivot je vylicen doslova od kolébky do hrobu. Busla oproti tomu zastupuje ve
1zivé séze spise okrajovou postavu a je zasazena do témét pohadkového déje. To, Ze Egil
pouziva runovou magii, vypovida o tom, Ze saga obsahuje vrstvy, kde ryti run bylo
vnimano jako pozitivni. V pifipadé Egila a jeho vztyceni potupné tyce je zde piima
navaznost na severskou tradici vztyCovani nidstong, kterd byla pomérné castou soucasti
tehde;jsi spole¢nosti.!*!

V kapitole o otraveném népoji pronasi Egil verSe, kterymi posiluje €inek run, potvrzuje
ritudlni akt, ktery pravé provedl — krvi pomazal magické znaky a vyslovenim prvnich Ctyt
versi jejich ucinek jesté zesilil. Druha ¢ast verSe, ktery pronasi (Po chuti chci piti / piva
jarych sluzek, / zvedet, zda mne napoj / zhubi, jejz Bard Zehnal.) je posmésna a ironicka.
Egil dava najevo, Ze prokoukl hanebny ¢in svych hostitelii a hodla se pomstit. Z hlediska
vypraveéni si timto autor sagy ptipravil pidu pro dalsi pokraovani ptibéhu — Egiltv
charakter je posilen a &tenaf je zvédavy na nasledujici udalosti.'*?

V kapitole 72, v niz Egil zachranuje nemocnou divku je ziejmé vidét motiv vdécnosti
lidem, kteti byli znalejsi a zb&hlejsi. Pomoc od Egila a jeho runovy ritual, kterym divce

139 Edda, 162, s. 311

140 Raudvere, 2005, s. 191

141'Viz Mitchell, 2011, s. 69 a 164
142 Raudvere, 2005, s. 195
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navratil zdravi byly ziejmé v o€ich lidi né¢im, co vyzadovalo vétsi znalosti a um nez prosté
lidové 1é¢itelstvi. Rodice Helgy jsou tedy Egilovi vdééni a na oplatku mu nabidkou
Stédrého pohostinstvi.

Odména za provedeny ¢in je Castym jevem v sagach. Setkdme se s nim napt. u putujicich
véstkyni (volur, sg. volva'®’). Pomérn& podrobny popis tohoto jevu najdeme v Sdize o
Eirikovi Zrzavém. Konkrétné ve ¢tvrté kapitole se pise: ,,V osadé Zila Zena jménem
borbjorg. Byla to vedma a rikali ji ,mala vedma'. Méla devét sester a vSechny byly vedmy,
ale nyni z nich zustavala naZivu jen ona jedina. V zimé jezdivala Porbjorg po hostindch

a zvlast'ji zvali k sobé ti lideé, kteri by byli radi znali sviij osud anebo se chtéli dovedet, jaky
bude rok. [...] Kdyz vesla, pokladali vsichni za svou povinnost pozdravit ji co
nejuctiveji. <44

Tato saga obsahuje dale podrobny popis vzhledu védmy a taktéZ popis magickych ritudld,
které provadéla. Je pomérné bohatym zdrojem pfii badéani v této oblasti, a ackoliv se tato
prace zabyva taktéz magii, pieci jen se snazim soustiedit se pfedev§im na runy a runovou
magii.

BusLa

Domnivam se, Ze pohled na magii a osobu tuto magii provadéjici v této saze neni neutralni.
Na zacatku sagy je popsano, jak Busla nabidla Bésimu, Ze ho nauci kouzliim (galdr, nom.
sg.!%), stejné jako jeho bratra Smida. Bosi ji viak odmitl, protoZe se nechtél snizit

k takovym, dle jeho slov, zbabélym kousktim:

wJedna ZensStina se jmenovala Busla. Byla Pvariho soulozZnice a vychovavala jeho syny.
Znala mnoho kouzel a car. Smid ji vic poslouchal a hodné se od ni priucil. Nabidla
Bosimu, Ze ho do kouzel také zasveéti, ale ten odmitl. Pry nechce, aby se v jeho sdze psalo,
Ze toho, co by se mélo pricitat jeho zmuzilosti, dosahl néjakymi triky. 14

K tomuto tématu i Mitchell poznamenava, Ze tento dvojznacny, dokonce aZ hravy ton,
kterym nékdo popisuje na prelomu 13. a 14. stoleti téma ¢arod€jnictvi a magie, je
prinejmensim prekvapujici, avSak reflektuje pristup severskych zemi ke své vlastni
minulosti. 4’

V citovaném uryvku si Ize také vSimnout postoje muzskych postav k magii a obecné
k osobam, kter¢ ji praktikovali. Z reakce Bosiho 1ze usoudit, Ze magie byla casto
povazovana za nemuznou, zbabé&lou, ba zZenstilou véc. Dulezity je rozdil mezi tim, co je

143 Cleasby-Vigfusson

144 Sdga o Eirtkovi Zrzavém, s. 28, kap. 4

145 Cleasby-Vigfusson

196 Sdga o Vélsunzich a jiné sagy o severském davnovéku, s. 188
147 Mitchell, 2011, s. 190
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muzné a ctnostné (karimenska'*®) na jedné stran& a magii (sleitum’*’ v Bosiho odmitnuti
vs. taufi’*’ v Busling nabidce) na strané druhé.

Téma magie a jejich vykonavateli je velice obsahlé, avSak pro existenci mnoha pojmi
a oznaceni pro lidi praktikujici magii je snadné usuzovat riznorodost vnimani takovych
osob. Kromé bézné lidové magie a ritudll Ize dolozit 1 ,,tvrdsi® magické praktiky jako
seior’®! ktery mél Gasto (zejména u muzi) hanlivé konotace.!>?

Zajimavé je zminit pocatecni neochotu, kterou mizeme z Busly citit, kdyz se pta otce
Bosiho, zdali nenabidne krali penize za osvobozeni svého syna. Pfibéh se neodehrava, jak
bychom mozna ¢ekali, tak, ze Busla nabidne prvni svou pomoc. Je spise presvédcena
otcem Bosiho, aby vyuzila svych magickych schopnosti a pfiméla krale, aby ho osvobodil.
Doslova se Pvari Busly otazal ,.kam se podeél jeji carodéjny um a jestli nehodla poskytnou
Bésimu pomoc ona*“'>. V tomto prohlaseni citime témé¥ ustépacény ton, jako by chtél bvari
Buslu zesmésnit, aby ji popudil k néjakému ¢inu.

Jaky byl tedy imysl zapisovatele se jiZ nedozvime, miiZeme si jen domyslet, Ze chtél
moznd trochu odlehc¢it Buslin€ dusi, kdyZ poté vytkne tak hrozivou kletbu, jak je dale
v sdze popsano. Ackoliv je tedy na Buslu pohlizeno jako na prostou ¢arodéjku, v této
kratké vété pronesené Porfinem se mize skryvat jeden z mnoha pohledti na osoby
vykonavajici magii.

5.3.Jak jsou runy ve vyzkumnych pramenech spjaté s pohanstvim?

SAGA 0 EGILOVI

V saze o Egilovi je na ryti run pohliZeno jako na ¢innost, kterou by mél délat pouze ¢lovek,
ktery runam rozumi. Lze tedy mluvit o jakémsi zasvéceni do vyznamu run a jejich
pusobeni. Egil plisobi jak osoba, ktera ma znalost run od détstvi a svym zplisobem ma i
zd&dénou urcitou formu magie. Jeho povést ho predchazi. Egil jakoZto znamy skald
disponuje v saze nejen silou osobnosti a ur¢itym charismatem, nybrz je také ,,poslednim
pohanem*, '* ktery ma piistup k moudrosti a ddvnému védéni a v tomto smyslu je tak
propojen se starym nabozenstvim Je to osoba znala run, které jsou v saze prezentovany

jako odkaz na pohanskou minulost a praktiky jiZ pomalu vymirajici nebo potladené.'>

8 karl (muz) + mennska (lidska piirozenost) podle Mitchell, 2011, s. 190 a Cleasby-Vigfusson

149 sleitum (doslova ,,odpadlik* &i ,,sejit na scesti®, ,recidivovat®), viz Cleasby-Vigfusson, heslo sleita
150 taufi (,.kouzelnictvi®, , kouzla®), viz Cleasby-Vigfusson, heslo taufr

51K tomuto tématu viz napf. Price, 2002

152 Viz napt. Edda a sdga o Ynglinzich, s. 140-141

153 Saga o Vélsunzich a jiné sagy o severském davnovéku, s. 192

154 Raudvere, 2005, s. 184

155 Raudvere, 2005, s. 184, také viz vyléeni nemocné Helgy a vd&&nost jejich rodich

50



Propojeni kiestanskych piibéhli se sagou nabizi M. MacLeodova, ' ktera ve své knize
zmifuje podobnost Egilova piibéhu a zdzratného vypravéni svatého Benedikta nalezené
v Dialozich papeze Rehote Velikého. Svatému Benediktovi je zde nabidnuta lahev

s otravenym vinem, nad niz vSak on ucini znameni kiize a lahev praskne. Zde je jasn¢
patrna spojitost s Egilem. Runové a kiestanské symboly byly ¢asto sméSovany
dohromady, stejn¢ jako kiest'anské a pohanské zazracné piibehy, které v sobé zahrnovaly
zaiikani ¢i kouzla. Jak také vime z Cetnych archeologickych nélezii, existuji kiest’anské
modlitby zapsané v runéch, které zminuji jméno Krista ¢i Panny Marie.

Ve druhé ukézce najdeme motiv zehnani napoji. Zehnani, gesta, znameni rukou —
domnivam se, ze v tom vSem muzeme nalézt paralelu s kiestanskym zvykem , kiizovat
se“. Zehnalo se napojtm ¢&i obecné lidem nebo predmétim, nebot’ se véfilo, Ze tim ziskaji
urcité vlastnosti, ze je to n¢jakym zptisobem promeéni, ptic¢emz zéalezi vzdy na intencich
vykonavatele zehnani, zdali to mysli dobie ¢i ne. Ostatn¢ v Pisni o Sigrdrif€ uci valkyra
mladého Sigurda, aby zehnal napoji a tim si pojistil, Ze neni otraveny (Pozehnej pohar /
bud’ pamétliv nastrah / a cesnek vhod’v ¢isi. / Pak v medovinu ti / mameni zlé / nikdo
nenamicha. 7). Zminuje také pfimo ,,runy napoje*, které maji byt ,,vryty do rohu a na
hibet ruky* (d horni skal pcer rista / ok a handar baki).

V ptipad¢ rodovych sag, do kterych spada i saga o Egilovi, mizeme fici, Ze runové

a magické ritualy zde nejsou popsany nijak detailn€. Popisny styl sadg je obecné prevazné
strohy a vécny, a tak se doCteme spojeni typu vzal roh a vyryj na néj runy. Najdeme zde
zminky o rliznych magickych pfedmétech souvisejicich s ¢arodéjnictvim, je tieba si ale
uvédomit, Ze ackoliv zapisovatelé sag znali dany ptibéh, pfeci jen k nému neméli takovy
vztah jako tamni obyvatelé, pro néZ mohl byt tradici vypravénou z generace na generaci.
Popisy uziti run a runové magie v sdgach jsou tak pravdépodobné¢ spise dilem mysli, které
byly obezndmeny s béznym uzivanim runového pisma v podobé, v jaké figurovalo

v tehdejsi Skandinavii '°®. K tomuto tvrzeni se piiklani také Catharina Raudvere, ktera
zmifuje, ze popis magickych ritudlt v sagach je pohled 13. stoleti na praktiky, které se
dély v pohanské minulosti. Tyto ritualy jsou malokdy pfesné zdokumentovany a popsany,
spiSe slouZi v ramci piib&hu jako jakysi nastroj, pomoci n€hoZz autor podpoii hlavni
postavu a zdtirazni jeji kvality. !>

Ptihlédneme-li k vécnému popisu Egilova runového ritudlu, pfi némz zachranil nemocnou
divku vyrytim novych run, najdeme nad vSemi témito kony presvédceni autora sagy,
ktery ptedpokladal, Ze ¢tenaii maji piedchozi znalosti v této oblasti, vi, jak probihaji
takové ritudly a jak postupovat pii podobnych situacich, proto je také celd scéna v saze
popsana struéné a bez zbyte¢nych detail.!®® Za tim v§im se pravdépodobné skryva jakysi
mytologicky piedobraz, z n¢jz vSe vychazi a ktery nadm sdéluje ptivod tajnych znalosti

156 MacLeod, Mees, 2006, s. 235
157 Edda, 1962, s. 311

138 MacLeod, Mees, 2006, s. 234
159 Raudvere, 2005, s. 179-180
160 MacLeod, Mees, 2006, s. 190
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a jejich kofeny, jimiZ jsou pravé mytologické texty.'®! Tim se tedy vracime opét do bodu,
kde vSe zac¢ina a kde se vSe rodi — u boht. Odkazujeme na pohanskou minulost, kdyz
ptipoustime, Ze ptivod run je bozsky, stejné jako jejich znalost, nebot’ prvni runy pojal

a pochopil Odin. A od n&j vyvoj pokraéuje dal.

Ackoliv Mitchell'®? tvrdi, Ze neni zptisob, jak zjistit, zdali se konkrétni popisy rituali

a magie skutecné staly — at’ uz ve stoleti 10., v némz se tato saga ma odehravat nebo ve
presveédcit, ze se dobfe shoduji s tradici, 1 kdyz skutecna historicka postava Egila nikdy
nedé¢lala to, co ptibeh uvadi. Egilovo zaklinani zfejmé mize mit pravdivé kotfeny, jak

v kontextu severskych praktik, tak v porovnani s $irsi evropskou tradici magie a zaklinani.

SAGA 0 BOSIM A HERRAUDOVI

V séaze o Bésim a Herraudovi jsou runy ¢tenaiim piedkladany jako nebezpecné

a v souvislosti s magii. Autor sagy vyslovné zdiiraziuje, ze verSe Busliny kletby nepatii do
ust dobrého kiestana. Co se tyce run, je z vykladu a analyzy patrné, Ze se nevyskytuji

v této saze poprvé, nybrz ze autor sagy s nejvetsi pravdépodobnosti Cerpal z jinych
prament, kde se vyskytovalo jejich podobné pofadi. My dnes zname vySe jmenované
archeologické nélezy runovych kament, které obsahuji runy s moznymi magickymi
formulkami a zafikanimi. Runy v saze proto mohou piedstavovat ptimé spojeni mezi
pohanskou magii a Buslubaen, resp. cela saga miize odkazovat na pohanské praktiky

a runova kouzla.

Ve Izivych sagach, kam tato saga spada, se to pohddkovymi motivy jen hemzi. Pokud tedy
pripustime, ze Saga o Egilovi ur¢itym zptisobem zobrazuje magické praktiky

a ritudly, které se tehdy provadély, pak Saga o Bosim a Herraudovi li¢i Buslinu kletbu jako
fantaskni pfib&h urceny pro vzrusujici ¢etbu tehdejSich ctenaii. Saga byla zcela jisté
inspirovana kontinentalni Evropou a dobovymi pfibéhy o udatnych hrdinech a rytifich
zdolavajicich etnd nebezpeéi na vypravé za pokladem a rukou nevésty. 6

Kromé toho vSak vidime i jistou paralelu v pohanskych mytech. Vyprava za
dobrodruzstvim, dobyvani pokladu, hrdina, ktery celi protivenstvim, je podrobovan
zkouskam, ma pomocniky — takové motivy najdeme i v Odinové vypravé za medovinou
bésnictvi.'®

161 MacLeod, Mees, 2006, s. 190
162 Mitchell, 2011, s. 69
163 Sdga o Vélsunzich a jiné sagy o severském davnovéku, s. 8; Stary a kol., s. 7,8

164 Kozak, 2017, s. 76-77
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6.7aver

V této praci jsem se na zakladé dvou sag riizného zanru a eddickych pisni snazila
postihnout funkci run v ptibeéhu. Zaméfila jsem se také na uzivatele run, kteti bud’ s runami
aktivné manipuluji ¢i jsou popsani jako jejich znalci, resp. zasvécovatelé.

Z vyzkumnych otazek vyplyva, ze Odin jako piedstavitel Vyroka Vysokého zastupuje roli
prvniho zasvéceného do tajemstvi run a zaroven i zasvécovatele. V roli zasvécovatelky
vystupuje také valkyra Sigrdrifa. Skirni je jiz aktivnim uzivatelem run, pfesto vSak stoji na
pomyslném zebticku vyse nez ostatni uzivatelé — Egil a Busla. Ti jsou béznymi smrtelniky
praktikujicimi runovou magii za konkrétnimi ucely.

Pokud se na vyzkumné otazky a jejich odpovédi podivame s odstupem, lze fici, Ze

v eddickych pisnich vystupuji postavy bohll a nadptirozenych bytosti, které¢ maji aktivni
znalost run. Postava Odina je v tomto smyslu jakymsi zakladem, ze kterého vychazeji
vSechny ostatni, nebot” on jako prvni pfijal runy a nabyl jejich magické moudrosti. Je
hlavnim zasvécovatelem a valkyra Sigrdrifa je pak jeho poselkyni, bojovnici, jejiz znalost
run je spise praktického razu, kdyz vysvétluje mladému Sigurdovi jaké runy pouzit pii
hojeni ran ¢i pfi piti. Magické poc¢inani Skirniho ndm ukazuje, ze znalosti a moci
nedisponovali v pisnich pouze bohové, ale také ostatni bytosti. Skirni je sluzebnikem boha
Freye, v jehoz pfibéhu nalezneme temny aspekt runové magie — zaklindni.

Ackoliv jsou popisy magie a uziti run v sagach literarnim li¢enim, kazdy Zanr zachazi

s motivem run po svém. Egil Skallagrimsson je ve stejnojmenné saze popsan nikoli jako
fantasticky hrdina ze sag o davnovéku ¢i 1Zzivych sag, nybrz jako redlna postava pochéazejici
z dobrého a vyznamného rodu prvnich osidlovatelt Islandu. Ve 1zivych sadgach se béZné
setkdme s fikci a dobrodruznymi pfibéhy. Z tohoto Zanru zde byla zastoupena Saga o
Bosim a Herraudovi, ktera se v mnohych motivech nechala inspirovat hrdinnymi pfibéhy

z kontinentalni Evropy. Ackoliv je tedy d¢jova linka fantaskni a postavy viceméné
smyslené ¢i odkazujici na mytologii, najdeme zde i jisté spojeni s pohanskou tradici. V
ptipad€ Buslubaen jsme tuto navaznost mohli spatfit v dochovanych runovych napisech
obsahujicich podobnou sekvenci run.

Pouziti run a role jejich rytci je tedy zavisla na Zanru, v némz se s piibéhem setkédme,

a musime je vzdy posuzovat v jeho kontextu. Siroké spektrum zanrt, v nichZ se runy
vyskytuji, ukazuje na diilezitost tohoto motivu jak ve starSich vrstvach staroseverské
literatury, tak jeho vitalitu a schopnost transformovat se v zdnrech ptichazejicich az ve
13. stoleti. Archeologické nélezy pak ukazuji, ze 1 v realité staroseverské spole¢nosti byly
runy zivé dlouho po pfijeti kiestanstvi a nasly si svou funkei 1 vedle latinky.
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