Posudek na bakalaFskou praci Veroniky Veverkové
~Emo¢ni kreativita a videohry*

FHS UK

Tématem bakalaFské prace je souvislost lidskych emoci a hrani videoher. Autorka
pFedstavuje s odkazem na odbornou literaturu pojeti ,,emo¢ni kreativity“ jako vicerozmé&rné
veliCiny, shrnuje dostupnou odbornou diskuzi k tématu a provadi vlastni vyzkum: formuluje
hypotézu o souvislosti zkoumaného jevu s hranim videoher, na vlastnim vzorku sbira data a
hypotézu testujte standardni statistickou metodou. Hypotéza se spiSe nepotvrdila, ale to uZ k
tomuto typu prace patFi a jeji smysl to nijak nekazi.

Z akademického hlediska je prace pFijatelna, autorka naleZit€ odkazuje a doklada své teze
odkazy na odbornou literaturu a vlastni data.

Za nejvyznamng€j8i povaZuji na praci jasnou formulaci hypotézy a uvedeni pro ni relevantnich
myS$lenek. Vyzkum je provedeny pfehledné a jasné.

K praci mam nasledujici pfipominky:

e Nejsem si jisty reprezentativitou vzorku. Zvolena metoda sbéru dat mohla ovlivnit
vysledek.

e Kromé herniho €asu by asi bylo tFeba odli$it rlizné druhy her a rlizné zplsoby hrani
her. I ,casual“ hra® mdZe stravit hranim dlouhé hodiny, ale jeho proZitek se bude dost
1i8it od ,hardcore” hragu. Myslim ale, Ze si toho autorka je dobFe v€doma.

e Teoretické pFedvedeni ,,emo&ni kreativity” misty plsobi nepFehledné; celkovy obraz to
ale nenaru8uje.

Praci doporuduji k obhajob& a navrhuji jeji hodnoceni velmi dobFe.
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