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Piipominky a otazky k obhajobé:

Autorka prace si zvolila téma zabyvajici Se hrami v ptirod¢ pro teambuildingové akce a
pokusila se vytvofit kratky zasobnik her vyuzitelny v programech zacilenych na rozvoj a
budovani tymi. Vybér tématu koresponduje s jejim zajmem a zaméfenim, coZ se projevovalo
V jejim aktivnim pfistupu k psani zaveétecné prace a ochoty zapracovat ptipominky vedouciho.

Teoreticka Cast prace je zpracovana na 25 strankach a stru¢né seznamuje ¢tenaie
s problematikou her v ramci teambuildingu a jejich pfinosem a vyznamem pro pracovni i jiné
tymy. V praktické ¢asti autorka piedstavuje 10 her, rozd€lenych do kategorii dle primarné
rozvijenych dovednosti. Kazd4 hra je doplnéna grafickymi piktogramy pro snadné&;si

orientaci, modifikacemi a okruhy s otazkami slouzicimi instruktorim k vedeni reflexe.

Kapitoly na sebe navazuji a prace je logicky ¢lenéna. Za nedostatek prace spatiuji obcasné
problémy s formulaci vét a jejich nesrozumitelnosti, poptipad¢ slovosledem (pf. str. 9 ,,Hra
tedy vyzdvihuje okolnost, kde se nejedna o redalnou situaci, to, jak se aktéri chovaji,
neovliviiuje zZivotni realitu, a Ze situace, které jsou simulované, Ize pojimat hrave.*“, str.9
,, Miizeme pomoci her v teambuildingu odbourat psychickeé prekazky ..., str. 26 ,, Pri

‘

pravidlech vedeni reflexe...." .

V praktické ¢asti bych ocenil pro lepsi ilustraci a pochopeni jednotlivych her fotografie, ¢i
alespon grafické nakresy. Leps$i zpracovani bych také uvital v ramci motivaci u her, které ne




vzdy Gplné koreluji s nazvem hry, napf. str. 46 ,, Vyloupeni klenotnice*, kde se v motivaci
najednou pise o ,,casované bombé, ktera znici lidstvo*. Co naopak oceniuji, je snaha autorky o
vlastni invenci pfi modifikovani, ¢i vyvareni her a zpracovani okruhti otazek k vedeni reflexe.

Vypis literatury neni jednotny. Stav kontroly na plagiaty je dle programu thesis.cz vzdy mensi
nez 5%. Kontrola programem Turnitin vykazala shodu ve 14%, vSechny shodné ¢asti jsou
vSak tadné citovany. Pocet cizojazy¢nych zdroju je z pohledu tohoto typu zavéreéné prace
dostatecny.

Prace pfinasi praktické vyuziti a spliiuje naroky na bakalafskou praci.

Otazka:

1) U hry,,Duchové tymu‘ uvadite, Ze byla uvedena v ramci kurzu Kooperativni a
dobrodruzné hry — jakou zpétnou vazbu jste na tuto konkrétni hru méla od hraca a
myslite si, ze je Vami uvedenad motivace vhodna pro kazdou skupinu? V jakém
ptipadé byste se hru zdrahala uvést v této podobé?
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