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Text posudku:

Diplomova prace Filipa Hauptfleische se zabyva pifenosem stylu kresby pfi visualizaci
architektonickych modelt. Cilem bylo prozkoumat publikované motody pro pienos stylu a
implementovat / upravit nékteré z nich tak, aby se daly pouzit pro interaktivni prohlizeni
architektonického modelu aspoil v omezeném rozsahu pozorovacich thla.

Diplomantovi se podafilo proniknout do souc¢asného stavu vyzkumu v daném oboru, jeho
prace zacina peknym piehledem relevantnich pfistupti s hodnocenim jejich vlastnosti,
zejména Casové koherence, kterd je dilezitd v tomto projektu.

Pro rozs$ifovani byl vybran algoritmus StyLit publikovany v roce 2016. Bylo ho potifeba
ponékud upravit a vylepsit, aby se dal pouzit pro jiné 3D modely (architektura potiebuje ostré
hrany a vétsi rovné plochy, s ¢imz origindlni pfistup pfili§ nepocital). Pro pouziti na n¢kolik
podobnych pohledii na scénu (v pozadavcich byla dokonce interaktivita v néjakém omezeném
svazku pohledi) bylo potieba postup prizpiisobit tak, aby se jako jeho vstupy (Guides) daly
pouzit data, ktera v realtime rychlosti mize produkovat bézny fotorealisticky renderer.

Autor se rozhodnul vyzkouset Sest ,,Guide channels®, pficemz jako zajimavé ja povazuji napf.
wireframe model nebo dil¢i stinovaci slozky.

Interaktivni vysledek je prezentovan ve forme shadert, které je mozné pouzit pii visualizaci a
zda se, ze byla pro bézné velikosti modeld dosazena pozadovana rychlost. Kvalita je
proménliva, je ale hlavné zavisla na geometrickém charakteru zobrazovaného 3D modelu.
Nekteré tvary funguji vyborné, diplomant vSak narazil i na tvary (detaily), které délaji
algoritmiimna pienost stylu problémy. Protoze vSak jde o velmi obtizny problém, je jasné, ze
k jeho ostrému nasazeni bude jesté potieba udé€lat dost prace. A k tomu prave udélal
diplomovy projekt pana Hauptfleische diilezity prvni krok. Ukazalo se, Ze to bude mozné a
které sméry a postupy se osvédcuji.

Préce je psana dobrou anglictinou, je prehledna a opatfena velkym mnozstvim péknych
ilustrujicich obrazku. V pftiloze jsou ptilozeny zdrojové soubory pro styliza¢ni algoritmus i

pro komponentu, kterd demonstruje realtime prohlizeni v prostfedi Unity3D.

K praci nemam ptipominky, které by staly za zminku a doporucuji ji k obhajobé.
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Praci doporucuji k obhajobé.

Praci nenavrhuji na zvlastni ocenéni.

Pokud praci navrhujete na zvlastni ocenéni (cena dékana apod.), prosim uvedte zde strucné
zduvodneéni (vzniklé publikace, vyznamnost tématu, inovativnost prdace apod.).
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