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Text posudku:

Student se ve své praci vénoval testovani vykonu nového systému DOTS implementovaného
v ramci herniho enginu Unity. DOTS, zkratka pro Data-Oriented Technology Stack, je feSeni
Unity Technologies pro implementaci vysoce vykonného C# kodu exekuovaného na CPU.
DOTS systém obsahuje tii ¢asti. 1) Entity Component System, ktery umoziuje pouziti data-
oriented designu pro tvorbu herni logiky; 2) C# Job System, coz je knihovna, ktera
zjednodusuje tvorbu multivlaknového kodu jeho délenim na tzv. joby, které jsou rozvrhovany
pro exekuci na zakladé zavislosti specifikovanych tviircem; 3) Burst Compiler, coz je
kompilator podmnoziny C# jazyka, tzv. High-performance C#, zalozeny na LLVM, ktery pii
piekladu dokaze vyuzit SIMD instrukei procesoru. Student se ve své praci zamétil zejména na
testovani C# Job Systemu a Burst compiler.

Vzhledem k tomu, Ze DOTS je systém s uzavienym kodem, ptistoupil student k jeho testovani
formou black-box testovani. Student vytvofil jednoduchy framework pro implementaci a on-
demand spousténi testt, jejichz dobu béhu loguje do CSV souborii. Student vytvofil celkem
39 test, které zjistuji navyseni vykonu pii pouziti 2+3 na elementarnich operatorech a
matematickych operaci, praci s tzv. native kolekcemi a impaktu pouziti konstrukti C# jazyka
(napi. pouziti vlastnosti, hnizdéni struktur, ¢i pouziti rozhrani) véetné riizné parametrizace C#
Job System. Tyto testy pak spousti na tfech zafizenich — dvou riiznych PC se systémem
Windows 10 (lisi se typem CPU a grafickou kartou — dedikovana vs. integrovand) a mobilnim
telefonu se systémem Android.

Vysledky jsou sumarizovany v piehlednych grafech. Vétsina testd potvrzuje linarni navyseni
vykonu za pouziti 2+3, n¢které testy vSak piinasi prekvapivé vysledky: necekana pomalejsi
inicializace nativnich kolekci za pouziti Allocator.TempJob oproti Persistent ¢i riznorodost
vykonu pti mensich datech. Na zékladé¢ téchto testu student sestavuje sadu doporucenti pro
tvorbu kodu pro Unity DOTS. Uéinnost téchto doporuéeni pak ilustruje na impementaci
komplexni ulohy simulaci boidi, kdy kod sledujici doporuéeni studenta je 0 7-25%

vevr

Praci povazuji za zdafilou, implementace je stabilni a vysledky prace jsou dobie vyuZitelné v
praxi pti tvorb€ her v hernim enginu Unity. Praci doporucuji k obhajobé.

Praci doporucuji k obhajobé.
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Praci nenavrhuji na zvlastni ocenéni.

Pokud praci navrhujete na zvlastni ocenéni (cena dekana apod.), prosim uvedte zde strucné
zduvodnéni (vzniklé publikace, vyznamnost tématu, inovativnost prdce apod.).
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