Herni vyvojari hledaji nové zplsoby psani vysoce vykonného kddu, tak aby se mohli pfizpUsobit
trend(im ve vyvoji hardwaru. Relativné novy systém DOTS od Unity predstavil novy zplsob, jak psat
kad tak, aby se daly pIné vyuZit vSechny aspekty modernich procesor(, napf. multithreading nebo
SIMD instrukce. Prace se zaméfuje na vytvoreni obecné pouZzitelné sady pro testovani vykonu za
Ucelem srovnani vykon( rtiznych vlastnosti systému Unity DOTS. Na zakladé vysledkd benchmarku se
sestavi seznam doporuceni pro psani vysoce vykonnych rfeSeni v Unity. Doporuceni jsou vyhodnocena
simulaci boid(i v redIném case.



