Abstrakt

Tato bakalaiska prace se zaméfuje na adaptacni pienosy piritomné pii prevodu divadelnich her
Alana Bennetta The Madness of George Il a The History Boys z jevisté do filmu. Prvni
jmenované dilo bylo povazovano za priimérnou hru, ale jeho filmova adaptace se nachazi na
seznamu nejlepSich filmt Britského Filmového Institutu, zatimco druhd jmenovana hra je
kriticky uznéavana, ale jeji filmova adaptace obdrzela smisend hodnoceni a je vSeobecné
vnimana jako slabsi verze svého predchidce. Tato prdce mé urcit pro¢ tyto dva adaptacni
procesy piinesly tak rozdilné vysledky, ackoliv byl za oba zodpovédny stejny kreativni tym.
Oba procesy jsou nejprve analyzovany samostatng, pfi¢emz analyza zmén provedenych v The
Madness of George 11l se primarné zamétuje na jednotlivé postavy a aspekty pfibehu, zatimco
zmény piitomné ve filmové verzi The History Boys jsou primarn¢ zkoumany chronologicky,
protoZe prvni a druha polovina hry byly pro film adaptovany rozdiln€. Po analyze jsou oba

adaptacni procesy porovnany.

Analyzované zmény ptitomné v The Madness of King George obsahuji znacné kondenzovany
a efektivni zacatek, krale, ktery byl upevnén jako aktivni protagonista, kapitdna Greville,
vedlejsi postavu pouzitou ke zvyraznéni dvorni preference chladné vykonosti pfed empatii,
prince, ktery byl u€¢inén komplexnégj$im a jehoz motivace byla pozménéna, a politicky konflikt,
nejkondenzovangjsi ¢ast piibéhu, kterd byla téz znacné zjednodusena. V kapitole zaméefené na
The History Boys jsou prvni zkoumany zmény provedené v prvni poloviné hry, protoze jde
pfevazné o malé dodatky, které neovliviiuji vyrazné Ustfedni konflikt nebo postavy piibéhu a
predevsim dodavaji nové detaily. Zmény provedené v druhé poloving jsou mnohem vyraznégjsi,
protoze ovliviiuji konflikt mezi Hectorovym a Irwinovym stylem uceni, vytvareji nesrovnalosti
v chovani postav a v nékterych ptipadech téz vyrazné ovliviuji jejich osudy. Jedind cast

pribéhu, kterd vychdzi z adaptace celkové zdokonalend, je Rudge, ktery je analyzovan jako



posledni. Po obou samostatnych analyzach jsou oba adaptacni procesy porovnany v kritériich
kondenzace textu, ptiCemz The Madness of King George kondenzuje vétsi ¢ast adaptovaného
textu, ale filmem nové ptfidané aspekty efektivné dopliiuji ty zachované casti, zatimco nové
pridané aspekty The History Boys vytvaieji v kombinaci se zachovanym textem nesrovnalosti,
vyuziti vizualniho média k prenosu informaci, a prostiedi, do kterého je d¢j zasazen, které
obzvlasteé vytvari problémy pro The History Boys, jehoz realistické prostiedi koliduje se
stylizovanym dialogem. Analyza obou adaptacnich procest i jejich porovnani byly provedeny
v souladu s 4 Theory of Adapatation od Lindy Hutcheon a The Art of Adaptation: Turning Fact
and Fiction into Film od Lindy Seger a vyjadfeni o kvalit¢ zkoumanych her a filmi jsou

zalozena na hodnoceni mnohych kritik.
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