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1. Aktualnost (novost) tématu
Jde o velmi aktudlni téma zaméfené na aspekty pravni ochrany pocitacovych her, resp. jak po
uvaze uvadi diplomant v praci, videoher. Zvolenému tématu neni pfes ohromny globalni dosah a
potencial videoherntho trhu vénovana z hlediska pravnfho v ¢eské nauce nalezita pozornost. Lze
je tak povazovat za velmi vhodné nejen z pohledu pravni védy, ale téz aplikacni pravni praxe.

2. NarocCnost tématu na teoretické znalosti, vstupni udaje a jejich zpracovani, a
pouZité metody
Téma je v arovni nadstandardni narocnosti s ohledem na globalnost, obsahlost a slozitost
problematiky s nezbytnosti i technickych znalosti a v zasad¢ absenci jejtho feSeni v ¢eském
pravnim prostfedi. Vyzaduje studium zejména zahranicni literatury, pravnich pfedpist — ceskych,
unijnich 1 zahrani¢nich, 1 souvisejici judikatury. Metoda je zejména popisna, historicka, analyticka
a komparativni.

3. Formalni a systematické ¢lenéni prace
Diplomant praci ¢leni na devét ¢asti, z nichz nékteré jsou dale déleny do kapitol a podkapitol: 1
Herni pramysl, 2 Pojem videohra, 3 Pravni kvalifikace, 4 Struktura videoher, 5 Autorstvi a
autorska prava k videohram, 6 Pramyslové vlastnictvi a videohry, 7 Uziti videoher tfetimi
osobami, 8 Ochrana dusevniho vlastnictvi, 9 Videohra jako dilo sui generis; dale prace obsahuje
Uvod, Zavér, Seznam pouzitjch zdroja, Abstrakt a Klicova slova v ¢eském jazyce, Abstract a
Klicova slova v anglickém jazyce, Tituln{ stranu, Prohlasen{, Podékovani a Obsah.

4. Vyjadfeni k praci
Diplomant se v diplomové praci vénuje se zfejmou znalosti tématiky autorskopravnim aspektim
videoher. Téma a jeho analyzu v pravnim kontextu si vybral sohledem na zijem o tuto
problematiku, a to i diky studijnimu pobytu v ramci programu Erasmus+, kdy zavérec¢na zkouska
se skladala z piipadové studie zaméfené na pocitacovou hru. Cilem byl rozbor problematiky
videoher z pohledu prav dusevniho vlastnictvi, zejména prava autorského. Za prekvapivé lze
povazovat uvodni zjistén{ diplomanta o vyznamu herniho pramyslu, zejména pokud jde o jeho
dominantni postaveni na trhu a rast az desetiprocentnim tempem roc¢né - analyza z pohledu prav
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dusevniho vlastnictvi je tak aktualné jiz jen z pohledu praxe zcela jist¢ nezbytna. Diplomant se tak
nejprve zabyva zakladnim pojmem videohry, ktery po rozboru i pfes zvoleny nazev prace
nakonec zvolil jako nejvhodné¢jsi pro danou problematiku. Diplomant se v praci zaméfuje na
pravni piistupy k ochrané videoher zejména z pohledu autorského prava, kdy analyzuje moznost
ochrany videoher jako poéitacovych programu, audiovizualnich dél a soubornych dél/databdzi
véetné dopadu vyplyvajicich z jednotlivych klasifikaci (vyhod i nevyhod). Zaméfuje se téz na
rozbor a pravni kvalifikaci zasadnich jednotlivych prvka, ze kterych videohra sestava, s relevanci
k pravam dusevniho vlastnictvi, jakoz i neautorskych modifikaci videoher. Vénuje se téz autorstvi
videoher vcetné¢ problematiky zaméstnaneckych dél, kolektivnich dél, spoluautorskych dél a
soubornych dél. Prace obsahuje téz exkurs ochrany pravy dusevniho vlastnictvi ve vztahu k
videohram (ochranné znamky, patenty, prumyslové vzory a také topografie polovodi¢ovych
vyrobku). Prace nepomiji ani licencovani ve videohernim pramyslu, a to jak pro tvorbu hry, tak 1
pro jeji distribuci a uziti koncovym uzivatelem. Zavérem se zabyva obecné zpusoby ochrany
videoher riznymi pravaimi odvétvimi, kdy na zakladé provedené analyzy shledal autorskopravni
ochranu jako dostatecnou. Prace je ukoncena zavéry analyzy pravni ochrany videoher. Po analyze
diplomant dospiva s vyuzitim zejména zahrani¢n{ literatury a judikatury k zavéru, ze kromée
ochrany pocitacovych programu, které jsou zcela zasadni pro fungovani a interaktivitu videoher,
si videohry jako takové zaslouzi ochranu sui generis a mély by byt i zakonem pojmoveé vymezeny
tak, jak navrhuje.

5. Kritéria hodnoceni prace

Splnéni cile prace ano
Logicka stavba prace ano, ve  prospéch  pfehlednosti  a
srozumitelnosti

Samostatnost pfi  zpracovani tématu | diplomant  osvédéil  samostatnost  pfi

véetné¢ zhodnoceni prace z hlediska | zpracovani tématu, tomu odpovida i vysledek

plagiatorstvi kontroly na plagiaty — vygenerovany protokol z

20. prosince 2019: pocet podobnych

dokumentt: 700 s nejvyssi dosazenou mirou
podobnosti: <5 %

Prace se zdroji (vyuziti cizojazy¢nych | fadna, vcéetné¢ prament evropského a
zdroji) veetné citaci mezinarodntho prava a judikatury, s vyuzitim
ceskych 1 cizojazyénych zdroju

Hloubka provedené analyzy (ve vztahu | praci je tfeba hodnotit jako v zasadé
k tématu) komplexni zpracovani tématu, nikoli vSak na
umu dostate¢né hloubky provedené analyzy,
kterda zahrnuje jak rovinu pravni, tak vécné
souvislosti tykajici se tématu videoher.

Lze shrnout, ze prace uvadi logicky vyklad
zkoumané problematiky obsahujici téz vlastni
zaveéry a nazory autora. Autor se v praci zabyva
otazkami, na které v soucasné dobé neexistuje
jednotny nazor, pfip. nazor zcela chybi. Jde o
analyzu nad ramec béznych zatim dostupnych
vykladt. Prace je zpusobila obhajoby. Lze
konstatovat, ze se autorovi podafilo splnit cil,
kterého chtél dosahnout, a Ze svou praci
prokazal nejen teoretické pravni znalosti
véetné samostatnosti pfi zpracovani tématu.

Uprava price (text, grafy, tabulky) fadna




Jazykova a stylisticka uroven

srozumitelnd, ¢tiva, nikoli na ukor odborné
urovné

6. Pfipominky a otazky k zodpovézeni pfi obhajobé

Doporuceni/nedoporuceni k obhajobé

doporucuji k obhajobé

Otazka k obhajobé

zameéfte se na klasifikaci videoher jako dél sui
generis

Navrzeny klasifikac¢ni stupen

vyborné

V Praze dne 17. ledna 2020
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