AKULTA
Univerzita Karlova

[5TAY PRAVA ALTORSKEHO, PRAY PEUMYSLOVYCH A PRAYVA SOUTEZNIHO

OPONENTSKY POSUDEK

Jméno diplomanta: Matyas Tauber

Téma prace: Pravo dusSevniho vlastnictvi v pocitacovych
hrach

Rozsah prace: 130 stran véetné Abstraktu/Abstractu, vlastni text
prace od Uvodu po Zavér 110 stran — vice ne
minimalnich 108000 znakt v¢. mezer (konkrétné
258439)

Datum odevzdani prace: 19. prosince 2019 (elektronicky 18. prosince 2019)

1. Aktualnost (novost) tématu
Diplomant si za téma své prace zvolil vysoce aktualni problematiku ochrany pocitacovych her,
pfesnéji feceno videoher. Jedna se v zasad¢ stale o nové, resp. stale uvahy vyvolavajici téma v oblasti
ochrany dusevniho vlastnictvi, zejména autorskych prav, zvlasté s ohledem na globalnost fenoménu
videoher - téma je nesporné vhodné z hlediska pravni védy i aplikacni praxe.

2. Narocnost tématu na teoretické znalosti, vstupni tidaje a jejich zpracovani, a pouzité
metody
Téma, které je specifické povahy, je velmi narocné na teoretické (ale i vécné, technické) znalosti,
vstupni ddaje 1 jejich zpracovani, a to jak z oblasti narodnfho, tak i evropského a mezinarodniho
prava autorského, potazmo zahrani¢nich pravnich uprav, véetné judikatury.
Metoda pfedevsim popisna, dale historicka, analyticka a komparativni.

3. Formalni a systematické Clenéni prace
Prace je clen¢na na c¢asti 1 Herni pramysl, 2 Pojem videohra, 3 Pravni kvalifikace, 4 Struktura
videoher, 5 Autorstvi a autorska prava k videohram, 6 Pramyslové vlastnictvi a videohry, 7 Uziti
videoher tfetimi osobami, 8 Ochrana dusevniho vlastnictvi, 9 Videohra jako dilo sui generis. Dale
obsahuje obligatni naleZitosti, jako jsou Titulnf strana, Prohldseni, Pod¢kovani, Obsah, Uvod, Zavér,
Seznam pouzitych zdrojt, Abstrakt v ¢eském jazyce, Abstract v anglictiné, Klicova slova.

4. Vyjadfeni k praci
V diplomové praci diplomant zpracoval problematiku pravni ochrany videoher a jejich jednotlivych
casti pravy dusevniho vlastnictvi, a to pfedevsim (ale nejen) pravem autorskym a nckterymi pravy
pramyslovymi. Prace se v Gvodnich éastech vénuje videohernimu pramyslu ve svété a v Ceské
republice a vymezuje pojem videohry s ohledem na absenci vymezeni pojmu v ceském pravu. Dale
analyzuje strukturu videoher, definici jejich jednotlivych prvka a moznosti klasifikace jednotlivych
prvka videoher, stejné jako videoher samych pod jednotlivé instituty autorského prava a dopady
jednotlivych moznych autorskopravnich ochran videoher. Diplomant v ramci rozboru, inspirovan
zahrani¢nimi prameny a judikaturou, se zaméfuje v kontextu ceské pravni Gpravy na moznost ochrany
videoher jako dél sui generis. Cast price je vénovana autorstvi videohry, tomu, jakym zptsobem
autorstvi vznika, na které ¢asti videohry se autorstvi vztahuje a v jakém rozsahu. Je obsazen téz popis
problematiky licen¢nich smluv ve vztahu k videohernimu odvétvi, konkrétné smluv vyuzivanych jak
pii vyvoji, tak pfi distribuci a samotném uzivani videoher koncovym uzivatelem. V praci je popsana
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téz ochrana prav dusevniho vlastnictvi, zejména z pohledu autorského prava, ale také spravniho a
trestnfho prava. Zavérecna cast shrnuje jednotlivé zavéry provedené analyzy pravni ochrany videoher
vcetné problému z ni plynoucich a zhodnoceni stavu pravni dpravy. Obsahuje uvahy de lege ferenda
ve vztahu k upravé videoher v ¢eském pravnim fadu, véetné uvah nad klady a zapory pifipadné
definice videohry v ¢eském pravnim fadu a nad jeji moznou podobou.

5. Kritéria hodnoceni prace

zhodnoceni prace z hlediska plagiatorstvi

Splnéni cile prace Ano
Logicka stavba prace Ano
Samostatnost pfi zpracovani tématu vcetné | ano, svyuzitim dostatecnych  teoretickych

znalostf, kontrola na plagiaty v pofadku —
vygenerovany protokol ze dne 20. prosince 2019
vykazuje tudaj: pocet podobnych dokumenta:
700; nejvyssi dosazena mira podobnosti: < 5 %.

Prace se zdroji (vyuziti cizojazycnych zdroja)
vcetné citaci

fadna, vcetné pramena evropského prava a
vyuziti cizojazyénych zdroji.

Hloubka
k tématu)

provedené analyzy (ve vztahu

dostatecna; téma je analyzovano nad ramec zatim
dostupnych  vyklada, a v §irsich
souvislostech pro snazs$i pochopeni ze strany
Ctenafe, svyznamem pro aplikaéni praxi.
Nechybi ani ¢etné odkazy na judikaturu, zasadné
zahranicni. Jde o logicky vyklad tématiky
obsahujici s ohledem na novost tématu fadu
vlastnich zavéra a nazora diplomanta i na otazky,
na které zatim neexistuji jednotné nazory, popf.
kdy zcela chybi. N¢které pfepisy ¢i opomenuti
(napf. uvedeni osmi ¢asti misto deviti v uvodu
prace a v Abstraktu) na uvedené nemaji vliv.
Diplomant tak splnil cile, kterych chtél
dosahnout, a svou praci prokazal nejen
teoretické pravni znalosti véetné samostatnosti
pii zpracovani tématu.

soucasné

Uprava prace (text, grafy, tabulky)

radna

Jazykova a stylisticka uroven

bez vyhrad, price je psina odborné a soucasné
srozumitelné a c¢tivé, nikoli na tkor odborné
urovne.

6. Pfipominky a otazky k zodpovézeni pfi obhajobé

Doporuceni/nedoporuceni k obhajobé

doporucuji k obhajobé

Otazka k obhajob¢

zaméfte se na problematiku zaméstnaneckych
videoher

Navrzeny klasifikacni stupen

vyborné
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