Pravo duSevniho vlastnictvi ve videohrach

Abstrakt

Tato diplomové prace se zabyva problematikou videoher v pravech duSevniho vlastnictvi.
Presto, Ze ekonomicky potencial videoherniho primyslu je nejvétsi ze vSech odveétvi
primyslu volného ¢asu, existuje zde mnoho nezodpovézenych pravnich otazek, tykajicich se
této problematiky. Prace se zaméfuje na prava dusSevniho vlastnictvi, zejména na pravo

autorské, ale také na nektera prava primyslového vlastnictvi.
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subsumpce videohry jako takové pod pravni Gpravu Ceské republiky. Zavéreéna ast prace se
zabyva tvahami de lege ferenda o tom, jak by videohra méla byt upravena v ¢eském pravnim

fadu.

Prace se déli na osm ¢asti, kapitoly a podkapitoly. V prvni ¢asti se prace vénuje videohernimu
primyslu ve svété a jeho situaci v Ceské republice. Druhd &ast price vymezuje pojem
videohry, ktery je z hlediska ¢eského prava zatim opomenut. Videohra je do ramce stavajici
Ceské Upravy zafazena v Casti tieti. Ve Ctvrté Casti prace jsou rozebrany struktura videohry a
definice jejich jednotlivych prvki. Pata cast prace je vénovana autorstvi videohry, tomu,
jakym zpiisobem autorstvi vznikd, na které ¢asti videohry se autorstvi vztahuje a v jakém
rozsahu. Cést Sesta se zaméfuje na nejvyznamnéj§i druhy primyslového vlastnictvi, které se
tykaji videoher. Cast sedma obsahuje problematiku licenénich smluv ve vztahu
k videohernimu odvétvi, konkrétné¢ zptisoby vyuziti licencnich smluv vyuzivanych jak pfi
vyvoji, tak pfi distribuci a samotném uzivani videoher koncovym uZzivatelem. V pfedposledni
osmé Casti prace je feSena ochrana prav duSevniho vlastnictvi, zejména z pohledu autorského
prava, ale také spravniho a trestniho prava. Posledni devata ¢ast prace sestava z uvahy nad
klady a zéapory ptipadné definice videohry v ¢eském pravnim tadu a nad jeji moznou

podobou.

Klicova slova: Videohra, dusSevni vlastnictvi, autorské pravo



