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Abstrakt: Obloha je dtleZitou soucasti vsech venkovnich scén. Tato prace se zabyva
modely oblohy— zptisobem, jak integrovat oblohu a atmosférické efekty do ren-
dereru. V této praci zkoumame fyziku rozptylu svétla v atmosféfe a detailné popisu-
jeme postup konstrukce fyzikalné zaloZeného atmosférického simulatoru implemen-
tovaného jako path-tracer. Tento path-tracer je pIné spektralni a produkuje polarizacni
data. Nakonec predstavujeme dva analytické modely oblohy. Tyto praktické modely
se daji snadno integrovat i do real-time rendererti a kombinuji vérnost vzhledu sku-
te¢né oblohy s nizkou vypocetni narocnosti. Prvni model je jednodussi verze, kterd
poskytuje pouze data radiance oblohy. Druhy model navic poskytuje polarizacni data,
modeluje vzhled oblohy po zapadu slunce véetné presného modelu stinu Zemé,
vzdusnou perspektivu a poskytuje data pro kompletni sféru obklopujici pozorovatele.
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