ABSTRAKT

Predkladana diplomova prace je zamétena na kresleni déti predSkolniho véku z pohledu hry.
Hry, ktera détem muize nabidnout funkéni libost jiz v samotném jejim prubéhu. Teoreticka
vychodiska nabizi vhled do soucasné ceské i zahranicni didaktiky vytvarné vychovy, rozvoje
grafomotoriky a také do teorie naprav specifickych poruch uceni, konkrétn€¢ dyspraxie
a dyspinxie. Zamétuje se na mozné pri¢iny odmitani kresebného projevu, predklada pohled
na roli pedagoga v pldnovani a aktivni ucasti ve vychovné vzdéldvacim procesu. Na
teoreticky zaklad navazuje vlastni empiricky vyzkum realizovany v jedné matetské Skole.
Vyzkum si kladl za cil, jak predstavit détem hru Kresleni, aby si z této aktivity odnesly
pozitivni zazitek. Nachazime v ném jak diagnostiku déti z hlediska jejich schopnosti uzit si
kresleni jako hru, tak i vlastni intervenci u déti, které ve vstupni diagnostice vykazovaly
malou nebo z&ddnou miru potéSeni z hrani této hry. Zavér pifindsi vycet faktort, které

podpotily jednotlivé intervence v jejich uspésnosti.



