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Slovni hodnoceni prace

Finalni verze prace nebyla se mnou konzultovana ani schvalena. Posledni konzultace nad
bakalatskou praci probéhla v obdobi rané tvorby nad nékolika stranami vznikajici prace né€kolik mésicti
pred odevzdanim. Autor je do tématu zapalen a prace se obecné zabyva zajimavym tématem. Nicméné
obsahuje fadu zasadnich nedostatk, které by se podatilo postupnymi konzultacemi odstranit.

Prace si klade za cil zmapovat, jakym zplisobem jsou moralni a etické aspekty hry This War of
Mine reflektovany online médii zamétenymi primarné na herni tvorbu.

Jiz samotny tvod prace (str. 7) trpi fadou zobecnéni, které jsou az pfili§ ambicidzni a
nepodlozené. ,,Jiz davno bylo zapomenuty nadavky a pomluvy, kterymi byvala komunita hract ¢astovana.
Hry i hraci se postupem Casu vyvinuli a pryc je doba, kdy se svet videoher a realita liSily. Realita
pronikajici do her a hry pronikajici do spolecenske reality, prave toto prelévani udava chod modernich
dni.“ anebo ,,Pravy potencial her tkvi ve vlastnosti drzet a reprezentovat hodnoty.”

Hra This War of Mine reprezentuje piiklad hry, ktera stavi do poptedi svého zpracovani
vale¢ného konfliktu etické a moralni témata. Rozhodné vSak neptedstavuje dominantni proud herni
tvorby, na zaklad¢ kterého lze ptistupovat k t€mto zobecnénim.

Uvod prace je zaroveii znaéné nepiehledny a Gtenéfi neusnadiiuje orientaci v praci. Zdtivodnéni
jednotlivych hypotéz zcela chybi, jejich formulace neni jasna (str. 8) ,,(H1) O¢ekavame, Ze v €lancich
bude kladen dliraz na reprezentaci etiky v kontextu navrhu hry, pficemz pozornost bude vénovana (H1a)
etického navrhu, tak, jak ho definoval Miguel Sicart (2009), a (H1b) prvkiim emoc¢niho realismu, ktery je
pfi navrhu hry vyuzit.” Vztah mezi teoretickou ¢asti, praktickou ¢asti a hypotézami v Gvodu prace neni
jednoznacné popsan. Autor také neobhajuje, pro¢ zvolil jednotlivé zdroje.

Teoreticka ¢ast prace rozebira nékteré definice her a videoher pro potieby bakalarské prace. Jejich
vybér neni popsan a ptisobi spise nahodné. Koherentnéji je nastolen vztah mezi etikou a hrami a hrami a
informac¢ni védou. Autor v teoretickém tivodu také nabizi rozbor dvou pfistupi k otazce moralky —
Humuiv Sentimentalismus a Kantovy imperativy. Autor prace nijak nevysvétluje, pro¢ a na zakladé jakych
kritérii tyto dva pfistupy (mimo jinych) zvolil pro svou praci. Kapitolu uzavira nize uvedenym tvrzenim
(str. 16), z kterého odvozuji, ze cilem této ¢asti bylo prokazat, zda hry mohou fungovat jako systémy
reprezentujici etickou ¢i moralni dimenzi ve svém obsahu:



,»Iimto se dostavam ke konci kapitoly. Lze fici, Ze jsem uspél v argumentaci ve prospéch mozné
aplikace etiky a moralky v kontextu videoher, pfinejmensim v pfipadé Humova sentimentalismu.*

V teoretické ¢asti si autor na nékolika mistech také odporuje, naptiklad v hodnoceni definice hry,
kterou vytvotil Sid Meier, tedy Ze hry jsou ,,sérii zajimavych rozhodnuti®, tvrdi:

(str. 17) ,,Sid Meier opét dokazuje, Ze neni potieba stohti rozvla¢nych akademickych praci, aby
obsahl definici videoher. Podobn¢ jako u pfedchozi kapitoly ovsem nechci brat toto téma na lehkou vahu a
proto provedu detailngjsi Setteni.*

(str. 9) ,,Hravost, se kterou Meier vméstnat obecnou definici her do tii slov, je vymluvna, nicméné
jako solidni zéklad pro dalsi praci je bohuzel nedostacujici, proto se v dalSich odstavcich budu vénovat
rozpracovanéj$im teoriim,*

Teoreticky ramec je v mnoha ohledech velmi $irokym popisem stavu zkoumani. Je rozebran
Sicartiv piistup k etice ve hrach, Humav sentimentalismus, Kantovy imperativy, Zagalovy etické ramce,
selektivni realismus. Této ¢asti praci by pomohlo zestru¢néni nékterych kapitol. Jazykové a slohové
kvality tuto ¢ast ¢ini navic nepiehlednou. Kapitola 2.4. je v zasadé nadbyteéna a ze své podstaty
nekompletni, (napi. chybéjici Free to play model; je-1i rozebran sub-zanr ak¢nich her obsahujici ,,survival
hry“, je otazkou, pro¢ nejsou rozebrany ostatni subzanry atp.) Autor tuto skuteénost nepiimo piiznava sam

na jiné kapitoly v textu.

Prakticka ¢ast prace se vénuje rozboru hry a jejiho medialniho obrazu. Samotny rozbor hernich
mechanik a ptib&hu je do urcéité miry podroben aplikaci poznatku z teoretické casti. Naopak krom strucné
¢asti v uvodu prace nejsou zdiivodnény hypotézy a cile prace. Prvni navazani prace na jeji hypotézy
nastava az v praktické ¢asti na str. 34., kdy je odtivodnéna hypotéza H2b. V kapitole 4.1 o cilech vyzkumu
nejsou zdivodnény ani okomentovany jednotlivé cile nebo hypotézy, které zlistavaji zminény pouze velmi
stru¢né v ivodu. K jejich rozboru dochazi az v kapitole 4.3.3., do kter¢ je pro ¢tenate tézké sledovat
strukturu prace. V ramci praktické ¢asti velmi pozitivné hodnotim rozdéleni ramce racionalni hry a ramce
sentimentu, kter¢ oteviraji debatu o tom, zda samotna hra vzbuzuje emoc¢ni odezvu anebo strategické
uvazovani hrace.

Aplikovana ¢ast je metodologicky nejasné popsana. Neni z popisu zcela ziejmé, jakym
metodologickym ramcem analyzu autor provedl. Na str. 37. autor tvrdi, Ze bude pouZivat metodu Review
Analysis (RVA) od lana Livingstona. Na nasledujici stran¢ vsak jiz autor mluvi o aplikaci metody
,framingu®, ktera byla v praci pouzita. Co Se ty¢e hledani vyzkumného vzorku ¢lanku, neni z popisu
jasné, na zakladé ¢eho bylo uréeno, zda ma dany ¢lanek ,,dostacujici kvalitu® (str. 39), aby byl zahrnut do
analyzy ¢i zda byly ¢lanky vyhledavany pomoci vyhledavace Google nebo pouze serveru Metacritic?
Samotna analyza je provedena rozsahle a aplikuje rdmce definované v teoretické casti.

Na nékterych mistech je nejasné, kde zacinaji myslenky citovanych autorti a kde myslenky autora
prace. (napft. str.17) ,,Herni design v udava podobu celé hry a proto je ziejmé, ze v kontextu etiky systému
tvoii obrovské téma. Neméné duilezité je ovSem vS§imat si druhé strany, tedy hract jakoZzto bytosti s
vlastnimi etickymi hodnotami. Nésledny stfet obou proud usti v takzvany eticky prozitek.* PouZzivani
citaci neni zcela jednotné, naptiklad na str. 18 je Sicartovo dilo tfikrat citovano s odkazem na strany textu
a dvakrat pouze s obecnym odkazem na dilo, a¢koli v jednom p¥ipadé jde o pfesnou citaci z textu.

V kapitole 2.3.3 je naptiklad citace dila Holgera Potzsche (ze kterého je navic Ve velmi podobné struktuie
zkopirovana citace Uricchia a Bogosta) uvedena aZ ve 4. odstavci, ackoli popisovany koncept v celé
kapitole je jeho dilem. Citaci Wikipedie pro dilo Davida Huma také nepovazuji za vhodné.



Co se tyce slohového zpracovani, praci je na fadé mist velmi té€Zké porozumét. Formulace
nékterych ¢asti, napt. formulace hypotéz v Givodu, je velmi nepiehledna. Véty na sebe dost ¢asto
nenavazuji a oteviraji az pfili§ prostoru ctendii k moznym interpretacim toho, co chtél autor prace sdélit.
Rada pojmii nebo nazvi je nepiesné uvedena, napiiklad nepfesné pojmenovani rozsiteni zkoumané hry
This War of Mine: Stories — Father’s Promise (str. 28). Nekoherentni psani velkych pismen u nazvu
zkoumané hry This War of Mine, na str. 28 naptiklad jako ,,This war of mine*. Nekoherentni jsou také
citace uryvka z jednotlivych d¢l, kdy jsou nekteré z nich pielozeny a n€které zlstavaji v anglickém jazyce.

Jazykova troven prace je Spatna. Praci by prospéla rozsahla korektura, jelikoz obsahuje zna¢né
mnozstvi gramatickych nedostatkli v podstaté na kazdé strané.

Jedna se o ambiciozni praci, kterd vychazi ze Siroké skaly zdroji. Téma prace je nevycerpané a
aktualni, zamysleny teoreticky ramec je originalni. Praci vSak siln€ srazi jeji slohové zpracovani, struktura
a gramatika textu a problémy v citacich. V fadé mist je velmi obtizné text a myslenky autora sledovat.
Pozitivn¢€ hodnotim empiricky vyzkum. Praci celkové hodnotim 51 body na hranici znamky ,,Dobie.

K obhajob¢ doporucuji vyjasnit zminéné nedostatky v praci a nasledujici otazky:

Jakym zptisobem autor hledal herni recenze pro sviij vyzkumny vzorek?

Na jakém zéklad€ vybral autor ve své praci pro rozbor a aplikaci etického a moralniho rozméru
her Humtv sentimentalismus a Kantovy imperativy?

Autor v praci o hrach tvrdi, Ze ,,To, co z nich d€la objekt zajmu mé prace je ovsem jejich vlastnost
uchovavat, nosit a reprezentovat informace a to véetné moralnich hodnot.* Jsou hry v tomto
unikatnim médiem s ohledem na reprezentaci moralnich hodnot?

Dilé¢i hodnotici tabulka

Bodové ohodnoceni Mozné hodnoceni
Aspekt kv. Prace
metodologie a vécné 23 0-40 bodt
zpracovani tématu
piinos a novost prace 14 0-20 bodt
citovani, korektnost 11 0-20 bodu
citovani, vyuZiti inf.
zdrojl
slohové zpracovani 3 0-15 bodta
gramatika textu 0 0-5 bodu
CELKEM max. 100 bodu




Celkové hodnoceni

Bodovy zisk za préci

Hodnoceni

0-50 bodi Neprospél, nedoporuceno k obhajobé
51-60 bodi Dobie (3)

61-80 bodu Velmi dobfe (2)

81-100 bodu Vyborné (1)

V Praze dne 25. 8. 2019

Mgr. Lukas Kolek




