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ABSTRAKT

Obsahem mé prace je docileni vhodného vystupu uplatnitelného v ramci edukacénich
cviéeni spustitelnych na interaktivni tabuli s ohledem na specialni potfeby déti tiidy MS
Diakonie v navaznosti na RVP. Cilem prace je vytvofit tematicky uzity autorsky projekt,
zaloZzeny na principech interaktivni grafiky, opirajici se o teoretické poznatky Cerpané z
odborné literatury. V souladu s cilem prace se potykadm s otazkami specialnich potieb déti
ve vyucovani a tim, jak k nim pfistupovat v rdmci vytvarné vychovy s vyuZitim
interaktivni tabule ve vyuce. Prace je rozdélena na Cast teoretickou a cast praktickou. V
teoretické Casti popisuji specifika déti se specialnimi potfebami, déti se specifickymi
poruchami uceni a jak s nimi pracovat. Tato Cast prace rovnéz poukazuje na piinos,
moznosti a uskali vyuziti interaktivni tabule ve vyucovani. Dale prace pojednava o procesu
tvorby animace s vyuzitim animacniho programu Adobe Flash a zéasad postprodukce, s
piihlédnutim na vlastni analyzu vybranych autori zabyvajicich se interaktivni tvorbou.
Prakticka cast vychdzi zejména z kvalitativniho Setfeni podlozeného pedagogickymi
zkuSenostmi pracovnika zafizeni Diakonie a feSi vystup zaloZeny na praktické Casti
zabyvajici se vytvarnym hlediskem a nalezitostmi interaktivniho rozSifeni edukacni
pomiicky. Pfi hledani vhodného vizudlniho stylu jsem se potykala s problematikou
uplatnéni autorského projevu a se splnénim ndrokd na edukacni material pro déti se
specialnimi potfebami vyuzitelnymi v interaktivni forme. Vyusténim této prace je navrh na
feSeni tohoto zadani tak, aby byl vystup pfinosny, s vytvarnymi nélezitostmi a vyuzil tak
vyhod interaktivnich technologii a rovnéz také plnil naroky déti se specidlnimi potiebami

ve vyuce.

KLICOVA SLOVA

interaktivita, specidlni potteby, ilustrace, graficky design, vytvarna vychova



ABSTRACT

The content of my work is to achieve a suitable output applicable in the educational
exercises’ executable on the interactive whiteboard with regard to the special needs of
children of the kindergarten Diakonie in relation to the FEP. The aim of this work is to
create a thematically used authorial project based on the principles of interactive graphics,
based on theoretical knowledge drawn from professional literature. In accordance with the
aim of the work, I deal with the special educational needs of children and how to approach
them in the art education using the interactive whiteboard in the classroom. The thesis is
divided into theoretical and practical part. In the theoretical part I describe the specifics of
children with special needs, children with specific learning disabilities and how to work
with them. This part of the thesis also points out the benefits, possibilities and pitfalls of
using the interactive whiteboard in teaching. Furthermore, the work deals with the process
of creating animation using the animation program Adobe Flash and the principles of
postproduction, taking into account the analysis of selected authors dealing with interactive
creation. The practical part is based mainly on a qualitative survey supported by the
pedagogical experience of a Diakonie worker and solves the output based on the practical
part dealing with the artistic aspect and the essentials of interactive extension of
educational aid. When searching for a suitable visual style, I was struggling with the issue
of the use of authorial expression and with the fulfillment of the requirements for
educational material for children with special needs usable in interactive form. The result
of this work is a proposal for solving this assignment so that the output is beneficial, with
artistic requirements and thus used the advantages of interactive technologies and also

fulfilled the demands of children with special educational needs.
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Uvod

V zatizeni Diakonie, které poskytuje socidlni sluzby a zabyva se specialni
pedagogikou, jsem se setkala s problematikou pomicek zaméfenych na déti se
specifickymi pottebami. Toto konkrétni zatizeni zahrnuje jak Skolu matetskou tak zakladni
Skolu specidlni poskytujici vzdélani détem a Zakiim s mentalnim postizenim, vice vadami a
autismem. Na zdklad¢ ndhledovych hodin do vyuky déti se specialnimi potifebami a od
zdejsich vyucujicich jsem ziskala informaci o nizké rozmanitosti a dostupnosti vyukovych
podklada urcenych piimo pro jejich zdky nebo zohlednujici potteby handicapovanych déti.
Zazemi a vybavenost tifid pfesto disponuje interaktivni tabuli nebo PC a promitaci
technikou. Z dosavadnich zkuSenosti ziskanych studiem na Vyssi odborné skoly Vaclava
Hollara, oboru Interaktivni grafika, vznikla mySlenka na vytvofeni interaktivnich cviceni
pomahajicich pfi vzdélavani déti za pomoci interaktivni tabule. A tak vyvstala snaha
doplnit vyukovy obsah o vizudlni styl, ktery bude s ohledem na veskera didakticka
specifika a vytvarnd pojeti pro danou cilovou skupinu jednoduchy, srozumitelny, napadity
a bude také svym zpracovanim dobie pochopitelny. Praktickd ¢ast se opira predevsim o
empirickou zkuSenost Bc. Lucie Hordkové, jez vede wuvedenou matefskou
Skolu. Jednotliva cvieni jsou pojatd interaktivni formou, kde se zaméfuji na vyuziti
interaktivni tabule na misto tabule klasické s cilem zatraktivnit détem proces vyuky,

rozvijet motoriku, grafomotorické a kognitivni funkce.

Pro komplexni vyuziti téchto vyukovych materidlii se zdamérné prace opira rovnéz o
materidlni podklady, kterymi je klasicky pracovni seSit, jehoZ vytvofeni feSi ve své
bakalatské praci studentka Pedagogické fakulty Univerzity Karlovy Karolina Kroslakova,
DiS. Vyuka by méla byt pro déti atraktivnéjsi a ucit formou hry. Pro motivaci a podporu
plnéni zadaného ukolu je pro déti do cviceni zahrnuta animace vizualniho materialu, ktery
je uzptsoben cilové kategorii déti. Velice piinosné bylo rovnéz pozorovani déti v
pracovnim procesu a zkoumani moznosti vyuziti vyukovych prostiedki, tedy jak nejlépe
vyuzit funk¢énost interaktivni tabule, podle toho s jakymi objekty vyucujici pracuji a jakou
formou détem pottebuji podméty pieddvat. Pro co nejvhodnéjsi volbu vytvarnych
prostiedkl se v praci zabyvam potrebami déti ve veku 3-7 let a rozsifuji je o odliSné

naroky pro déti s handicapem. Velice dalezitou slozkou bylo individualni pojeti ptistupu,



kdy napomohlo sezndmeni se s jednotlivymi détmi a jejich odliSnymi zdravotnimi
diagnézami a specifickymi poruchami uceni, détmi s ADHD, poruchami autistické¢ho
spektra a lehkym mentalnim postizenim. Po konzultaci s vyucCujicim jsem se zaméfila
predevsim na zakladni dovednosti a jejich procvicovani, napt. hra s pismenky. Pozorovani
déti pfi vyuce a jejich vnimani nejriznéjSich zmén meé postupné vedlo k vytvoteni
vhodného vytvarného jazyka. Inspiraci mi bylo sttidani ro¢nich obdobi jako hlavni koncept
pro vytvofeni vizualniho stylu jednotlivych cviceni, které¢ bylo doporuceno na zakladé
zkuSenosti ucitelek, které prvotné potiebuji déti seznamit a smifit s nastdvajicimi zménami.
Déti tyto zmény zaloZené na stfidani roniho obdobi Spatné sndsi a zpracovani tohoto
tématu formou ,,hry* na interaktivni tabuli ma pfispét k pozitivnéji piijimané skutecnosti.
Soubor vyukovych materidlli obsahuje pét interaktivnich tkol, které tvofi Ctyfi rocni
obdobi a doprovazi je navic jeden kol zaméfeny na procvicovani jmen déti. Cilem tohoto
je sestavit praci a ukoly tak, aby kazdé z déti aktivitu na interaktivni tabuli vyzkouselo a
zvladlo. U¢i se tak hravou formou poznavat a plnit vyukové cile a po strance ekonomie
Skolského zatizeni vyuzit potencidl interaktivnich tabuli, a uzit tak aspekty kladnych vliva
modernich vyukovych technologii. Vytvofeni praktické ¢asti této prace ma
napomoci uciteli a dat mu k uzivani dal$i nastroj pro vzajemnou komunikaci s tiidou a
zéky aktivni formou. Odhaluje moznosti prezentovat vyukové materidly interaktivné,
zajimavou formou, kterd v dnesni dob¢ obklopuje déti jiz od utlého véku. Moznosti vyuziti
v ramci zpracovani konkrétnich tlloh mtze pojmout vyucujici individualné i ve skupinach,
pro zapojeni vSech déti ve tfidé a posileni novych dovednosti se cviceni dopliuje s
pracovnim seSitem. V dneSni dob& je sice pfistup k softwarim, kde si ucitelé mohou
ptipravit vyukové podklady sami, ale v odborné praxi chybi pro ucitele vhodné jiz hotové
materidly s ohledem na déti se specidlnimi potfebami a jejich dostupnost je minimalni,
konkrétng v Ceské republice. Pro déti se specifickymi poruchami zde neni §iroké zastani a
na poli pedagogickych materiali chybi potiebny Siroky obsah, stejné tak jako jsou dnes
dostupné ucebnice a schvalena odborna literatura. V préci je v teoretické ¢asti téZ zahrnut
pohled na uskali vyuZzivani interaktivni tabule ve vyuce v porovnani s jeho pfinosem. Dale
fesi vizualni stranku zpracovani a vhodny vizudlni jazyk pro déti se specidlnimi potieba

pfedSkolniho veku. Dil¢i ¢ast je vénovana pak animacni tvorbé pro déti, jeji historicky



vyvoj, tvorbu v ceskych podminkdch, tvorbu vytvarné a grafické nélezitosti a tvorbu,

realitu animované tvorby.

Zamérem zavérecné prace je vytvofeni praktického vyukového materidlu pro
konkrétni Skolu, realné vyuzitelného ve vyucovaci hodin¢ vytvarné vychovy, tedy pét
cvieni spustitelnych na interaktivni tabuli vytvofenych na zaklad¢ ohledi na specialni

potieby déti matetské Skoly.



Teoreticka ¢ast

1 Specialni potreby déti

S prihlédnutim na veskeré ptrekazky k osvojeni uciva, je dobré si je definovat a
seznamit se s potiebnym pfistupem a jejich feSenim. Pfi praci s détmi se mizeme setkat

s riznymi handicapy, od specifickych poruch uc¢eni po mentalni postizeni rizné¢ho druhu.

Z hlediska pedagogiky a psychologie je treba ke zviadnuti zakladni skolnich
dovednosti dosazeni urcité urovné funkci, které se na cteni, psani a pocitani podileji. Je-li
porucha ve vyvoji nékteré z funkci Ci jejich spoluprdci, miize se projevit jako porucha

uceni. (Zelinkova, 1999, s. 16)

Pfedpona dys znamend rozpor, deformaci. Napiiklad dysfunkce je Spatna,
deformovana funkce. Z hlediska vyvoje znamena dysfunkce funkci netpln€ vyvinutou,
zatimco afunkce je ztrata funkce jiz vyvinuté. Druha Céast ndzvu je prejata z feckého
oznaceni ¢innosti, které jsou postizeny. Mezi dys- poruchy nepocitdme pomalé osvojovani
dovednosti Cist, psat a pocitat u déti vyvojoveé nezralych, u déti s inteligenci na hranici
mentalni retardace. Jako poruchu nelze oznacovat vyskyt pouze jednoho z projevii poruch

uceni, napt. zameény kratkych a dlouhych samohlasek. (Zelinkova, 1999)

Mentalni postizeni muze mit mnoho podob. Existuje nekolik stupiii, riizné syndromy
a stavy. Pod terminem mentalni postizeni si kazdy jednotlivec miize predstavit néco jiného.
(Bazalova, 2014, s. 12) Spadaji sem tedy osoby s nejleh¢im typem intelektového deficitu,
které jesté neoznacujeme jako osoby s mentalni retardaci (jde o pozdéji ziskana poskozeni
mozku na zdklad€ urazu ¢i onemocnéni — demence). Dale sem fadime osoby nepohyblivé,

nekomunikujici az po osoby krmeny sondou. (Bazalova, 2014)

V piipad¢é poruch uceni a inteligence, z definice poruch ueni vyplyva, Ze se tyto
poruchy mohou objevovat soub&zné s jinymi defekty, nevznikaji vSak na jejich podkladé.
O ditéti se specifickou poruchou uceni, napt. s dyslexii, oznaCujeme déti s primérnou a
lepsi inteligenci. U mentalni retardace uZzivdme pojmenovani napt. pfiznaky dyslexie,
dyskalkulie atd. Mentdlni retardace je poruchou, kterd se sama o sob¢é vyskytuje

v zavislosti na organickém poSkozeni mozku. Jednd se o poruchu dominantni, ktera
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nejvyraznéji determinuje psychiku ditéte, tudiz ji nelze nahradit za specifickou poruchu

uceni. (Zelinkova, 1999)

1.1 Zakladni pojmy a definice specifickych poruch uceni

Poruchy uceni je termin oznacujici heterogenni skupinu obtizi, které se projevuji pri
osvojovani a uzivani reci, cteni, psani, naslouchani a matematiky. Tyto obtize maji
individudlni charakter a vznikaji na podkladé dysfunkci centralni nervové soustavy.

(Zelinkova, 1999, s. 12)

Stava se, ze se poruchy uc¢eni mohou vyskytovat zaroven s dal$imi handicapujicimi
podminkami, napf.: senzoricka postizeni, mentalni retardace, poruchy chovani, ptesto
poruchy uceni nejsou piimym dusledkem téchto podminek nebo vlivl. (Zelinkova, 1999)
Znamena to tedy, Ze postizeni maji zhorSenou schopnost naucit se zakladnim dovednostem
pomoci béznych vyukovych metod a to v ptipadé primérné inteligence s piimérenou
sociokulturni pftilezitosti. Nazyvat tuto skupinu miizeme rovnéz terminem ,7aci se

specialnimi vzdélavacimi potiebami®. (Jucovicova, Zackova, 2008)

Jednotlivé typy poruch jsou si piibuzné a je potieba piedpokladat ze specifické poruchy
uceni kladou komplexné¢j$i naroky a to ne pouze na oblast Skolskych dovednosti.
(Zelinkova, 1999) Kromé piistupu reedukace poruch je vhodné vyuziti dalSich vyukovych

metod za pomoci specidlnich pomiicek a zptisobu hodnoceni. (Jucovicova, Zackova, 2008)

Neuspéchy ve Skolni vyuce mohou navodit pocity ménécennosti a mnoho dalSich
negativ, které poruchy provazeji, a to 1 v béZzném Zzivoté, v disledku je pak mnohdy horsi,
nez porucha sama, onen negativni dopad z nepovedené €innosti. S pifihlédnutim na tato

fakta je nutné zahrnou do kritérii i poruchy uceni. (Zelinkova, 1999)

Ve vyctu znamych poruch je v soucasnosti nejzndméjSim pojmem Dyslexie —
specifickd porucha c¢teni, nejvyraznéji projevovand ve Skolni GspéSnosti. Pfi této poruse je
schopnost ¢teni vyrazngji niz$i nez vSeobecné vnimand hranice. Jednd se o potiZ pfi
dekddovani slov, rychlost ¢teni, zhorSenou schopnost hlaskové syntézy, spravnost a
porozuméni ctenému textu a fonologické manipulace. (Zelinkova, 1999, JucoviCova,

Zackova, 2008)
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Dysgrafie, tedy specifickd porucha psani, je spojovdna s dyslexii, zasahuje do
pisemného projevu, poruchy motoriky (pfedevSim jemné motoriky), Ccitelnosti,
rozpoznani, zapamatovatelnosti, osvojeni pismene. Tato porucha se tyka predevSim
automatizace pohybu a motorické a senzoricko-motorické koordinace. Uvadéné priciny
jsou neukonceny vyvoj symetrického tonického Sijového reflexu. Dalsi pricinou mize byt
nedostatek ve zrakovém vnimani a souvisejici prostorova orientace, pfipadné pamét’. Dale

souvisi s pozornosti, pfedstavivosti a citu pro rytmus. Svou roli zde hraje 1 problematika

lateralizace (naptiklad zktiZena lateralita). (Zelinkova, 1999, JucoviCova, Z48kova, 2008)

Dysortografie — specifickd porucha pravopisu doprovazi dyslexii a dysgrafii a
nepostihuje celou oblast gramatiky ale specifickymi dysortografickymi chybami a aplikace
mluvnice. Vznikd na zékladé¢ poruchy fonematického sluchu, tedy naruseni sluchové
percepce. Narusena je také schopnost sluchového rozliSovani, analyzy, syntézy, orientace a
sluchové paméti. Souvisi se Spatnym vnimanim rytmu a schopnosti jeho produkce.
Vysledkem je tedy zhorSeny jazykovy cit u déti. Situaci ztéZuje koncentrace pozornosti,
ktera obtize zhorSuje. Projevem je specifickd chybovost pii psani diktatu. Zak slysi
nadiktovana slova, ale neni schopen rozliSit, jak je slySi a zaznamena je tudiz nespravné.
Dalsim typickym projevem je urcitd dysortografickd chybovost, vynechani nebo ptidani
pismen, slabik, slov, vét, diakritickych znamének a dalsi. (Zelinkova, 1999, Jucovicova,

Zackova, 2008)

Dyskalkulie — specifickd porucha matematickych schopnosti a pfedstav pfi orientaci

na ¢iselné ose. Projevuje se zdménou Cislic a v geometrii. (Zelinkova, 1999)

Lehké mozkové dysfunkce (LMD) - syndrom lehké mozkové dysfunkce se vztahuje
na deti témer primerné, primerné nebo nadpriimérné obecné inteligence s urcitymi
poruchami uceni ¢i chovani, v rozsahu od mirnych po tezké, které jsou spojeny
s odchylkami funkce centralniho nervového systému. Tyto odchylky se mohou projevovat
riiznymi kombinacemi oslabeni ve vnimdni, tvoreni pojmii, Feci, paméti a v kontrole
pozornosti, popudii nebo motoriky. (Clement, 1966, s. 3) Tato postizeni nejsou cilem
Setfeni, ale v pfipadé poruch uceni a inteligence, z definice poruch uceni vyplyva, Ze se
tyto poruchy mohou objevovat soub&zné s jinymi defekty, nevznikaji vSak na jejich

podkladé. O ditéti se specifickou poruchou uceni, napft. s dyslexii, hovofime pii primérné
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a lepsi inteligenci. U déti s mentalni retardaci lze pouzit oznaceni napft. pfiznaky dyslexie,
dyskalkulie atd. Je tomu tak proto, Ze mentalni retardace sama o sob¢ je poruchou, ktera
vznika na podkladé organického poskozeni mozku. Je to porucha primarni, ktera natolik
ovliviiuje psychiku ditéte, ze ji nelze zaménovat se specifickou poruchou uceni.

(Zelinkova, 1999)

Mnoho teorii se snazi objasnit vznik a dusledky specifickych poruch uceni.
Teoretickou stranku miizeme rozdélit dle pohledu, z pohledu projevové stranky, nachazime
pti¢inu poruch v nevyhranéné lateralité. To se tyka poruch vnimdani, feci a motoriky. Druha
teorie vychazi zpohledu neuroanatomie a neurofyziologie, kde pfi¢inou poruch je
nedostateCna funkce analyzatort. Z pohledu psychiatrii jsou pfiCiny hledany ve Spatné

komunikaci ditéte a okoli. (Zelinkova, 1999)

1.2 Pristup k détem se specifickymi poruchami uceni

Nejcastéji byvaji poruchy uc€eni identifikovany pii nastupu do skoly. Ucitel by mél
byt dostatecné informovan a vzdélan o pri¢inach specifickych poruch uceni a znat zasady
napravy. M¢El by dokazat rozlisit, zda dité chybuje z nepozornosti a nedbalosti a jedna se
tak o nespecifické obtize, které se daji odstranit lepSim nebo cetnéjSim procviCovanim
nebo zda se jednd o specifické poruchy uceni. Doporucenym krokem k napravé je
prevence. Dostupné jsou metody rozvoje kognitivnich a percepénich funkci u déti

piedskolniho véku. Ta probihd nejCastéji formou her v n€kolika urovnich naroc¢nosti.

(Pokorna, 1997)

Reedukace ve své podstaté znamena prevychovu, znovuobnovenou vychovu. Timto
pojmem oznacujeme soubory specidlnépedagogickych postupii — metod prdce zamérenych
na rozvoj porusenych nebo nevyvinutych funkci. (JucoviGova, Zackova, 2008, s. 27)
Obecnd doporuceni pro reedukaci specifickych poruch uceni je tfeba respektovat.
(Zelinkova, 1999) Cilem je dosdhnout zlepSovani irovné narusenych nebo nedovyvinutych
funkci pro Cteni, psani, pocitdni. Nejde ale pouze o rozvoj téchto funkci, o osvojeni
potfebné dovednosti a dosaZeni potiebné urovné, ale cilem by méla byt také kompenzace

potizi specifickych poruch uéeni. (Jucoviova, Zackova, 2008) Dalezitym hlediskem pii
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reedukaci je individualita. V potaz by se mélo vzit specifikum konkrétni osoby. Zahrnuje
to vnitini podminky, tedy intelekt ditéte nebo zaka, schopnost koncentrace, jeho vlastnosti
a motivace. Dalsi vliv ma okoli ditéte a je tfeba vzit v potaz predchozi zkuSenost zéka
s praktikovanou vyukou. Vzdy zaciname praci s ditétem ¢innosti, kde ocekadvame uspéch,
abychom dit¢ motivovali a vytvofili u néj pozitivni vztah. V potaz je tfeba vzit, jak
k situaci pfistupuji rodie ditéte. Tedy jejich postoj k vyrovndvani se se situaci, jejich
ocekavani a jejich postoj k narokim na dité¢. Mluvime zde o psychologické analyze
celkové situace ditéte. DalSi z hledisek je nutnd kvalitni a komplexni zpréva
z psychologického a pedagogického vySetieni, tedy komplexni a co nejpresnc)si
diagnostika obtizi ditéte. Mélo by dojit k diagnostice typu poruchy, jejiho stupné a stavu
percepéné motorickych funkci spolu s projevy poruchy. Soucasti zpravy z vySetieni by
meéla byt struktura a stav intelektovych schopnosti. Také by méla obsahovat orientacni
doporuceni pro reedukaci spolu s vhodnymi metodami prace a doporu¢enym hodnocenim

ditéte. (Jucovicova, Za&kova, 2008, Pokorna, 1997, Zelinkova, 1999)

Na zaklad¢ zjisténé diagndzy se zameiime na oblast, kterou je tfeba u ditéte rozvijet
a zvolime postup a metodiku napravy. Dullezité je urcit narocnost jednotlivych tkoll a brat
ohled na dosazenou uroven. Nerespektovani dosazené urovné negativné fixuje nespravné
postupy a dosazeni cile se zpomaluje. Cviceni by méla byt piiméfend, ne pfili§ snadna a ne
prilis obtizna. Pfi reedukaci postupujeme v pomalych krocich a obtiznost postupné
zvySujeme. Dulezita je pravidelnost a Cetnost prace s ditétem. Podstatné je, aby dité
tikoniim porozumélo a nejednalo se o pasivni opakovani. Usp&nost také zavisi na
pozitivni motivaci, tedy pochvale nebo podpoie. (Jucoviova, Zackova, 2008, Pokorna,

1997)

S dalS$im ohledem musime pfistupovat k poruse soustiedéni, ktera se
projevuje kratkodobou vydrzi pozornosti ditdte. Zdk v tomto piipadé nevydrzi udrzet
pozornost, a to ani v piipadé€, Ze vykondva Cinnost, ktera ho zajima. Na to je tfeba pii
sestavovani hodiny dbat a vybirat tak vyukovy material, ktery neni ¢asové naro¢ny na
zpracovani. Dit€ mlZe od prace a soustfedéni vyruSit pouhd klimatickda zména. VIiv ma 1
momentalni zdravotni stav, mysli se tim oslabeny organismus v dob&é nemoci, pifed nebo po

nemoci. Jako dalsi Cinitel je dilezity stres a aktualni zvySené psychické vypéti, at’ uz
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konflikt uvnitf své osobnosti nebo mezi spoluzéky. Staci, ze se chvili néco nedafi a dite
odvede svou pozornost jinam. S ¢im se jesté 1ze setkat, je porucha pravolevé a prostorové
orientace, jedna se o zamény pravé a levé strany a to jak pro vlastni osobu, tak v prostoru.
Proto je dobré zahrnout do cviCeni vnimani orientace. Kdybychom komplexné fesili
veskeré poruchy, neméli bychom opomenout poruchy sluchového vnimani, vnimani a
reprodukce rytmu. Zde nemame na mysli sluchové vady jako je nedoslychavost rizného
stupné, ale citlivost rozliovat stile jemnéjsi elementy lidské fe¢i. ReSeni poruch
zrakového vnimani by se dalo dobie zaclenit do feseni vyukovych ukold a zamétit je na
schopnost rozliSovat jednotlivé detaily jmennych tvarQi a zvladat ocni pohyby jako pii

¢teni. (Zelinkova, 1999)

Reedukace by méla byt zaméfena na nacvik percepéné-motorickych funkei.
Percepéni funkce je zrakové a sluchové vnimani. Funkce motorické nebo-li pohybové
zahrnuji jemnou a hrubou motoriku, ale také pohyby o¢i a mluvidel. Pti cviceni
percepcénich funkci vyuzivame 1 manipulace s konkrétnimi predméty a jejich vyobrazenim
formou obrazku i abstraktnich vyobrazeni — geometrické tvary. Dal§im z pfistupi je
multisenzoricky, ktery zapojuje co nejvice smysli zaroven — zrak sluch, hmat, ptipadné 1
¢ich. Tim by mélo byt posileno lepsi vstipeni a zapamatovani (osvojitelnost). Vyznamnou
sloZzkou k ispéSnosti je odborna znalost edukujiciho a empaticky, citlivy ptistup k ditéti.
Diilezité je ptiprava vyucujiciho na hodinu a zahrnovat by méla strukturovanost materialu,
co nejpiirozenéjsi metody a techniky a ptipadné by méla slouzit i na domaci procvi¢ovani
pro rodice. To vSe je idealni provadét s jedincem individualng, nikoliv ve vétSim poctu déti
(maximaln¢ 3-5 déti, s ohledem na jejich poruchu). Po néjakém case je pro dité nutné
prezentovat mu pokroky a efekt cviceni. Pro vyuc€ujiciho je zhodnoceni reedukace nutné. I
po ukonceni reedukace je tfeba vyvoj prubézné sledovat. Byva zapotiebi dalsi péce a

zohledn&ni. Doporucuji se pravidelna kontrolni vysetieni. (Jucovidova, Zackova, 2008)

Z uvedeného textu je patrné, Ze poruchy uéeni ovliviiuji celou osobnost ditéte. Casto
bohuZel neptizniv€é ovliviiuji situaci v rodin€. Porucha se pak stdva negativni soucasti
zivota a zatéZuje celou rodinu. Rodie poté zacnou vnimat dit¢ pfedevSim pies tuto
poruchu. DtlezZité je utvofeni spravnich pracovnich navykua jinak vznika negativni obraz

v hodnoceni, tedy v klasifikaci, které neodpovidaji skutecnym schopnostem ditéte. Je tedy
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nutné prizplsobit tvorbu pracovnich sesiti a aplikaci spustitelnych na interaktivni tabuli, i
s ohledem na tyto poruchy. Také je to pfinejmensim stejné dilezité jako sledovani urovné

v ramci jejich postizeni. (Zelinkova, 1999)

Uved'me si zde konkrétni priklad feSeni plochy zrakové percepce tvaru. Dit€¢ ma
problém s rozliSovanim pozadi a figury. Nacvik mize probihat za pomoci pomicky, kdy
na papir nakreslime tvary a naruSime je carami. Dité nebo Zak ma za tikol tvary obtdhnout

prstem, ptipadné obkreslit nebo prekreslit na novy papir. (Pokorna, 2002)

1.3 Zakladni pojmy a definice déti se specialnimi potFebami

Mentalni postizeni ma mnoho podob a soucasnd spole¢nost na n¢j nahlizi z mnoha
pohledli, tedy i na terminologii, kterd se v posledni dobé vyrazné¢ méni s diirazem na
ohleduplnost. U kazdého postizeni je nékolik stupnii, razné syndromy a stavy. To
znamena, ze u terminu mentalni postizeni si kazdy jednotlivec piedstavi jinou podobu.
Samotny handicap zélezi i na pfijeti spoleCnosti. Nelze tedy s urcitosti Ipét pouze na jedné
spravné definici. Mentalnim postizenim chapeme stav, kdy je dusevni vyvoj zastaven nebo
pozastaven, dovednosti jsou naruSeny, postihuje vSechny slozky intelektu — od lehkého

deficitu po demenci. (Bazalova, 2014)
Autorka odkazuje terminy Cerpat z ozna¢eni onemocnéni podle (MKN-10):

1. F70: lehka mentdlni retardace (IQ 69-50), 2. F71: stredné tezka mentalni
retardace (IQ 49-35), 3. F72: tezka mentadlni retardace (IQ 34-20), 4. F73: hluboka
mentalni retardace (IQ 19 a nizsi), 5. F78: jina mentalni retardace, 6. F79:

nespecifikovand mentdlni retardace. (Bazalova, 2014, s. 13)
Tato klasifikace je schvalend Svétovou zdravotnickou organizaci.

Pro jedince s mentadlnim handicapem je vhodnéj$i uZivat oznaceni: osoba, jedinec,
zak, dité nebo dospély s mentalnim postizenim, neZ oznaceni mentalné postizeny. Mentalni
postizeni miZe byt vrozené, castecné ziskané, ale nejednd se o opozdény vyvoj, nybrz o
specifické vyvojové zmény. Jedna se o deficit inteligentu, ktery postihuje kognitivni
vnimani, schopnost fe¢i, motoriku a adaptibilitu jedince do spolecnosti. Hodnotime jej

podle 1Q. Primérny inteligenéni kvocient je 90-110 bodi 1Q. Od 69 bodl je mentédlni
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postizeni. 50-69 bodi znaci lehkou mentélni retardaci. Stfedné tézka mentalni retardace ma
35-49 bodu a v ptipadé tézké mentalni retardace je to 20-34. Pii posuzovani mentalniho

postizeni nelze vychazet pouze z hodnot IQ. Posuzuji se i dalsi faktory. (Bazalova, 2014)

Etiologie postizeni je velmi rtiznorodd. Ne vzdy je vyfeSena a Casto dochazi ke
kombinaci pivodi. Nejbéznéjsi déleni etiologie je dle vzniku postizeni na prenatdlni,

perinatdlni a postnatalni obdobi. (Bazalova, 2014)

Lehké mentalni postizeni je urCované dédicnosti a deprivaci.

1.4 Déti se specialnimi potifebami a jak k nim pristupovat

Tyto handicapované déti se ve Skolni dochazce potykaji s vykony, které nedosahuji
odpovidajicim Skolnim vysledkiim. Bojuji s mnohymi problémy jako naroky Skoly, naroky
na vyuku a byvaji tak velice Casto pozadu ve vyuce. Tyto déti maji problém se
soustiedénim, pevné nastavenymi pravidly, problém se zvladanim vlastnich emoci a
aktivitou. Na vypracovani ukoli potfebuji delsi Cas a predevSim porozumét latce nebo
zadani. Dale je pak provazi potize s nacvikem Cteni, poctii atd. Pro laika se tak muze zdat,
ze takové dité je pasivni az liné. Problém déti tkvi predevsim v komunikaci, nevhodném
zadani nebo cviceni. Dité ztraci motivaci a pii neuspéSich si spoji uceni s negativnimi
pocity, proto se stava, ze je odmitaji a vznikaji u nich problémy s chovanim. (Bazalova,
2014) Bohuzel dochazi k oznacCeni nékterych téchto déti za neschopné ucit se nebo za
vyukové rizikové. Samoziejmé se pii praci s témito détmi miizeme setkat 1 s poruchami
uceni, pfestoZe terminy je potieba odliSovat. Pfi praci s détmi je nutné vnimat i potieby
déti s vyvojovymi poruchami, i potieby déti nezplsobilé nebo postizené. Ne vSechny déti s
témito postizenimi vSak mivaji problémy s u¢enim. Je ale dobré si ptfipustit, Ze vétSina déti,

u nichZ se potize vyskytuji, je ovlivnéno svou diagnézou.

U déti s mentalnim postizenim se setkdvame s riznymi stupni postizeni. I tak lze
vymezit nékteré spolecné rysy, presto je dualezité vnimat jejich odliSnosti a nikdy
nezapominat na individudlni pfistup. Velmi rozdilnd je prace s ditétem s mentdlnim
postizenim v pasmu lehkého mentalniho postizeni a s ditétem hluboké mentalni retardace.

Naptiklad u mentalni retardace je dité¢ velmi zavislé na okoli, je infantilni, ma sklony
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k uzkosti, neurotické reakce, pasivni chovani, je sugestibilni a ma problém s osobni
identifikaci jeho psychosexualniho vyvoje. Je opozdény, aspirace a vykon je
v nerovnovaze, ma vetsi potiebu uspokojeni, veétsi naroky na bezpeci, ma problém se
vztahy a komunikaci. Jeho hranice pfizpisobivosti je vys$i, chovani je impulzivni,
hyperaktivni nebo naopak pomalé. Tyto déti trpi na pozornost pravé diky své zvySené
vzru$ivosti, pfipadné trpi apatii. S témito détmi je potieba pracovat podle jejich tempa,
jelikoz jejich mira chapavosti je zpomalend. Podnéty proto musi byt jednoduché a
konkrétni, cviky tsudku zaméfené na konkrétni situace. Ukoly by mély poméahat srovnévat
a vyvozovat logické vztahy a cvicit mechanickou pamét’. DéEti Casto ulpivaji na detailech,
trpi nepozornosti, v komunikaci je zhorSena slovni zasoba nebo neobratné vyjadfovani.
Tito jedinci dale trpi poruchami vizuomotoriky a pohybové koordinace. S ohledem na
vSechny tyto handicapy jsou déti s mentalnim postizenim casto vnimani jako submisivni.
PfestoZe jsou zavisli na pomoci ostatnich, mélo by byt podporovano jejich samostatné

jednani a nasledné i zaclenéni do spole¢nosti. (Bazalova, 2014)

Specialni vzdélavani narazi na otazku nutnosti zavedeni individualniho celozivotniho
vzdélavani. Pii sestavovani vyucovaci hodiny je nutné vyuzit vzdélavaciho interven¢niho
programu a ucebniho potenciondlu interaktivnich nastroji a vhodnych ucebnic nebo
jinych pomticek. Obecné mizeme konstatovat, ze déti s mentdlnim postizenim mivaji
naruseny vSechny zakladni slozky osobnosti, tedy kognitivni, komunikac¢ni, motorickou,
socialni a emociondlni. Celkovy vyvoj neni v takovém tempu jako u zdravého ditéte. Je
zpomaleny psychomotoricky vyvoj, zde hovoiime pfedevSim o formach mentéalniho
postizeni. V pribéhu vyvoje zavisi tedy na casu, aktivit¢ a celkové péci. DileZitym
aspektem je ptistup okoli. U déti s mentdlni retardaci jsou projevy spanku vcelku klidné.
Nedostatky maji v oblasti komunikaénich schopnosti, fadime sem i mimiku, pohyby
hlavou, fe¢ téla, pohyby rukou, projevy emoci jako je plac nebo zvukové projevy.
(Bazalova, 2014)

Pro préci je dulezité zjistit, jak ovliviluje mentalni postiZzeni vyvoj kognitivnich
funkci a komunikace. Kognitivni funkce jsou funkce poznavaci, schopnost koncentrace
pozornosti, pamét, mySleni, fe¢, proces automatizace nebo matematické predstavy.

(Jucovitova, Zagkova, 2008) Maji tedy vliv na mysleni, vnimani, pamé&t’ a pozornost. Déti
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s mentdlnim postizenim maji zhorSeny usudek a logiku. Proces analyzy a syntézy je
zpomalen. U téchto déti je zhorSeno vnimani a abstrakce. Hiife ziskavaji nové védomosti a
je tieba se zaméfit na procvi¢ovani vizuomotoriky, grafomotoriky, komunikace, sluchova
cvieni a zrakova. Pro podporu kognitivnich funkci by s détmi mélo byt procvicovani v

pomalej$im tempu a v ¢astém opakovani. (Bazalova, 2014)

Déti s mentalnim postizenim maji symptomatické vady nebo trpi poruchami feci. Je
nutné provést vysetfeni sluchu, aby se identifikoval pfipadny zdroj opozdéného vyvoje
feCi. De¢ti, které tyto potize maji, trpi receptivnimi a expresivnimi, verbalnimi a
neverbalnimi potizemi. V praxi to pak znamend, ze si hife osvojuji komunikacéni
dovednosti napt. uzivani abstraktnich pojma, vyslovnost. Komunika¢ni handicap je velmi
zasadni pro spokojenost v Zivoté. Pokud dité neni schopno komunikace, nezvlada vyjadiit
svoje potieby a dochazi tak k frustraci. Nasledkem miize byt asocialni chovani,
sebeposkozovani nebo agresivita. Ve své praci se zameéfuji na alternativni zplisob
komunikace, ktera se snazi deficit verbalni komunikace feSit, a to komunikaci pies
interaktivni cviCeni. Problém nastava v okamziku, kdy si dit€¢ osvoji svij vlastni
komunikacni systém. Muze se jednat o gesta, slova, zvuky, kterym rozumi pouze nejblizsi
okoli a pro spolecnost jsou ,,znaky“ necitelné¢. Dité se tak opét ocitd komunikacné
izolované. V odbornych pramenech lze najit mnoho logopedickych odbornych rad a
cviceni. Symptomatické vady fe¢i u lehké mentalni retardace odpovidaji opozdénému
vyvoji oproti norm¢ o zhruba jeden rok. U stfedni mentélni retardace se projevuji kolem
Sesti let Zivota. U tézké a hluboké mentélni retardace se vétSinou dité nezvladne naucit
mluvit viitbec. Komunikace probihd pouze na neverbalni urovni. Détem s opozdénym
vyvojem feci idealné predkladdme pouze spravny fecovy vzor. Vliv ma nejblizsi okoli. Pti
cviceni cilime na napodobovani vokalnich projevil a to 1 v bézném Zzivoté. Dité¢ by mélo mit
od rodicl stanoven systém vhodnych alternativnich a augmentativnich komunikaénich

prostiedki. (Bazalova, 2014)

Zrakové vnimani u déti s mentalnim postiZenim lze vypozorovat jiz u batoleciho
obdobi, lze to pozorovat na zplisobu Uchopu predmétu. Vyvinuty zrak, vniméani a
rozliSovani je podstatné pro ziskavani informaci, orientaci v okoli, na volbu aktivit ditéte.

Pokud neni zrakové vnimani v potadku, je znevyhodnén piedpoklad pro zvladnuti béznych
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dovednosti, mezi které patii i Cteni a psani. Zrakové vnimani ovliviiuje vnimani barev,
objektu a pozadi optickou diferenciaci, schopnost vnimat ¢ast a celek - opticka analyza a
syntéza, zrakovou pamét’ a o¢ni pohyby. Procviovani zrakového vnimani probiha ve Skole
nejcastéji pomoci pracovnich listl. ProcviCujeme zékladni barvy, tfidéni barev, schopnost
ptiradit k véci stejné barvy, ttidéni do skupin dle barvy nebo pomoci omalovanek. Déti se
uci barvy pojmenovavat a od zakladnich barev mizeme mnozstvi zvySovat az po nacvik
sytosti barvy. Mezi intervenci je nutné zafadit i nacvik orientace v prostoru. Zak si musi
osvojit zdkladni prostorové pojmy, napf. ,,nahote* - ,,dole*, ,,vpravo* — ,,vlevo®, , posledni
a ,prvni“. Vyuzivame k tomu redlného prostiedi, nebo mizeme vyuzit obrazovych
materiali, kde dité popisuje umisténi véci na obrazku. Vyuzit Ize 1 hry ,,Pfihofiva, hoti*. U
vSech metod postupné zvySujeme obtiznost. Ke zlepSeni zrakového vnimani je vhodné
procviCovat odliSeni obrazcli a pozadi. Vyuzit proto miizeme cviCeni s piekryvajicimi se
objekty (obrazky) nebo zhorsit Citelnost pozadi. Pro cvik zrakového rozliSovani je
doporuceno vyuzit konkrétni pfedméty, tedy stavebnice kostky atd. V redlném prostredi
pak dit¢ muze tfidit predméty s jistou odliSnosti, nebo tak miize ¢init v obrazové podobé v
pracovnim listé. S détmi je nutné procviCovat také analyzy a syntézy zraku, cviky pro ocni

pohyb a cviky pro zrakovou pamét’. (Bazalova, 2014)

Stejné jako zrak je velmi dulezity sluch. Sluchové vnimani je nositelem mnoha
informaci od lokalizace, prostorové orientace, po komunika¢ni dovednost. Jedna se o
sluchovou pamét, analyzu a syntézu, vnimani rytmu, schopnost rozliSovani slov a
naslouchédni. Pro intervenci miize pedagog uzit pracovnich listli 1 her a cviceni. Nacvik
sluchové diferenciace probihd cvicenim vnimani netfeCovych zvukil, pak ptechazime k
feCovym projevim a zvySujeme narocnost na slabiky. U ndacviku sluchové paméti
vyuzivame cviceni s obrazky a zvuky, rozvijet ji lze pomoci basni¢ek a fikadel. Sluchovou
analyzu a syntézu procvi¢ujeme rozkladem slov na slabiky, vytleskdvani, hlasky, rymovani
slov. Doporucuje se vyuzit pracovnich listli s fikankami vyobrazujicimi rym. Pomoci
zpévu, tleskani a vytukdvani napomdhame vnimani rytmu. Opét ke cvikiim pfistupujeme

od nejlehciho k nejslozitéjSimu. (Bazalova, 2014)
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V hodiné je dulezité¢ se drzet nékolika zakladnich bodu. Je tfeba vyjadiovat se
jasné a srozumitelné, prizpisobovat podnéty tak, aby je Zzaci dobfe vnimali. Je tieba
pracovat s pozornosti zaki, vnimat jejich specifika, motivovat zdky a pomahat jim k
zafixovani kli¢ovych slov. Ditlezitd jsou procvicovani a opakovanost vyucovacich
materiali, a to riznymi zplsoby. Pro tyto déti je tfeba vSe pojmenovavat stile stejnym
zptisobem, u tézSich stupiid postizeni komunikujeme s détmi i pomoci gest nebo
zvukovych projevil. Proto je oznacovani véci, mist a osob stézejni pro jejich fungovani v
béZném dni. Nova slova je potfeba co nejlépe odprezentovat. Ucitel musi umét myslet
kriticky a v ptipadé¢ potteby meénit nebo modifikovat praci, pokusit se o individudlni
ptistup, pii vysvétlovani a zadavani ukolu udrzovat s détmi o¢ni kontakt a ponechavat
zakim dostatek cCasu a prostoru. Déti s postizenim maji specifické naroky na préci.

(Bazalova, 2014)

Obecny pfristup k rozvoji déti s mentdlnim postizenim pro rozvoj feci a slovni
zasoby je vhodné vyuzit basniCky, pohddky a jiné. Pro rozvoj jemné¢ motoriky vyuzit
modelovani, hru s vhodnymi sklddackami, piipadné drobnymi piedméty nebo nacvik
béznych potieb jako jsou knofliky, zipy, tkani¢ky. Pro trénovani paméti a pozornosti
vyuzivame u déti fikadla, pisni¢ky, pohadky. Pro dobré bezproblémové zaclenéni déti je
nutné vstipit jim zéklady spoleCenského chovani, naucit je pozdravit, poprosit a podékovat.
Déti by mély také zvladat zakladni dovednosti, tedy znat své jméno a bydlisté, ptipadné
pokud to stav dovoluje, vyfidit zvladnout jednoduché tkony déti v ramci cviceni a
pristupu. V mateiské Skole by mély byt vedeny k samostatnosti. Pro déti je dobré a
motivujici nechat je se obléknout, zvladat zdklady stolovani a také hygienické navyky. Pti
rozvoji grafomotoriky trénujeme kresbu, vyuzivdme rtiznych pracovnich sesitl, cvi¢ime
formou ukold - vhodné jsou omalovanky nebo cviceni na spravné drzeni tuzky. Sluchoveé
vnimani cvi¢ime u déti pomoci riznych tikadel, hudebniho cviceni slovicek a vnimani
zvuku. Zrakové vnimani opét miZzeme cvicit pomoci specialnich cvi€eni, a to s pomiickami
nebo v ramci pracovnich sesitli. Déti se uc¢i rozpoznavat barvy, ttidit predméty nebo pracuji
s vhodnym obrazkovym pexesem nebo skladackou. Pro prostorovou orientaci zahrneme do
uciva hry, ve kterych si dit¢ upeviiuje pojmy ,,vpravo‘/,vlevo®, ,,vptedu/ ,,vzadu“ atd.
Stejné tak mizeme vyuzit podpory vyukovych materialii, viz interaktivni cvieni. Zejména

posledni cvi€eni s tématikou zimy je vhodné pro nacvik prostorové orientace. Déti spolu s
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vyu€ujicim popisuji véci na obrazku a jejich umisténi. Casova orientace je pro déti velmi
narocna, proto je nutné s nimi kazdy den cvi€it bézné pojmy a tim i upevnit abstraktni
pojmy jako ,dnes®, ,vcera“, ,rano“, ,veCer”. K takovymto ucelim dobie poslouzi ve
ttidach matetskych Skol nésténka s obrazovymi symboly, které pomahaji détem pfijmout
denni fad. U jedince silného stupné mentalniho postizeni je na nasténce misto obrazka
umistén konkrétni pfedmét jako atribut Cinnosti. Napiiklad pokud chlapec potiebuje na
toaletu, komunikuje s ucitelkou prosttednictvim piipevnéné toaletni rulicky. Je-li doba
obéda, ucitelka vyuzije napiiklad symbolu pfibort. Obrazova komunikace pro déti s
mentalnim postizenim je velmi dilezitd. Vyucujicimu mtze vhodny obrazovy material
velmi usnadnit praci. Mysleni rozvijime velkou fadou moZznych cviceni a to jak v redlném
prostiedi, tak pomoci pracovnich sesitlh nebo kol pojatych jinou formou. Jako ptiklad
muzeme uvést situaci, kdy déti oznacuji predméty, které vyucujici ptinese do ttidy a tiidi je
dle ro¢nich obdobi. V pracovnich seSitech ¢i na interaktivnich tabulich se nabizi tkol, ve
kterém déti spojuji jednotlivé atributy se stejnym tématem. MysSlenku téchto cviceni jsem
pievzala a ve spolupraci pedagogli matetfské Skoly Diakonie jsem zpracovala nékolik
interaktivnich cviceni spustitelnych na interaktivni tabuli s tématikou ro¢niho obdobi. Jako
priklad mizeme uvést ukol z této interaktivni aplikace, kde déti tfidi sezonni plodiny. Dalsi
z ukoll je prifadit ke konkrétnimu zaméstnani nebo ¢innosti potiebné pomticky. Pocetni
predstavy déti cvici pomoci pojmi ,,prvni, ,,posledni®, ,méné*, ,,vice, uci se ¢iselné rade
a zaklady poétt. Dle pedagogického pracovnika MS Diakonie je doporugeno se pohybovat
na Ciselné fadé maximalné 1 az 20. Pro zapojeni vSech déti se vSemi stupni mentalniho
postizeni by se MS rada omezila i na mensi poget déti. Tento ukol je zastoupen ve cviGeni
s letni tématikou, kdy déti procvicuji pocty na kopeckové zmrzling€. Pamét’ a pozornost u
déti cvicime pisnickami a piib&hy.

(Bazalova,2014)
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1.5 Kiresba a specifické poruchy uceni

Na zaklad¢ provedenych vyzkumi u déti se zdvaznou psychickou poruchou bylo
zjisténo, zZe kresba v psychoterapii hraje vyznamnou roli, jelikoz dit€¢ se pomoci kresby
vyjadii Iépe nez prostiednictvim mluveného slova. Dité prochdzi fazemi, kdy jenom ¢mara,
pozdé&ji ma pohyby jiz kontrolované. Pokud se dité projevuje graficky, zapojuje u toho télo,
které hraje velkou roli. Vyhranuje se pomoci pravé a levé hemisféry. U nékterych déti
pozorujeme vyhranénost jiz ve velmi brzkém véku, nebo naopak nckteré déti 1 pied

nastupem do Skoly pouzivaji pti ¢innostech ruce ob¢. (Davido, 2001)

Chceme-li ditéti Iépe porozumét a pomoci mu ziskat dovednosti a navyky, kresleni
ve Skole je tim nejlepSim prostfedkem. Dité se pomoci vytvarné ¢innosti uvoliluje a kresba

mu pomaha pti harmonickém vyvoji. (Davido, 2001)

Nevidomé déti chtéji také od narozeni kreslit. Vnimaji pfitom zvuk tuzky dotykajici
se papiru. Percepce u téchto déti je odliSna, predstavuji si svét jinak nez déti bez postizeni.

Kresby nevidomych poukazuji na omezenost vnimani. (Davido, 2001)

Mezi dalsi piiiny postizeni patii ty, které prameni z traumat pii porodu, nebo jsou to
dédi¢né nemoci. DéEti s vadou sluchu ¢asto zobrazuji ve svych kresbach usi nebo usta jako
prostiedek dorozumivani. Dit€¢ s postizenim pohybové soustavy zase nechce kreslit své

télo, postizeni si uvédomuje. (Davido, 2001)

U déti s poruchami vnimani, mysleni ¢i emoci vznikaji v kresbach charakteristické
prvky jako spiraly, schodisté, ploty, dit€¢ zobrazuje své okoli pochmurné a s agresivnimi
motivy. Obrazky nakreslené ditétem s mentdlnim postizenim nejsou podobné kresbé

zdravych déti, maji jednoduchy graficky projev. (Davido, 2001)
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2 Clovék a souc¢asna média

V soucasné dobé je Clovek ve spolecnosti obklopen masovou produkci médii. Forma
kazdého média cili na komplex vSech smyslti a dostava se tak do povédomi. Toto vnimani
se stava realitou a médium je tak nosicem informaci. Tento zplsob vnimani se méni
s mnozstvim novych zpasobl oslovovani skrze novda média a uzivatel se stava
konzumentem tohoto poselstvi bez hlubsiho zkoumani obsahu. Odbornici rozliSuji mezi
horkymi a chladnymi médii dle ucinkd na smysly, kterd média vyvolavaji tedy na vyssi
nebo niz$i definice. Za ,,horka” média povazuji rozhlas, film a fotografie. Oznacuji je jako
,»vysokodefini¢ni“. Vice je zde zastoupena informace a mensi mira participace pro
konzumenta. V definici ,,chladnych® médii se nachazi televize, telefon, komiksy. Jsou

ree
1

oznaceny jako ,.nizkodefini€ni“. Obsah informaci je mens$i a vétsi je smyslové zapojeni
uzivatele. Na zdkladé¢ preference médii wuzivatele je pozorovatelnda zména

senzomotorického aspektu Zivota. (McLuhan, 2011)

Zaznivaji hlasy, Ze nové technologie vytlacuji klasickd média, tedy knihy a tiSténé
publikace. Je tedy potieba definovat si pfinosy novych médii a jejich negativni vliv.
(McLuhan, 2011) V dne$ni dobé¢ jiz mame dostupné studie a doporucenou prevenci
hygieny uzivani elektronickych pomicek. V ramci vytvareni ukolu pro predskolni déti se
specialnimi potfebami je nutné se s témito fakty seznamit a brat na né¢ ohled. V ramci
zjisténych faktl je proto nutné brat ohled na casovou narocnost prace s interaktivni tabuli.

Tuto skutecnost jsem se proto nasledné snazila zohlednit ve své praktické Casti.

2.1 Kritéria pro vybér interaktivni tabule

Pfi dne$ni popularizaci uziti interaktivnich tabuli ve Skolach, je dobré seznamit se
s tskalimi jiz pfed jejim pofizenim a vyhnout se tak pfipadnym potizim. Posoudit
efektivnost pofizeni této pomicky a zohlednit ji v rozhodovacim procesu, je stéZejnim
bodem pii vybéru tabule. Lze vyuzit nékolik zpiisobt jak zapojit ucitele a zaky do procesu
vybéru interaktivni tabule. Toto hledisko je dilezité pro zjisténi narokd na funkce
interaktivni tabule, i na poZzadavky jejich uzivateli. Naroky na pofizovanou technologii by

mély podporovat stanovené vyukové cile a plany Skoly. Doporuceno je provést pred
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nakupem hospitaci ve tfidach, nebo jinych zafizenich, kde je tato technologie jiz
vyuzivana. Dal$i z moznosti, jak ziskat informace ohledné interaktivni pomucky, je ucast
na veletrzich, moznost regionalnich workshopi a nastudovani materidli prezentujici
uzivani interaktivni tabule. Vyukové cile udavaji kritéria potizeni interaktivni tabule. Mély

by obsahovat aspekty pozitivnich piinosti nové technologie do vyuky. (Ayre, 2012)

Jako dalsi aspekt pied potizenim tabule je zjistit miru efektivniho uZzivani u
konkrétniho metodického postupu prace v jednotlivych predmétech. Pro orientaci muze
vedeni Skoly aplikovat Zebticek tirovné vyuziti a zaclenéni do ucebnich osnov, tzv. Becta
Self Review. Slouzi k vyhodnoceni efektivnosti vyuzivani ICT ve vyuce a vzdélani. Tento
zebticek je rozdélen do péti urovni, od ndhodného vyuziti, pfes aktivni a interaktivni formy
motivace Zakl, nahrazeni tradi¢nich metod vyuky, po plné vyuZiti potencionalu pro vyuku

a tviir¢i samostatné uceni. (Ayre, 2012)

Diilezité je rovnéz zhodnotit ptipravenost Skoly, uréeni vhodnych vyukovych prostor
pro umisténi interaktivni tabule a samotna prakticka technicka feSeni — instalace tabule do
tfidy. Technicka pripravenost fesi predev§im umisténi tabule ve vztahu ke zdroji elektrické
energie, pripadné dispozicim mistnosti. Je nutné zahrnout 1 nosnost stény s ohledem na
hmotnost a velikost interaktivni tabule a umisténi projektoru. K interaktivni tabuli je nutné
vyuziti pocitace a reproduktorii. I s umisténim této techniky je nutné pied instalaci pocitat.
Zohlednény by mél byt 1 pristup denniho svétla do mistnosti v kombinaci s vhodnym
osvétlenim. Je dobré brat v potaz rusivé elementy, kterymi se mohou stat veskeré materialy
umisténé pobliz interaktivni tabule. Dal§im dalezitym kritériem pii pofizovani tabule do
ttidy je pocet zdkd a jejich vék, pozadovany typ interaktivniho zafizeni, zda bude
zabudovan nebo pljde o prenosné zafizeni a vyfeSeni problematiky zaclenéni uzivatell se
specifickymi potfebami. Umisténi projekéni plochy je stéZzejni pro pfistupnost zakim.
K pomiicce musi byt zajistén bezbariérovy pfistup. Rozmisténi ndbytku by v zddném
pfipadé nemél narusit prib&h vyuky. Prostor, ktery interaktivni tabule vyZaduje pro své
vyuziti, je nutnou podminkou efektivni vyuky. Pro praci s interaktivni tabuli zakid se
specifickymi pottebami je nutné zohlednit redlné pozadavky dané jejich fyzickym stavem.

(Ayre, 2012)
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Technické specifikace obvykle fesi odbornik tak, aby zakoupena interaktivni tabule
fungovala efektivné a v souladu s existujicimi systémy a infrastrukturou Skoly. (Ayre,
2012) Projekeéni plocha tabule by méla byt dobie viditelna pro kazdého zaka ve tfide, tak
aby byly dobie Citelné i1 detaily promitaného obrazu. (Bannister, 2010) V technické
specifikaci se dale dozvime, jaké jsou pozadavky na bezpecnost a ochranu zdravi. Spada
sem ohled na vySku uzivateli z bezpecnostniho hlediska, napiiklad aby nedoslo
k poskozeni zraku. Nemélo by v Zaddném piipadé dojit k tomu, Ze déti budou stat ve
svételném toku projektoru. Zak by mél byt k projektoru otoden zady. Ve tiidg, ktera
disponuje interaktivni tabuli, by mély byt viditelné umisténé informace o bezpec€nosti a
ochrané¢ zdravi. Ddale v technické specifikaci nalezneme mistni ptfedpisy o regulaci
pouzivani urcitych typi technologii, naptiklad jas projektoru a jeho nastaveni. Rovnéz
dalezitym pozadavkem by mél byt zietel na ochranu zivotniho prostfedi. V technické
specifikaci by mél byt uveden typ hardwaru a pouzity typ softwaru spolu s licen¢nimi

podminkami. (Ayre, 2012, Bannister, 2010)

2.2 Prinos interaktivni tabule ve vyuce

Pfinosem interaktivni tabule ve vyuce povazujeme zjednodusené predavani
klicovych myslenek, snadné vyhledavani informaci, efektivnéj$i sezndmeni s obsahem
uciva, moznost interaktivné reagovat na obsah vyuky — moznost spusténi videi a obrazové
projekce, efektivni hodnoceni hodiny a projektii. Za piinosné lze rovnéz povazovat
zatraktivnéni obsahu vyuky diky vyuZziti nové technologie, kterd je soucasnym Zzakim
blizké 1 v béZzném zivoté. Dalsi z kladnych aspektl interaktivni tabule spoc¢iva v napomoci
ucitelim pii komunikaci s zdky tak, aby byli zaci aktivni, nikoliv tihli k pasivité. Aby byl
ptinos Uplny, musi obsluhujici ucitel funkce interaktivni tabule plné zvladat a mél by byt
schopen rozvijet jeji pedagogicky potencial. Ucitelé mohou pfi préci s tabuli vyuzit nékolik
vyukovych metod a styli od piistupu pedeutocentrického, pies didakticko-socidlné
konstruktivistické modely vedeni zakt, pfipadné rizné kombinace uvedenych ptistupt. Pro
ucitele pii pfipravé hodiny je napomocnym prvkem mozZnost obsah hodiny kdykoliv

pozménit, vytisknout, opakované pouzit, nebo sdilet s kolegy. Uziti interaktivni tabule
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umoznuje zaklim a ucitelim moznost kdykoliv se k probirané latce vratit. (Bannister, 2010,

Ayre, 2012)

Snadnd prace s vyukovymi objekty a prace s obsahem vede zaky k planovani,
tvofivosti, uci je rozhodovat se a fesit problémy. Nuti je prezentovat své myslenky. Dal$im
pfinosem je prace ve skupinach a zjednodusend prezentace vystupu kolektivni prace.
Takovy material l1ze poté snadno sdilet mezi Zaky a hodnotit jej. Dostupnost préace
s interaktivnim vzdé&lavacim materidlem, ktery obsahuje multimedidlni zdroje, zaky
motivuje a je pro n¢ atraktivnim. Ucitel tak mize volit kreativni cestu vzdélavani formou
videa, audia, vysildni, ¢i kvalitni grafiky. Vyucujicim technologie pfinadsi moZnosti
roz§ifeni vyukovych styll, vyuziti moznosti pii vystavbé vyucovaciho pldnu a v pomérné
kratkém case lze Zakiim nabidnout SirSi spektrum aktivit. Uzivani interaktivni tabule a
online hodnoceni nabizi moZnost sebehodnoceni a vziajemného hodnoceni zaki vede

k posileni ziskanych védomosti a reflexi na proces uceni. (Ayre, 2012)

2.3 Zdroje ucebnich materiala pro interaktivni tabuli

V tuzemskych podminkiach se ocekdva predevS§im produkce zkuSenych
pedagogickych pracovnikii s pozadavky na znalost uzivani této technologie. DalSim
zdrojem je software interaktivni tabule a zptistupnéni vSech zdroji. (Bannister, 2010) Pii
praci s détmi se specifickymi potfebami je nutné nezapominat na dilezitou roli propojeni
s realnymi pomickami. Pfestoze vizualni obsah je pro déti velmi atraktivni, zaci si
potiebuji redlné predméty osahat. Piiklad: na tabuli mlze probihat cviceni s vyuzitim
atributli podzimu a pro zefektivnéni osvojeni abstraktniho pojmu je dobré provazani
cviceni sredlnym predmétem, tedy pfinést skute€nd jablka do tfidy. V ramci ndhledu
v hodinach je potvrzena tato praxe, kdy pedagogicky pracovnik pii probirani tématu
»podzim®, pfinese do tfidy sezonni plodiny a déti se tak realné setkdvaji s probiranym
objektem a maji moznost ho zkoumat po vSech strankdch. Vyukové materialy by mély byt
prenositelné, logicky uspofadané, s vytvofenym hodnocenim. Problém sdileni ucebnich
materialii tkvi ve schdzejicim jednotném ulozisti, které by zajistilo hromadny piistup pro
viechny pedagogy. Skola by méla pevné stanovit, kde budou materialy ukladany a predejit

tak situaci, kdy nektefi ucitelé shromazd'uji vyukové materidly izolované. Nékteré skoly jiz
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tyto podklady sdili formou virtudlnich komunikacnich prostedi, na poradach, piipadné
vramci dalSitho vzdélavani. V soucasné dobé jsou materidly na interaktivni tabuli ve
formatu, ktery je univerzalni pro vSechny typy technologii. Tento format je ozna¢ovan jako
.iwb a vyzaduje nejnovéjsi verzi softwaru interaktivni tabule. Dostupny je také volné
ptistupny prohlize¢, ve kterém lze materidly prohlédnout bez pouziti softwaru. (Bannister,

2010)

2.4 Dostupné technologie interaktivnich tabuli

Dotykova interaktivni tabule funguje na principu dotykové folie a systému, které se
ovladaji pomoci prstu nebo jiného ukazovaciho zatizeni. Pouzit je systém odporové folie
pokryvajici povrch tabule, kterd reaguje na tlak a tak se dostavd do kontaktu s deskou.
Tento kontakt je pfijiman v elektronické informaci stejné¢ jako pohyb mysi u PC. Tento typ
tabule neni odkazan na popisovaci pero a mohou zde byt pouzity rizné typy ukazovacich

zatizeni jako je stylus, popisovac, pero nebo jakykoliv druh ukazovatka. (Ayre, 2012)

Elektromagnetickd interaktivni tabule ma umisténu draténou miizku za pevnou
podlozkou, zde je povrch tabule v interakci s civkou. Princip funguje na zéklad¢ reakce na
hrot pera, ktery udava pottebnou souradnici. Pero miize fungovat na baterie, ptipadn¢ na
jiny zdroj energie. Pti kontaktu pera s povrchem tabule, mfizka informaci zaznamena.
Dotykovy displej piijme signal stejn¢ jako kurzor pocitace. Pfipodobnit tento typ tabuli 1ze
k velkému grafickému tabletu. Poskytuje tedy moznost piirozeného pohybu pera a lepsi
kompatibilitu riznych per. Pero s dobijecimi bateriemi vysild signdl pfimo do mfizky.

(Ayre, 2012)

Pfenosna ultrazvukovd a infraervena interaktivni tabule disponuje snimaci
umisténymi v rozich tabule nebo je princip zaloZen na klasické tabuli sledujici pohyb pera,
které je opatieno reflexnim paskem umisténym na povrchu desky. Aby byl pocitac
pouZzitelny, je nutnd kalibrace promitaného materidlu za pomoci elektronického pera.
Zatizeni vnima celou plochu tabule, pfipadné lze pouzZitelnou plochu rozsifit pomoci

konzol. (Ayre, 2012)

28



Prenosnd perem ovladatelnd interaktivni tabule s elektromagnetickym sniméanim
vyuziva prenosného pera s elektromagnetickym snimanim. Mfizka je umisténd za
hardwarem. Poskytuje veskeré vyhody interaktivni tabule a je alternativou pro pevnou
interaktivni tabuli. Pfi vyuziti se lze pohybovat po tfid¢, pripadné ji premistovat mezi

uc¢ebnami nebo jinymi prostorami. To ji dodava vyssi potencional. (Ayre, 2012)

Neékteré interaktivni tabule vyuzivaji technologie zadni projekce. V tomto piipad¢ lze
stat pied tabuli, aniz by byl zastinén projektovany obraz. Zaroven displej reaguje pomoci
dotyku a ovladani je stejné jako na pocitaci. Tyto typy délime na dvé skupiny. V prvnim
ptipade je projekéni jednotka zabudovand do zdi a obrazovka zlstava na stén€. V druhém
piipad€ je jednotka se skfinkou, ktera je ptenositelnd. Projek¢ni jednotky vyuzivaji
digitalni zobrazovaci technologii reagujici na dotyk a na ukazovaci pomicku (ukazovatko).
Je k tomu zapotiebi digitalni kamery umisténé v rozich obrazovky. Kamery zaznamenavaji

polohu a pohyb néstroje nebo dotyki a ptenasi informaci do pocitace. (Ayre, 2012)

Dalsi technologie je kamerou ovladand interaktivni tabule. Obsluha vychazi
z pohybu pera nebo dotyku, pfipadné ukazovaciho zafizeni. Plocha v tomto ptipad¢ neni
aktivni. VSe vykonava kamera. Tuto technologii Ize vyuzit pii prace vice uzivateli. Je tedy

vhodna pfti praci s détmi ve skupin€. (Ayre, 2012)

Tabule s interaktivnim projektorem nabizi moZznost vytvofit z jakékoliv plochy
virtualni tabuli. Funguje na principu pera vysilajiciho infraCerveny paprsek v momenté,
kdy se dotkne povrchu, kam je promitdn obraz. Nevyhoda tohoto zafizeni je ovlivnéna
viditelnosti zavislou na zdroji svétla, ktera urcuje Citelnost pera piijimacem projektoru.

(Ayre, 2012)

Jako dalsi alternativu 1ze zahrnout interaktivni tablety. Obsahuji software interaktivni
tabule nebo jsou napojeny na skolni sit’. Nejcastéji jsou doddvany v rozmérech notebooku
tak, aby se veSly zdkim na lavice. V dneSni dobé trh nabizi velkou Skalu produktii
umoziujicich propojeni tabletd. Tyto nejnovéjsi technologie davaji ucitelim moznost

hodnotit Zaky online a ti tak dostavaji okamzZitou zpétnou vazbu. (Ayre, 2012)

Interaktivni panely / interaktivni pera kombinuji funkci od interaktivni tabule, ale

vyuzivaji LCD obrazovky. Ovladaji se pomoci pera. Panel poskytuje atraktivitu na stejné
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urovni jako interaktivni tabule, je zde ale zapotiebi pfimého ovladani ucitelem. (Ayre,

2012)
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3 Interaktivni programy a postprodukce

3.1 Animace v kostce
Animace je kresleny pohyb, oziveni kresby, loutky nebo jakéhokoliv pfedmétu. Ma
mnoho forem a zanrt. Mizeme ji dé€lit z hlediska technologického zpracovani nebo

uzitim vyrazového prostiedku. (Dutka, 2012)

Prace animatora byla velmi dlouho nedocenéna v komplexu ptistupu animované
tvorby, dilo bylo oznaovéano a spole¢nosti vnimano spise jako kresleny film/dilo, loutkové
nebo trikové. Pojmenovani ,,animovany film* je od filmovych estetikli a zistdva dohadem

jeho ptesna definice. (Dutka, 2012)

Dutka v knize Minimum z déjin svétové animace velice pékné popisuje definice

animatora a animace:

Animator je wumélec, ktery umi vyborné kreslit, ale hlavné je skvelym
pozorovatelem, jenz dokdze analyzovat jakykoliv pohyb (clovéka, Zivocicha ci stromu ve
vétru) a vybrat z neho ty faze, které onen pohyb nejlépe charakterizuji, nikoliv kopiruji!
Avsak stejné jako tyto dvé predpokladané viastnosti je pro nékoho dulezZita (a mozZna
vybranych fazi pohybu zvlast nakreslit ¢i namalovat, prosté zafixovat. Zatimco malir déla
Spinavym Stétcem na obraze skobicku a Fekne, Ze je to letici ptak, animator musi nakreslit
stovky, ba tisice fazi tohoto ptaciho letu, které na sebe navazuji a dohromady vytvareji iluzi
pohybu. A prave tato iluze pohybu — at statickd (rozkreslend a ocislovand na jednotlivych

papirech) nebo jiz zachycena kamerou — se nazyva animaci. (Dutka, 2012, s. 8-9)

Animace je tedy metoda analyzovani a tvorba vytvarné uméleckého pohybu.
Adekvatni je 1 termin ruéni animace hmotnych trojrozmérnych pfedmétii jako je loutka
klasicka, reli¢fni nebo ploskova, kresba, kolaZz ¢i malba, hmota nebo pfedmét. Podstatou je
mySlenka, tvlir¢i fantazie, vytvarna stylizace a dramaticka zkratka. (Dutka, 2012, Pos,

1996)
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Animaci mame hned n¢kolik:
Animace véci— Strasidelny hotel, 1908
Animace keramické hliny — Straslivy sen sochaie Welshe, 1912
Ploskové animace — Lederer, 1917,
Dnes jiZ rozliSujeme animaci 2D a 3D (animace dvourozmérnd a trojrozmérna).

(Dutka, 2012)

Predstavitelé dvourozmérné animace:

Pocatek 2D animace ma ptivod u J. S. Backtona, ktery vynalezl pookénkovou
kameru - technika ,,frame by frame* (24 snimkt za vtefinu). Nasledovalo zdokonaleni
kvality a ekonomizace techniky. Bray Berré oddé¢lil figuru od pozadi a vznik Zanr
kombinovaného animovaného filmu, uved'me napiiklad tvorbu Maxe Fleischera

propojujici animaci figury a hrané¢ho filmu. (Dutka, 2012, Pos, 1996)

Vrcholnym predstavitelem kreslené animace je Walt Disney a jeho kreslené
grotesky, a nasledné celovecerni film, které stanovily podobu klasické kreslené animace.

(Dutka, 2012, Pog, 1996)

Dalsi vyvoj estetického citéni dospél k ,limitované kreslené animaci®, kterd se
zamétuje spiSe na moderni, stylizovany projev. Jako ptiklad slouzi tvorba Johna
Hubleyho, ktery pracoval s animaci papirku, tapety, koldzi. Autor je rovnéz
spoluzakladatelem animovaného filmu po 2. svétové valce (moderniho trendu umeéleckého

animovaného filmu). (Dutka, 2012)

Pozdéji se objevuje takzvand ,totidlni animace®. Jde vlastné o zpatecnickou
tendenci, kdy se opét animuje cely obraz dohromady a klade na animatora velké naroky. U
nas jsou to predstavitelé I. Sevéik a P. Koutsky a dila Siesta, Navstivte Prahu. V zahrani¢ni

jsou to naptiklad tviirci Krumme a dilo Seiltanzer. (Dutka, 2012)
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3.2 Déjiny svétové animace

Ptiklady animaéni tvorby (projevil) v historii:

Mladsi doba kamennd, Altamira - vyobrazeni bizonl, zachyceni anatomie a piesné
vystizeni riznych fazi béhu (nasniméno a odprezentovano na festivalu v Annecy 1962).

(Dutka, 2012)

Kruhovy chram bohyné Isis Ramsese II. 1600 ptfed. n. 1, obklopeny 110 sloupy se
sochami bohyn¢, vyobrazené na kazdém sloupu v pohybu tak, Ze navazuji a spravny divak

(jezdec, €loveék v pohybu) vidi iluzi pohybu- Ramsese II. 1600 pted. n. L.

A takto bychom mohly pokradovat s vyétem podobnych nalezii pies starou Cinu, Mexiko,

az do dnesni doby. (Dutka, 2012)

Dillezitym meznikem v animované tvorbé je rok 1640 spojeny se jménem
Anthanasius Kricher a jeho dilo Laterna magica — pfistroj slouzici k promitani animované

kresby na zed’. (Dutka, 2012)

20. stoleti zaznamenava technicky pokrok — 1824 P. M. Roget - objeveni
doznivani zrakového vjemu, sestrojeni thaumatropu, u nas J. E. Purkyné. Vysledkem je
clona ve filmové kameie a projektoru, ktera ma funkci doznivani eliminovat a nasledovaly
dalsi objevy optiky, které daly vzniknout dalsi technice a tak ptispéla k vzniku filmu.
Zminime-li praxinoscop, musime uvest jméno Emile Ryenauda. Jeho néaslednd cesta a
tvorba animace vedla k otevieni Optického divadla v muzeu Grévin v Patizi. Vyuzival
projekce diapozitivii na platno a na né pohyblivy animovany piibeh na papirovych pascich.

(Dutka, 2012)

Vyznamnym zastupcem animace u nas je Jifi Trnka, ktery vyrazné ovlivnil vyvoj
animovaného filmu a to i na mezindrodni Grovni. Od roku 1945 vedl studio Bratfi v triku a
nasledné Studio loutkového filmu. Je prikopnikem kresleného 1 loutkového filmu své doby
a inspiroval tak dal§i generace. Jeho rand tvorba se vyrovnala dokonce i1 praci Walta

Disneyho a stala se jejim opozicnim pfistupem ve vrcholné tvorb&. V roce 1946 na
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festivalu v Cannes zvitézil snimek Zvifatka a petrovsti, které zreziroval na motivy své
vlastni ilustrace. Prilomovym filmem Dérek byl tehdy odmitnut s nepochopenim. Pozdéji
ho vzala na milost zahrani¢ni kritika a vyzdvihovala jeho opozi¢ni ptistup oproti americké
Disneyovské tvorbé. Trnka Cerpal naméty z bézného zivota, reality, aktualnich problémd,

které pojmul fantazijn€ a graficky. (Surmanova, 2010)

Soucasnici Bietislav Pojar, Jindfich Brdecka, Eduard Hofman, Stanislav Léatal,
Jaroslav Doubrava, Vaclav Bedfich, Josef Kluge se dohodli na spolupraci (ke konci
valecného obdobi) - produkci velkofilmi s bohatou vypravou a grafickym pojetim
schopnym konkurovat zahrani¢ni tvorbé. V roce 1947 se cesty téchto vytvarnikl rozdé€lily
a Trnka zalozil Studio loutkového filmu, pozdéji zndmé jako Studio Jitiho Trnky. Pfinos v
tvorbé Jittho Trnky spocCiva také v inovaci loutky - kovové kloubové kostry. K jeho
vyznamnym dilim fadime Spaliek (1947), Princ Bajaja (1950), Staré povésti eské
(1952), déle ztvarnéni vlastniho literarniho dila Zahrada zfilmované Bietislavem Pojarem,

neméné znami Broucci (Libuse Koutnd a Vlastou PospiSilova). (Surmanova, 2010)

Dalsim autorem vyuzivajici techniku ploskové animace je Lotte Reinigerova
vyuzivajici zpisob siluetového filmu, ve kterém pouziva vystfihovanky a svicen

(Dobrodruzstvi prince Achmeda, 1926). (Dutka, 2012)

Zpusob animace piimo pod kamerou, formou olejomalby na skle, vychazi z
barevnych kinetickych experimentii mezivalecné tvorby, napiiklad W. Giersz - Mala

kovbojka. (Dutka, 2012)

Zvlastni techniku animace sypkych hmot na skle, ptedstavuje tvorba C. Leafové -
dilo Sova, ktera se oZenila s husou (1947) je realisticky pojatd, eskymacka legenda.

Technikou animace je pisek sviceny zespod. (Dutka, 2012)

Spendlikové platno vyuzil A. Alexejev 1933 a ve spolupraci s C.
Parkerovou ztvarnil Noc na Lysé hotfe. Pokracovatelem je J. Drouin tvorbou Krajinaf

1976. (Dutka, 2012)

Animace bez kamery, technika blizk4 experimentu uziva vySkrabavani a malovani
fazi pfimo na filmovou surovinu, vymyslel ji Len Lye a proslavil McLaren dilem Begone

Dull Care, 1948. (Dutka, 2012)
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Technika 3D - mizeme sem zahrnout od klasické loutky V. Starevice, J. Trnky, po
animaci poloplastickych loutek B. Pojara, M. Stépanka - Pojd’te, pane, budeme si hrat. Na
techniku poloplastické loutky uspéSné navazal A. Klimt dilem O kouzelném

zvonu. (Dutka, 2012)

Modelace je technika prace s moduritem ¢i plastelinou ptimo pod kamerou. Takto
tvofil W. Vinton, v realistickém stylu a J. Zahradnik uzival naopak stylizovany styl.

(Dutka, 2012)

Pixilace je animace zivého herce pifimo pfed kamerou. Fazovani je narocné, ale ve

vysledku pasobivé (N. McLarena v dile Sousedi, 1952). (Dutka, 2012)

Animace objektli je prezentovana v dile Jana Svankmajera - Straidelny hotel z
roku 1908. Svou surrealistickou tvorbou obohatil loutkovou animaci o novy rozmér,
vyuzival bohatou Skdlu experimentalnich styli, oteviel novy koncept animované tvorby.
Jeho snimky patii k jiz ikonickym filmim. Byt (1968), Rakvickarna (1966), Tyden v
tichém domé (1969), Moznosti dialogu (1982), Do sklepa (1982) ¢i Kyvadlo, jdma a
nadéje (1983). (Surmanova, 2010)

Vyznamnym zdrojem vytvarnych talentii se pak stal zejména ateliér filmové a
televizni grafiky na VSUP (dn&ni UMPRUM). Mezi vyznamné umélce zde miiZzeme
zminit jména jako Véaclav Mergl, Pavel Koutsky, Jifi Barta, Michaela Pavlatova, Jana
Olexova, Petr Po§, Pavla Rezni¢kova, Lenka Naibauerova, Nina Campulkové, Dagmar

Doubkova, Marcela Halouskova, a Zuzana Vorlickova. (Pos, 1996)

Animace se kromé UMPRUM uci jiz 29 let i na FAMU a zhruba 10 let v Plzni.
Béhem té doby se vyprofilovala celd fada osobnosti naptiklad Aurel Klimt, Galina

Miklinova, Michala Zabka, Noro Drziak, David Sukup, Katefina Karhankova, David

rwr

Stumpf atd. VétSina z nich pfinasi nové, nekonformni a neuniformni aspekty.

3.3 Autori interaktivity
S prihlédnutim na zaméteni této prace povazuji za dilezité zaradit do této kapitoly

vlastni rozbor n€kolika autorti interaktivni tvorby:
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Kvéta Pacovskd: Alphabet (1996), uznavana ilustratorka, ziskala 1992 ocenéni Hanse
Christiana Andersena, za tvorbu literatury pro déti a mladez.

Jeji ztvarnéni vyuziva vytvarné feSeni riznymi technikami. Pro animaci pouziva
rizné objekty s Sirokou skdlou vypodobnéni. Nékteré jsou feSeny hrubou texturou, kde
priznava tahy Stétcem, objekty jsou nejprve vytvoiené tradi¢nimi vytvarnymi technikami a
nasledné postprodukéné zpracovany. Objekty maji strukturu vyrazné pastdzni barvy, nebo
jsou minimalisticky geometrické, animuje také objekty Cisté zpracované pocitacovou
tvorbu. Pfedméty a objekty na sebe interaktivné reaguji, rizné¢ se odradzi, oteviraji se
okénka nebo nckteré¢ <Casti vyskakuji. Autorka zvolila pro détskou tvorbu
kombinaci raznych techniky. Né&kterd feSeni obrazovych prvkll pro animaci jsou spise
piinosné v ru¢ni tvorbe, piesto svym zpracovanim zapadaji do konceptu dila. Pfednosti této
interaktivni aplikace je hravost, zvukova stopa funguje s interaktivnimi prvky v harmonii a
uceln¢ podporuje vSechna cvieni. Diky vyuziti experimentu, je dilo svou vizualitou
originalni a dle mého nazoru splituje 1 naroky na pedagogicky pfistup, naroky vytvarné
vychovy a estetického vnimani. Dilo je nezpochybnitelné hravé a odpovida urceni détem
od ti let. Je esteticky napadité, ale presto se zde nabizi otdzka, zda je uplatnéni tradi¢nich
technik v interaktivnim médiu tim nejlepSim feSenim. S ohledem na dobu vzniku je

ztvarnéni pro dnesniho divaka pon¢kud kostrbaté, pro svou dobu bylo ale jisté pielomové.

Jakub Dvorsky, Jaromir Plachy Amanita Design, autorska dvojice zaméfena tvorbu
her v Ceské republice hry Machinarium (2009), Botanicula (2012), Samorost (2003),
Samorost 2 (2005) a Samorost 3 (2016)

Tyto autory zde uvadim z diivodu obdobného feSeni - prvni tvorba hra Samorost,
kterou vytvofil Jakub Dvorsky, je feSena ve stejném animacnim programu, se kterym

pracuji pii zpracovani svého autorského interaktivniho cviceni.

Hra Botanicula funguje na adventurnich principech, cili na logické uvazovani a je
zasazena do fantazijni fiSe. Hra¢ se pousSti do feSeni ukold a objevovani. Hra je

odpocinkova a jeji lehkost dokresluji zvukové projevy postavicek. Piejizdéni kurzorem
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nebo obcasné kliknuti na objekty sméfuje k hledani vhodné cesty. Hra na m¢ puasobi
blahodarnym, terapeutickym dojmem, diky svému néznému zpracovani. Po vytvarné
strance je prostfedi hry zpracované do detailti. Hlavni postavy a objekty jsou surrealisticky
zpracované, s ucelenym audiovizualnim zpracovanim. Diky hravym animacim v jednot¢ s
interaktivitou je hra explorativni, experimentalni a pro hrace tak zdbavna a uzivatelsky

ptitazliva. Toto povazuji za hlavni nosnym pilii tohoto dila.

Dalsim ptikladem soucasné interaktivni tvorby je dilo Matyase Trnky (vnuka Jifiho
Trnky), pod jehoZ vedenim jsem absolvovala predmét graficka tvorba a multimédia.
Interaktivni komiks Maly Alenas (2012) zpracovava knihu Ivana Vyskocila z roku 1990,

zaloZzenou na autorském zpracovani.

Kazdou kapitolu lze oteviit a zobrazit v podobé komiksu, text je spustitelny a
n¢které prvky jsou animované, platforma tedy funguje na principu objevovani
interaktivnich prvki. Vizudlni stranka pracuje pievazné s kresbou i fotografii pienesenych
do interaktivniho prostfedi. Vzhled détské ilustrace Cerpa z klasickych hodnot. Postradam
zde trochu uvoInénéjsi moderni rukopis pro interaktivni médium. Nemohu naplno
posoudit, jak se povedlo pienést literarni ptibé¢h do interaktivni podoby z divodu
neznalosti knihy. Nicméné feSeni interaktivniho principu je atraktivni vyuzitim na jedné

rovin¢ animaci pfibé¢hu a na druhé ozivenim jednotlivych prvki.

Tereza Vostradovskd, absolventka studia Ateliéru filmové a televizni grafiky

VSUP, zabyvajici se ilustraci, animaci a grafickym designem.

Jeji Hravouka (2016) je autorska didakticka kniha pro déti a rodie se zaméfenim na
ptirodu a uc¢ivo prvouky. Prostfednictvim ustfedni postavicky, mysi Zijici v note, miZete
objevovat netradicnim zptisobem védomosti o pfirodé¢ kolem nas, autorka opousti vzita
klisé, zaméfuje se na neokoukand témata a rozviji détskou podmanivost. Velmi si cenim
jejiho pristupu k vzdélavaci metodé formou interaktivni aplikace, kterd dokazala dle mée
zastoupit nudné ucebnice ptirodovédy. Pii tvorbé uzila autorka programi Adobe

[llustrator, Photoshop, InDesign, After Effects, Premiere, Adobe Flash, Unity basic.
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Koncepéné je dilo ucelené a pecliveé ztvarnéné s ohledem na vizualni naroky déti, syntézu

vytvarného dila a edukacni pomicky.

3.4 Animacni programy a postprodukce

Tisky vytvofené technikou linorytu, jsem nadale zpracovédvala v Adobe Creative
Cloud. Nejprve bylo zapotiebi ptipravit podklady v Adobe Illustrator a Photoshop. Poté
jsem jednotlivé objekty dale animovala a programovala v Adobe Flash Professional CS6,
kde jsem vytvarela postupné celou interaktivni ¢ast. Rozhodla jsem se pro vyuziti tohoto

programu s ohledem na jeho znalost a zkuSenosti s nim.

Adobe Flash (nyni Animate) umoziuje vytvofeni interaktivity diky vyvojovému
prostiedi pro tvorbu interaktivnich aplikaci. V ramci projektu zde lze pracovat s videem,
zvukem, grafikou i vytvaret animaci. V prostfedi tohoto editoru Ize obsah pfimo vytvéaiet a
pracovat s nim nebo importovat potiebné zdroje z dalSich programii spole¢nosti Adobe,
jako jsou Photoshop ¢i Illustrator. Flash je urcen pro tvorbu animace nebo multimédia a
pomoci jazyka Adobe ActionsScript 3.0 Ize nasledné pracovat s interaktivitou, kterou tento
program nabizi. Lze ho vyuzit na produkci webovych stranek, k tvorbé samostatnych PC
aplikaci nebo aplikaci urenych pro mobilni zafizeni se systémem Android nebo iOS.
Program disponuje ovladacimi prvky pro animaci, intuitivnimi kreslicimi ndstroji a
objektoveé orientovanému koédovacimu jazyku aplikace Flash. Z programu lze publikovat
soubory HTML a SWF, pouZitelné pro web, soubor Aplikace, kterou lze stahnout a pfehrat
v mobilnim zafizeni. Adobe Flash nabizi moznosti publikovani pro rtizné platformy.

(Adobe Flash Professional CS6: oficialni vyukovy kurz, 2013)

V aplikaci Flash se k dosazeni interaktivity obvykle vyuzZiva jazyk ActionScript.
ActionScript poskytuje instrukce, které rikaji kazdému tlacitku, co ma délat v okamziku,
kdy na nej uzivatel klepne mysi. Kod jazyka ActionScript dokaze Fict prehrdavaci hlavé
aplikace Flash, aby na zdkladé toho, na které tlacitko uzivatel klepne, poskocila a presla
na jiné snimky na casové ose. Ruzné snimky casové osy obsahuji riizny obsah. UZivatel ve

skutecnosti viibec netusi, Ze prehravaci hlava na casové ose skace, protoze nevidi (ani
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neslysi) nic jiného, nez to, Ze se pri klepani na tlacitko objevuje ve vymezené plose jiny

obsah. (Adobe Flash Professional CS6: oficialni vyukovy kurz, 2013, s. 204)

., Postprodukce* je technicky pojem, pouzivany ve svete televize, filmu a videa.
Oznacuje se jim veSkeré zpracovani natoceného materialu: stiih, vkladani dalsich
obrazovych ci zvukovych zdroji, titulkovani, hlasy mimo kameru (off), zviastni efekty. Jde o
Cinnosti spjaté se svetem sluzeb a recyklace; postprodukce tudiz patii do tercidrniho
sektoru, ktery stoji v protikladu k sektoru primyslu c¢i zemédelstvi, tedy sektoru, kde se

produkuji ,, hrubé “ vyrobky. (Bourriaud, 2004, str. 3)
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Prakticka ¢ast

4 Prakticka ¢ast a jeji realizace

4.1 Téma a cil prace

Hlavni mySlenkou mé prace bylo vytvofeni vystupu zaloZzeného na vyuzZiti
vytvarnych principti v praxi, zuzitkovani mych piedchozich zkusenosti s interaktivni
grafickou tvorbou a realné vyuziti v praktické vyucovaci hodiné vytvarné vychovy. Pro
efektivnost a snaz§i uchopeni problematiky jsem praci zaméfila na konkrétni tfidu
matetské Skoly zatizeni Diakonie, kterd poskytuje socialni sluzby, zabyva se specidlni
pedagogikou a zahrnuje jak Skolu matetskou, tak zakladni Skolu specialni poskytujici

vzdélani détem a zZakiim s mentalnim postizenim, autismem a dal$imi vadami.

Motivaci byla skuteCnost, ze vyucujicim chybi dostatecné zdroje vyukovych
materialdi uréenych piimo zakiim MS se specifickymi potiebami, piestoze je témdi kazda
tfida vybavena technikou, a to nékterym z typt interaktivni tabule, nebo PC a projektorem.
Tyto typy interaktivnich technologii rozebiram dale v kapitole Dalsi dostupné technologie
interaktivni tabuli. Vznikla tedy mySlenka na vytvofeni interaktivnich cviceni

pomahajicich pti vzdélavani déti za pomoci interaktivni tabule.

Cilem prace je vytvofit tematicky uzity projekt zalozeny na principech interaktivni
grafiky, opirajici se o teoretické poznatky Cerpané z odborné literatury. Pro realizaci téchto
cviceni bylo stézejni feSeni vizualniho stylu, tedy jak by mohl vypadat obrazovy material
vhodny pro platformu interaktivnich cvieni. Zaroven by mél obsahovat vytvarné hodnoty
a spliovat principy didaktiky. Tato konkrétni cviceni byla sestavena s piihlédnutim na
pozadavky a doporuceni pedagogl a asistentdl, kteti s détmi pracuji. Do ukold jsem tedy
zafadila cvi¢eni zamétfené predevSim na rozvoj kognitivnich funkei, jemné motoriky,

rozpoznavani objektll, percepce tvarli a rozeznavani pismen.

Vyvstava zde potieba doplnit vyukovy materidl o vizudlni styl, ktery bude pro
danou cilovou skupinu jednoduchy, srozumitelny, nadpadity a bude také svym zpracovanim

dobfte pochopitelny.
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S ohledem na rozvinuty koncept prace navazujici na pracovni sesit ur¢eny détem se
specidlnimi potfebami Karoliny Krosldkové, DiS., bylo zapotiebi vytvofit kvalitativni
dotaznik uréeny vyudujici MS Diakonie, ve kterém dochazi k provazani interaktivni tabule
na pracovni seSit. Vypracovaly jsme tedy spole¢né otazky, které byly pro nasi praci
stéZejni. Zaobirame se zde otdzkami na materidlni pozadavky ve vyuce, jaky vizualni styl
je pro n¢ vhodny nebo naptiklad to, jak jsou déti schopné pracovat s interaktivnim médiem.
Také jsme se zamérn¢ zamétily na otazky tykajici se détskych preferenci — zda daji déti
piednost klasickému papirovému seSitu, nebo rad¢ji upfednostni formu novych médii.
Cilem dotazniku bylo zji$téni ndzoru a doporuceni pani Hordkové na kritéria interaktivni
tabule ve vyuce. VesSkera tato zjiSténi byla stézejni pif1 mych dalSich postupech. Cely
dotaznik je obsazeny v ptilohach této prace (konkrétné viz Ptiloha 1 — Kvalitativné Setfeny

dotaznik)

Aby vznikly vystup mohl byt zafazen do bézné vyuky, je zapotitebi porovnani
kritérii RVP. Tato kritéria jsou nasledujici:

Vzdélavani déti se specialnimi vzdélavacimi potiebami:
RVP PV vychazi ve své zdkladni koncepci z respektovani individuadlnich potieb a mozZnosti
ditéte. Z toho duvodu je RVP PV zakladnim vychodiskem i pro pripravu vzdeélavacich
programii pro déti se specialnimi vzdelavacimi potrebami, at' uz jsou tyto déti vzdelavany v
bézné materske skole, ¢i v materské Skole ziizené podle § 16 odst. 9 Skolského zdkona.
Ditétem se specialnimi vzdelavacimi potrebami je dité, které k naplnéni svych vzdélavacich
moznosti nebo k uplatnéni a uZivani svych prav na rovnoprdvném zdklade s ostatnimi
potrebuje poskytnuti podpurnych opatieni. Tyto déti maji pravo na bezplatné poskytovani
podpiirnych opatreni z vyctu uvedeného v § 16 Skolského zakona. Podpiirnda opatreni
realizuje materskd Skola. Podpurnd opatreni se podle organizacni, pedagogické a financni
narocnosti cleni do peti stupiii. Podpurna opatieni prvniho stupné uplatiuje skola nebo
Skolské zarizeni i bez doporuceni Skolského poradenského zarizeni na zaklade planu
pedagogické podpory (PLPP). Podpiirna opatreni druhého az patého stupné lze uplatnit
pouze s doporucenim SPZ. Zaclenéni podpiirnych opatieni do jednotlivych stuprii stanovi

Priloha ¢. 1 vyhlasky ¢. 27/2016 Sb.
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(Ramcovy vzdelavact program pro vzdelavani deti se specialnimi vzdelavacimi potrebami.
[online]. Praha: MSMT, 2018. s. 35 [cit. 2019-07-07]. Dostupné z
www:<http://www.msmt.cz/file/45304/>.)

4.2 Realizace prace

Na zaklad¢ potteb zakd a pozadavkid uditeld vznikla moznost vytvofit kreativni
interaktivni vyukové cviteni pro déti MS. Pravé z téchto diivodi jsou jednotliva cviceni
pojata interaktivni formou, kde se zamé&fuji na vyuziti interaktivni tabule namisto tabule
klasické. Vyuka se tak stava pro déti atraktivnéjs$i a uci se formou hry. Interaktivni tabule u
déti vzbuzuje zdjem, ¢ini vyuku pfitaZlivou, zabavnou a obsahuje prvky zvysujici aktivni
zapojeni do vyuky. Jako ptinos vyucujici shleddva moznosti zapojeni do aktivity vice déti
najednou. Kolektivni prace pro déti s riznymi typy handicapli byva narocnd, ale vyuziti
interaktivni tabule skyta prilezitost pro zapojeni vétSiho poctu déti s riznym typem

postizeni. Pii plnéni tkol uspéch jednoho ditéte motivuje ostatni.

Z hlediska obtizného udrZzeni pozornosti u takto handicapovanych déti jsem
¢asovou naro¢nost ukoli uzplsobila jejich potfebam. Doporucend délka jednotlivych
cviceni dle pani Hordkové je cca 15-20 minut. Jednotlivd cviceni bylo nutné vytvofit s
ohledem na srozumitelnost, pochopitelnost a proveditelnost uloh s pfihlédnutim na
specialni potfeby déti rozebirané v kapitole Déti se specidlnimi potiebami a jak k nim

piistupovat.

Velice ptinosné bylo pozorovani déti ve vyucovani a zkoumdni moznosti vyuZiti
vyukovych prostfedkil, napt. funkcnost interaktivni tabule, nebo s jakymi objekty vyucujici
pracuji. Aby prace odpovidala potfebam skupiny déti ve veéku 3-7 let, bylo dilezité
sezndmeni se s jednotlivymi détmi a jejich odliSnymi zdravotnimi diagnézami, se
specifickymi poruchami uceni, ADHD, s poruchami autistického spektra a lehkym
mentalnim postizenim. Jednotlivé ulohy byly vytvareny na zakladé podrobnych konzultaci
s pedagogickym pracovnikem MS Diakonie, a to s pani Lucii Hordkovou, diky které mi
bylo umoZnéno absolvovat nahledy do vyucovacich hodin a také do materiald, ze kterych

zdejsi pedagogové Cerpaji. Realita praxe prokazala nedostate¢né zdroje pedagogickych
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materiali uréenych zejména pro déti se specidlnimi potfebami. Vyucujici jsou nuceni
vyuzivat neodborné pedagogické zdroje jako naptiklad Pinterest, viz odpovédi na otazky z
dotazniku, kterym byla podrobena pani Hordkova. Uvedla zde, ze si vétSinu materiall
vyrabi sama. Prestoze existuji i odborné zdroje, ze kterych lze cerpat, minimum je
vénovano specialnim potfebam. Ackoliv neni doporuceno vybirat pro tyto déti stejné tikoly
jako pro béznou populaci, ale pouze snizit vékovou ndrocnost, k této praxi dochazi. Ucitelé
jsou odkazani na kolegialitu a vzajemné si materidly sdileji. Velmi cennéd a piinosna je
vlastni tvorba. Z uvedenych zdrojii vyucujici uvedla tyto konkrétni: www.predskolaci.cz,
www.modraberuska.cz, www.pinterest.com, pripadné stranky specialné¢ pedagogickych

center, nebo také periodika: Slunicko a Predskolak.

Obrazové materidly k feSeni vizualniho stylu byly nejprve konzultovany s vyucujici
a nasledné predkladany détem pro zjisténi libivosti a Citelnosti. Timto zjiStovanim jsme
dospély k nazoru, Ze zaujeti déti konkrétnim stylem ilustrace je velice individudlni a je
podminéné nejen diagnoézou, osobnosti, ale 1 aktudlni ndladou ditéte. DéEti ve vEtSi miie
preferovaly jednoduché, prehledné, jasné obrazky a vzdy je zaujalo vice vyrazné barevné
feSeni nez Cernobilé. Nejlépe reagovaly na jasné identifikovatelné véci denni potieby, které
se jim snadno spojily s vécmi, jaké jiz znaji. Vzhledem k tomu, ze ve tiid¢ se nachazeji
piredevsim déti s poruchou autistického spektra, méné konkretizované tvary déti hire
piijimaly.

Diilezitou otazkou pted tvorbou vizualniho stylu a vznikem jednotlivych cviceni
byl vybér tématu. Cilem je provazani samostatnych cviceni jednotnym tématem, které by
dalo strukturu obsahu tak, Ze se jednotliva cvieni neopakuji, ale vzdjemné se podporuji.
Vybér tématu rocni obdobi byl zaloZen na preferencich vyuéujici MS. Tak jak stiidani
ro¢nich obdobi pfindsi spoustu zmén, tak i déti se béhem roku pomalu postupné posunuji
ve svém vyvoji (u¢i se vnimat svét). UCi se vnimat jednotlivé dny a Cinnosti, které se
stfidaji. Diky tomu se zacinaji orientovat v ¢ase. Postupné dokézou predvidat a reagovat na
zmény. Na zdklad¢é tohoto metaforického pfirovnani je téma roc¢niho obdobi vhodnou
alternativou, jak se ucit s détmi vyrovnavat zménam v jejich Zivoté. VSechny tyto ¢innosti
si v§ak Zadaji opakovani a neustalé upeviiovani. Z hlediska estetického, vytvarného jsem si

védoma uskali, které na sebe téma roc¢nich obdobi vaze.
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Pti zjistovani vhodného vizudlniho stylu jsem dospéla k feSeni mezi autorskym
vytvarnym vizualnim stylem a obrazovou podobou pfijimanou détmi této konkrétni tiidy.
Technikou linorytu jsem spojila vyrazovy prostiedek plochy a linie objektti. Linka je
nosnym prvkem ilustraci, z kterych nasledné vychazim pro interaktivni cviceni. S objekty
dale pracuji v grafickych programech jako Adobe Photoshop, Adobe Illustrator a nasledné
s vektorovym programem slouzicim k animovani a jednoduchému programovani objektti —
Adobe Flash (Animate). Touto cestou postprodukce dosahuji pozadovanych vystupi
v podobé€ interaktivnich cviceni spustitelnych na interaktivni tabuli. Tyto postprodukéni
programy vnimam jako velky pfinos pro naslednou préci s ilustracemi a rovnéZ zajimavou
shledavam i kombinaci vytvarnych technik v podob¢ klasické grafické techniky linoryt ve

spojeni s grafickymi editory.

Soubor vyukovych materiali obsahuje pét interaktivnich ukolt, které tvofi
Ctyfi rocni obdobi a doprovazi je navic jeden kol zaméfeny na procvicovani jmen déti.
Cilem tohoto samostatného uvodniho ukolu je sestavit jména déti za pomoci skladani
jednotlivych pismen. Kazdé z déti si tak na interaktivni tabuli vyzkousi sestavit své jméno.
U¢i se tak hravou formou poznavat pismenka, coz je pro déti s handicapem velice dilezity
aspekt. DalSim ukolem je piechod k jednotlivym ro¢nim obdobim, tedy k prvnimu z nich —
jaru. Déti zde rozpoznavaji pracovni profese. Cinnost v tomto cviceni spo¢iva ve spojovani
specifickych atributi s danou profesi, napt. dit¢ si spoji zahradni naradi s profesi
zahradnika. Cilem tietitho cviCeni je procvicovat jednoduché pocty. Timto ukolem se déti
postupné dostavaji do dalSiho ro¢niho obdobi, kterym je 1éto. Vizudlni styl ukolu je
zaméfen ryze na tématiku léta. Déti na piikladu kopeckové zmrzliny procvicuji nejen
pocty, ale i ptisuzovani jednotlivych barev zmrzliny k patfiénému ovoci (napt. ¢ervena
zmrzlina je jahodovd). Podzimni tématika je ve znameni tfidéni ovoce do spravnych
kosikti. Déti se uci hledat odliSnosti mezi jednotlivymi druhy ovoce a pomoci tahu na
interaktivni tabuli je tak umistuji do spravnych koS$ikd. Poslednim tkolem znazornujicim
zimu jsou interaktivni omalovanky. Dé&ti zde maji k dispozici barevnou paletu, pomoci
které vybarvuji jednotlivé objekty. Soubor téchto interaktivnich cviceni miiZze byt postupné

rozvijen a doplnén o dalsi fadu ukold.
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4.3 Vyhody a nevyhody prace déti s interaktivni tabuli

Pti dotazu, zda déti daji prednost praci s klasickym pracovnim seSitem nebo radéji
uptednostni interaktivni tabuli, se vyucujici domniva, ze vétsSinu déti by zaujala spisSe prace
s interaktivni tabuli. Je to bezesporu tim, ze technika dnes déti obklopuje v globalnim
métitku. Kazdé dité ma dnes pristup k pocitacim, tabletim ¢i dotykovym telefoniim. Prave
z dtsledkli kazdodenniho uzivani téchto technologii jsou elektronické zatizeni pro déti vice

atraktivngjsi neZ prace s tuzkou a papirem.

Mezi piinosy interaktivni tabule ve vyuce muzeme urcité zafadit fakt, ze tabule
najednou zaujme véEtsi pocet déti, vSichni se mohou podilet na spolecné praci a zapojit se
tak mize 1 dit€¢ s jakymkoliv typem handicapu a zvladnout i ty nejjednodussi ukoly.
Zaroven dité dostdva okamzitou zpétnou vazbu a odménu v podobé radosti z vykonané¢ho
ukonu, ktera je pro néj stéZejni s ohledem na motivaci. Dals$i pfinos interaktivni tabule ve
vychove spoc¢iva v tom, ze se deti uci trpelivosti. Naptiklad pii praci s interaktivni tabuli se
déti uci cekat, nez spoluzak dokonci svou tlohu a nez na né ptijde fada. Zaroven se uci
sledovat praci ostatnich a i1 to, ze kazda Cinnost je Casové ohranicena. Dochazi tak
k pfirozené socializaci, prijimani a respektovani pravidel. Déti se pomoci interaktivni

tabule mohou naucit pouzivat i ovladaci prvky.

Pro komplexni vyuziti téchto vyukovych materiali je dobré opirat se rovnéz o
materidlni podklady, kterymi je klasicky pracovni seSit, jehoz vytvoieni feSi ve své
bakalarské praci studentka Pedagogické fakulty Univerzity Karlovy Karolina Kroslakova,
DiS.

Prace s interaktivni tabuli vSak skyta také n&kterd uskali. Jednim z nich je zavislost
déti na elektronice a nasledné odmitani klasickych metod. Jsou to vSak aspekty, které se

daji podchytit dikladnou prevenci hygieny uzivani.

4.4 Zhodnoceni

Pfi absolvovani nahledovych hodin jsem méla moZnost pozorovat, jak jsou déti
schopné pracovat samostatné pii praci s tabuli. Diky tomu jsem zjistila nakolik je slozitd

prace s takto handicapovanymi détmi v redlné praxi. Ve vyuce je zapotiebi spoluprice
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asistenta, jelikoz tfida je slozena z riiznych druhti a stupiii postizeni. Prace je zadavana
individualné v zéavislosti na obsahu ucdiva a na konkrétnich schopnostech ditéte. Pii
zhodnoceni jsem feSila obtiznost jednotlivych interaktivnich cviceni a zamyslela se nad
srozumitelnosti kol s ohledem na specialni potieby déti. Déti ve vyuce s interaktivni
tabuli projevovaly zajem, t&Sily se ze zvladnuti vykonanych ukolii a u nékterych déti bylo
zjevné uspokojeni potieb. Neékteré déti vykonané uUkoly plnily s nadSenim a préace
s technikou je motivovala, naopak nékteré nejevily vlibec zdjem. Béhem vyucovaci hodiny
doSlo k naruSeni pribéhu priace a bylo nutno usmérnit dité, které odmitalo ukoncit
spolupraci pred tabuli. Déti pii praci zapojily své dosavadni znalosti a nebylo potieba je
blize seznamovat sovladacimi prvky interaktivni tabule. Byly schopné¢ zvladat
grafomotorické ukoly s pfihlédnutim na své handicapy. Jako problém jsem zaznamenala
pfijimani novych obrazovych prostiedkli, které pro déti nebyly znamé. Dé&ti se hiife
vyrovnavaly s odlisnym stylem, nez ktery jim byl doposud predkladan. Jelikoz je cilem

cviceni opakovani, teprve v zavislosti na Case se projevi efektivnost a piinos prace.
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Zavér

Téma interaktivity ve vytvarné vychové jsem volila s ohledem na své ptedchozi
vzdélani v oboru interaktivni grafiky na vyS$i odborné sSkole. Studium pedagogiky a
vytvarné¢ vychovy mi poskytlo teoretické i praktické védomosti, které jsem spolecné s
prostudovanou odbornou literaturou zohlednila ve své bakalatské praci. Diky vSem témto

naleZitostem jsem se odvazila vstoupit do problematiky interaktivni tabule a vytvofit na

toto téma svou bakalafskou praci.

Z davodu absence edukac¢nich materidlii pro déti s postizenim bylo hlavnim motivem
této prace doplnit vyukovy obsah MS Diakonie o jednoducha interaktivni cvieni
s ohledem na vizualni styl, ktery bude jednoduchy, srozumitelny, ndpadity a bude také
svym zpracovanim dobie pochopitelny. Dulezitym hlediskem prace bylo vzit v potaz
specialni potteby déti, vhodny vizualni styl a dalSi pedagogickd a vytvarnd specifika
s ohledem na tyto jejich potieby. Prace se dale opird o zkuSenosti Bc. Lucie Horakové,
ktera poskytla veskeré podklady pro tvorbu a pomohla urcit pozadavky déti a pedagogti na

vhodny edukacni material po vSech jeho strankéch.

Pro komplexni vyuziti téchto vyukovych materiali se prace zdmérné opira o pracovni
sesit, obsahujici rovnéz tato vyukova cviceni, kterd ve své bakalaiské praci vypracovala
studentka Pedagogické fakulty Univerzity Karlovy Karolina Kroslakova, DiS. Vyuka by
meéla byt pro déti atraktivnéjsi a ucit formou hry. Pracovni seSit 1 interaktivni aplikace jsou
pouzitelné samostatné, avSak dohromady plsobi celistvé a kompletné dotvoii vyucujici

hodinu.

Cilem prace bylo vytvofit tematicky uzity projekt zaloZeny na principech interaktivni
grafiky, opirajici se o teoretické poznatky Cerpané z odborné literatury. Jednotliva cviceni
jsou pojata interaktivni formou, kde se zaméfuji na vyuziti interaktivni tabule namisto
tabule klasické s cilem zatraktivnit détem proces vyuky, rozvijet motoriku, predevSim
grafomotorické a kognitivni funkce. Interaktivni tabuli vnimam jako velice pfinosnou,
inovativni a atraktivni pomticku, kterd se pfizplsobi kritériim dneSni doby, zejména

détskym poZadavklim na moderni pojeti vyuky.
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spliiovat vytvarné hodnoty a zaroven brat ohled na specifické poruchy déti. Tato konkrétni
cvieni byla sestavena s ptihlédnutim na pozadavky a doporuceni pedagogii a asistentd,
ktefi s détmi pracuji. Do ukold jsem tedy zatradila cvi¢eni zaméfené piedevSim na rozvoj
kognitivnich funkci, jemné motoriky, rozpoznavani objekti, percepce tvarl a rozeznavani

pismen. Jednotliva cviceni je moZné dale rozvijet a pracovat s nimi ve vétSim rozsahu.

V obsahlosti tohoto tématu vidim dobry potencidl pro diplomovou préci
v navazujicim magisterském studiu a v budoucnu bych tato cvieni rdda dale rozvijela a
pracovala s détmi touto interaktivni formou. Mam zajem o zdokonaleni prvotni mySlenky,
lepSi propracovanost vizudlniho stylu tak, aby se jesté vice ptizpusobil détskym potiebam a
zlepsit také interaktivni formu jednotlivych cvieni s ohledem na déti se specialnimi

potiebami.

Z hlediska pedagogického jsem se snaZila shrnout a pouZit ziskané informace tak,

-----

tematicky sevieny soubor interaktivnich cvi¢eni uplatnitelnych na interaktivni tabuli.
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Seznam priloh

Ptiloha 1 — Kvalitativné Setfeny dotaznik

V ¢em je prace s détmi se specidlnimi potiebami specificka?

Kazdé¢ dité¢ s SP vyzaduje jiny piistup a to, co jednoho zaujme, druhé¢ho rozcili nebo to
prosté odmita délat. VEétSina déti se SP potfebuje na ptijeti noveé aktivity vice ¢asu, nez si
na ni zvykne (v na$i Skolce zejména déti s poruchou autistického spektra). Déti si urcitou
¢innosti oblibuji a vyZaduji je opakovat co nejcastéji a 1 to je nékdy kamenem urazu — kdyz
se déti takto zacykli, odmitaji zase novou ¢innost. Ale i pfes to mame vytvarné aktivity s

détmi radi ©

Mite néjaké ucebnice a pracovni seSity schvalené MSMT?

Nejvice inspirace ¢erpame z Pinterestu, z prace ostatnich tfid a z doporuceni kolegyn. Pro
vytvarnou vychovu zadné specidlni ucebnice nepouzivame, drzime se sezoénnich ¢innosti a

z nich plynoucich napad.

Jaka je na trhu dostupnost pracovnich seSiti pro déti se specialnimi potiebami?

Dostupnost je pomérné dobrd, ale rozhodné necerpame jen z jednoho zdroje. Pro jednotlivé
déti spiSe vyuzivame mix riznych zdroji a pracovni listy vyuzivdme hodné individualné

(diky odlisnosti potfeb a mentdlni urovné jednotlivych déti).

Jaka je prace se seSity, které nejsou urcené pro déti se specialnimi potifebami?

Velmi sloZita — napf. pfili§ malé obrazky, hodné nahusténé obrazky, ze se v nich déti

ztraci, velké mnozstvi textu, nékteré tlohy jsou pftilis slozité atd.
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Z jakych zdrojii ¢erpate pracovni ulohy — pracovni seSity. Vytvarite si vlastni seSity?

Ano, vytvafime si vlastni seSity a to jak my v matefské Skole, tak zejména kolegyné

v zakladni Skole specialni.

zdroje: www.predskolaci.cz, www.pinterest.com, www.modraberuska.cz, atd.

inspirace z jednotlivych specidlné pedagogickych center (SPC), se kterymi spolupracujeme
bézné détskeé Casopisy Slunicko, PredSkolak atd.

riuzné bézné knizni publikace s tkoly pro predskolaky — vybirdme vétSinou nejlehci tlohy
inspirace od kolegyin z jinych tfid a Skol

vlastni napady — napt. prace s fotkami déti ze tiidy

Jaké ulohy je vhodné do pracovniho seSitu umistit?
obtahovani jednoduchych tvart, krouzivé pohyby zépestim
spojovani dvou a vice bodu nebo obrazka

pro zdatné€jsi déti vyhledavame Ciselné spojovacky (napt. 0-20)
vybarvovani (zpoc¢atku fantazijni, poté s barevnou predlohou)
vystiihovanky a lepeni jednoduchého obrazku

dokreslovani obrazku nebo jeho detaila

Cemu je dobré se v pracovnim seSité vyvarovat?
velké hustoté obrazkll na jedné strané
velkému mnoZstvi rusivého textu

velkym ¢islicim pfi strankovani
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Jaké mate preference na vizualni stranku? Jaké obrazové materialy (ilustrace) jsou

pro déti se spec. potifebami vhodné?

jednoduché, ptehledné, jasné obrazky, spiSe barevné nez cernobilé, postavy s jasnou emoci

Dokazete uvést néjakého vhodného autora détské ilustrace?
Daniela Hadrbolcova Skalova

Helena Zmatlikova

Jiri Kalacek

Josef Capek a jeho Pejsek a ko¢icka

a mnoho dalsich ©

Které z uvedenych ilustraci Vam prijdou vhodné a které zase naopak?
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Vhodné — Josef Capek, Helena Zmatlikova, Josef Lada — splituji mnou vyjmenovana
kritéria viz. vyse

Ale to je pouze muj subjektivni nazor.

Domnivate se, Ze dité se specialnimi potfebami da piFednost pracovnimu seSitu nebo

interaktivni aplikaci spustitelné na interaktivni tabuli?

Je to dost individualni zalezZitost, ale domnivam se, ze vétSinu by zaujala spiSe A tabule.
VétSinu déti totiz zaujme technika (tablety, pocitace, IA tabule) a jejich vlastnosti nez

prace s tuzkou na papiru.

Jaky je podle vas prinos interaktivni tabule ve vyuce?

Zaujme najednou vice déti, vSichni se mohou podilet na spole¢né praci, kazdé dité
s jakymkoli typem svého handicapu se mizZe zapojit a zvladnou ti nejjednodussi tlohu a

vsichni vidi, Ze se zapojuje a jde mu to.

Jak dlouhou dobu jsou déti schopné vnimat?

Opét velmi individudlni, ale vétSinou 15-20 minut
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Jak dlouhou dobu byste doporucila pri praci na interaktivni tabuli?

Pfi ¢innosti se nam osvédcuji zhruba 20ti minutové bloky, které se prokladaji pohybovou

chvilkou, hrou, odchodem na toaletu ¢i svacinu.

Jaka je odezva déti ma nové technologie? Shledavaji déti interaktivni tabuli

prinosnou? (popularita interaktivni tabule ve vyuce)

Nové technologie shledavaji velmi atraktivni. Je tfeba dbat na hygienu uzivani a nastavit

piredem Casové rozmezi, kdy se bude pouzivat. je to dost navykové.

Jaky je dle Vas prinos interaktivni tabule ve vychové?

Déti se uci cekat, nez spoluzék dokonci svoji tlohu a nez na n¢ ptijde fada, uci se sledovat
praci ostatnich, uci se, ze ¢innost je casoveé ohrani¢ena. Dochazi tak k pfirozené socializaci
a pfijimani pravidel.

Déti se mohou naucit pouzivat i ovladaci prvky.

Napadaji Vas néjaka prakticka rizika spojena s uZivanim interaktivni tabule?

Zavislost déti na téchto pomuickach, odmitani klasickych metod

A jaka mohou byt rizika p¥i praci v pracovnim seSité?
Znehodnoceni (politi, zahozeni, zmackani apod.)

Pro n€které déti je to neatraktivni forma (zejména pro, ktefi maji potize s ichopem tuzky)
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Je dulezité v predSkolnim véku uZivat pomiicky, které jsou urceny détem se
specialnimi potiebami?

Ano, jakékoli pomuicky jim pomohou dosahnout uspéchu a déti mohou prozit radost ze
sebe sama. To je motivuje k dalsi ¢innosti a mohou se postupné vyvijet.

Nejedna se ale vzdy o specialni pomticky, pracujeme s oby¢ejnymi Spejlemi a krabickami,
obycejné kastany ukladdme do lahvicek od napoji nebo kelimkl od jogurtt apod. Ale

pomtcky uréené pro déti s SP ndm rozhodné usetii ¢as na pfipravu.

Dokazete si predstavit, Ze by déti ve vasSi tfidé dokazaly prijmout i abstraktni

vyobrazeni tikoli v pracovnim seSité ¢i interaktivni tabuli?

Nekteré z déti urcité ano, ale spiSe mensSina ttidy.

Jaky je Vas nazor na kognitivni vnimani déti ve Vasi MS?

Déti se béhem skolniho roku postupné a pomalu posunuji ve svém vyvoji, u¢i se vnimat
svét, uci se pfijimat jednotlivé dny a Cinnosti, které se stfidaji. Diky tomu se zaCinaji
orientovat v Case, dokazou predvidat, co bude a reagovat na zmény. To vSe si ale zada
opakovani a neustalé upeviiovani. Zaroven se u¢i pracovat s odmitnutim, s tim, ze musi

pockat, poprosit si, podékovat atd. Je to slozity a dlouhodoby proces.

Jaka cviceni jsou pro déti se spec. potifebami nejvhodnéjsi pro rozvoj motoriky?

Pro rozvoj jemné motoriky: uchopovani riznych tvar a jejich ukladani kamkoli,

presypani, prendavani, prelévani, zapichovani, prosivani, spojovani, stavéni na sebe apod.

Pro rozvoj hrubé motoriky: jednoduché piekazkové drahy, prekracovani lana, chlize po

v rw

namalované Cafe, chiize do/ze schodd, pohyb po ctyfech, plazeni, poskoky, jednoduché
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balan¢ni cviky ve stoje nebo na velkych micich, hdzeni a chytani, tanecky, prochéazky,

pobyt na hiisti atd. Je toho moc ©

Preference vybéru Kkulturniho vizuialniho jazyku. Upfednostiiujete citelné
reprezentanty reality (fotorealismus) nebo styl abstraktnéjsi, tzv. ,,umélecky styl (po

vytvarné strance vétsi potencial p¥i rozvoji kulturniho vnimani)?

Pro malé déti s SP preferuji spiSe realistické kresby.
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Ptiloha 2 — Nahled zpracovani jednotlivych cvic¢eni v programu Adobe Flash.
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