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Podékovani

Rada bych podékovala svému vedoucimu prace doc. PhDr. Martinu Raudenskému, Ph.D.
za cenné¢ rady tykajici se realizace vytvarné akce v mésté Rakovniku a spravné

nasmérovani mych kroki co se tyce celkového zpracovani tématu prace.
Déle dékuji PhDr. Leonofe Kitzbergerové, Ph.D. za ochotu konzultovat se mnou
didakticky vytvarny projekt.

Autorska ¢ast prace by nemohla byt realizovana bez velké pomoci Ondfeje Jarose, ktery
zastitil logistickou a technickou stranku pfiprav akce a byl mi velkou oporou béhem

celého pribéhu Concrete Wall.

Moje podékovani patii uitelim Zakladni Skoly v Chropyni, kteii mé ochotn¢ piijali ve
svém kolektivu. D¢kuji také vSem, ktefi se ucastnili vytvarné akce v Rakovniku jako
ucastnici ¢i divaci.

Za veskerou podporu dékuji téz své roding, kterda mi pomahala béhem vsech etap celého

studia a v posledni fazi mi dodavala tolik potfebnou psychickou podporu.

Tém vSem patii muj viely dik.



Anotace

Diplomova prace je vénovana fenoménu Secret Walls, vyuZiti jeho specifik a potencialu
lezi na popisu charakteristik a rozboru bezprostfedni vytvarné akce koncipované jako live

art battle a jeji zasazeni do kontextli kulturnich a kontextd nasi doby.

Soucasti prace je realizovany vytvarny projekt Cerné na bilém, ktery je tvofen Sesti
vytvarnymi etudami zaméfenymi na kresbu a inspirovanymi Secrete Walls. Vytvarné
etudy na sebe plynule navazuji. Prace obsahuje detailni popis celé tematické tady, jeji

nameéty a reflexe.

Vlastni autorskou praci predstavuje vytvarna akce konana ve mésté Rakovniku, ktera si
kladla za ukol oziveni vefejného prostoru meésta, tviirci spolupraci mistnich obyvatel
a poukdzani na potencial vlastni vytvarné ¢innosti pii aktivnim, plnohodnotném traveni

volného Casu.

Kli¢ova slova

ilustratorské bitvy, uméni okamziku, soucasnd ilustrace, street art, bezprostfedni vytvarna

akce, uméni ve vefejném prostoru, projektove vyucovani



Annotation

Master’s thesis is devoted to the phenomenon of Secret Walls, its specifics and potential
for art education as a motivational element for teaching. The focus of the theoretical part
is on the characteristics and analysis of work in the field of cultural art and contexts of

our time.

This work is realized as an art project focused on drawing and inspiration of Secrete
Walls. The art etudes follow each other smoothly. The thesis contains a detailed

description of the whole thematic series, its topics, and reflection.

The author's own work is an artistic event which took place in Rakovnik and whose aim
was to revitalize public area of the town, inspire creative collaboration of locals, and also
to point out the potential of own artistic work within spending active and fully-fledged

free time
Key words

illustration battles, live art, contemporary illustration, street art, action art, art in public

space, project teaching



Abstrakt

Diplomova prace je vénovana fenoménu Secret Walls, ilustratorskému klani s osobitou

koncepci.

Cilem teoretické casti je osvétlit zakladni vychodiska a kontexty této live art battlové
udalosti a popsat prostiedky vhodné k motivaci zakii a studentli pii praci na vlastni
tvorbé, které vychazi a jsou inspirovany SW. Stru¢né fecCeno, provazat prvky této

bezprostfedni vytvarné akce s vyukou vytvarné vychovy.

V didaktickeé ¢asti je pak cilem realizace jednotlivych etud vytvarné tematické fady, ktera
je zaméfena na rozvoj kresby u zaki 2. stupné ZS a ovéfuje popsané motivacni prvky

V_-praxi.

Autorsky projekt realizovany v rdmci diplomové prace si klade za ukol prostiednictvim
akce Concetre Wall oZivit vefejny prostor mésta Rakovnika a zprosttedkovat vytvarny
zézitek pro mistni obyvatele. Motivovat je k vlastni tvorbé v jejich volném case
a poukézat na relaxacni aspekt vytvarné tvorby.

VoV v

a v realizaci vytvarné udalosti v Rakovniku. Dale se prace soustied’uje na ovéteni
motivacnich prvkl k vlastni volné tvorb& vyuzitych ve Skolnim prostiedi a ve volném
Case vefejnosti. A v neposledni fad¢ jsou zde také vytyCeny definice a klasifikace pojmi
jako uméni ve verejném prostoru, street art, komiks, ilustrace i bezprosttedni vytvarna

akce a jeji podoby.

Z textu zaroven vyvstavaji otazky tykajici se soucasné vizualni kultury, které dopliuji
ptiklady umélci (pfedevSim cCeské scény), kteii se ve svém dile dotykaji ¢i dotykali

obdobnych témat, kterym davam v textu vlastni prostor.



Abstract

Master’s thesis is devoted to the phenomenon of Secret Walls, an illustrative contest

with a distinctive conception.

The aim of the theoretical part is to explain the basic bases and contexts of this live art
battlement event and describe the means suitable for motivating pupils and students to
work on their own work, which is based on and inspired by SW. In short, linking the

elements of this immediate art event with teaching art.

In the didactic part, the aim is to realize the individual stages of the thematic art series,
which is focused on the development of drawing in the pupils of the second grade of

primary school and verifies the described motivational elements in practice.

The aim of the project is to revive the public space of the town of Rakovnik through the
Concetre Wall event and to convey an artistic experience for local residents. To motivate

them to create their own free time and to point out the relaxing aspect of art.

The focus of the work lies in the realization and detailed description of the thematic
series of artistic tasks and in the realization of the artistic event in Rakovnik.
Furthermore, the thesis focuses on the verification of motivational elements for own free
work used in the school environment and in public leisure time. Last but not least,
definitions and classifications of terms such as art in public space, street art, comics,

illustrations, and immediate art events and its forms are also outlined.

At the same time, questions concerning contemporary visual culture arise from the text,
which are complemented by examples of artists who touch or touched on similar topics in

their work.



Obsah

Lo UVOU ettt e et e e et e e e ea e e e abee e ba e e enbbeeenraae e nbaeennbaaeans 10
2. Teoreticka vychodiska vytvarné akce Secrete Walls a jeji potencial pro hodiny
VYEVAINIE VYCROVY .ottt et ettt sete et e e st e s te e seeenseeenseesnseensseensaeenns 12
2.1. Predstaveni fenoménu Secrete Walls .........cocevieriiniiniiniiniiieeieeeeeee 12
2.2. Vznik a historie Secret Walls ........occoooiiiiiiiiiiiiiiie e 15
2.3. Kulturni souvislosti Secret Walls, piesahy do jinych disciplin ...........c.cccvvneenne 16
2.3.1.  Subkultury spojené s SW ......ccoooiiiiiieieeieece e 17
232, KOmiks @ 1lUSETACE ....eoverueiriiiriiiiiiiriiesiieeeee et 35
2.3.3.  Umeéni ve vefejném prostoru, bezprostifedni vytvarna akce — live art ....... 57
2.4. Pifinos SW pro vytvarnou VYChOVU ........cccviiiiiiiiiiieeiieeeeie et 77
2.4.1.  Tymova prace — vychovny prostiedek a motivacni prvek ...........cc........... 79
2.4.2.  Freehand a freestyle jako zplisob tvorby podporujici rozvoj osobitého
Vytvarného Projevu + IMPTOVIZACE .......cccvveeervreerieeeriireeerreeesereeesseeessreeesssseesssseeensnes 80
2.43.  Nalézani isporného tvaru, vyuziti vytvarné zkratky, stylizace ................. 81
2.4.4. Soutézivost jako motivacni prvek pro vlastni tvorbu ve vyuce vytvarné
vychovy 81
2.4.5.  Casové omezeni procesu tvorby jako aktivizujici metoda ........................ 82
2.4.6.  Tvorba na vefejnosti, pfed divVAKY ......c.cccveviieviiniieriiecie e 83
2.4.7.  Seznameni s jednim z projevl soucasné vizudlni kultury ..............c.......... 84
3. Tematicka vytvarna fada LCernNé NA DILEM oo, 85
3.1. Uvodni slovo a obecné cile vtvarné fady ............cooeeeeeeeeeeeeeeeeeereeeeeeeeeseeean. 85
3.2. Koncepce vytvarnych UKOIT .......cccvveviiieiiiiiiieciieceeee et e 87
3.3. Popis vytvarnych etud a jejich realizace na ZS Chropyneé .............coeeveeveeveeenna. 89
3.3.1.  Bez kontroly (kresba vedend paméti a intuici) ........ccceeveeeereeeneeeiceeieenee. 89
3.3.2. Linka — co ji dokdzeme Vyjadiit .........ccceeriiieriiiiniieeee e, 95
333, Kresebny battle ......cccceeeeiiiiiiiiiiie e 111
3.3.4.  Komiksovy hrdina, kterého bych chtél potkat ...........c.coccvviviiiiiinnnnnn. 118
3.3.5. Komiksovy hrdina v meé realit€ ..........ccooovevieeiieeiieeieeceee e 123
3.3.6.  Zavérem k celému vytvarnému projektu ,, Cerné na bilém* ................... 129
4. Concrete wall — bezprostfedni vytvarna akce pro oziveni veiejného prostoru mésta

RAKOVIIKA ..ot e e e 130



xS

4.1. Strucna charakteriStiKa AKCE ... ..o eeiieieeeeeeeeeee e 131

4.2, Spoluprace Na ProJektl @ ...c.eeceieeieeiieeieeeie e 131
4.3. Cile a myslenky, ze kterych vzesla akce Concrete Wall ..........cccocvveiininennnn. 133
4.4. Popis jednotlivych krokt k realizaci Concrete wall ............cccoecvieriieiiincieennn. 135
4.4.1.  Prezentace akCe ........cooeeviiviiiiiiieiieeieseetetee e 135
4.4.2.  Zajisténi materidlli @ pomuCEK .........cocovveiiiiiieeiiiieeiie et 137
4.4.3.  Priprava prostoru @ ZAZEMI ........cccecuveeeeeiiiiieeeeiiieeeeeiieeeeesvreeeeeineeeennns 138
4.5. Tri stanovisté, ti1 rizné ¢innosti v ramci akce Concrete wall ...........oooovveeeeee.en. 138
4.5.1.  Vlastni autorsky pocin - Mapy .......ccceeeeeeiieriieenieenieeeeeee e 139
4.5.2.  Malba, kresba, sprejovani na betonovou zed ............ccceeeiiiiiiiiienneeenee. 145
4.5.3. Malovani na PlAtNa ........ccoviiiiiiiiiiie e e 148
4.6. Reflexe realizace akce Concrete wall ..........coooeiiiiiiiiiiiiniieeeee 149
NEKOIIK SIOV ZAVEIEM ..ot 151
Seznam pouzitych informacnich zdrojli ..........ccceveiiiiiiiiienii e, 153
SeZNAM VYODTAZENT ....cocuviiiiiiiiciiecee et et e e e e e 161

Seznam ptiloh k diplomOVE PIACT ......ccvieveieieiieeiieeeeeeeeee e 164



1. Uvod

,, Setkani s umeénim a tim,

co je pro nds bézné neobvykle,

v dobre znamé, praktické kazdodennosti,
cloveka kultivuje a vtahuje do verejného déni. '

Navstévovani vefejnych vytvarnych akci je stile dilezitéjsi soucasti bézného Zivota
kulturniho ¢lovéka. Poptavka si z4dd nabidku a ta nezaostava. Zivé uméni se ¢im dal
Castéji dostava do bezprostiedniho kontaktu s divéky, dere se do vetejného prostoru. Uz

dlouho neni prezentace uméni jen otdzkou knih, vzdélavacich potadii, muzei a galerii.

Dostava se ¢im dal blize k lidem, a to i prostfednictvim live artovych akci, kde je mozné
vidét komplexni vznik dila, cely proces. Odehrava se v prostiedi, které je divaku dobte
znamé, a ten se Casto stava i spolutviircem dila — zde je absolutné odstranéna bariéra mezi

umélcem, uméleckym dilem a divakem.

Diplomové prace je vénovana fenoménu Secret Walls, ilustratorskému klani s osobitou

koncepci.

Cilem teoretické casti je osvétlit zakladni vychodiska a kontexty této live art battlové
udalosti a popsat prostiedky vhodné k motivaci zaki a studentll pfipraci na vlastni

tvorbé, které vychazi a jsou inspirovany udalosti Secret Walls.

V didakticke ¢asti je cilem realizace jednotlivych etud vytvarné tematicke fady, ktera je
zaméfena na rozvoj kresby u zak 2. stupné ZS a ovéfuje popsané motivaéni prvky
V praxi.

V autorském projektu se snazim prostfednictvim akce nesouci ndzev Concetre Wall

ozivit vefejny prostor mésta Rakovnika a zprosttedkovat spolecny vytvarny zazitek pro

mistni obyvatele. Motivovat je k vlastni tvorbé v jejich volném cCase a poukdzat

' MELKOVA, Pavla, Katefina FREJLACHOVA a Jakub HENDRY CH. Umélecké dila na vefejnych prostranstvich:

Plug-in — Manual tvorby vetejnych prostranstvi hlavniho mésta Prahy [online]. Praha: © IPR/SDM/KVP, 2018 [cit.
2019-04-01]. ISBN ISBN 978-80-87931-82-0. Dostupné z: http://manual.iprpraha.cz/uploads/assets/umelecka_dila-

web-final 150dpi.pdf
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na relaxacni aspekt vytvarného uméni a ukazat jim jednu z podob sou¢asného vytvarného
umeni — street artu.

Vv v

arealizace vytvarné udalosti v Rakovniku. Ovéfeni motivacnich prvka k vlastni volné
tvorbé vyuzitych v praxi a to ve Skolnim prostiedi 1 ve volném case veifejnosti. Dale
definovani a klasifikace pojmi jako je street art, uméni ve vefejném prostoru, komiks,

ilustrace a bezprostiedni vytvarna akce.

Z textu zaroven vyvstavaji otazky tykajici se soucasné vizudlni kultury, které dopliuji
piiklady pfevdzné Ceskych umélct. Prace v sobé obsahuje, jak doufam, didakticky
potencidl a nabizi i n€kolik rad pro primarniho adresata celé¢ diplomové prace, kterym je
pedagog vytvarné¢ vychovy na zakladni nebo stfedni Skole. Déle to muiZze byt i Clovék,
ktery se zajima o zivé uméni na vetejnych prostranstvich. Tomu jsem se alespon trochu

snazila pfizpisobit podobu a znéni celého textu.

Diplomova prace je ¢lenéna do nékolika hlavnich kapitol. Jde ale o rozdéleni trochu
nasilné, jejich obsahy se mezi sebou zna¢né navzijem prolinaji. Pro m¢ dilezitd hesla,
myslenky z jednotlivych kapitol prace jsem pro lepsi prehlednost vyznacila tu¢nym

pismem.

11



2. Teoreticka vychodiska vytvarné akce Secrete Walls a jeji
potencial pro hodiny vytvarné vychovy
Jak miize byt vytvarna udalost inspiraénim prvkem pro pedagogickou ¢innost ve vytvarné

vychové, jak mlze ozivit déni ve veiejném prostoru a byt piinosem pro obyvatele daného

mista, co obecné muze piinést pro rozvoj vizualni komunikace?

CasteCnou odpovéd’ na tyto otdzky, jak pevné véfim, je mozné nalézt na nasledujicich

strankach.

2.1. Predstaveni fenoménu Secrete Walls

Obrazek 1: Logo Secret Walls na popi‘edi fotografie z pribéhu akce

Secret Walls (diive nazyvané Secret Wars) je celosvétove prvni koncept live art battlu.
Kofeny akce sahaji do roku 2006, kdy se v malém baru ve vychodnim Londyné

(v Shoreditch) zrodila mySlenka k jejich potfddani. Po nékolika letech a znaéném usili
organizatori se ilustratorskd klani dostala do New York City, Londyna, Lisabonu,
Berlina, Tokia, Kodané¢, Dublinu a Amsterdamu, kde se ukazalo, ze neexistuje piili$
velka stage pro, dalo by se fici, priilomovou akci (streetovou novinku) jako jsou Secret
Walls. Vytvarna akce se vSude téSila velké oblibé a to vedlo k jejimu rozmahani po celém

svété. Sit’ kreativel roste kazdym dnem, souboje se jiz konaly ve vice nez 40 zemich
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svéta (USA, Evropa, Rusko, Blizky Vychod, Asie). SoutéZicimi umélci jsou jak amatéfi,

tak profesionalové. Ptihlésit se mize prakticky kdokoliv, kdo chce prezentovat svilij um

pfes oteviené registrace. Pokud se pak SW konaji pobliZ mista zaregistrovaného umélce,

je kontaktovan a ptfizvan k tucasti. K roku 2019 si mohou Secret Walls zapsat na své
konto piiblizné dva tisice poradanych show’ Jedna se o inspirujici akci pro umélce s
riznymi styly tvorby, které se svou estetikou vztahuji ke komiksové tvorbé. Umélecky
poCin vznika piimo pied oCima divakl. Z velké Casti se jedna o freestyle tvorbu bez
pfedlohy. Divaci vidi cely proces vzniku dila a ne tak, jak jsou bézné zvykli vidét jiz

hotové kousky napi. nékde v kamennych a online galeriich, cozZ je velkym pfinosem.

Bitvy se potadaly na skrytych a unikatnich lokacich ve vétSich méstech (dnes uz se
potadaji spiSe ve vyhlaSenych prostorach, kam je mozny pfistup vétStho mnozstvi
divaku).

U nas se konaly jiz n€¢kolikrat a to v roce 2012 a v roce 2013 v Praze. Udalost se k nam
dostala pifes Viktora Rosinckého, ktery se s fenoménem setkal pii svém pobytu

v zahrani¢i a rozhodl se jej realizovat i u nas.

[lustratorskd kldni vzdy probihaji mezi dvéma jednotlivei nebo mezi dvéma tymy
(umelecké skupiny, kamaradi, spoluzaci z umélecké skoly apod.).

»SW?” stale rostou a rozsifuji pole své pusobnosti. ,,7he dream is slowly paint the world
black and white.”® Volné prelozeno: ,,Snem je pomalu vymalovat svét Sernobile.

Sviij sen si organizatofi SW plni i prostiednictvim projektu School Walls, ktery vznikl
roku 2009 a BlackBookBattles z roku 2014. Snazi se v umélcich probudit spontdnni
kreativitu a hlavn¢ spolupréaci. BlackBookBattles je akce, kterou zastituje SW umélec,
ktery je dostate¢né zkuSeny pro vedeni druhych osob. Snazi se podpofit freestyle kresbu

a spolupréci jednotlivych tcastnikli akce prostiednictvim kratkych skicaiskych bitev. Ty

se fidi obdobnymi pravidly jako matetské Secret Walls. Je zde snaha o vyhledavani

talentovanych studentii z rlznych Skol a vést je k uskute¢néni jejich piani stat se

*Secret Walls. Secret Walls Our Story [online]. [cit. 2019-06-11]. Dostupné z: https:/secretwalls.black/ourstory
? Secret Walls. Secret Walls Our Story [online]. [cit. 2019-06-11]. Dostupné z: https://secretwalls.black/ourstory
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umélcem. Kromé toho se téZ vedou debaty o tom, jak uchopit svou tvorbu, debaty
o zivotnim stylu, tymové praci. Hovoii se o negativnich dopadech vandalismu v podobé¢
graffiti. Pofadatelé BlackBooksBattles hlasaji, Ze akce davaji tytéz pocity vzruseni jako
nelegalni ¢innost writerd. Mladym ucastniktim je poskytovan mentoring, ktery je ma vést
spravnou cestou, aby se co nejlépe prezentovali nejen pied svymi vrstevniky. Vitézoveé se
mohou ucastnit Secret Walls a mohou byt pfizvani, aby se pfipojili ke stale rostoucimu

tvaréimu tymu Terryho Guye.*
Charakteristika Secret Walls v bodech
¢ 90 minut ¢asu — povzbuzujici u¢inek ¢asového omezeni.
e Live artovy souboj s jednoduchou koncepci.
e Individudlni souboje, skupinové souboje
e Tady a ted.
e Publikum, porota, hudba, adrenalin.
e Atmosféra spojena s klubovou noci.
e Dv¢ bilé zdi, vyzva velké bilé plochy.

e Bezprostiedni kresba cernou barvou — jednoduchost monochromatické

palety.

e Pouze Cerné, pro potiebu Secret Walls vyrobené fixy a Cernd akrylova

barva.
e Zadné tuzky, zadné nacrtky.
e Souboj rozhoduje systém tii bodii — dva neutrdlni sudi (pro kazdou battle

jini) a hlas davu (méfeno na decibely).

e Akce, kterd inspiruje umélce 1 divaky, podpora novych talentd.

*Secret Walls. Secret Walls Education [online]. [cit. 2019-06-11]. Dostupné z: https://secretwalls.black/education

14



e Zabava s ptidanou hodnotou, kterd propojuje umélce s divaky a naopak.
e Série udalosti — sout&zi.
e Oteviené registrace.

V souvislosti s SW by se dalo hovofit o propojeni riiznych forem zprostfedkovani uméni
na interdisciplinarni bazi. Zakladem je vyuziti vytvarné formy — kresby, kde je vyrazné
dbano kromé estetickych aspekti i na komunikacni aspekty vzniklého dila. Jde o sdéleni
osobitého zpracovani zadaného tématu divakim a poroté, ktefi jej pak hodnoti. Setkdme
se zde s vyuzitim hudebni formy jako doprovodu tviir¢iho procesu a dotvoteni celkové
atmosféry vytvarné akce. V neposledni fad€ je nutno zminit, ze umélci predvadi v jistém
ohledu na pddiu divadlo, prezentuji sami sebe, improvizuji v komunikaci mezi sebou

a divaky.

Béhem studia riznych ¢lankl a komentari k udalosti jsem narazila na oznaceni akce jako
,,Visual Rap battle”, které mi utkvélo v paméti. Myslim si, ze to vcelku dobte a jednoduse

vystihuje podstatu.
2.2.Vznik a historie Secret Walls

Prvni konana vytvarnd zépaseni se piirovnavaji atmosférou k filmu Klub rvaca
a k wrestlingu — zapaseni. Byly nazyvany tzv. ,,Fight club of art scene”. Pro¢ tomu tak

bylo?

Prvni udalosti se potadaly takzvané pod rousSkou tmy a tajemstvi. Povédomi o konani
ilustratorskych souboji se vétSinou S$itilo ,,SuSkandou® a pfes socidlni média urcitych
skupin (subkultur). Akce se konaly na nepfili§ zndmych mistech a tam, kde bychom to
neoznacili za lukrativni prostory. Zapoleni se odehravala v prostoru pfipominajicim arénu

a Casto za bouflivého doprovodu vybranych divakii. Od té doby akce usla dlouhou cestu

a pozmeénila se 1 jeji prezentace, oteviela se SirSimu publiku.

Na pocatku udalost nesla oznaceni Secret wars (Tajné valky), které je odvozeno od série
komiksti Marvel svéta. Tomuto tématu se budu vice vénovat nize v textu. Zakladatelem

a hlavni postavou pro realizaci akce SW je Terry Guy.
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Dle jeho slov doslo k zalozeni SW nékolik let po spusténi designového studia nesouciho
jméno Monorex. Byl to piivodné tym asi deseti umélct, ktefi se snazili pofadat vystavy

pro zndmé a ruzna zivd vystoupeni. Pomérné rychle si vytvofili silnou zikladnu
piiznived, ktefi se pravidelné ucastnili koncerti a byli svédky ,,zivého uméni v pivni
zahrad¢ (zde jsou uplné pocatky). I kdyz mély ve€erni akce dobrou atmosféru, Terry Guy
byl pfesvédcen, Ze jim néco chybi. Zacal zkoumat nové ndpady a koncepty pro Zivou
uméleckou show, kterd by vynikla, inspirovala a zvySovala povédomi o za¢astnénych

umélcich, davala jim prostor k rozkvétu a chtél, aby se akce co nejvice oteviela svétu.

Po né€kolika pokusech a omylech byly Secret Walls koncipovany a uspotadalo se nékolik
zkuSebnich udalosti. Byl vytvofen zivy umélecky format, ktery nenechd divéka jen tak

v necinnosti.

Piivodnim zamérem bylo potéadat akce pouze v Londyné, ale povést SW se rozsitila a byl
tu zdjem o jejich kondni v celé Velké Britanii a nakonec i po celé Evropé€. Dnes mé akce

formu specifického ,,turné®, které propojuje umélce z riiznych kouti svéta.

Dnes sami potradatelé povazuji akci za svétovou live artovou udélost, kterd v sob¢ nese

poslani podporovat zivou uméleckou scénu.

V Casopise FullMoon jsem se docetla: ,, Terry Guy, zakladatel SecretWalls, nebyl
spokojeny s tim, aby rok od roku byly Secret Walls stejné. Proto se vZdy snazi concept
posouvat dale, a tak se Secret Walls vypracovaly do celosvétové soutéze, ktera se da v

v ’ v 14 Ve . r /4 ((5
prostiedi umeéni prirovnat k americkému baseballovému Superbowlu.

Z textu je patrné, ze nejen potadatel¢ hodnoti svou akci v superlativech, ale Ze ji tak

vnima 1 8ir$i verejnost.
2.3. Kulturni souvislosti Secret Walls, presahy do jinych disciplin

Fenomén Secret Walls je postaven na Ctyfech stéZejnich pilifich:

3 Fool Moon: Jen fix a platno! Prvni kolo Secret Walls bude u tento vikend. Www.fullmoonzine.cz [online]. 25. 05.

2013 [cit. 2019-06-11]. Dostupné z: https://www.fullmoonzine.cz/novinky/prvni-kolo-secret-walls-v-sobotu-v-roxy-

nod
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e Marvel komiks — komiks témata, cartoon estetika, dynami¢nost Marvel komikst,

Caste propojeni obrazu s pismem

e Hip Hop, tanecni battly — atmosféra akce, zplisob hodnoceni, soutézivost mezi

dvéma skupinami, hudba doprovazejici akci

e Graffiti, street art — volné uméni, vyuziti estetiky, pisma, velké formaty, volna

tvorba
e Umeéni soucasné ilustrace

To vSe ovlivituje vyslednou podobu ilustratorskych klani a také to, pro jaké skupiny jsou
pfitazliva.

Uméni ve vefejném prostoru, uméni odehravajici se bezprostiedné v daném okamziku, to
jsou odkazy, které v sob¢ vytvarna udélost nese. Jedna se o interdisciplinarni propojeni
uméleckych obort. Je to akce, pfi které jde od malujicich, kreslicich tviirct velkd vina
energie smérem k divakim a naopak. To je jeden z podstatnych ryst live artovych

udalosti.

2.3.1. Subkultury spojené s SW
To, co utvaii atmosféru akce, jsou lidé, ktefi ji potadaji a ktefi se ji uCastni jako soutézici
¢1 jako divaci. Proto pokladdm za dulezité napsat alespon kratce nckolik informaci

k subkulturam, které jsou v mych o€ich s SW propojené. SW jako jedna udélost spojuje

odli$né subkultury.

Které jsou ty nejvyraznéjsi, které maji nejpocetnéjsi zastoupeni? Nize uvedu tii z nich,

které povaZzuji za nejnosnéjsi a uvedu jejich specifika.

Propojuje je napiiklad urcity typ estetiky, ktery vyuzivaji pii své prezentaci a se kterym

se mizeme setkat na SW a principy spojené s jejich tvorbou (napf. improvizace pted
publikem) a Zivotnim stylem (napft. tvorba jako ventil vlastnich emoci).

Velmi hezky popsal propojeni osob jedné subkultury Vladimir 518 v rozhovoru pro

knihkupectvi Kosmas: ,,Jaka je definice "kmene" ve vasem pojeti? Spolecny lov, spolecné
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uzemi, spolecné ritualy? Hlavné spolecny ohen. Tim nazyvame to, co tyhle lidi spojuje a

miiZe to byt naprosto cokoli“®

Ano, ohném miize byt skutecné cokoli. Pokud je dostatecné silny, zapali lidi okolo,
uchvati je a ti jej pak Sifi dal. Za vskutku silny ohenl mizeme povazovat i SW, které

davaji dohromady lidi z nejedné subkultury a propojuji je.

V dnes$ni dob& uz se dosti stiraji hranice mezi samotnymi subkulturami a 1 mezi
subkulturami a vétSinovou spolecnosti (coz je znat i na pestrosti zastoupeni jedincli na

této vytvarné akci).

Ale 1 soucasné subkultury maji sviij folklor, kterym se mohou definovat. M4 ho kazda
skupina vyznacujici se alespoil jednou sdilenou charakteristikou, vyznamnym faktorem,
na jehoz zéklad¢ udava a vytvafti vlastni tradice, hodnoty. Osoby patfici k dané skupiné

spojuje jisty zpusob traveni volného Casu.

Pro uptesnéni cituji definici odbornika Vaclava Soukupa: ,,Subkulturu lze definovat jako
socialni skupinu, jejiz artefakty, sociokulturni regulativy a ideje se do jiste miry odlisuji

od majoritni kultury, kterd tvori kontextudlni ramec daného spolecenstvi.”’

Za dulezité povazuji zminit, Ze subkultury, o kterych budu v souvislosti s SW psat,
se odrazeji v zivotnim stylu jedinc, ktefi se k nim hlasi. Za obecnéjsi pojem, nez pojem
zivotni styl, je povazovan pojem zivotni zplisob, coz je systém vyznamnych cinnosti

a vztahtl, Zivotnich projevii a zvyklosti typickych, charakteristickych pro uréity subjekt.®

S tim jde ruku v ruce socialni identita, ktera je v té€chto kruzich velmi diilezita, jak je dale

uvedeno.

8 WEISS, Tomés. Par otazek pro...Vladimira 518, editora Kmenti 0. Www.kosmas.cz [online]. 8. 4. 2014 [cit. 2019-
06-20]. Dostupné z: https://www.kosmas.cz/oko/rozhovory/1022 1/par-otazek-pro...vladimira-518-editora-kmenu-0/
"SOUKUP, Vaclav. Piehled antropologickych teorii kultury. Vyd. 2. Praha: Portal, 2004. Studium (Portal). ISBN
80-717-8929-1.

¥ Volna citace: KUBATOVA, Helena. Sociologie zivotniho zpitisobu. Praha: Grada, 2010. Sociologie (Grada). ISBN
978-80-247-2456-0.
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Graffiti
Akce probihajici pod rouskou tmy, béh, zrychleny dech, vylamovani zamk, nebezpecné
vypravy zahalenych osob, vandalismus, bezmyslenkovité stopy po tagovacich fixech

a sprejich na nepatiicnych mistech, konflikty s policii...

Vytvarné vyjadieni umélce vyuzivajiciho vetfejna prostranstvi, sebevyjadieni autora,
,legaly”, souCdst souCasné¢ vizualni kultury, jedna zforem street artu, kreslifsky

a malifsky um, zvelebovani Sedych, zapadlych mist a ulic...

Graffiti ma dv€ stranky. Prvni zminéna je v oCich vefejnosti vidéna Cisté negativné.
BohuzZel pro graffiti je tato jeho stranka vice znama a pro vefejnost casto jedind vnimana
(coz se ale nastésti pomalu méni). Graffiti legalni a graffiti ilegalni, s tim jde ruku v ruce
graffiti na spravném misté a graffiti na misté, kde je nepatficné. Graffiti dobré, povedené
versus graffiti amatérské, hyzdici. Graffiti velké, barevné, propracované, s obsahem,
zdobici prostor takzvané ,,piece” versus mdalo obliben¢ v lince provedené ,tagy“
a bezmyslenkovité ¢aranice. Tak bych mohla pokracovat jesté dlouho. Tato forma uméni
ma zkratka dveé strany mince, je t€zké tyto dveé stranky striktné oddelit, obecné je
pojmenovat, uchopit, vytvofit si jednoznacny nazor. Casto je velmi t&zké vymezit

kladnou a negativni stranku tohoto fenoménu. Alespon ja to tak vnimam.

O této subkultufe se rozepiSu nejvice, protoze je mému srdci nejblize, a také protoze
tvorba lidi ztohoto okruhu velmi ovliviiuje, at’ pfimo ¢i nepiimo, tvorbu soutéZicich

lustratoru na SW.

Osobné¢ jsem se s graffiti subkulturou setkala na stfedni Skole, kdy jsem tancila v hip
hopové tane¢ni skupiné v Hradci Kralove. Nékteti z tanecnikii a lektort diive délali
graffiti a ukazovali ndm svou tvorbu. Ve zminéném mésté bylo i dost legalti s pomérné
kvalitnimi pracemi. Ted, béhem studia v Praze, se m& dotklo mnohem vice. Praha je
méstem, kde se s graffiti potkdvame doslova na kazdém kroku, sta¢i se jen nedivat,
ale vidét (najednou vidime drobné tagy, nalepky od writerti, miizeme ocenit originalitu,
napaditost detailli, pomaha to stirat predsudky). Tato forma pouli¢niho uméni mé zacala

lakat. V ramci praxe jsem na magisterském studiu realizovala dvé vytvarné Cinnosti
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vénované Cist¢ graffiti a tim se milj zajem prohloubil jesté vice. Nejvétsi prilom ve
vztahu k tomuto fenoménu a ¢astecné nahlédnuti do subkultury mi bylo zprostfedkovano
prostiednictvim skateboardingu. Hodné mych kamaradii délalo ¢i stile déla graffiti.
Jednim z nich je Tomas Javirek neboli Javor. Javorova tvorba je k vidéni téméft na vSech
skate spotech avjejich blizkém okoli nejen v Praze. Javorovo graffiti je dobfe
rozeznatelné stale se opakujicimi motivy (skejtaci, ¢islo 67, hotici kostely, atd.), rychlou
nervozni linkou a zdanlivou ledabylosti. Casto ho vidim, jak své oko a ruku trénuje
pomoci rychlokreseb, které vytvari prakticky vzdy a vSude. Bez fixu a malého blocku si

jej nedovedu piedstavit. V pracich ma vzdy odkaz k déni kolem své osoby propojeny
se vzpominkami na prilomové obdobi, kdy zil v Méanesové¢ ulici na Vinohradech. Je
vnich cCasto ironie propojend sostrym vtipem a Casto 1 nadsazkou. Rad pracuje
s jednoduchou barevnosti ¢i monoténni barevnosti, kterou sem tam vystiida za pestrou
zmét barev, kterou nelze jen tak ptehlédnout. Jeho opravdu osobity styl se mi hodné libi.
Natolik, Ze jsem jeho prace vyuzZila vramci motivace vytvarného Ukolu snizvem
Kresebny battle vytvarné fady z didaktické ¢asti. Kromé graffiti vytvaii drobné kresby,

ale 1 velké malby, malby v interiérech, designy na tricka, mikiny, skatové desky apod.
Pokud by mél nékdo ze Ctenaiti zdjem, miize se podivat na zdznam zjeho vystavy
ve Vyzkumaku v Liberci ,,Mozna si zhasnu®, ktera probé&hla v roce 2017 (viz odkaz

na video’). V zdznamu autor blize specifikuje své inspirace a motivace k tvofeni.

? Video na : Tomas Javirek Www.youtube.cz: Tomé§ Javirek - Mozn4 si zhasnu [online]. Publikovano 17. 10. 2017
[cit. 2019-05-10]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=BMojMerGEzc
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Obrazek 2: Javorova tvorba na streetu. Obrizek 3: Graffiti pod mostem.

Zde je dobte znatelnd Javorova specificka prace s linkou
a opakujicimi se motivy. Obraz jakoby se staval pismem
a naopak.

Graffiti je neustale se vyvijejici fenomeén, ktery je, a asi vzdy do urcité miry bude,
kontroverzni formou uméni spadajiciho pod street art (n€kdy je vnimano 1 jako specialni
forma pop-artu, ndzory se rizni). Mnoho lidi nevidi v graffiti vysoké uméni, ale ja mezi
n¢ nepatiim. Neéktera jsou vylozené skvosty, prezentujici uméni svého autora. Navic
vidim graffiti jako fenomén, ktery vyrazné spoluutvéii vizualni podobu vesnice ¢i mésta
(ve méstech vice zastoupeno) at’ uz ve své kladné ¢i zaporné formé. Je k vidéni prakticky

kdekoli.

Myslim, Ze se v tomto misté hodi citovat snad v§emi zndmou osobnost graffiti svéta, a to
Takihol183, ktery v rozhovoru tekl: ,,Graffiti je skvéla véc, kdyz neni zrovna na vasem

domé.”"°

J& dodavam — pokud si ho na ném nevytvofite sami nebo o né& nékoho nepozddame.
Druha varianta je k vidéni ¢im dal ¢ast&ji. Lidé oslovuji writery, aby jim ozdobili dvete,
brany, rolety do obchodii, gardzi apod. Nékdy se tak dé&je 1 kvili tomu, Ze jim pted tim
n¢kdo jejich majetek pokreslil nezvhledné ¢i nevhodnymi znaky, slovy. Jednoho
takového recoveru jsem byla svédkem, kdyZ jsem §la kupovat material do Molotow Praha

(obchod specializovany pro writer) pro vytvarnou akci, kterd je soucdsti autorské casti

" HUBNER, Petr. Graffiti, konformni nonkonformita aneb role graffiti ve vyuce vytvarné vychovy [online]. 2013
[cit. 2019-07-10]. Dostupné z: https://is.cuni.cz/webapps/zzp/detail/135364. Vedouci prace Jan Smid.
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diplomové prace. Prodejci z Molotow zrovna sprejovali na roletu kousek vzdaleného

obchodu. Majitel mél z vysledku radost a ,,kluci® méli moznost se odreagovat.

Termin graffiti pochdzi z feckého slova graphein. Tak byly oznaCovany rizné népisy
¢i malby vyskrabavané do zdi. Mtizu zminit i anticky Rim, v jehoZ dobach bylo psani

po zdech poprvé oznaceno jako graffiti. Zde je moZzno spatfovat jeho koteny.

V soucasné dob¢ se pojmem graffiti oznacuji specifické vytvory lidi, ktefi si fikaji writefi
¢1 sprejefi (jsou oznacovani i jako graffitaci a streetartisti) a jejichz tvorba spada
pod ,,moderni soucasné* graffiti, kter¢ vzniklo ve 2. poloviné 20. stoleti v USA.
Pocéatky jsou spojeny se jménem - nickem jiz zminéného Takiho 183. Taki svlij podpis
(tag) rozsiftil v prostorech metra v takové mite, Ze to jen malokdo mohl ptehlédnout. Jeho
pociny nezlstaly bez reakce. ,,Tagovani* neboli ,,znackovani” uzemi se stalo v 70. letech
popularnim. Tagy, graffiti zacalo pomahat teritordlnimu vymezovani gangu a raznych
vyhranénych skupin. Pozdé&ji se zacaly objevovat i takzvané piece, které na rozdil od tagu
nejsou provedené v lince, ale v ploSe (¢im vétsi, tim lepsi) a jsou znaéné€ barevné. Zde uz
nebyla primarni kvantita, tak jako u tagd, ale kvalita. Slo o prezentaci osoby autora a jeho
dovednosti. Autofi si zacali pohravat s riznymi estetikami a vice tiibit svlij osobity styl

tvorby, k pismu ptidali obrazy rtiznych motivi.

V tomto misté je patfi€né si fici, pokusit se n¢jak definovat co je to vlastné graffiti?
Nerada bych se poustéla do néjaké pftili§ konkrétni definice. Myslim, ze u graffiti to
zrovna ani neni Uplné mozné. Ja bych ho ze svého pohledu definovala jako svérazny
zpusob sebevyjadieni pismem a obrazy ve veiejném prostoru, jako grafickou komunikaci

s okolnim svétem a prezentaci autora, jako zanechavani osobité stopy v lokalitach,
které writer povazuje pro svou osobu za dulezité, ¢i jen chce upozornit nato, Ze misto

navstivil.
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ﬁthewﬂork@‘mg Pocatky graffiti na naSem tzemi spadaji zhruba do doby

| ‘Taki 183" Spawns Pen Pals  kolem roku 1989 ato v oblasti prazskych sidlist’ (hlavné
SRR Jizni mésto) a Ostravy. Inspirace byla Cerpana pievazng

BeEes 0 ze zapadniho Berlina a Francie. Dnes je u nas graffiti

5B, 5%
e
EoSuE

i
i

ve svych rozlicnych podobach hojné viditelné prakticky
) BERRE ISR 5 vSude. V ¢em se vSak projevy writerti hodné lisi, je kvalita

e EEES zpracovani, volba mista a kvalita obsahu.

i & Existuje cela fada represivnich opatfeni, zdkazii a omezeni,

5 a
‘normally” o s, “But
Y Eive e
gte when they Iniroduce me
| 3
s

Obriazek 4: Zminka o Tkiho ktera vznikla na zaklad¢ toho, jak se zacalo velkou rychlosti
tagovani v New York Times rozmdahat. Writefi mohou svym jednanim naplnit skutkovou
podstatu trestného &inu podle §228 (poskozovani cizi véci) trestniho zikona. '' Opatieni

s sebou nesou 1 tu skutecnost, ze se graffiti ve své nelegalni podobé stalo adrenalinovym
zézitkem. V souCasné dobé u nds netvofi tolik znamych crew aneni tolik jednotlivych
writerd, jak tomu bylo dfive. Mladi maji jiné z4jmy, zakladna roste pomalu, to se
podepisuje i na kvalité toho, co mizeme v soucasnosti u nas vidét. Prijde mi ale, Ze se

opét pomalu zveda nova vlna zdjmu o tuto formu uméni a subkultura nabira na nové sile.

Writefi tvofi znané uzavienou skupinu, o ¢emz jsem se sama méla moznost presveédcit

pii spolupraci na autorské c¢asti prace. Nebylo lehké k nim proniknout a presvédcit je,
aby se zucastnili mé akce a predvedli svlij um. Povedlo se mi to az diky intervenci
spole¢nych zndmych. Myslim, Ze je také dilezité zminit, ze writefi komunikuji pfevazné

v ramci graffiti scény. Nazor a ndhled vefejnosti na véc ajejich dilo ve valné vétSing
piipadii neberou za nikterak dulezity. Zajimaji je nazory cClenl jejich crew ¢i obecné
nazory Clenl této subkultury, ukterych chtéji mit respekt. Je pro né¢ pomérné dilezity
pocit soundlezitosti se subkulturou. O tom sv&d¢i i1rozhovor s Vladimirem 518 pro hip

hopovy informacni server Phat beatz: ,, Mit svoji crew je diilezZity uz pro pravidla hry, ale

" Trestni zékonik.cz: §228 Poskozeni cizi véci. Trestni zdkonik.cz [online]. 2019 [cit. 2019-05-06]. Dostupné z:
http://www.trestnizakonik.cz/p-228
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i pro zazemi. Je tezky flakat se po Strytu sam. Zaroven jsem vidycky spis pocitoval jako
svoji crew celou scénu, az na par vyjimek. Mam rad veétsinu lidi, ktery se kdy pohybovali,
nebo pohybujou kolem graffiti. Chodil jsem malovat s kymkoliv. Spolecna tvorba graffs je

setkdvaci bod ve mésté. Sesli jsme se, a dokud budem chtit, mizeme jit spolu. “"

KdyZ mluvim o graftfiti, nemtizu se nepokusit definovat pojem street art a vztah téchto
dvou pojmil. Pojem street art bych vidéla jako zastteSujici pojmenovéni, oznacujici
tvorbu ve vefejném prostoru, ktera je vétSinou do znacné miry neoficidlni. Do této sféry
spada 1 graffiti. Je mi jasné, Ze ne kazdy writer by s timto zafazenim souhlasil a netvrdim,

ze mé pojeti je to jediné spravné. MliZeme se setkat i s pojmem ,,post-graffiti”, které je

téz soucasti street artu. Jednd se o rizné nalepky, plakaty, které v sobé maji estetiku
graffiti, ale které jsou graffiti scénou piijimané spise jako jeho podiadna verze (ja jsem
jiného nézoru). DalSim pojmem je v dneSni dob¢ Casto sklonovany pojem “mural art”,

coz jsou velkoplosné barevné malby v ulicich mést, které jsou vytvoreny legalné.

Striktni odd€lovani graffiti od street artu povazuji za pomérné zbyte¢né. Obsahy téchto
pojmit maji mnoho spole¢né¢ho, prekryvaji se v mnoha dilezitych bodech. Ke svému
textu a nazoru piikladam ndhled na toto téma zna¢né povolané osoby Epose 257, ktery

na otazku, jak vnima rozdil mezi street artem a graffiti, odpoveédé€l: ,, Graffiti je hlavné
o pismu, jménu a crew, zatimco Street art muzZe byt v podstaté cokoli ve verejném

A3
prostoru.

Street artista se snaZi prostfednictvim vlastni tvorby vyjadiovat k soufasnému svétu
asnazi se o daném rozpoutat spolecenskou diskuzi, nebo alespoii vyvolat
v kolemjdoucim otdzky. Writerovi primarné¢ nejde o predani néjakého obsahu druhym,
vec tvoii hlavné sam pro sebe a pro prezentaci a komunikaci ve vlastni subkultufe, v tom

vidim mozné odliSeni.

12 Phatbeatz.cz: Vladimir 518: o hudbg, graffiti i Zivot&. www.phatbeatz.cz: rozhovory [online]. 2002 [cit. 2019-05-
06]. Dostupné z: http://www.phatbeatz.cz/vladimir-5 18-o-hudbe-graffiti-i-zivote
1 Ateliér: Epos 257: Pro¢?. Praha: Ateliér, 2008, (19). ISSN 1210-5236.
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Reprezentativnim zastupcem, ktery odpovida profilu street artisty je jeden z prvnich
u nas, a to Pasta Oner. Diive byl Cistokrevny writer, ktery postupem casu svou tvorbu
pfetransformoval az do podoby ,.galerijniho uméni. Pasta Oner (vlastnim jménem
Zden&k Randa) je umélec, u n&jZ je dobie vidét, Ze obé polohy ,,writer a street artista“
mezi sebou mohou volné ptechézet. I to je ditvod (kromé toho, Ze je vyraznou personou
nana$i scéné vizualniho umeéni), pro¢ se o ném chci vice zminit. Jeho tvorba je
v soucasnosti inspirovdna piedev§im Americkym pop-artem. Typické je kombinovani
textu sobrazem, vyraznd obrysova linka, pouzivani Ccistych barev, uplatiovani
komiksové estetiky (hlavné u postav). Umélec reflektuje a pomérné¢ odlehéenym
zpisobem ironizuje soucasnou spole¢nost. Hodné vytvafi takzvané muraly. Pfijde mi
zajimavé zminit 1 to, Ze je Pasta mimo jiné vydavatelem a S$éfredaktorem ceského
streetculture magazinu Clique. Podilel se na vzniku knihy mapujici vyvoj graffiti u nas
ataké na vzniku trochu zkreslenych filmi zabyvajich se fenoménem graffiti (Gympl
a Vejska). Pasta Oner téZ reprezentoval Ceskou republiku na vystavé Metropolis

na Expu 2010, kde bylo ustiednim tématem graffiti a street art.'

Obrazek 5: Mural art Pasty v konfrontaci s potagovanou buiikou.

" Volna citace, www.pastaoner.cz: Pasta Oner© [online]. [cit. 2019-06-03]. Dostupné z: https://www.pastaoner.cz/
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Umeélec byl zastoupen i na vystavé Méstem posedli z roku 2013, kterd u nas od té doby
neméla obdobu. Snad jen graffiti a street art festival Names potadany v roce 2008 by se

dal k vystavé pfirovnat. Jednalo se o mezinarodni vystavu graffiti — street artu, tedy
ilegalni uméni v legélnim svété. Propojovala zdanlivé nepropojitelné. Umélci, kteti se
potkali v Mé&stské knihovng, meéli pred sebou bilé zdi, na misté improvizovali
(improvizace v galeriich pomalu nachazi své misto), doplnovali se a pak jesté¢ vyrazili
spole€né do ulic. Jednalo se o riskantni, ale zivou akci. Kurdtorem vystavy byl Radek
Wohlmuth. Na vystavé se prezentovala ¢ast nasi ¢eské writerské 1 zahrani¢ni Spi¢ky. Tym
lidi podilejicich se na vystavé se snazil ukazat pestrost (formalni i obsahovou) pouli¢niho
vizualntho uméni. Vystavu potfadala Galerie hlavniho mésta Prahy ve spolupraci

s Taktum a Trafackou.”

»M¢éstem posedli“ doprovodila fada akci a programi, které nechaly promluvit nejen
samotné autory, ale i Ceské a zahrani¢ni teoretiky, ktefi se zabyvali ekologii, postavenim
zeny ve svéte graffiti apod. K vystavé vznikl podafeny katalog, ktery ma na starost

kurator vystavy, Vladana Rydlova, Klara Voskovcova a Méstska knihovna v Praze.

Obrazek 6: Ukazka priprav vystavy Méstem posedli. Obrazek 7: Prostory Méstské knihovny v Praze po

spole¢ném zasahu umélci

'S Volna citace: M&stem posedli / Mezindrodni vystava street artu a graffiti — Ilegalni uméni v legalnim
svete. Galerie  hlavniho  mésta  Prahy: Navstivte [online]. 2012 [cit. 2019-06-12]. Dostupné z:
http://www.ghmp.cz/probehle-vystavy/mestem-posedli-mezinarodni-vystava-street-artu-a-graffiti-ilegalni-umeni-v-

legalnim-svete/
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Vystava a jeji koncept mé oslovily. PredevS§im to, Ze jejim prostiednictvim méli lidé
moznost vidét a uvédomit si, co kvalitniho a pozitivniho v sobé tzv. ,,pouli¢ni uméni”
graffiti mize nést. Na druhou stranu pro mé graffiti v uzavieném prostoru galerie
pusobilo trochu nepatficné, nemélo tu potfebnou silu, hloubku, kterou v sob&é ma
ve vefejném prostranstvi. Nejeden writer je toho ndzoru, Ze graffiti do galerii nepatfi,
Zzese tim stira jeho podstata a vlastné uz nejde o graffiti. J4 nedokdzi zaujmout

jednoznacéné stanovisko.

Radek Wohlmuth k vystavé pro Taktum tekl: ,, Kromé toho, zZe se v nasem prostiedi na té
nejvyssi urovni podarilo se cti prolomit tabu ohledné vystavovani street artu a graffiti
v galerii a vytycili jsme tak dalsi oborovy meznik, mi udélal radost hlavne neutuchajici
zajem o vystavu z Fad lidi vSech generaci. Osobné jsem pak rad i za to, Ze diky nasi

vystave se dostalo dost piecut od legend evropského i svetového streetu a graffiti jako jsou

treba SWOOn, HORFE, DELTA, HONET nebo SMASH137 — tam kam patii, predevsim

tedy do prazskych ulic. “'°

Tuto malou sondu do svéta graffiti z pohledu vytvarnika bych uzaviela prostfednictvim
doporuceni nékolika publikaci k Cetbé, které se mi dostaly pod ruku piihledani zdroji
k sepsani této podkapitoly a které mam za dobfte reprezentujici a zajimavé a prislo by mi

Skoda je zde nezminit.

Pouli¢ni uméni - teorie na ulici => Sbornik ptispévkl zabyvajicimi se aspekty street artu

a graffiti."”

Street art => Obrazova publikace ptedstavujici rtizné podoby soucasného street artu

a graffiti skrze dvacet medailonkd pouli¢nich umélca. '

' Mastem posedli 10. 10. 2012—13. 1. 2013, Mé&stsk4 knihovna. Mezinarodni vystava graffiti a street artu. Taktum:
Vystavy [online]. 2013 [cit. 2019-06-12]. Dostupné z: http://www.taktum.cz/vystavy/mestem-posedli/#c54
""KOLEKTIV AUTORU. Poulicni uméni - teorie na ulici. Praha: Interaktiv.cz, 2008. ISBN 978-80-903904-4-7.
"MATTANZA, Alessandra. Street art: soucasnd méstskd vytvarnd scéna. Prelozil Runka ZALUDOVA. V Praze:
Slovart, 2018. ISBN isbn978-80-7529-556-9.
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Cap => Kniha mapuje produkci writert, ktefi se v roce 2005 sdruzili pod nazvem CAP.
Uskupeni a jeho ¢innost byly Cerstvym zdvanem a vlitim nové krve do Zil eské graffiti

)
scény.

Timto prechazim k dalsi zastoupené subkultufe na ilustratorskych bitvach. S graffiti tzce
souvisi hip hopova scéna. Proto neni ndhoda, Ze maji ob¢ velké zastoupeni pravé na SW.
Z jejich kultury, které obé& subkultury Siti okolo sebe, vzeSlo podhoubi, na némz

se dostaly na svétlo svéta SW.

Hip Hop a Rap

Frazovani svéta a svébytna komunita nejen uderného jazyka, pfekonavani hranic a limitt
socidlniho c¢lenéni, boj proti spolecenské predurenosti, zpochybnovani systému,
provokace, soucasné pfedni hudebni a tane¢ni umeéni podporujici dany Zivotni styl,
tak by se, vmém pojeti, mohla charakterizovat vétSina lidi spadajicich do subkultury

hip hopu.

O této subkultuie na nasem uzemi se ze sociologického hlediska ve své publikaci Revolta
stylem zminuje Marta Kolafova. Hip hop pojimé zpohledu hudebni subkultury
(spolecensko-ideologicky proud), kterd zna¢né ovliviiuje nasi mladez. Hip hop pak i jako
zanr zkoumé z hlediska historického, uméleckého a z hlediska image, kterou vrha na

celou subkulturu. 2°

Jak jsem v pfedchozi kapitole zminila, sama jsem byla Ctyfi roky soucasti hip hopové
subkultury, a to vtaneCni sekci. Zaclenéni probihalo hodné intenzivné a znaéné
pozménilo mij dosavadni zpiisob Zivota. Tanceni, tane¢ni komunité a hudbé s ni spojené
jsem vénovala vétSinu svého volného ¢asu. K tanci, stejné jako k vytvarné tvorb&, nestaci

mit jen talent, ale je to 1 0 vzdélavani a pravidelném zdokonalovani svého umu.

' CAP: [Crew against people : Blez, Crap, Dize, Key, Kto, Masker, Mosd]. V Praze: Bigg Boss, 2007. ISBN 978-
80-903973-0-9.

2 KOLAROVA, Marta. Revolta stylem: hudebni subkultury mladeze v Ceské republice. Praha: Sociologicky tstav
AV CR, 2011. ISBN 978-80-7419-060-5; 978-80-7330-194-1.
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Stejné tak jako graffiti 1 hip hop a rap maji u vétSinové spole€nosti spiSe negativni punc a
nemuzeme se moc divit. Pro¢, o tom je mozné se doc€ist na nasledujicich fadcich. Obecné
lze fici, ze hip hop je umélecka forma zahrnujici graffiti, hip hop dance, breakdance,
beatbox, DJing a MCing, b-girling. Jednoduse fe¢eno, hip hopova kultura v sobé zahrnuje
zejména tanec, hudbu, uméni a s tim spojeny zivotni styl. J& graffiti vnimam jako
samostatnou subkulturu, proto jsem ji uvedla zvlast. Dale se uvadi, Ze je hip hop tzce
propojen se snowboardingem a skateboardingem stejné¢ tak jako jiz zminované graffiti.
To mohu jednoznacné potvrdit z vlastni zkuSenosti. Tato subkultura neni tolik uzaviena

jako ta graffiti, ale také se snazi vymezovat a drzet si hranice.

Pocatky vzniku hip hopové kultury se vétSinou uvadi na pocatek 70. let 20. stoleti v USA,
konkrétné¢ v cerno$skych ghettech. Doslo tehdy ke spojeni jamajskych a americkych
vlivll. Prvni zminky o hiphopové kultutfe pochédzi z Bronxu. Za ptedchtidce hip hop rapu,
tak jak jej zname, je mozno oznacit breakbeat, coz je jamajsky zptsob zpévu. Tehdy byl

’ . . v . O . ’ v o 21
znam jako toasting, coZ bylo recitovani improvizovanych versi do rytmu reagge.

Smér se rozSifoval zejména mezi poulicnimi gangy, které mezi sebou velmi Casto
bojovaly o sva postaveni. Jejich boj ¢asem ptesel na parket v podob¢ tance dnes znamém
jako breakdance. Ne ziidka se pry stavalo, ze se tane¢ni souboj (battle) zvrhl ve skute¢ny

boj. I proto ziskala hiphopova kultura nevalnou povést - spojeni s gangstery. >

., V diisledku toho, Ze nékteri tanecnici zustavali zavazanymi cleny gangu, odhodlanymi

vyrovnat si své ucty, propukly nékdy boje primo na tanecnim parketu. Samoziejmé se
toho chytila média a hip hop se velmi brzo v ocich verejnosti stal prostredim nasili,
zlocinu a problémii vibec, ackoli tyto nezdadouci jevy se stejné tak vyskytuji v mnoha

dalsich oblastech zdbavy. “*

2l HIP HOP SHOP. Historie Hip hopu. HIP HOP SHOP. Hiphoper.cz [online]. © 2006-2011 [cit. 2019-05-30].
Dostupné na: http://www.hiphoper.cz/clanky-historie-hip-hopu.html

22 HIP HOP SHOP. Historie Hip hopu. HIP HOP SHOP. Hiphoper.cz [online]. © 2006-2011 [cit. 2019-05-30].
Dostupné na: http://www.hiphoper.cz/clanky-historie-hip-hopu.html

» FIEDLER, Martin. Hip hop forever. Olomouc: HANEX, 2003. ISBN 80-85783-41-x.
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Obrazek 8: Taneéni battle na streetu.

Josef Smolik uvadi, Ze do hip hopu bylo v pribéhu 90. let vneseno nasili gangi spolu

se zloCinnou ¢innosti a drogovéd problematika. Dochazelo k cenzurdm hip hopovych
umg¢lcti. Disledkem zajmu masmédii a gramofonovych firem postupné dochézelo
k dobrovolné komercializaci rapperi a to zejména kvili vétSimu uspéchu u bélosského
publika a jeho kupni sile. Casem se hip hop stal souc¢asti hudebniho a tane&niho

mainstreamu.>*

., Hiphopova kultura nema dlouhou historii. Ma vsak obrovskou schopnost ovliviiovat a
oslovovat miliony svych priznivcii. Néco takového na hudebni a tanecni scéné chybeélo
a volné misto bravurné vypinil pravé hip hop.” ** Druhé véta dobfe vystihuje, prog je hip
hop kultura soucasti SW. Hip hopova hudba (nejen ona), zprostiedkovana zndmymi Djs,

je neodmyslitelnou soucasti kazdé akce SW. Hudba umociiuje propojeni mezi divaky
a ilustratory a viibec vytvari propojeni mezi navstévniky akce. Dokaze je naladit, jak se

fik4, ,,na stejnou vinu” a vSechny propoji v jednu organickou masu. Cokoli, co spada
do hip hop kultury, slouzi k urcitému zpisobu sebevyjadieni spoléhajicimu se
na individualni kreativitu a originalni specificky zplsob sebeptedstaveni, opét prvky

dilezité pro SW.

* Volna citace: SMOLIK, Josef. Subkultury mladeze: uvedeni do problematiky. Praha: Grada, 2010. ISBN 978-80-
247-2907-7. s. 288, s. 195.

* REGULIL, PH.D, Doc. PhDr. Zdenko a kolektiv autorii. Spolecensky vyznam gymnastiky, tance a iipoli: Fenomén
battlu v hip hop dance a streetdance. Brno: Masarykova univerzita, 2013. ISBN 978-80-210-6291-7.
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Prvek ptevzaty zhip hop kultury — battle, je zédkladnim principem celé ilustratorské
souté¢ze. Klicova slova jsou souboj a volnd improvizace vychdzejici z nitra tanecnika

(v ptipad¢é SW ilustratora). Co je to tedy battle?

Battle mlzZe byt rapovy ¢i tane¢ni. Vzdy funguje na stejném principu. Ja se zde zminim

o problematice tane¢niho battle a pokusim se trochu pfiblizit pro lepSi ptedstavu
a pochopeni, o co jde. Prostiednictvim néj dochdzi k soupefeni mezi jednotlivci
¢i skupinami, bud ptedvadi pifedem piipravenou choreografii ¢i freestyle (tanecni
improvizace), ktery je nejvice cenény a ktery dava lepsi moznost nahlédnuti a porovnani
umu soupeficich. Zkratka jedna skupina ¢i jednotlivec se snazi svymi kreacemi
a dovednostmi ptekonat vykon druhé skupiny nebo jednotlivce. Kromé samotného tance
jsou dilezité 1 mimika a gesta, které jej doprovazeji, oZivuji a vtahuji tak do déje
publikum, motivuji k odezvé soupeie. Jde o jakousi vyménu ndzort, snaha ptedcit toho
druhého, kdy tanecnik musi béhem kratké doby ukéazat to nejlepsi ze sebe (dalsi spojitost
s SW).

Battle byl ve svych pocatcich vyusténim napéti, soutézivosti a konfrontace mezi lidmi,

ktefi je zacali fesSit napied nenasilnou formou.

» Mladi lidé upousti od hrubé sily a své problémy resi dovednosti, chytrosti a pohybovou
inteligenci. Pri poulicnich vystoupenich se vétsSinou stiidaji riizné party, coz je pomysina
Lvalka™, v niz je hlavni zbrani tanec. Tradicni valecné zbrané mlci a v americké
anglictiné se takové chvili vikd , break*, coz lze do Cestiny volné preloZit jako pauza nebo

Ny 26
prestavka “

Boj a tanec se pravdépodobné¢ spojovaly jiZ v pravéku v ritudlnich vélkéach a inicia¢nich
obfadech, proto neni divu, Ze se tato jeho stranka a moznost vyuziti projevila

v americkych ghettech a §ifila se dal 1 v soucasnosti.

NAVRATOVA, Jana, Roman VASEK a Jana BOHUTINSKA. Tanec v Ceské republice: definice, historie,
financovani, legislativa, socialni problematika, skolstvi, reflexe oboru. Praha: Institut uméni - Divadelni tstav, 2010.
ISBN 978-80-7008-241-6.
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Zejména v extrémni, velmi expresivni formé tzv. ,,streetdance dumpingu® miizeme byt
svédky az fyzického kontaktu tanecnikil. Tanec jakoby pierista ve skute¢ny fyzicky boj,
ktery nenechdvd publikum chladné. Tane¢ni battly se mohou vést na oficidlni
¢1 neoficialni urovni.

KdyZz jsem byla svédkem neoficialniho (nesoutézniho) battle, v dobé, kdy jsem byla
soucasti subkultury, tak ten neoficidlni mél v sobé mnohem vice pravdivosti a tézce
popsatelné energie a vytvoril pro me dost silnou vzpominku, ale musim fici, Ze i oficidlni
battly jsou intenzivnim zézitkem pro kazdého, kdo je vidi (intenzitu prozitku chtéli vnést
do SW 1 jeho organizatofi, vyuZitim battle jako formy zépoleni na akci se jim to dobie

povedlo).

Hip hop subkultura ma svou Sirokou zdkladnu 1 u nds. Neni Zddnym problémem se s ni

piimo setkat a ucastnit se jejich Casto publiku otevienych a vefejnych akci.

Pro ptiklad uvedu zndmého a uspésného zastupce hiphopové, rapové scény unas, ato
Clena skupiny PSH - jiz zminovaného Vladimira 518 (Vladimir Broz). Zde je pifimo
vidét propojeni hip hopu a graffiti skrze jednu osobu, ktera je na nasi hudebni i vytvarné
umélecké scéné dobie znama. Je jednim z nejdéle plsobicich rapperd na naSi hip hop
scén¢, zakladatel hudebniho nakladatelstvi BiggBoss, persona graffiti scény, komiksovy
tvlirce (spole¢né¢ s Davidem Bohmem, Jifim Frantou a Jaroslavem Plachym kresli a
vydava nezavislé komiksové noviny KIX), scénograf pro divadelni uskupeni TOW,
spoluautor knih jako Kmeny, Mésto = médium. Mohla bych pokradovat dale. Vladimir

518 (n€kdy oznaceny pod pifezdivkou X-kmen) je vyraznou osobnosti na poli nasi kultury

a jeho ¢innost je hodné pestra a Casto je 1 hodn¢ vidét (nejen v médiich). Se slavou
prichazi podporovatelé, fanousci, ale 1 naopak. Ja Vladimira 518 vnimam spiSe pozitivné,

1 kdyZ vim, Ze je pomérné¢ kontroverzni postavou. Jeho zasluhy v oblasti kultury mu

prosté nelze odepftit. Se skupinou PSH vydal tfi desky, které stale nalézaji své fanousky.

32



Plsobil 1 jako sélovy interpret a za svou tvorbu obdrZel prestizni ocenéni hudebni Ceské

scény Andél v kategorii Hip hop a R’n’B.”’

.'.I‘ﬂ_*‘
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Obrazek 9: Vladimir 518 béhem vytvarné tvorby, Obrazek 10: Vladimir 518 béhem hudebni tvorby,
tvori hlavné pro sebe. tvofi i pro druhé

Komiksovy nerd, geek

Tato subkultura je od pfedchozich zminénych zdanlivé trochu odstiihnutd a neni s nimi

napiimo tolik propojena. Ale zminit ji ma své opodstatnéni.

SW, jak uz jsem psala, vychazi z estetiky komiksti zaméfenych na zivoty Marvel hrdinti

a tento fakt nelze opomenout. Navic nejeden zépasnik na ilustratorském klani je nadSenec
do komiksové tvorby. Nejen, ze je sbiraji, ¢tou, ale €asto jsou i jejich autory (opét mohu
tvrdit z vlastni zkuSenosti a také dokladam ptiklady v nasledujicim text prace). Pfi
soubojich pak prezentuji zptsob svého vytvarného vyjadfovani. Ugastnici akce nejsou
uplné typickymi zastupci této subkultury, tak jak ji vnima spolecnost, ale maji k ni velmi
blizko. Proto tedy nelze tuto subkulturu vynechat a nezabyvat se ji, 1 kdyz ji zminim jen

v n€kolika vétach.

Nerd a geek... ,,Odlisuji se zvolenym vkusem. Jednu skupinu tvori casto zminovani

fanousci a ctenari mainstreemového komiksu, druhou sloZkou jsou fanousci artového,

*"Volna citace: Vladimir 518. BIGGBOSS: Interpreti [online]. [cit. 2019-05-31]. Dostupné z:
https://www.biggboss.cz/interpreti/vladimir-518
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undergroundového komiksu. Tyto dvé skupiny patii do stejné lifestylové skupiny, ale jsou

. , , . . . . 28
rozlisitelné v ramci vkusu i pravidel interpretace.

., Vkus je charakteristikou, kterou sdileji clenové subkultury a ktera je Sirsi spolecnosti
jen tezce pristupnd. Bourdieu mluvil v takovém pripade o subkulturnim kapitdlu...
Subkulturni kapital se miize objevovat v objektivizované nebo ztélesnené formé. Prvni
forma sociokulturniho kapitalu je vyjadiovand sbérem téchto komiksii i dalSich
kulturnich artefaktii, které jsou s komiksem spojeny. Druhy typ je pro fandom i subkulturu
moznda jeste duleZitéjsi — do ztélesnéneho subkulturniho kapitalu patri znalost nepsanych
pravidel skupiny — tedy interpretacnich vzorcu uzivanych v komiksové komunite, stejné

. . 14 v v ’ I4 14 I4 . . (‘29
Jjako specifického védeni uznavaného v ramci komunity.

Jak vidno, dilezitym ,,trendem* v komiksu a neodmyslitelna soucast této subkultury je
sbératelstvi, které se zaCalo aktivné rozvijet v prabéhu 2. pol. 20. st. hlavné¢ v USA,
ze kterého se pozdé¢ji Sifilo dal. Tento trend pfimo podporovala nékterd vydavatelstvi,
zejména DC comics a Marvel comics, kterd z toho divodu zacala v 70. letech vydavat
limitované edice a jednotlivé specidlni piib¢hy. Vydavatelstvi pro komunitu nadSenct
komiksu zavedla na trh 1 mnoho doplitkovych pfedméti jako naptiklad figurky, tricka,
mikiny, plakaty, dokonce celé kostymy konkrétnich superhrdini apod.

KdyZz hovotfim o subkultuie komiksovych nadSencl, nelze opomenout Comic-Con
international, coz je bezpochyby nejvétsi udalosti komiksového svéta a pro tuto
subkulturu zasadni akce. Tento legendarni Festival je svatkem pro kazdého, jehoZ srdci je

komiks blizky. Kona se kazdoroéné v San Diegu od roku 1970.%

* KRALOVA, Katefina. Komiksové publikum jako subkultura (Analyza recepénich strategif) [online]. Brno, 2010
[cit. 2019-07-10]. Dostupné z: <https://is.muni.cz/th/k54xr/>. Diplomova prace. Masarykova univerzita, Fakulta

socialnich studii. Vedouci prace Jaromir Volek.
¥ KRALOVA, Katefina. Komiksové publikum jako subkultura (Analyza recep&nich strategif) [online]. Brno, 2010
[cit. 2019-07-10]. Dostupné z: <https://is.muni.cz/th/k54xr/>. Diplomova prace. Masarykova univerzita, Fakulta

socialnich studii. Vedouci prace Jaromir Volek.
% Comic-con International: San Diego: https://www.comic-con.org/about. Https://www.comic-con.org [online].
2019 [cit. 2019-06-05]. Dostupné z: https://www.comic-con.org/about
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Jde o multizdnrovy veletrh, kniznich, filmovych, videohernich a podobnych ztvarnéni
komikst se sci-fi tématy. J& bych jej popsala jako pestrobarevnou oslavu pop kultury

kreslenych komiksovych hrdint, na niz se sjizdi tisice lidi riiznych narodnosti.

Béhem akce se kona piedavani cen Eisner Awards, coz je ocenéni pojmenované
po kresliti Willu Eisnerovi. Udé€luji se nejlepsSim komiksovym tvircim a publikacim
z ptedchoziho roku. William Ervin Eisner je kromé kreslife uzndvanym komiksovym

teoretikem. B&hem psani diplomové prace jsem pracovala s jeho publikaci.’’

Obrazek 11: Logo Comic-conu International

2.3.2. Komiks a ilustrace

Obraz, slovo a pismo... V tivodu této kapitoly se nad témito pojmy zamyslim a vyjadiuji
se knim tak, jak je chipu nejen v kontextu s komiksem a ilustraci. Tyto pojmy jsou
v diplomové praci vicekrat zminéné a jsou dileZitou soucasti tohoto textu, proto povazuji

za patficné je v tento moment, zejména v této podkapitole, castecné objasnit.

Obraz... , V estetickem smyslu specificky odraz objektivni skutecnosti v lidském vedomi,
kterym je prisvojovan svet v noetickych, gnoseologickych, socidlnich, tridnich, etickych,
smyslovych aj. aspektech byti a jeho praxe. (...)* Tak obraz definuje ve Vykladovém
slovniku pro vytvarné uméni Jan Baleka.”® Z této definice lze vyvodit, Zeje obraz

specifickym vytvorem c¢loveéka. Kazdy obraz je zdznamem zpusobu vidéni a zobrazovani

3! EISNER, Will. Comics & sequential art: [principles & practice of the world's most popular art form)].
Tamarac,Fla.: Poorhouse Press, c1985. ISBN 0-9614728-1-2.

> BALEKA, Jan. Vytvarné uméni: vykladovy slovnik : (malifstvi, sochafstvi, grafika). Praha: Academia, 1997.
ISBN 80200-0609-5.
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daného umélce, je ovlivnén tim, sjakym zdmérem je vytvotfen. Jsou téZ sdélenim

o spolecnosti, zménach, které se v ni odehravaji.

Slovo... Zastupna jednotka jazykového systému, kterd vychdzi z dané kultury. Je tzce
spojeno s Clovékem a stejné jako obraz je jeho vytvorem. Zrcadli se v ném spole¢nost,
ktera ho pouziva. V Case se proménuje, 1 kdyZ ne v takovém rozsahu jako obraz, je
stalej8i. Je pro nds nastrojem k popisu svéta, naSi reality a piedstav, stejné¢ jako obraz.
Slovo dava dopohybu nasi pfedstavivost a proto je velmi silnym zdrojem
obrazotvornosti. V komiksu se diky slovu propojuji obrazy vytvofené autorem s obrazy,
které si vytvafime sami ve své mysli. To ndm zprostfedkovava celistvy zazitek. I proto

jsou komiksové piibéhy tak oblibené u vsech vékovych kategorii.

Prvni byly zvuky, slova, pak obrazy a az pozdéji Cloveék vytvoril pro snaz$i a jasnéjsi
komunikaci pismo.

Pismo... Ruku v ruce se slovem jde pismo. Je vizudlnim zaznamem slova, ke kterému
se muzeme vracet. Pismo uchovavé slovo. ,, Nejkrasnéjsi je pismo, jimz zachycujeme
a natrvalo upeviujeme rec, samu o sobé prchavou a pomijejici, a jimz jako bychom ji

[z

zadrzovali, aby trvala. “** Vyzkumy se shoduji na tom, Ze jeho po&atky se datuji do doby
pfed péti tisici lety do oblasti Stiedniho vychodu, konkrétné Uruku. Pismo slouzi

k uchovani a pfedani informaci, sdéleni a ptib&hli. V komiksu slouzi k ptfedani a uchovani
informace odvijejiciho se pfibéhu zaznamenaného obrazy a doprovazeného slovem.
Forma pisma casto podléhd razu sdéleni. Ma dokreslovat, umocnovat sdéleni, které se
ke ¢tenaii dostava. V komiksu a ilustraci miizeme odlisit dva zplisoby uziti pisma: zaprvé
pifimo v obraze a zadruhé jako doprovodny text. Zde se lisi diraz kladeny na jednu
¢idruhou slozku pisma. Slozka formalni ndm urcuje to, jakou méa pismo formu, tedy

muZeme fici, Ze se jedna o vizuadlng-estetickou slozku. Slozku obsahovou urcuje to, jakou

informaci v sobé vizudlni zaznam slova vychazejici z nasi myslenky nese.

3 SRAMKOVA, Karolina. Obraz jako slovo [online]. 2018 [cit. 2019-04-07]. Dostupné z:
https://is.cuni.cz/webapps/zzp/detail/183659. Vedouci prace Martin Velisek.
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Kdyz hovotim o pismu, méla bych se zminit alesponi né€kolika vétami o rukopisu, ktery je
spjat s vizualné estetickou sloZkou pisma. Kazdy z nas ma vlastni (autenticky) rukopis,
ktery je otiskem naSi vlastni osobnosti. Pismo pouzité v autorské komiksové

Ci ilustratorské tvorbé je Casto vlastnim rukopisem autora kreseb, to dodava
na jedinecnosti, autenti¢nosti celkového vyznéni. Jde o soulad rukopisu v psaném slové

i kresbé — koresponduji spolu. V elektronické podobé& je pismo ptesné definované,
neproménuje se aje vétSinou piehlednéjsi pro Cetbu. Slova psand rukou nebo psana
elektronicky maji v sobé odliSny ndboj. Je proto nutné vhodné volit variantu, kterd se

pro dany zamér, potiebu hodi. V komiksu se nékdy prolinaji obé varianty.

V komiksu muze byt text souCdsti obrazu, jak uz jsem zminila. Toho jsme neziidka
svédky 1 pfi ilustratorskych klanich. Umélci sdé€luji svou myslenku primarné skrze obraz
obohaceny o jednouchy text. Jde o kratké jednoduché sd€leni dotvaiejici sdéleni obrazu.
Napoméaha jeho porozuméni a jasnéjsi interpretaci. Dochdzi k prolinani prohlizeni
obrazu, C¢teni pisma a konecnému utvareni jednotného obrazu v mysli, nesouciho

komplexni sdé€leni.

Obraz a slovo se v nasi kultufe tizce prolinaji. Na to jsem se snazila v pfedchozim textu
poukazat. VSichni vyristdme a zijeme v dob¢ typografické, kterd se pomalu zacina
,rozpoustét”, ale zatim Uplné nedokazeme fici do Ceho. PocCatky doby typografické
vidime ruku v ruce s Guttenbergovym vynélezem knihtisku, tedy v roce 1444. Dnes
zacina pievazovat obraz nad pismem, ¢i se slévaji do jednoho. Obraz je otiskem do hlavy,
informace se snadnéji otiskne do mozkové tabulky a je tedy dilezit¢ médium
zapamatovani a paméti. Nemusime vSe podstatné sd€lovat slovy, ale mulzeme
promlouvat, argumentovat obrazem. K tomu se v dnesni dobé ¢im dél vice odkazujeme

(tv reklama, billboardy, komunikace skrze obrazky v chatech socidlnich medii apod.).
Obraz se totiz lépe zapamatuje. Na druhou stranu milze byt nejednoznacny. Mé vice
moznosti vykladu, a proto v komiksu (ale nékdy 1 ilustraci) doplituji umélci obraz textem,
aby doslo k jednozna¢nému sdéleni a pochopeni toho, o co se autor snazil, jak uchopil
téma. Divak, ¢tenai pak mize ohodnotit ndpaditost a Casto i vtipnou pointu myslenky,

kterou obraz nese.
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Komiks aneb devaté uméeni

Obsahem této podkapitoly je zamySleni nad tim, co komiks je, co jej tvoii a jak souvisi
se Secret Walls. Jak ho definovat, kde jsou jeho pocatky, v ¢em se 1i$i od ostatnich forem

umeni?

Obraz, slovo, pismo - jsou stavebnimi kameny pro tvlirce komiksu. To, jak s nimi
naklada, ovliviiuje konecnou podobu a vyznéni jeho prace. Proto jsem povazovala

za dulezité ptipomenout si v n¢kolika fadcich uvedenych vyse, co tyto dulezité, vzajemné
souvisejici pojmy, znamenaji.

Co je komiks? ,, Komiks je zamérnd juxtaponovana sekvence kreslenych a jinych obrazu,
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urcenad ke sdelovani informaci nebo vyvolani estetického proZitku.

Komiks je definovin jako sekvencni uméni®> Tuto definici miZzeme piisoudit Willu
Eisnerovi, jenz plati za uzndvaného teoretika komiksu. Sekvence je u komiksu jasné
rozpoznatelnd. Jednoznac¢na sekvencni néavaznost komiks poji s filmovym uménim,
a proto neni divu, Ze se bok po boku vyvijely a i ovliviiovaly. Casto se komiksovy hrdina
dostal na filmova platna a i nejeden filmovy hrdina ¢asem ziskal své kreslené alterego.
Film a komiks vidim jako nejtypictéjsi formy sekvencniho uméni. Sekvenéni navazovani
obrazii a jejich dominance nad textem odliSuje komiks od obrazkové knihy. Karel Saudek
fekl, ze: “Komiks je film nakresleny na papite.” Je to dosti zjednoduseny pohled na véc,

ale v jadru véci pravdivy.

Jak bych charakterizovala komiks ja? Jako vizualni médium, kde se slova a obraz

potkavaji a dokazi k nam promlouvat ve vzajemném dialogu.

Na podporu své myslenky zde ptfidavdm turyvek z rozhovoru s Paulem Gravettem:
., Zpusob, jakym komiks funguje, je viastné daleko komplikovanéjsi, nez si lide uvedomuji,
a proto jej casto povazuji za néco jednoduchého a primitivniho. Ale u téch nejlepsSich

scen clovek primo citi, jak se mu aktivuji obé mozkové hemisféry, protoze cte a zarovern

* MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. Praha: BB/art, 2008. ISBN 978-80-7381-419-9.
% Pieklad: EISNER, Will a Will EISNER. Comics and sequential art: principles and practices from the legendary

cartoonist. New York: W.W. Norton, 2008. ISBN 9780393331264.
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prohlizi kresby, slova a obrazy spolu reaguji. Komiks neni uplny, dokud si ho neprectete.
Neni jako film, protoze pri sledovani toho moc delat nemusite, nékdo to vsechno udélal za
vas. Hudba vam rika, jak se mate citit, herci velmi dramaticky predvadéji, jste chyceni

v predpripravenem okamzZiku. Komiks je ale velmi specificka zaleZitost — jsou to jen
kresby, pouhé linky na papire, jenom tisk, nehybe se... ale kdyz se do néj skutecne
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ponorite, komiks oZiva a animuje se v mysli svého ctenare.

Co komiks neni. Rozhodné neni pouze zanr. Komiks je dnes jiz ptilis velky druh uméni
na to, aby se vesel pouze pod literarni oznaceni zadnru. Zejména z pohledu vytvarnika jej
ja osobn¢ vnimam a piijimam spise jako vytvarnou uméleckou formu. Tento miij ptistup

je zifejmy 1 z dal$iho textu.

Slovo komiks vzniklo z anglického “comic strips®, coz v ptekladu znamena "veselé
prouzky". U pocatku vzniku komiksu (tak jak jej vnimame ted’ - jeho soucasnou
podobu) byl, vtip, legrace, nadsazka, tedy jednoduse fe¢eno snaha pobavit. Prvni veselé
prouzky se objevily v roce 1895 v bulvarnich novinach vlastnénych Josefem Pulitzerem
jako soucast nedélni piilohy.”” Tento prvotni komiks nesl jméno Yellow Kid neboli
Zlutasek a nejprve mél pouze jediny fadek. Pozdéji se spolu se stoupajici oblibou rozsiiil
na celou stranu. Autorem Zlut'aska je kreslii Richard Felton Outcalt. Spolu se Zlut‘askem
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vznikla prvni komiksova bublina nesouci sdéleni pro ¢tenare.

]

ﬂl—ﬂf@v KID WRESTLES WITH THE TOBACGQuMABTT, ¢
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mber 1986. Jedno z prvnich pouZiti komiksové bubliny.

3% Rozhovor s Paulem Gravettem [online]. (10.6.2019) Zdroj citace nemohu zp&tn& dohledat.

7 Kdo byl praotec komiksu? Yellow Kid, ktery vysel poprvé pred 120 lety. Lidovky.cz: Zajimavosti [online]. 2016,
4.1. 2016 [cit. 2019-05-05]. Dostupné z: https://www.lidovky.cz/relax/zajimavosti/usaty-kluk-ve-zlute-nocni-kosili-
zacal-pred-120-lety-eru-komiksu.A160103_103815_In-zajimavosti ELE

* KNUDDE, Kjell. Richard F. Outcault. Lambiek Comiclopedia: Artists [online]. [cit. 2019-05-11]. Dostupné z:
https://www.lambiek.net/artists/o/outcault.htm
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Zatazeni komiksu na poli vytvarné vizudlni kultury neni Uplné€ jednoznacné. Komiks
se obecné stejnou mérou pohybuje na okraji jak vytvarného, tak literdrniho uméni.

Dochazi k prolinani vizudln¢ vytvarnych obsahl s literarné jazykovymi a ruku v ruce
nam piedavaji komplexni sd€leni. Obraz slova dotvaii a naopak. Jedna se o urcitou

symbidzu. V tom spattuji velky potencial komiksu.

Pfi vnimani obsahu komiksu zpracovavame urcity komiksovy kdd zaméteny na verbalni

a obrazovou slozku. Tento systém ,feci“ moderni doby se proméiuje spolu s uzitymi
principy, které se mohou volné prolinat a které vychdzi zmetod vyuzivanych
ve vytvarném umeéni. Na nésledujicich fadcich se budu zabyvat vizualné vytvarnou
strankou komiksu a popiSu, jaké prvky a principy pievzaté z moderniho uméni u néj

muzeme sledovat.

Pfi sestavovani objem v prostoru vyuzivaji komiksovi tvirci metody, které
stanovili teoretici kubismu. Pii kresbé postav (hlavné pii konstrukci nékolika zébéri
jedné postavy) byva uplatiiovan technicky postup skladani tél z geometrickych elementii
v perspektivé. Dochéazi i ke zjednoduSovani piirodnich tvari dle zakladnich téles
z divodu piehlednosti a lepSiho pochopeni déje v obrazu. Na dalsi tradi¢ni postupy
tvorby komiksu lze aplikovat principy futurismu - napt. hledani vyrazi pro pohyb,
které¢ je obéma oblastem spolecné. D¢ mnoha kreslenych seriald vychazi z velice
dynamického pojeti pohybu, z rychlosti, utocné akce, dalo by se fici ze zasad
zminovanych ve futuristickych manifestech. Dale bych zminila prvky pop - artu, jenz je
vytvarnym pojetim zaloZeny pouze na grafickém uc¢inku rozli¢nych ¢ernobilych, hlavné
kresebnych variaci. V ¢asti komiksové produkce mtizeme vidét prvky naivniho uméni.
Znatelné je to v tradi¢nich znacich ,prostoduchosti®, bezprosttedni symbolice,
instinktivnich feSenich grafickych problémi a jednoduché obraznosti, kterou v sobé
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komiksy ¢asto maji. Paralelou naivniho uméni je tzv. primitivni uméni.

39FENCL, Bohumil. Comics - Kreslené seridly, jejich historie a soucasnost z hlediska obsahu a formy a jejich

didaktické vyuziti. Praha, 1992. Diplomova prace. Pedagogické fakulté¢ Univerzity Karlovy.
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Veskeré zminéné principy jsou zdroven principy hojné vyuzivanymi ilustratory
zépolicimi béhem SW. Estetika komiksu je siln€ spojena s estetikou ilustraci vzniklych
pfi ilustratorském klani. Neni ndhodou, Ze hodn¢ umélch UcCastnicich se SW battlu ma

ve svém repertoaru tvorby nejeden komiks.

V dnesni dob¢ je komiks tvofen dvéma hlavnimi proudy - tzv. mainstreamem, ktery je
vétsSinou tvofen nékolika lidmi soubéZné¢ a autorskym komiksem, ktery poskytuje
autorovi velkou miru volnosti a tvoii si ho k obrazu svému. Diky pokroc¢ilym technickym
moznostem ma Sanci tvofit komiks prakticky kdokoli. Kromé papirové verze je ¢im dal
vice obliben 1 komiks v elektronické podobé a tim je velmi snadno dostupny (to je dle
mého nazoru pfic¢ina zvySovani oblibenosti komiksu jako takového). Zaroven dostava
prostor 1 v interaktivnich klikacich ,animacich® tvotfenych napt. ve Flashi, kde si sadm
Ctenaf urcuje rychlost prohliZzeni a to, kterym smérem cte. Existuji webkomiksy a jak jiz
nazev naznacuje, jedna se o komiksy vychazejici na webu. Jsou tedy volné k dispozici
on-line. Dnes uz je komiks celosvétovym fenoménem a vétSina uz se s urcitou formou

komiksu setkala.

Pocatky slavy komiksu doprovazel jisty zlozvyk chapat jej jako jednodussi, omezené;si
literarni formu. S tim se jeho zastanci odmitali smifit. Prvni vlastovky - snahy o zatfazeni
komiksu mezi plnohodnotné umélecké formy - se objevily jiz ve dvacatych letech
dvacatého stoleti. Nutno poznamenat, ze tyto ojedin€lé a uvédomélé snahy pfili§ neuspély
a komiksu se pfilisSného uznani nedostalo. Zmeéna piisla az koncem 20. stoleti. Vznikly
profesiondlni studie, které zaptiCinily zrovnopravnéni komiksu s jinymi uméleckymi
formami. Komiksu se podatilo proniknout na akademickou plidu, obstal zde a dostalo se

mu uznani.

Komiks ma stale silngjsi zakladnu a to se odrdzi v pestrosti jeho podob. Je tomu diky
filmim, ve kterych se objevuji komiksovi hrdinové, riznym festivallim, specializovanym
komiksovym knihkupectvim, které v posledni dobé& rostou jako houby po desti. Rekla
bych, ze je to do znacné miry 1 tim, jak je v dneSni dob¢ nahlizeno na popkulturu, které je

soucasti. Stejn¢ jako komiks je do jisté miry stale podceiiovana, ale stejn¢ jako u komiksu
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se jeji vliv rozmaha. I nadale vSak existuji laici 1 odbornici, kteti povazuji komiks za nizsi

formu umeéni.

V naSich zemich nemé komiks tak dlouhou historii a svou fanouSkovskou zakladnu si
ziskaval pozvolna. Prvnim vyraznéjSim projevem byl komiksovy seridl Rychlé Sipy
ze 30. let minulého stoleti. Zlom nastal v pritbehu 60. let, kdy u nas vznikaly obsahem

i formou kvalitni komiksy. Casto byly uréeny détem, asi nejznamé;jsi je Ctytlistek kreslite
Jaroslava Némecka. Pro dospé€lé tvofil jeden z nejplodnéjSich ceskych komiksovych
autori Ké4ja Saudek. Dnes se mizeme pySnit komiksovou tvorbou, kterd ziskdva své
nadSence 1 v zahrani¢i. O soucasném Ceském komiksu se zminim opravdu jen v kréatkosti

a zacnu Generaci 0.

Generace 0 je oznaceni pro skupinu umélct, jejichZ tvorba patii mezi to nejlepsi, co
u nas od roku 2000 vzniklo. Mimo jiné se tak nazyva almanach ¢eského komiksu z roku
2010, ktery je analogii ¢eského komiksu a mapuje prace Ctyficeti umélcti prosttednictvim
jejich medailonti. Autorem je TomaS Proklpek, piedni historik ceského komiksu.
,Dnesni aktivni autori (obecné ozmnacovani jako Generace () se snazi prosadit
ve sbornicich, ti lepsi vytvdreji viastni komiksovd alba.’ Tak obecnd popsal &innost

Generace 0 a naznacil, Ze mezi autory jsou kvalitativni rozdily.

Komiks u nds v poslednich letech proziva jedno z lepSich obdobi. Vymarnuje se
z prezilych pfedsudkd, udrzuje kontakt s aktudlnim dénim nejen v uméleckém svété. Byla
prilezitost zacit bilancovat, co se povedlo a co méng. Bilanci krom& zminéné knihy
napomohla 1 vystava nesouci nazev ,,Signaly z neznama“ z roku 2012, kterd se stala
putovni a kterd prezentuje sto let Ceské tvorby vztahujici se ke komiksu. ,,Signaly

z neznama si pripsaly jeden vyrazny uspéch. Za reseni vystavy v brnénském Domé umeni,

kde Signdly zacinaly, a upravu stejnojmenného katalogu, v néemz se také uplatnil motiv

* PROKUPEK, Tomés. Generace nula: Cesky komiks 2000-2010. V Praze: Plus, 2010. ISBN 978-80-259-0020-8.
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komiksové bubliny, ziskali Branislav Matis a Matus Lelovsky slovenskou Narodni cenu za

.l
design. *

V Brnénském domé uméni se snazili pracovat s komiksem jako s uméleckym médiem,
které kazdy zna, ale malokdo o ném vi vice. Rekla bych, Ze tato myslenka byla signdlem

k realizaci vystavy. Ziejma byla snaha o zmapovani vyvoje a proméen, pohled na fenomén

z raznych stran. K nalezeni zde byl prifez pracemi od prvorepublikovych az po préce jiz
zminéné Generace 0. Kuratorem vystavy nebyl nikdo jiny nez Tomas Prokiipek a Pavel
Koftinek. V souvislosti s vystavou vznikla zdafila rozs4hla kolektivni monografie nesouci
nazev Signaly z neznama, ¢esky komiks 1922-2012, ve které jsem hledala informace pro
sepsani tohoto oddilu diplomové prace.* Konkrétni piiklady soucasnych &eskych

komiksovych tviircti uvadim niZe v textu této ¢asti prace.

Pro ty, kdo se chtéji obecné o komiksu dozveédét vice, doporucuji publikaci McClouda —
Jak rozumét komiksu, je to dobry zaklad pro vhled do tématu, ale je nutné si jej doplnit

soudasnymi poznatky.*

Dale u nas vysla publikace s nazvem 1001 Komikst, které musite precist, nez zemfiete.
Hlavni personou spojenou s knihou je Paul Gravett, ktery mél snahu prezentovat
pohromadé¢ nejzasadnéjsi a nejvyraznéjsi komiksovou tvorbu. V roce 2013 u nas probéhl
kiest této knihy a to velmi piiznacné na KomiksFestu. Béhem rozhovoru se Gravetta
zeptali, jak by definoval komiks, na otdzku odpovédél moZna trochu piekvapivé:
~Komiks Zddnou definici nemd, je mnoho zpusobii jakym zpiuisobem Ize mixovat text a

44
obraz... «

' POZVANKA: SIGNALY Z NEZNAMA DOSTALY CENU ZA DESIGN, DORAZILY DO
PARDUBIC. Komiksarium » vSe o komiksu: Novinky[online]. 2013, 22. 6. 2013 [cit. 2019-05-15]. Dostupné z:
https://www.komiksarium.cz/index.php/tag/signaly-z-neznama/

* CESALKOVA, Lucie, KORINEK, Pavel a Toma$ PROKUPEK, ed. Signdly z neznama: cesky komiks 1922-2012.

V Revnicich: Arbor vitae, 2012. ISBN 978-80-7467-012-1.
 MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. Praha: BB/art, 2008. ISBN 978-80-7381-419-9.

* BEZR, Ondfej. Komiks nastésti Zddnou definici nemd, #ikd jeho znalec Paul Gravett. IDNES.cz: Kultura [online].
Vydavatelstvi MAFRA, 2013, 9. listopadu 2013 [cit. 2019-05-20]. Dostupné zZ:

https://www.idnes.cz/kultura/literatura/paul-gravett-rozhovor-o-komiksu.A131107 160211 literatura_ob
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Timto zna¢né otevienym ndhledem na téma bych ukoncila ¢ast podkapitoly obecné
hovotici o komiksu. Davam prostor k vlastnimu zamySleni a v&fim, Ze tak pooteviram

dvefe zajmu o fenomén komiksu, takzvané devaté umeéni.

V nasledujici ¢asti diplomové prace se podrobnéji zamétim pouze na komiksovou tvorbu

Marvel studia, kterd souvisi se Secret Walls, coZ je stéZejni pro mou praci.

Marvel, Secret Wars a Secret Walls

Obrazek 13: Cela rodina Marvel Universe

Na nasledujicich fadcich se ¢tenat dozvi, proc¢ si Terry Guy zvolil pro svou akci nazev

Secret Wars a jakou to mé spojitost s celou akci, ktera dnes nese nazev Secret Walls.

Dovolte mi drobné zamysleni. Komiks dobie vypovida o dobé a prostiedi, ve kterém
vznikl, coz je jeho dilezity a nezanedbatelny rys. Kazdd zem&€ ma odliSnou kulturu,
psychologii, a proto se jeji komiksova tvorba 1i8i od ostatnich. Budu psat o americkém
komiksu, do kterého spada sdga Secret Wars a ktery je pro nasi sttedoevropskou kulturu

pomérné dobfe srozumitelny.

SW nesly pivodné jméno Secret Wars. Pojmenovany byly podle pfibéhu o univerzu
Marvel, jenZ ndm je zndm uz od roku 1961. Secret Wars (Tajné valky) jsou ve svéte
komiksu pomérné€ oldschoolova zalezitost. Prvni Tajné valky se datuji do let 1984-1985.
Jsou oznacCovany za zacatek konce, protoze dalsi jejich pokracovani zroku 1985-1986,

2010 a 2015 vedou k zaniku vSech dimenzi ve vesmiru vcetné Marvelu. Jediné, co

44



zlstane, je jedna planeta snazvem Battleworld, jez je wvytvofena z pozistatkl
zdecimovanych planet. V komiksu Secret Wars Slo prakticky o ,,gladidtorské* soupeteni
mezi hrdiny a padouchy, dobrem a zlem. Boj se odehraval na tajném, odiiznutém bojisti
od vSeho ostatniho (naSeho redlné¢ho svéta). Aktéry tam pieneslo bozské stvoreni zvané
Beyonder, které valky zapfi¢inilo. * Podstata epického souboje nejvétsich superhrdini
dané¢ doby a koncepce boje mezi dvéma skupinami na utajeném misté nam dobie
nastifiuje, pro¢ si Terry Guy pro vytvarny art battle SW ptivodné zvolil stejny nazev. SW
spojuje v Casto skrytych a urcitém zplisobu uapadlych prostorach nejlepsi ilustratory,
malife a kreslife (dnes uz zcelého svéta), ktefi se utkdvaji v zivych ilustratorskych

soubojich.

Autorem kreseb k prvnim Secret Wars byl zéastupce klasického komiksového stylu
Michael Zeck. Jeho kresba se vyznacuje piesnosti rukopisu a detailnosti. V Marvelu

zacal pracovat v roce 1977.

Obrazek 14: Secret Wars #1 - 1984 Obrazek 15: Secret Wars #1 2015

Porovnani obalek komiksu Secret Wars #1 z roku 1984 a 2015. Na porovnani obalek chci demonstrovat odliSny
pristup k tvorbé dvou komiksovych umélcti Johnatana Hickmana a Alexe Rosse, které od sebe déli cela jedna
generace.

Réda bych zde zminila dva komiksové kreslife Marvelu, ktefi hodné ovlivnili tvorbu

svych nasledovnikd, a jejich stru¢né zminéni mam za opodstatnéné.

* KERAM. Zadiatok konca... ComicZone.cz: Secret Wars [online]. 2015, 11. kvétna 2015 [cit. 2019-06-01].

Dostupné z: http://www.comixzone.cz/view/1583-secret-wars
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Alex Ross patii k nejpopularnéj$im komiksovym vytvarnikiim soucasnosti. Jeho kresby

jsou uz na prvni pohled odli§né od ostatnich jinych komiksovych kreseb Marvel svéta.

Ross pracuje ve fotorealistickém stylu tak, aby hrdinové vypadali co nejvice jako
opravdovi lidé (viz obrazek 16). Tim se snazi jest¢ vice priiblizit ptibéhy hrdint jejich
fanouskim.

Ale snad nejznaméj$im komiksovym Marvel tviircem je jiz nezijici, ale stale legendarni

Jack Kirby. Estetikou jeho kreslifského komiksového uméni je do wurCité miry
inspirovana tvorba ilustratori na SW. Pouzivaji obdobné prvky a principy, které miizeme

spatiit v jeho tvorb¢, ktera je vice “klasickd” a od Rossovy se 1i8i (viz obrazek 17).

Obrazek 16: Autorska prace Alexe Rosse Obrazek 17: Autorska prace Jacka Kirbyho

Porovnani stylu komiksové tvorby Alexe Rosse a Jacka Kirbyho. U Kirbyho Thora vidime velkou miru stylizace,

vyraznou obrysovou linii, kterd podporuje dynamicnost vyjevu.

Marvel comics bylo zalozeno roku 1939, ptivodné¢ jako
Timely Comics, od roku 1951 se ptfejmenovalo na Alas
Comics a ke svému nynéjSimu nazvu ptislo v roce 1951.

Zakladatelem je legendarni Martin Goodman. Sidlo

Obrizek 18: Notoricky znamé logo Marvel comics je v New Yorku. Jak z textu vyplyva,
Marvel comics ) i . C o, ) i i i
jedna se o Cisté americké komiksové vydavatelstvi, které

spadd pod Marvel Entertainment (pozn. od roku 2009 je vlastnikem The Walt Disney
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Company). Prvni komiks “Marvel Comics #/ ” byl vydan v fijnu 1939. Marvel je spojen s
piibéhy superhrdinii zachranujicich nas svét ,,obycejnych® smrtelnikli. Superhrdinskou
tematikou se zacal zabyvat v Sedesatych letech, kdy také wvznikla vétSina jeho
nejpopularnéjSich charakterti (napt. Fantasticka ctytka z roku 1961). Hlavni zasluhu na

tom maji Stan Lee (spisovatel), Jack Kirby a Stan Ditko (kresliii). *°

Dnes se Marvel pySni superhrdiny, jako jsou Spiderman, Hulk, v§emi vzyvany Iron Man,
Captain America a uz zminovani ¢lenové Fantastické ctytky. Nesmi se zapomenout také

na vSechny X-many. Upfimné musim konstatovat, Ze mi trvalo pomérné dlouhou dobu,

nez jsem pochopila vSechny navaznosti tykajici se postav super hrdini Marvelu.
Pomdhala jsem si nejen studiem literatury a patranim na webovych strankéch,
ale pro urychleni jsem hledala i pomoc skrze Marvel filmy, jichZ jsem se stala
fanouSkem. Jsem rada, Ze jsem diky studiu materidli a zdroji pro sepsani diplomové
prace objevila svét, do kterého se v piipadé potieby velmi dobte unikd, protoze zde vzdy

vitézi dobro nad zlem, které je rychle odhaleno a panuje tu velkd mira spravedlnosti.

Vétsina piibéhit Marvelu se odehravd na skutecnych americkych mistech, nejcastéji
ve velkoméstech New York, Chicago, Los Angeles a tak jsou ndm piib&hy jesteé bliZsi.
Lidé¢ si je mohou piedstavovat ve své realité. Nas svét je tedy soucasti Marvel Universe,

jehoZ podoba byla spolu s ptichodem Secret Wars zménéna.

V zavéru kapitoly o komiksu bych rdda zminila jednu zajimavou udalost, kterd u nas
probéhla v roce 2011 v Brné. Jmenovala se Komixxx a skladala se ze tfi samostatnych
,kavarenskych® vystav. Kazd4 byla koncipovana trochu jinak a vytvofena odliSnym
ptistupem k médiu komiksu. Prvni vystavu méli na starost Jifi Franta a David Bohm a §lo

o konfrontaci komiksu - u této dvojice jak jinak nez s konceptudlnim uménim. K vidéni

byla v kavarné¢ Mezzanine. Druhou vystavou se prezentovala dvojice TIMO a ToyBox
v kavarn¢ Trojka, kde byl k vidéni prinik komiksu se street artem. Na klasické pojeti
komiksu zaméfena, ale rozhodn€ ne méné zajimava nez predchozi dvé, byla treti vystava

v kavarné Spolek. Zde jsme mohli vidét tvorbu Jana Lastomirského a Jitiho Stanka. Arty

* Voln4 citace: HOWE, Sean. Marvel: co jste neméli védét o komiksovém zdzraku. Pielozil Richard PODANY.
Praha: Paseka, 2016. ISBN 978-80-7432-708-7.
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vznikaly pfimo na zdi a byly uzpiisobeny na miru prostoru kavaren, jejich duchu — §lo tak
trochu o site specific. Béhem vernisdze mohl kazdy ucastnik sledovat proces tvorby,
umélci totiz tvofili v pribéhu bézného provozu kavéren. Slo o akce, kdy byla komiksova

tvorba pfenesena do vetejného prostoru. O vernisazich informoval server Komiksarium-

vie o komiksu.’

e B2 LAV B

Obrazek 19: Citrény Jifiho Obrazek 20: Spac od dvojice Obrazek 21: Komiks na zdi Jana
Franty a Davida Bohma TIMO a ToyBoy Lastomirského a Jifiho Staiika

Popisek obrazka 19, 20, 21: Na obrazcich mizete vidét 3 rGznd pojeti komiksu, kterd zkoumaji hranice tohoto

média, co jesté¢ unese. Na prvnim obrazku jsou citrony, které pokreslili J. Franta a D. Béhm, citrony zastupuji

komiksové hrdiny, mezi kterymi se odehrava interakce-piibeh. Na druhém obrazku je k vidéni ¢ast prace dvojice

TIMO a ToyBoy. Je zde znacné patrny vliv street artu a autorova vytvarnd reakce na dany prostor. Motiv je

prizptisoben a navadi k tomu, ¢emu by mohl prostor slouzit. Na poslednim obrazku vidime tradi¢ni pfistup ke

komiksové tvorbé — jednotlivé sekvence kde je zpodobnén hrdina promlouvajici skrze tzv. bubliny. Komiks je vSak

vytvofen na misté, kde se bézn¢ neobjevuje a to na sténach kavarny. Jedna se o dilo Jana Lastomirského a Jifiho

Starika.

47 PROKUPEK, TOMAS. VYSTAVA KOMIXXX POJME KOMIKS 3X JINAK . Komiksarium » vie o komiksu:
Novinky [online]. 2011, 22. 5. 2011 [cit. 2019-05-18]. Dostupné z:
https://www.komiksarium.cz/index.php/2011/05/vystava-komixxx-pojme-komiks-3x-jinak/
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Ilustrace - soucasnad ilustrace — komunikace obrazy

. Llustratori jsou vétsinou nendpadni obyvatelé mésta.
Kdyz ale projdou zdi, symbolickou hranici své mysli,

stavaji se moderdtory fantastického svéta, jeho pribéhii... “*® Michal Bagak

Autorska ilustrace neni pouhy doprovod knihy. Tento fakt bych rdda umocnila
nasledujicim textem podkapitoly a doloZenymi piiklady vytvarnych umélct soucasné
ceské scény. Obrazy vytvareji na$ svét, jsou symboly, znaky, poselstvi, alegorie...

To v sobé€ nesou ilustrace vytvorené v minulosti i dnes.

[lustrace je soucast naSi vizualni kultury. Dokladem toho jsou spolky a akce zamétené
na ilustraci jako takovou. Pfispivaji k rozsiteni vyznamu klasické kresby, ktera se €asto

v riznych podobach dostava do veiejného prostoru.

Ilustrace je uzce spojena s nakladatelstvimi a s tim jdou ruku v ruce granty a honorare.

To hodné ovliviiuje podobu komeréni ilustrace v CR. Oblast, ve které ilustrace pomérné
vzkvéta, je deétska ilustrace, ale penize na to, aby se ilustrovaly knihy pro dospélé, prili§
nejsou. Bohat¢ ilustrované knihy pro dosp€lé se objevuji jen zfidka. I proto ilustrace

s sebou nékdy nese Skatulku détské knihy.

Klub ilustratora byl zalozen roku 1990 a sdruzuje Spickové Ceské ilustratory, snazi se

o udrzeni kvality ilustraci a vytvarné podoby knih. Hodné se specializuje na literaturu
détskou literaturu (do roku 2014 nesl ndzev Klub ilustratorti détské knihy). Klub stal
u zrodu ocenéni nesouci ndzev Zlata stuha, které je predavano kazdoro¢né od roku 1993

a zadtituje volbu pro vytvarnou &ast ocenéni. Spolupracuje s eskou sekci IBBY je

&lenem European Illustrators Forum. >

* BACAK, Michal. Nahlédnéte do fantazie ilustratori a zazijte LUSTR!. LUSTR 2018: Festival Tlustrace
2018 [online]. [cit. 2019-07-10]. Dostupné z: https://lustrfestival.cz/

49 IBBY official website: BRINGING BOOKS AND CHILDREN TOGETHER [online]. Switzerland, 2019 [cit.
2019-07-01]. Dostupné z: http://www.ibby.org/

3% Klub ilustratord [online]. 2019 [cit. 2019-06-10]. Dostupné z: http://klubilustratoru.cz/cs
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Czech Illustrators je neziskovy spolek, ktery si klade za kol organizovani rozhovort

a ¢lanki o tom, co se déje na Ceské a slovenskeé ilustratorské scéné, je mozné dozveédet se
néco o zdkulisi tvorby ilustratort. Pro¢ to délaji — pracuji na ilustraci v ramci volného
Casu, ilustrace jako umeéni, ¢i ilustrace jako femeslo? My zname prace, ale uz ne
okolnosti vzniku, piibéhy souvisejici s tvorbou, co vSe se odehrava v pozadi tvorby
abéhem ni. VSe zaCalo Casosbérnymi rozhovory s umélci. Dnes se spolek podili

1 na informovani o akcich a pfilezitostech, doporucuji ilustratory Casopisim, agenturam
¢i studiim. Spolek vznikl ze zvédavosti a na popud Ilony Polanski a Nadii Sheshukové
(hlavni organizatorka Lustr festival). Vedeni spolku v soucasné dob¢ tvoiri Véra

Mezulanikové, Nadia Sheshukova a Ilona Polanska”'.

Lustr festival se prezentuje jako nejvétsi prehlidka soucasné autorskeé ilustrace a nejvetsi
setkani ilustratord u nas. Troufam si fici, Zze tomu tak skutecné je. Béhem festivalu je
mozné vidét to nejnovejsi a nejkvalitngj$i, co u nds na poli ilustrace za uplynuly rok
vzniklo. Zastoupeni maji nejen cCeSti, ale 1 zahrani¢ni tviirci. Lustr bych popsala jako
ukazku zajimavych ptistupt autorské ilustrace, poukazani na nové kontexty. Navstévnik,
ktery by na zdech ¢ekal pouze drobné obrazky zaméfené prevazné na détskou tematiku,

by byl jist¢ pfekvapen rozmanitosti instalaci. Akce je navic doplnéna workshopy,
koncerty, prednaSkami, projekci, takze se stejné jako u SW jednéd o multimedialni zazitek,

b&hem kterého lze nahlédnout do svéta fantazie ilustratori. >

Lustr vznikl pod taktovkou letenského knihkupectvi PageFive v roce 2014 a je
organizovan Czech illustrators z.s. Piedstavu o podob¢ festivalu a prezentovanych dilech

si miiZete udélat na Instagramu festivalu.>

31 Voln4 citace: Czech Illustrators [online]. © 2019 All Rights Reserved, 2019 [cit. 2019-05-10]. Dostupné z:

https://www.czechillustrators.cz/

32 Volna citace: O Lustru. Lustr: Festival Ilustrace [online]. Kupodivu, ©2016 [cit. 2019-06-10]. Dostupné z:

https://lustrfestival.cz/o-nas/

33 Instagram: LUSTR festival [online]. 2019 [cit. 2019-06-10]. Dostupné z:

https://www.instagram.com/lustrfestival/
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Scéna Ceské ilustrace je plnéd talentovanych umélci. Vybrat jen nckteré zastupce,
na jejichz osobnostech bych chtéla poukazat na pestrost a napaditost ¢eské ilustrace, byl
pomérné tézky ukol. Pomohla jsem si tedy konceptem, ktery mi usnadnil vybér.
Prezentovat budu ilustratorské duo, kde spolupracuji muz a Zena, duo pouze v muzském
zastoupeni a trio, které je tvofeno jen Zenami. Dale jsem se rozhodla zminit vytvarné
studio, které povazuji za jedno z nejvyrazngjSich a jehoz praci povazuji za velmi

prinosnou.

Tomski & Polanski

Jde o ilustratorskou dvojici provozujici vlastni studio. Neni ndhodou, ze je v této Casti
prace zminuji. Kromé toho, Ze se jedna o velmi tspésné duo na poli naSeho vytvarného
umeni, oba se tcastnili ilustratorského klani SW, kde se spolu prvné setkali a dokonce

spolu soupefili. Zacali jako “neptatel¢” a vzeSlo z toho na naSi vytvarné scéné
nepiehlédnutelné uskupeni. Roku 2013 jak sami fikaji v rozhovoru pro internetovy portal

Insidecor.cz ,,Vznikl ctyfruky ilustrdtor. “>*

Pro solisty pracujici v duu a spolupracujici vétSinou na dalku, jsou charakteristické hrave
kresby, zdbavné a odlehcené, vétSinou hodné barevné, s ironii glosuji spole¢nost, zvyky,
povahové rysy. Radi kresli ve vefejném prostoru. Délaji na zakazkach, ale 1 vlastnich
projektech. Svou ilustraci ptfesahuji do produkti (které chtéji mit lidé ,hezky
pokreslené), do fyzického svéta. Muzeme od nich najit poilustrované tkanicky,
penéZenky, vyrabi porcelan, hracky, karty apod. Chté;i ukazat, Ze tikolem ilustrace neni

jen doprovéazet text, ale jaky obrovsky potencidl ilustrace v sob¢é ma.

V rozhovoru pro radio Wave ftekli: ,, Neradi zpracovivame treba politicka nebo
filozoficka témata, radsi si z véci delame srandu. Obcas se nam stane, ze prijde povidka s

valecnym tématem, ale to se porad jesté da zpracovat rozumné, protoze tam nemusime

3 Cary mary rukama ilustratorského studia Tomski & Polanski. Insidecor: Design jako Zivotni styl [online]. ©2013-
2019 [cit. 2019-06-10]. Dostupné z: https://www.insidecor.cz/blog/cary-mary-rukama-ilustratorskeho-studia-tomski-

polanski/
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vsouvat sviij ndzor. Jesté bych dodala, ze v jejich pracech je hodné symboliky
a drobnych legracek, kterych si tfeba na prvni pohled nemusime v§imnout. Maji hodné
dekorativni estetiku. Jeden z prvnich projektii byla kresba na zdi Meet factory, Zrouti.

o A4

Ilona Polanska je jednou z nejuspésnéjSich komerc¢nich ilustratorek u nas. Inspiraci bere
u soucasnych kresliift (polska ilustrace). Je vytvarnice se zalibou v buclatych

stylizovanych postavickach, vyrazné barevnosti a nadsazky.>®

Lukas$ Tomek inspiraci nachazi hodné v asijském uméni a jeho estetice, ale napady pry

k nému ptichézi ve vétsin€ samy. Za zdatily povazuji jeho vyrok o ilustraci v rozhovoru

pro Czech illustrators: ,, Clovék s kazdou ilustraci néco zazije. Pro nékoho je to nudny
Zivot, predstava, ze sedis na miste, nikam necestujes a kreslis. Ale pritom v hlavé to

v . AN % ’ . . . Ve 57
Srotuje a zazivas pribehy. Tohle mam na ilustraci rad odjakziva. *

THE COLOSSAL ILLUSTRATION BY

POLANSKI

Obrazek 22: Tomski a Polanski p¥i spole¢né praci Obrazek 23: Typicka postavicka ilustratorské
na kresbé zvané The MONUMENT dvojice

> Tustratofi Tomski & Polanski: Jsme solisti pracujici v duu. Radio Wave [online]. Praha: Cesky rozhlas, ©1997-
2019, 1. 6. 2015 [cit. 2019-07-10]. Dostupné z: https://wave.rozhlas.cz/ilustratori-tomski-polanski-jsme-solisti-

pracujici-v-duu-5215437

56 Volna citace: Ilona Polanski. Tomski&Polanski: Portfolio [online]. Tomski&Polanski, ©2019 [cit. 2019-06-10].
Dostupné z: https://www.tomskipolanski.com/polanski

37 CZECHILLU. Lukas Tomek: Prace v tymu vyzaduje velkou toleranci. Czech Illustrators: Rozhovory [online].
Kupodivu, ©2019, 29. 1. 2018 [cit. 2019-06-11]. Dostupné z: https://www.czechillustrators.cz/2018/01/29/lukas-

tomek-pracovat-v-tymu-vyzaduje-velkou-toleranci/
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NaPOLI

V roce 2011 Alzbéta Skalova, Martina Kupsovd a Alzbéta Zemanova zalozily ateliér,
studio, znacku (lze pouzit vSechna oznafeni) NaPOLI, pod kterou spole¢né tvoii
“papirové hry”. Tak bych pojmenovalo to, co pod rukama trojice ilustratorek vznika.
Vytvarné projekty jsou hodné spojené s ilustraci a autorskou knihou. Pro¢ ndzev Napoli?

Pry protoZze vSe muiZe byt na poli néCeho...tteba na poli ilustrace, ... Nazev mi piijde
chytie vtipny, jako tvorba autorek. Pracuji hodné s kresbou, animaci, komiksem, zkratka

s riznymi formami vizuélni kultury. Dle slov Alzbéty Skalové predkladaji svét, jak jej

vidi ony.”

Alzbéta Skalova je jednou z nejvétSich osobnosti ceské vytvarné scény, a proto se o ni
zminim je$té kratce zvlast. Je ilustratorkou, ktera se hodné vénuje 1 vlastni volné tvorbé
(malba, graffika, Sperk, socha), ktera je stejné¢ cenéna jako jeji ilustratorské pociny. Je
nékolikandsobnou nositelkou prestizniho ocenéni NejkrasnéjSi kniha. Autorka o sobé
tika ,Jako autor nejsem schopna délat jednu knihu za druhou. Potrebuji cinnosti
stridat. Davam do toho moznd moc energie... Vidy na viem stravim strasné moc
casu.*” Spolupracuje hodné s nakladatelstvim Baobab, s nimz nasla spole¢nou fe¢. Jeji
prace jsou vzdy velmi citlivé vedené s ohledem na to, pro koho ¢i kvili ¢emu jsou

tvofeny.

Obrazek 24: Cirkus Raselié, Skalova + NaPOLI Obrazek 25: NaPOLI — rogalo; tvorba z papiru

3% Voln4 citace: Napoli - festival mini [online]. festival mini, ©2016 [cit. 2019-06-11]. Dostupné z:

http://festivalmini.cz/napoli/
% Odhodlala jsem se malovat na velky format, ¥iké ilustratorka a malitka Al7bé&ta Skalova. Cesky rozhlas - Vltava:

ArtCafé [online]. Praha: Cesky rozhlas, ©1997-2019, 19. &erven 2019 [cit. 2019-07-10]. Dostupné z:
https://vltava.rozhlas.cz/odhodlala-jsem-se-malovat-na-velky-format-rika-ilustratorka-a-malirka-alzbeta-7968442
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Jifi Franta a David Bohm

Oznacit tuto dvojici za dvojici Cisté ilustratorskou by bylo znacné kratkozraké.

Nejvhodnéjsi mi piijde oznaceni “hravi experimentatoii s médiem kresby”.

Kresbu propojuji s videem, performance (spojuji vSe dohromady jako jeden
nerozdélitelny celek) a vytvaii knizni a casopisecké ilustrace, prostorové instalace,
graffiti, zasahuji do vefejného prostoru. Zajima je posouvani hranic kresby, jeji
zkoumani. Kladou si rizné ptekazky, ztézuji si proces tvorby, €i vyuzivaji az bizarni
kreslici ,,pomicky®. Jejich tvorba by se dala n€kdy oznacit za sportovni vykon
¢i fyzikalni experiment. Jejich tvofeni mé casto povahu performativnosti, dilezitd je
proné procesudlnost a tvaréi dialog.”® Jsou finalisté prestizni ceny Jind¥icha
Chalupeckého (prestizni ocenéni pro vizualni umélce do 35 let). Sezndmili se na AVU a
uz v t¢ dobé zapocala jejich plodna spoluprace. Jedna z prvnich spole¢nych a vyraznych

vlastovek na poli knizni ilustrace je Ticho Hrocha.

Obrazek 26: Ukdzka z autorské knizky Ticho Hrocha Obrazek 27: Dilo s nazvem Neni to to, co by to mohlo byt

Na obrazku 26 je vidét dvojlist z autorské knihy Ticho Hrocha, ktera ziskala ocenéni 2. misto Nejkrasnéjsi knizka

roku 2009 a Zlata stuha za vytvarny pocin. Inspiraci byly piib&éhy, které se vypravi v rodindch ve Stfedoafrické
republice. Na obrazku 27 je vyfocena ¢ast dila s nazvem Neni to to, co by to mohlo byt. V galerii NOD pfipisovali

autofi vzkazy na zed’ kazdy den po dva mésice a ta se plnila postrehy, které si s sebou nosili z venku do uzavieného

interiéru galerie. Jejich autorsky projekt byl nominovan na cenu Jindfich Chalupeckého.

% David Béhm Jifi Franta: About [online]. ©2014 [cit. 2019-06-12]. Dostupné z: http://www.bohmfranta.net/2718-
2/?ang=en
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Obrazek 28: Experimentovani s kresebnym nastrojem - Kopie skute¢nosti

Autofi zmensili cely svét kromé jedné tuzky. Obfi tuzky s sebou nosili na riznd mista ve mésté a pokouseli se o

experimentalni kresby.

David Bohm se vénuje kromé ilustraci také komikstim, jichZ je velkym fanouskem.
Za velmi zdatilou povazuji publikaci s ndzvem Hlava v hlavé z roku 2013, ktera ziskala
ocenéni Zlaté stuhy za vytvarny pocin a ocenéni Nejkrasn¢j$i kniha. Na tvorb& knihy
spolupracoval s Ondiejem Buddeusem. Jednd se o encyklopedii, komiks a obrazkovou

knihu s fikankami v jednom. I zde se tedy projevila zaliba v michani Zanrt.

Obrazek 29: Ukazka z détské encyklopedie Hlava v Obrazek 30: Ukazka obalek novin KIX. Prvni ¢islo
hlavé vySlo symbolicky 1. 11. 2011

Zavérem textu o tomto uméleckém duu bych chtéla zminit jejich spolupraci na autorském
casopise - novinach KIX, které jsou vénované autorské ilustraci, komiksu a kresbé. Do
novin krom Franty a Boéhma piispival tfeba 1 Vladimir 518, Kakalik a Jaromir Plachy.
Noviny vychazely pod jejich vedenim do roku 2016, kdy pak ptfedali pomyslny Stafetovy
kolik dal.
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DRAWetc — vizualni studio

Zakladatelem studia je Vladimir Strejéek, ktery je prikopnikem autorskych prav
pro kreslite v CR. DRAWetc zastupuje témé&i sto peélivé vybranych ilustratori s velmi
pestrou paletou stylu tvorby®' Studio ma vlastni ateliér, kde vzdélava vefejnost a §ifi
radost z vlastni kresby. Krom toho se pod zastitou studia pofada vytvarny souboj RAW,

o kterém se vice zminuji nize v textu.

Velkym projektem studia byla tvorba komiksu Kytice, tedy netradicné pojaté sbirky
balad K. J. Erbena. Byla zde snaha o co nejsvébytnéjsi vizudlni podobu. Na praci se
podilelo dvanact ilustratora, kteti klasické dilo 19. stoleti pretransformovali do komiksu
(Gvodni a z&dvérecna basen jsou vizualné zpracované ilustrace). Na praci se podilela mimo
jiné 1 legenda prazského graffiti Delarock (nedavno bohuzel zemftel) nebo umélec Marco
Turini, ktery kresli pro Marvel. Vladimir Strejéek o Kytici tekl: ,,7ato Kytice jde napric¢

“ %2 Jak jsem v tvodu prace zmifovala, jednotlivé

Casem, napric styly a napric zanry (...)
jeji kapitoly jsou vytvoteny spiSe uméle pro lepsi orientaci Ctenare, ale stéZejni témata se
neustale prolinaji, navazuji na sebe. Tato Cast textu je toho ptikladem. Zde je vidét, kam

vSude sahaji a navazuji na sebe kontexty, se kterymi pracuji.

Obrazek 31: Ukazka z Kytice Obrazek 32:Kytice, ktera oficialné spattila svétlo
svéta kitem 29.11.2016

'V oln4 citace: DRAWetc.: Illustrators [online]. DRAWetc., ©2003-2019 [cit. 2019-06-12]. Dostupné z:
http://www.drawetc.com/2019/illustrators.php

2 CHALUPOVA, Sara. llustrdtori u snidané pokitili Komiksovou Kytici. Kulturio.cz: Fotoreporty [online]. ©2019,
2.12.2016 [cit. 2019-05-20]. Dostupné z: https://kulturio.cz/fotoreport-krest-komiksu-kytice/
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2.3.3. Uméni ve verejném prostoru,

bezprostredni vytvarna akce - live art

Pocatky a formovani akci obdobnych jako SW vidim u vzniku uméleckych forem
happening a performance, tedy uméni akce. Proto bych je rada hned na uvod zminila
alesponl v n€kolika vétach, nez se budu vénovat pojmim uméni ve veirejném prostoru

a bezprostifedni vytvarna akce, které jsou pro diplomovou praci zasadni.

Co je mozné chapat pod oznaCenim happening? ,.Happening, to je spolecna zdbava,
do které se nendpadné proménilo umélecké dilo® , Happening, jak naznacuje i cCesky
preklad prihoda, ma sviij déj - pribeh, a probiha tedy v case. Opousti galerie a muzea a

64 ,
“>" Hlavni

stehuje se na ulici, do prirody, ale miize se odehrat...prosté kdekoliv.
myslenkou je aktivni zapojeni divaka, diky némuz se zarovei i on stava spoluautorem na
vznikajicim dile. Je pfedem stanoveny priib¢h, co a kdy se uda. Urcitou spojitost s SW
vidim v tom, zZe divak rozhoduje o vysledku akce, mize navadét ilustratora (“hecovat®)
pii tvorbé, sdm miize tvotit (na bokem ptipravenych panelech) a jsou jasné dané role a

celkovy priibéh.

Dalsi formou uméni akce je performance, ktera vSak obsahovala odlisSny akcent oproti
svému ,,piedchiidci® happeningu. Divak totiz prestdva byt do tvorby dila zapojen a stava

se opdt ,pouze” divakem. Cesky preklad slova performance zni ,,piedstaveni®.
., Performance neni divadlo — i kdyz s nim ma radu spolecnych rysit — ale akce;

a performér neni herec, ktery ma presné naucenou roli, ale aktér. To znamenda, Ze neni
spoutdn predem danou rezii, ale aktivné reaguje na situaci a dalsi podnéty. “ ®° Z pohledu
soutézicich ilustratora jde piti SW urcité¢ o jistou formu performance, kterou predvadi

pro navstévniky akce.

% BLAHA, Jaroslav, SLAVIK, Jan. Privodce vytvarnym uménim. Kapitoly k ucebnici déjepisu pro 9. r. ZS. [dil] 5.
Praha: Prace, 1997. ISBN 80-208-0432-3. s. 50

% BLAHA, Jaroslav, SLAVIK, Jan. Privodce vytvarnym uménim. Kapitoly k ucebnici déjepisu pro 9. r. ZS. [dil] 5.
Praha: Prace, 1997. ISBN 80-208-0432-3.s. 51
% BLAHA, Jaroslav, SLAVIK, Jan. Privodce vytvarnym uménim. Kapitoly k ucebnici déjepisu pro 9. r. ZS. [dil] 5.

Praha: Prace, 1997. ISBN 80-208-0432-3. s. 54
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Obecné o uméni ve verejném prostoru, public art

Co vSe muze byt uménim ve vefejném prostoru? Pokud bych napsala, Ze prakticky
cokoli, bylo by to legitimni. Jak je vetfejny - urbanni prostor uménim proménovan, jaké
jsou funkce takového uméni a jak se méni interpretacni postoje divdka ve srovnani

s percepci uméni v galerii?

Vétsinou je uméni ve vefejném prostoru prezentovano objektem - sochou a taky to tak
hodné lidi chape. To je vSak kratkozraké stanovisko. Pojem ,,uméni ve vefejném
T34 i w7 I4 J4 [ v J4 . v . .o . v .
prostoru je velmi obs$irny. Co ndm miize mozna pomoci k lepsi specifikaci je rozlisit si
uméni na legalni a ilegélni. Oba koncepty se podileji na proméné veiejného prostoru,
ktery mohou dale ozvlastiovat, zkraslovat, ale pfipadn¢ narusovat a nicit (subjektivné

posuzovano).

KdyZ mluvim o uméni ve vefejném prostoru, povazovala bych za chybu nezminit projekt
Vetrelci a volavky, ktery ve mé zanechal silnou stopu a vryl se mi do paméti diky
vystavé Vetrelci a volavky NOW!, ktera prob¢hla v DOXu vroce 2012. Vystava
prezentovala modelové situace soucasného stavu monumentdlnich vytvarnych realizaci
z doby normalizace ve vefejném prostoru Prahy. Samotny projekt si kladl za ukol
dokumentovat, chranit a popularizovat ,,pozapomenuté” uméni, které vznikalo diky
velkému mnozstvi zakdzek na dila do vetfejného prostoru. Délo se to diky existenci
zakonu, ktery nakazoval, aby kazda statni stavba dala 1- 4% z celkového rozpoctu
na ,,vyzdobu®. Vznikaly estetické dominanty na vefejnych prostranstvich riznych kvalit.

V soucasnosti dochazi k nevybiravému, nekoncepénimu zachazeni a odstraiiovani téchto

d&l a to chtél kolektiv projektu zménit.*

Co je verejny prostor? Je to prostor mnoha moznosti, kde dochazi ke komunikaci,
interakci a konfrontaci mezilidské a komunikaci, interakci a konfrontaci s prostfedim,
s kulturou mista. Tedy misto, kde dochdzi k setkavani jednotlivcl s jednotlivci

(komunikace verbalni a nonverbalni), ale i ¢lov€ka s prostiedim. Je to prostor, ktery je tu

% yoln4 citace: Vetfelci a volavky NOW!. DOX: Centrum sou¢asného uméni [online]. DOX Prague, ©2008-2019
[cit. 2019-04-11]. Dostupné z: https://www.dox.cz/cs/vystavy/vetrelci-a-volavky
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pro viechny, vSichni na n&j maji stejné pravo. Zakonem Ceské republiky (§ 34 zakona
¢. 128/2000 Sb.) je vymezen takto: ,,Verejnym prostranstvim jsou vSechna nameésti, ulice,
trziste, chodniky, verejna zelen, parky a dalsi prostory pristupné kazdému bez omezeni,
tedy slouzici obecnému uzivini, a to bez ohledu na vlastnictvi k tomuto prostoru.®’
Je nutné mit urCitou schopnost a potencial jako obcan, aby ¢lovék umél a mohl vyuzit
vetejny prostor ,,spravné*, tak aby plné€ vyuzil moznosti prostoru a clovéku v ném bylo
dobie. Jak je to mozné? Pavel Pospéch (sociolog) pise o fadu, diky kterému funguji jista
pravidla: ,, ...lidé se specifickym zpiisobem adaptuji na prostredi, pricemz jde o pasivni,
viucenou adaptaci... Rad regulujict souziti ve verejném prostoru je utvaren a udrovan

v ¢innosti aktivne, nebot v jeho zdkladu stoji konkrétni vyznamy a konkrétni pravidla,
kterd je tieba dodriovat prostiednictvim konkrétniho jedndni.“*® Nékteré vytvarné
projevy tento fdd do urcité miry (at’ uz védomée ¢i nevédomé, se zdmerem ¢i bez)
porusuji.

Jak jsem predeslala, existuje mnoho druhil projevii vefejného umeni, navic kazdy prostor

je mistem prakticky neomezenych moznosti nejen uméleckych interakci. Vetejny prostor

je dobré vyuzivat jinak, nez jen jak jsme bézné¢ zvykli. To se d&je prostiednictvim snah
(nejen umeéleckych) o oziveni vefejnych prostort. Cilem je ptilakat obcany do ulic

a seznamovat je snezndmym a netradi¢nim, coZz ma komplexni pozitivni dopad.
Ptikladem takové snahy jsou akce jako Praha 11 streetart (mésto Praha), Prochéazka
za street artem v ulicich HoleSovic (Muzeum hlavniho mésta Prahy), Loop Grafficon
Graffiti Jam Praha (Grafficon), vychazky s odbornym vykladem Praha Neznama apod.

Nyni uvedu dva projekty, které pracovaly s uméleckym dilem a vefejnym prostorem

a které povazuji za velmi zdafilé.

Ukradena gelerie — aneb nasténkova kultura. Alessandra Svatek a Artur Magrot jsou

iniciatoi1 experimentalniho street artového galerijniho projektu, ktery zapocal v kvétnu

67 Zakony.cz: Zakon o obcich (obecni zrizeni) [online]. 2018 [cit. 2019-05-11]. Dostupné z:
https://www.zakony.cz/zakon-SB2000128

% POSPECH, Pavel. Od vefejného prostoru k ndkupnim centriim: svét cizincii a jeho regulace. Praha: Sociologické
nakladatelstvi (SLON), 2015. Studie (Sociologické nakladatelstvi). ISBN 978-80-7419-186-2. s. 36, 37
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2010 v Ceském Krumlové. Oba umélci se dlouhodobé zajimaji o nevyuzivané prostory

ve vefejném prostranstvi. Principem projektu je vystavovani ve vefejném prostoru a to v
nepouzivanych nasténkach, vyvéskach apod. Vystavy se konaji jednou tydné (vétSinou) v
nocnich hodindch. Hlavnim cilem bylo vytvofeni sit¢ galerii, jez by si mohly posilat
umélecka dila, stéidat umélce. Slo o snahu podpofit kulturni Zivot v mistech, kde ho je dle
nazoru autorti projektu nedostatek. Ukradena galerie téZ davala dobry prostor pro umélce,
ktefi jesté nevystavovali, navic se jedna o vystavni plochu - prostor, ktery neni naro¢ny

(zejména rozméry) a nevytvaii tlak (psychicky, finanéni) na vystavovatele.®

Obrazek 33:Ukazka z projektu Ukradena galerie

Starsi zalezitosti je projekt pro vyvéskovou skiin v ulici Komunarda skupiny Bezhlavy
jezdec, ktera jej vytvorila v Praze v HoleSovicich vramci vystavy Umélecké dilo
ve vefejném prostoru. Smyslem bylo konfrontovat umélecké postupy s kazdodennosti -
konkrétné s kazdodennim provozem ulice. Slo o bezprostfedni komunikaéni experiment

v realnych podminkach vybraného prostoru.’”® Cleny skupiny jsou spoluzaci z AVU -
Josef Bolf, Jan Manc¢uska, Toma$ Vanék a Jan Serych (velkd jména eské umélecké

scény). Zacali spolupracovat roku 1996 uz béhem studia.

% Volna citace: SYKOROVA, Lenka. Ndsténkovd kultura. Artalk.cz: Rozhovory [online]. Artalk.cz.,
©COPYRIGHT2007-2019, 8. 2. 2013 [cit. 2019-05-12]. Dostupné z: https://artalk.cz/2013/02/08/41761/
" Wikipedie: Tomé§ Van&k (vytvarnik) [online]. MediaWiki, 2019 [cit. 2019-07-11]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Tom%C3%A1%C5%A1_Van%C4%9Bk (v%C3%BDtvarn%C3%ADk)
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Vefejné umeéni pritahuje pozornost, pfispiva moznosti vzniku debat a to jak uméleckych,

tak Cisté socialnich 1 urbannich.

Vybrané funkce a vvznamy vizualniho uméni na verejnvych prostranstvich, které

vidim jako stézejni:

e Za jednu znejvyznamngjSich funkci z pohledu vytvarnika povazuji to, Ze uméni
na vefejnych prostranstvich seznamuje Sirokou vetejnost s podobou soucasného

uméni a pfedava kulturni hodnoty.

e Umeéni ptsobi pfiznivé na duSevni rozvoj ¢loveéka. Verejné vytvarné akce ptisobi
na rozvoj kreativity, hravd a uvolnénd forma akce umoZiuje odreagovani

a relaxaci, prostor pro seberealizaci.
e Maj estetickou funkci, zvelebuje prostor, posouva jeho vizualni kvality dal.
e Napomdhd vytvareni vztahu k mistu, vnimani jeho kvalit a jedine¢nosti.

e Um¢élecke dilo ¢asto na svém misté zlistava 1 nékolik let a tak se dle jednotlivych

dél miizeme orientovat v prostoru. Mam osobni zkuSenost. V prubéhu studia
jsem méla moznost Ucastnit se dvou zdjezdli do Benatek. Pamatuji si kresbu na zdi

(v podobé vénce) na namésti, diky které jsem uméla urcit, kterou ulickou se vydat

k vaporettu. V bézném Zivoté nam také dilo mize byt napomocno pii davani srazu

s druhou osobou. Vyrazné umélecké dilo se pak miize stit mistem srazu, které
snadno oba ur¢i. V Praze je toho zainym ptikladem ,,dat si scuka pod koném®.
Kazdy vi, Ze to znamena sejit se na Vaclavském ndmésti u pomniku svatého

Vaclava. Zkracen¢ feceno, ma funkci oznaceni nebo urceni mista.

e Um¢leckd tvorba spoluutvati ,,image®, kterou se muze mésto proslavit, napf.
Berlin, Lisabon, Londyn jsou mésta, ktera m& velmi oslovila pravé legalnim
i ilegalnim uménim, na které ¢lovek ,,narazel na kazdém kroku®. Dilo ve vefejném
prostoru mizZe mit imageability, coz je ,,...vlastnost objektu, kterda u kazdého
pozorovatele vyvolava silny image. Muze jit o tvar, zvldstni barevnost nebo

usporadani celého objektu... Mésto s vysokou mirou imageability, tzn. s vysokou
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mirou zjevnosti, citelnosti ¢i snad zretelnosti se nam bude jevit i jako dobre
utvarené, vyrazné a obdivuhodné. Vzbudi pozornost nasich smyslii a tim i zdjem na
veci se hloubéji podilet. Smyslové vnimani takoveho prostredi se tim nejenom

(s

zpiehledni, ale také rozsiii a prohloubi.“ . To, jak dilo ovliviiuje, spoluutvati a

proméiuje image mista, se zrcadli v geniu loci.

K sepsani vyctu vySe zminénych bodii mé ¢asteéné inspirovala publikace Umélecké dilo
ve vefejném prostoru, v niz se nasi umeélci vyjadiuji k tématim jako umélecké dilo na

N ’ N 72
vetejnych prostranstvich a vefejny prostor.

V soucasnosti ¢ekdme od uméni na vefejnych prostranstvich, mnohem vice, nez jen

statickou existenci hmotného, umélcem zpracovaného objektu bez hlubsi koncepce. Je
pro nas dilezité najit smysl uméleckého dila, se kterym se setkdvame, chceme od n¢j
urcitou interakci, aby na nas promlouvalo a neslo sdéleni a denné¢ nam d¢lalo radost
napohled. To nam pomadhaji zprostiedkovat vytvarné akce na vetejnych prostranstvich
potadanych legaln€, na které se nyni v textu zaméfim a které koresponduji s tématem

diplomové¢ prace.

Live artové akce - bezprostiedni vytvarnd akce — Zivé uméni

Umeéni tady a ted’, bezprostiedni vytvarna akce -> co si pod tim predstavit? Jaky je jeji

obecny vyznam pro vizualni kulturu?

NiZe v textu uvedu né€kolik vybranych ptikladii akci konanych na naSem tizemi (véetné
SW). Myslim, Ze je to prospéSné k pochopeni konceptu a vyznamu pojmu live art

a bezprosttedni vytvarné akce. Pfed tim ale stru¢nou definici pojmii nastinim podstatu
véci.

Bezprostiredni vytvarna akce je Siroky pojem, pod kterym si mizeme predstavit kazdou

vytvarnou akci, které se uCastni divaci v piimém kontaktu s aktéry akce nebo se jimi sami

"M LYNCH, Kevin. Obraz mésta: <>image of the city. Praha: Polygon, 2004. ISBN 80-7273-094-0.

2 KOLEKTIV AUTORU, Umélecké dilo ve vefejném prostoru=: Artwork in public spaces : [katalog 4. vyro&i
vystavy Sorosova centra sou¢asného uméni, Praha, 2.10.-2.11.1997]. Praha: Sorosovo centrum soucasného umeéni,
1997. ISBN 80-238-2695-6.
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stavaji. Behem akce vznikaji vytvarné artefakty rtznych podob (malba, kresba, objekt

apod.). Jde o blizky kontakt ¢lovéka s uménim bez zbytec¢nych hranic a omezeni.

Pojmem Live art-Zivé umeéni oznacujeme performance - predstaveni nebo akci, pri které
umeélec ¢i skupina umélcu realizuje, inscenuje vlastni cinnost - tvorbu a predstavuje ji
Jjako umélecké dilo, které je vetsinou inovativni ¢i experimentalni povahy. To vse se deje
pred zraky diviki, kteri se stavaji nepostradatelnymi svédky. ° Pojem je mozné pouzivat

i ve spojeni s akénim uménim 60. let, o kterém jsem se lehce zminila v uvodu kapitoly.

Live art battle je podoba live artové akce, kdy mezi sebou zapoli dva jednotlivci ¢i dvé
skupiny umélcti. Jde o vytvarny souboj, ktery hodnoti odborna porota a neziidka
i publikum. Live art battl miva vétSinou nékolik kol, nez probéhne finale dvou nejlepsich.
Umélci mohou k souboji vyzvat sami sebe navzajem, kdyZz chtéji porovnat sily nebo
se jedna o organizovanou akci, do které se piihlasi a soupef je jim vybran organizatory.
Vzdy se jednd o intenzivni akci plnou emoci zivého uméni, které vznikd piimo pied
o¢ima pritomnych.

S pojmem Live art znacné souvisi pojem Freestyle artwork (ve spojeni s malbou -
freestyle painting). Jde o vyjadfeni umélce v daném prostoru a Case bez predchozich
pfiprav a pfemysleni. Jednd se o svobodnou improvizaci na zadané téma ¢i o Uplné
volnou tvorbu bez pfedem daného ndmétu. Pojmem, ktery bych ve spojeni s pfedchozimi
neméla opomenout, je Freehand artwork. Umélec nepouzivd zddnych pomicek
k tvorbe, jako jsou Sablony, ptiprava nacrtili, predkreslovani na podklad, apod. Obraz jde

z mysli ptes ruku pfimo na podklad (napft. papir, zed’, platno, lidska kiize pti tetovani).

Tyto pojmy jsou charakteristické pro tvorbu na vytvarnych akcich, o kterych se nyni

budu zminovat.

73 Volny pieklad z: LIVE ART. Tate: Art terms [online]. [cit. 2019-05-13]. Dostupné z:
https://www.tate.org.uk/art/art-terms/l/live-art

63



Secrete Walls a Ceskd republika, poidddni obdobnych akci na nasem tizemi

a nékteri zucastnéni umélci
Jak uZ bylo vySe zminéno, Secrete Walls byly jednou z prvnich vyraznych vytvarnych
akci, kterd nese oznaceni live art battlu, a kterd sklizi takovy tuspéch. V roce 2010 se

u nas konala némecka soutéz The Paint Club, kterd je barevnou verzi obdobného stylu

soutéZe, ale nema takové jméno a presahy.

SW se u nés konala n€kolikrat a vzdy s sebou nesla velmi kladné ohlasy. I to je diivod,

pro¢ u nas vznikaji podobné akce, které se zaCinaji stdvat kazdoro¢ni tradici a t&Si se
oblib¢ u Sirokého publika. Je znat, Ze tyto udalosti uz nejsou zajimavé jen pro vybrané
komunity, subkultury, vékové skupiny, otviraji se Siroké verejnosti. Dnes je SW ,,mekkou
ilustratorti a zivého kresleni®. V nésledujicim textu popisuji, jak jednotliva ilustratorska
klani probihala, jaké ohlasy spolu nesla a jakd vyrazna ¢i nova jména nasi vytvarné scény

se béhem nich zaskvéla.

O prvnich ro¢nicich nelze nalézt tolik informaci, jako o téch, které se konaly pozdé&ji.
Souvisi to hlavné s postupné se proménujicim pfistupem prezentace samotnych SW (vice

se oteviraji vétSinové spolecnosti, jak uz bylo vyse v textu zmin€no), ale 1 tim, Ze prvni

akce zaznamenaly uspéch a pak o n¢ byl vétsi medialni zajem, coz se ptiznive projevilo

1 na moznostech zpétného vyhledani podrobnéjsich informaci.

Secret Wars x Cesko rok 2011 - 2012

Jedna se o prvni udalost evropské ligy ilustratori na naSem tzemi. V pravidelnych live

art soubojich v nékolika méstech CR soupefili vybrani umélci, vitéze &ekala finanéni
odména a postup do evropské ligy. Organizatorem byl Viktor Rosinsky zvany Cistic.
Vramci tohoto roc¢niku se 13.5.2011 wuskute¢nil exhibicni souboj ilustratorti

ze Slovenska a Ceska. '* Divod konani exhibice byl jasny. Slo o piedstaveni novinky -

™ Volna citace: Secret Wars dobyvaji Ceskou republiku. CZECH DESING: témata-a-rubriky [online]. Anymade
Studio, ©2019, 4. 5. 2011 [cit. 2019-07-11]. Dostupné z:_https://www.czechdesign.cz/temata-a-rubriky/secret-wars-

dobyvaji-ceskou-republiku
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akce, kterd se u nés jesSt¢ nekonala. Secret Wars se méla predstavit potencionalnim

zépolicim.

WWW.SECRETWARS.CZ LIVE ART BATTLE

ot WCLBHCHTIN O

g e

Obrazek 34:Plakatek pro prvni SW zipoleni na Obrizek 35. Foto zachycené na prvni exhibici Secret
naSem uzemi, prezentujici exhibici Secret Wars Wars roku 2011, na kterém je dobie znatelna
Cesko z roku 2011. energie-vibe, které pri akei panuji.

Po exhibici se odehravalo n¢kolik vytvarnych klani, kterd vyustila ve velké finale konané

v Londyné.

Prvni ligovy ,,zapas se konal 10. 6. 2011 ve 2. Patfe na Dlouhé t¥id¢. Tento prostor byl
velmi dobie zvolenym nejen diky své poloze, ale 1 image a povésti, kterd zapada do

konceptu SW.

Do soutéze se mohl ptihlasit kdokoli, musely se jen zaslat ukazky praci organizatorim.
Na zaklad¢ zhodnoceni zaslanych praci byl ¢loveék do zapoleni pfijat ¢i nikoli. Vybrano
bylo celkem Sestnact umélct. ,, Zakladnim kritériem byla pestrost. Nechtél jsem, aby to
bylo vsechno jenom karikatura, komiks nebo graffiti. Kazdy soutézici je jiny, ma vlastni
styl a rukopis. Zarover kazdy reprezentuje urcity obecnéjsi smér, kterym se vydal. “ Rekl
Cisti¢ pro rozhovor do ¢asopisu Artikl. ° Roénik 2011 byl specialni tim, e dal vzniknout
vystavé, jejiz vernisaz se konala 2. 2. 2012 v multikulturnim centru Cool Tour - Cerna

louka v Ostravé v ramci ¢tvrtfindle. Nesla nazev Best of Secret Wars CR a bylo na ni

" KLAROVA, Barbora. Secret Wars dobyvaji ceskou kotlinu. Artikl: Top story [online]. ARTIKL.ORG, 2019, 02.
08. 2011 [cit. 2019-05-13]. Dostupné z: http://artikl.org/vizualni/secret-wars-dobyvaji-ceskou-kotlinu
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ke zhlédnuti to nejlepsi, co vzniklo béhem dosavadnich souboji, projekce videa a slide

show. Nékteré vystavené prace byly dokonce prodejné.”

COOLTOUR
— VERNISAZ gesr oF 201
2.2.201200
i g ] mm:w:::'mmlll'::u
s F__ coorour o
Obrazek 36: Plakat ke konani ¢tvrtfinale a zaroven Obrazek 37: Vladimir Chalupa pi‘ed svou vitéznou
vernisaze Best of Secret Wars ilustraci

Autor vtipné reagoval na umélecké jméno své soupetky Sasancy. Béhem ilustratorskych klani se ¢asto nezadava
téma, ale jde o vyzdvihnuti sebe sama ¢i o jisty Gitok na svého soupete. Zde jsme svédky druhé varianty.

Absolutnim vitézem tohoto ro¢niku se stal vystudovany architekt Vladimir Chalupa,
kdy 25. kvétna 2012 v MeetFactory vyhrdl sviij zavéreCny souboj v celorepublikové
konkurenci.” V soucasnosti se zivi jako vytvarnik ilustrator, ktery si béhem studii
na stfedni uméleckopriimyslové skole v Liberci oblibil komiksovou kresbu. D¢la animace
k pocitacovym hram i reklamu, vytvari malby ve vefejném prostoru (hlavné na Praze 8 je
jeho ¢innost dobie viditelna zvelebovanim temnych podchodi pomoci barevnych maleb)

a graffiti.

Zamérem Secret Wars 2011 bylo vroce 2012 zorganizovat epicky souboj vyherct

superhrdintl) z celého svéta, vzejit zn€) mél: ,,Mega svétovy her(;&, dle slov Cistice.
p ] ] $4 vy

76 Volna citace: BEST OF SECRET WARS CESKO. PhatBeatz [online]. [cit. 2019-07-11]. Dostupné z:
http://www.phatbeatz.cz/best-of-secret-wars-cesko

" KLAROVA, Barbora. Findle Cerné na bilém. Artikl: Kulturni mési¢nik. Praha: Media4free, 2012, (6). ISSN
2336-2405.

8 Secret Wars dobyvaji ceskou kotlinu. ARTIKL: Top story [online]. 02. 08. 2011 [cit. 2019-07-11]. Dostupné z:
http://artikl.org/vizualni/secret-wars-dobyvaji-ceskou-kotlinu
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Znamenalo to, Ze se setkal vitéz z Evropy s vitézem Ameriky, Astralie atd... O postup do

tohoto zépoleni se zapojilo 1 nase zastoupeni v ¢ele s V. Chalupou.

Secret Walls x Czech rok 2013

(W
A
PP P LS LINK EXCELENT, JARBEHE 33, IEANA BOLERIOE

Obrazek 38:Plakat oznamujici exhibi¢ni mezinarodni art battle.

Plakat dobte vystihuje atmosféru, které méla doprovazet cely ilustratorsky souboj bez okolkli mezi zenami a muzi a

motivuje k navstiveni akce.

Exhibice:

I tento rocnik byl zahajen exhibici. Opét se jednalo o mezinarodni bitvu, na které se
predstavili zastupci Slovenska i Ceska => Dzivé a Synové Bozi. Z kazdé trojice jsem
vybrala jednoho zastupce, u kterého jsem nize v textu pro zajimavost uvedla ukazku jeho

tvorby.

Zeny versus muzi, Cesko versus Slovensko. Tak by se dalo popsat ilustratorské klani,
které probéhlo dne 19. 4. 2013 v Pop-up klubu Blink Excelent v Praze. V prostorach staré
industrialni haly se proti sob¢ postavily jiz zminéné dvé trojice umélci ilustratord, tedy
Dzivé ze Slovenska a Synové Bozi z Ceské republiky. Svym ilustratorskym soubojem
pomérné pompézné zahdjili ceské kolo SW pro rok 2013. O realizaci akce se opét
postaral Viktor Rosincky. Zahajujici exhibice si kladla za kol ptedstavit SW opét v plné
paradé¢ a celou udalost posunout zase o kousek dal. Divaci méli pfijit na misto, kde se ma
zatajit dech a oc€i jsou doSiroka oteviené... hudba, divadlo, instalace, street art.. to vSe
meélo intenzivné pusobit na jejich smysly. Hlavni vSak byla piehlidka kvalitniho a dalo by

se fici do jisté miry ,,drzého* ilustratorského umeéni.
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Vyzyvatelkami souboje byly Dzivé. Trojici slovenskych umélkyn tvoii Ivana “Dzivana*
Satekova, Slaja Odruiova a Natalia “Patala® Jarembakova. Spoleéné piedstavuji novou
vlnu Live artu ve své zemi. Kazda z nich ma svijj osobity styl tvorby. Spojuje je spolecny

specificky humor v tvorbé 1 mimo ni.

Pro piiklad jsem si vybrala ukazku tvorby Ivany Satekové. Neni jednoduché n&jak jeji
tvorbu konkretizovat. Vénuje se Siroké Skale témat vychézejicich z pozorovani jejiho
okoli, kterym pak ptizplisobuje pouzivané techniky, postupy, se kterymi experimentuje.
Ptesto bych chtéla vyzdvihnout dvé oblasti, ve kterych dle mého ndzoru vynika. Jedna se
o komix (jeho estetika hodn¢ ovliviiuje podobu jejich kreseb) a hledani podoby soucasné
folklorni - lidové tvorby Slovenska, kterou se snazi neidealizovat. Skrze svéa dila

vyjadiuje vlastni postoje k aktudlnimu déni.”

Obrazek 39:Akryl na zdi a dilo s nazvem Vzpominky.

Autorka po dobu zhruba ptl roku (jednoho semestru) pouzivala zed’ jako denik, v némz se objevovaly asociace,
myslenky, udalosti, které se v pribéhu dni staly. Vznikly tak obrazové zapisy kratkodobé paméti. Toto je ukdzka

toho, jak vytvarné pracuje s pozorovanim, vnimanim svého okoli.

Synové Bozi nastoupili ve slozeni Vladimir Chalupa (jiz zmifovany absolutni vitéz
piedchoziho ro¢niku), Lazy Bastard a Emil Norm. VSichni tf1 se vénuji ilustraci a své sily
spojili dohromady kvili vyzvé od Dzivé. Synové Bozi se téz spoletné tucastnili

ilustratorské valky v Londyné v kvétnu 2012, kde probihala vyroc¢ni exhibice a kde

" Volna citace: SATEKOVA, Ivana. ARTIST STATEMENT. Ivana Satekové: Online artist portfolio [online].
Works.io, ©2019 [cit. 2019-05-14]. Dostupné z: https://www.works.io/ivana-satekova/texts+
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zvitézili na britské pidé a zaznamenali tak velky uspéch. Bylo to dikazem, ze ceska
ilustrace je rozhodné na evropské urovni a jen tak se neztrati. O Vladimiru Chalupovi
jsem uz psala, pro ptfiklad jsem si vybrala tvorbu jeho kamardda v klani s expresivné

zabarvenou piezdivkou.

Lazy Bastard (Vojtéch Velicky) spolupracoval a spolupracuje s DRAWetc., spojeni dalo
vzniknout hodné povedenym projektiim, na které se 1ze podivat na webovych strankéch.
Dale vytvaii velké mnozstvi komer¢nich ilustraci pro rizné ¢eské magaziny. Pro piiklad
mohu uvést Casopis Legalizace a Novy prostor. Na svou volnou tvorbu dle jeho slov

V1w W r . . S P v . 80
prilis ¢asu nemd. Kombinuje digitalni a tradi¢ni techniky.

Obrazek 40: Lazy Bastard pri kresbé. Vidét miZeme mistrnou praci s linii v komiksovém stylu a vyvaZenou
praci s bilou a ¢ernou plochou.

Exhibi¢ni klani vyhrali se svym spole¢nym artem Synové Bozi. O jejich vitézstvi

rozhodli divaci prosttednictvim decibelometru v poméru 105:103.°'

% Volna citace z rozhovoru: Rozhovor: Vojta Velicky aka Lazybastard — o profesinalni ilustraci, workflow,
nastrojich a tipech z praxe. Kreativni kreatury: Streamy [online]. JuicyFolio, 6. 5. 2019 [cit. 2019-07-11]. Dostupné
Z: https://kreativnikreatury.cz/streamy/rozhovor-vojta-velicky-aka-lazybastard-o-profesinalni-ilustraci-workflow-
nastrojich-a-tipech-z-praxe

81 Volna citace: SECRET WALLS 2013 - Dzivé vs. Synové Bozi. Phat Beatz: Reporty z akci [online]. 2013 [cit.
2019-05-14]. Dostupné z: http://www.phatbeatz.cz/secret-walls-2013-dzive-vs-synove-bozi
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Prvni kolo ilustratorského klani:

Prvni kolo ilustratorského zapoleni pro ro¢nik 2013 se pak odehravalo23. kvétna 2013
v Roxy NoD, coz je prostor, ktery je pfiznacny pro konani obdobné akce. Celou akci
provadél jiz zmitiovany Viktor ,,Cistié* Rosincky.

Roxy Nod je experimentalni prostor s kavarnou, ktery je otevien vystavam soucasného

a experimentalniho uméni hlavné mladé generace, prednasSkam, koncertliim, divadelnim
predstavenim apod. Nachazi se v centru Prahy, coZ je velkou vyhodou. Misto bych
definovala jako prostor urCeny pro setkdvani kulturné angazovanych lidi, kteti se

spoleén& mohou zaobirat riiznymi tématy.*

V souboji se proti sobé postavili ilustrator Rotr a tzv. Slakinglizard, kteti rozhodné¢ nejsou

nezndmymi postavami v naSich uméleckych vodach.

Rotr je street artista vénujici se hodné graffiti tvorbe€, novinové ilustraci a malb¢ ve stylu
pop - artu. Vytvafi 1 objekty a Sperky, vyuzivda metody 3D tisku. Tvofil a vystavoval
s libereckou skupinou DrinkART, kterd mimo jiné potfaddala multizdnrové vikendy.
Castymi tématy jeho tvorby jsou satirické komentaie k celospoledenskému déni, moréalni

apely 1 rtizné bytosti a kreatury.

Slakinglizard (Jan Gruml) ma za sebou jiZ hodné¢ samostatnych vystav. K vidéni byl
napiiklad 1 v galerii patfici rodnému méstu svého soupetfe Rotra. Jeji jméno bylo 3x3
gallery, nachazela se v Liberci. ZaloZzena byla roku 2010 a fungovala ctyfi roky.
Slakinglizard vytvari ilustrace hlavné pomoci tradinich technik jako je akryl, tus,
pastelky, coZz je mi velmi sympatické a blizké. Vénuje se volné tvorb¢, ale 1 vytvareni
plakatti, log, etiket, vytvafi ruéné designy na skatové desky a vénuje se komiksové
tvorbé. Jeho dilo ma pomémné Siroky zabér. Janovy ilustrace mlize hodné lidi znat

ze zvykacek Charity Gums, se kterymi spolupracoval. Na piehled jeho tvorby se da

podivat na webovych strankéach, které jsou velmi zdafile udélané a plné kvalitnich,

%2 Volna citace: O Galerii. NOD: Experimentalni prostor [online]. Praha: NoD, ©2019 [cit. 2019-07-11]. Dostupné
z: https://nod.roxy.cz/gallery/about

70



originalnich a zna¢n& osobitych praci.® Za sebe musim fici, e se jedna o mladého
umgélce, ktery mé svou tvorbou hodné oslovil. Na SW si nakonec vybojoval celkové

druhé misto.

Srpnova exhibice Secret Walls x Czech:

L
TISKARNA NA VZDUCHU / PARK STROMOVKA

Obrazek 41: Plakat k exhibici SW konané ve Stromovce v Tiskarné na vzduchu.

Tuto exhibici opét zastitoval ambasador SW pro Ceskou republiku Viktor Rosincky.
K souboji pravil toto: ,, 77 mazdci versus tii zelendci, to je obsazeni srpnové exhibice

Secret Walls x Czech ve Stromovce. “**

Sice trochu nevybiravé, ale velmi dobte uvedl, na co se mohou potencialni divaci tésit.
Akce byla specialni v tom, Ze ne kazdy se mohl dostat dovnitt. Kazdy, kdo chtél show

vidét, musel znat unikatni heslo, které mohl nalézt na plakatcich vylepenych po mésté.

Soupeteni se ujali za ,,mazdky“ Synové Bozi — Vladimir Chalupa, Lazybastard a Emil
Norm (ti spolu byli v Londyné, kde zvitézili). Za ,zelendfe™ to pak byli Plumm,

Slakinglizard a Distingo alias Nova Krew.

% Volna citace: Slaking Lizard: Homepage [online]. Juicy Folio [cit. 2019-05-14]. Dostupné z:
https://slakinglizard.cz/
% Srpnova exhibice Secret Walls x Czech. FMZine.cz: Hudebni server [online]. 30.08.2013 [cit. 2019-05-14].

Dostupné z: https://www.fullmoonzine.cz/srpnova-exhibice-secret-walls-x-czech
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Absolutnim vitézem Secret Walls x Czech 2013 se stal Ticho762 (Petr Novak). Je to
kreslit par excellence, ktery se vénuje ilustraci, komiksu a street artu, graffiti. Jeho tvorba

je plnd humoru a nadsdzky. Po rozkliknuti jeho webovych stranek na vas zasviti napis
,Pictures love peace and pictures. T762 ® A to je vie. Vytvatel napiiklad komiks pro
vydavatelstvi Mlada fronta DNES snazvem Ce$i 1918 - Jak Masaryk vymyslel
Ceskoslovensko. Jednalo se o historicky nauény komiks, ktery mél mladezi piibliZit nase
déjiny. Sam o své tvorbé v medailonku pro Bublifuk (komiksova revue) tekl: ,, Kreslim
obrazky. Kreslim obrazky a obcas pridam bublinu. Kreslim obrazky a bubliny... Nekdy

kreslim obrdzky i po zdech. Kdy? se budete divat okolo sebe, néjaké urcité najdete. “*°

Obrazek 42: Ticho762 tvorici v Olomouci

Jednalo se o akci, na kterou se sjelo devét komiksovych umélct uctit svymi vytvory tvorbu Karla Saudka.
V Olomouci se totiz konala vystava - retrospektiva na pocest tohoto vyznamného komiksového tvirce. Pro umélce
byla pripravena bila plocha s bublinami z komiksovych d¢€l, k nim pak kresliti vytvofili motivy dle svych predstav.

% Ticho762 [online]. [cit. 2019-05-14]. Dostupné z: https://www.ticho762.com/
% T762 ALIAS PETR NOVAK. Bublifuk: Komiksova revue pro kluky a holky [online]. Triton [cit. 2019-05-14].

Dostupné z: http://www.komiksbublifuk.cz/t762-alias-petr-novak
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Secret Walls 2014 na Colours of Ostrava:

Obrazek 43: Na plakatu miZeme vidét v§echny zastupce ilustratorského zapoleni

Zépoleni se udalo v ramci akce Colours of Ostrava, ktera patii mezi naSe nejvétsi kulturni akce. Jsou zde zobrazeny
,portréty jednotlivych bojovnikd, které vystihuji jejich realné podoby ¢i umélecky profil - prezdivku.

Jedinou zbrani byla opét ¢ernd barva, Stétce a fixy a pouzivala se bojova technika zvana
freehand. I vtomto piipadé organizatofi sahli po osvédéeném souboji mezi Ceskem
a Slovenskem. Za nasi zemi se do boje pfihlasil Ticho 762, Vlad’a Chalupa, Ilona
Polanski a LazyBastard. Slovenskymi vale¢niky byli Mr.Cina, David Kurnavka, Klaudia
Bulantova a Weni. Art battle se odehrdl 3. 7. 2014. Vitéz byl vybran pomoci
decibelometru a jedinym porotcem byli divéaci. VSichni jmenovani jsou kvalitnimi umélci

a doporucuji se podivat na jejich pestra portfolia.

RAW — Raw art wrestling

Misto svalt §tétce, boj na zZivot a na Skrt, tuzky a tablety, aneb kdyz se perou umélci. Tak
bych uvedla RAW — akci, ktera uz ma své jméno. Béhem udalosti méti své sily Spickovi
ilustratofi. Jedna se tedy o dalsi zivy ilustratorsky souboj, ktery se u nés potada. Udalost
je ur€ena pro vSechny, kteti maji blizko ke komiksu, moderni ilustraci a designu, obecné
pro vizualni umélce. Soutéz je zastiténa studiem DRAWetc. Jde o ilustratorsky souboj.
wJe to o talentu, odvaze, navazovaini kontaktii a zdabave. Je to o uceni se, ispiraci,

% V7 v 8 r . . s r. Nt vvr
komunité a prilezitostech. “®’” Tak udalost popsali sami organizatofi. SoutéZi se v

¥ Raw art wrestling. DRAWetc.: Visual Fullservice [online]. DRAWetc, ©2003-2019 [cit. 2019-05-20]. Dostupné
z: http://www.drawetc.com/2019/raw.php
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kategoriich ilustrace, charakter design, komiks a speed sculpting (sochafina fyzicka
1 virtualni).
Akci vidim jako velmi dobrou pftilezitost pro mladé kreslitfe a dobrou mozZnost

nastartovani kariéry v naSich podminkach, seznameni se se stejn¢ nastavenymi lidmi

a hlavné nabizi moznost naCerpat inspiraci a motivaci pro dalsi tvoteni.

Nejprve se odehraji tfi online kola, kterd zjednoduSuji pribeéh celé soutéze a pak se
uskutecni Zivé findle s vybranymi finalisty pfed divackym publikem a za ptitomnosti

péticlenné poroty.

I zde mé vetejnost moznost divat se umélciim ptimo pod ruce (mimo jiné pomoci kamer,
jejichz zaznamy se promitaji na obrazovky ¢i platna, stejné jak je tomuu SW) a zvolit
vitéze jednotlivych kategorii. Akce je doprovazena piednaSkami, riznymi workshopy
a diskuzemi nad spolecnym tématem - ilustraci, ale 1 tieba concept artem a mural artem.
Vsem soutézicim se zadd jedno spole¢né téma, které se dozvidaji tésné pied zahdjenim

art souboje, na jehoz zpracovani maji 120 minut.

Nutno fici, ze RAW ma mezinarodni pfesah a je oteviena vSem vizualnim umeélctim,

pro které je ilustrace naplni Zivota - jako prace ¢i konicek. Na rozdil od SW se u nds

potada pravidelné kazdy rok.

Obrazek 44: Dva pristupy, kterymi miiZete souperit
na RAW - malba a digitalni tvorba na tabletech
Fotografie zachycuji finale ro¢niku 2017-2018.
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Comix Battle

U nas se konalo uz vice ro¢nikl. Pfikladem uvedu art battle, ktery se konal v ramci
festivalu AFO (Academia film Olomouc). Zadanym tématem pro vytvarniky byla “touha
po moci“. Battle probihal na netradiénim misté v odsvécené kapli Boziho té&la. Ctyfi
prazdna platna, Ctyii autofi a divaci sedici v modlitebnich lavicich. Ptihlaseni komiksovi
tvlirci pomoci vytvarnych materidli, které si sami ptivezli, vytvofili malby omezené jen

zadanym tématem a formatem platna. Ucastniky byli Chechula, Plumm, Viktor Svoboda

8

a Ticho 762. Posledni jmenovany battle vyhral, a to uZ podruhé za sebou.®

Obrazek 45: Prostor kaple byl skuteéné ojedinélym Obrazek 46: Spokojeny dvojnasobny vitéz Comix
pro konani live artové akce. battlu Ticho 762, ktery vyhral se spodobnénim
prezidenta Trumpa, ktery si pry déla velka ramena.

Drink & Draw:

Konceptem je tato akce odliSna od téch predchozich. Nejedna se o soupeieni pied divaky,
ale setkani lidi zajimajicich se o kresbu a malbu, ktefi si spolu povidaji a tvofi na mistech,
kde se to bézn¢ ned¢je. Je to takové spojeni ve€irku a uméni, kde hraje hudba. Na kazdé
setkani je nutné si zakoupit predem listek, akce je znacné kapacitné¢ omezena. Jedna se

o dirigovanou hodinu pohybového kresleni, kterd se pokazdé kond nékde jinde. Je to
setkani ,,laik s ,,profiky*, kde se vyménuji tipy, kresli se dle kostymovaného ¢i nahého

modelu s rekvizitami a kde panuje pratelska atmosféra. Kazdy si na akci pfinese vlastni

%Volna citace: KONECNY, Vojtéch. Comix battle: kdy? se misto zbrani pouziji barvy. VICE [online]. 8. 5. 2017

[cit. 2019-05-15]. Dostupné z: https://www.vice.com/cs/article/kb4w4e/comix-battle-kdyz-se-misto-zbrani-pouziji-

barvy/cs/article/kb4w4e/comix-battle-kdyz-se-misto-zbrani-pouziji-barvy
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materidly 1 pomicky a tvoii tim, co je jeho srdci nejblizsi. Kromé uméleckého zazitku tu
jde také o vyménovani kontaktii a navazovani spoluprace. Drink and Draw se kona rtizné

po velkych evropskych méstech.”

Obrazek 47: Oficialni logo Drink 'n” draw od Jamese Protana

Zavé€rem bych chtéla napsat, Ze potadani artovych akci nesoucich se vtomto duchu
povazuji za velice pfinosné, dillezité. Dobie prezentuji Zivy charakter ¢eské vizualni
scény, davaji prostor tvlirciim, ktefi jest¢ nemaji vybudované své jméno, pomadhaji
objevovat talenty, motivuji a hlavné pfitahuji pozornost Siroké vefejnosti a nendsilnou

formou ji serviruji kvalitni podobu ¢asti nasi souc¢asné vytvarné kultury.

% Volny preklad a citace: Drink&Draw [online]. Vienna Drinking Drawers, 2016 [cit. 2019-07-11]. Dostupné z:
https://www.drinkanddraw.eu/
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2.4. Prinos SW pro vytvarnou vychovu

Jaky vyznam ma sezndmit zaky, studenty s existenci SW a vyuzit nckteré¢ prvky akce
piimo ve vyuce vytvarné vychovy? V této kapitole se budu snazit shrnout a zdaraznit, co
povazuji za stézejni a dobie vyuzitelné pii plnéni cili vytvarné vychovy.

Vzhledem k jedinecnosti predmétu vytvarné vychovy neni divu, Ze se jeji cile dosti lisi

od cilii ostatnich vyucovacich predméti. Dosazeni cili ve vytvarné vychové je spise
kvalitativniho charakteru, na rozdil od cili vétSiny predmétii, jeZ jsou snadno zmétitelné

a kvantitativné vyjadiitelné. Ve vytvarné vychové se vice pracuje s osobnostni
a emocionalni rovinou zéka, studenta. Je predmétem, ktery by mél dostavat formativnimu

a osobnostné rozvijejicimu poslani. Plnéni cild vytvarné vychovy by mély napomahat
v této kapitole popsané prvky — prostredky, které mohou piispét k motivaci zakl
a studentll pti vlastni tvorbé a k rozvoji jejich vizudlni gramotnosti, rozvoji kreativity,

specifickych forem komunikace a vytvarného projevu.

Soucasnou koncepci vytvarné vychovy vidim jako koncepci ptfedmétu, kde je princip
vychovy a vzdélavani davan do SirSich konceptli, stendencemi k renesanci a novému
formulovani duchovni a smyslové integrity ¢lovéka prostiednictvim vytvarnych ¢innosti.
Pavel Samsula ve sborniku k 50. vyroéi zaloZeni Pedf UK a katedry vytvarné vychovy
napsal: ,,... tendence knovemu, vedecky fundovanému nachdzeni a strukturovani
moznosti vytvarnych cinnosti jako prostiedku rozvoje individudlniho vyrazu (exprese)
v novych socidlnich  kontextech (s vyznamnou akcentaci arteterapeutickych a
artefiletickych* konotaci v sirsim slova smyslu - Slavik), koncepce podnécujici rozvoj
predstavivosti a komplexitu nazirani i vyjadrovani, spojené s neutuchajicim hledanim a
ovérovanim inspiracnich zdrojii, vyrazné presahujici oblast pouhé vizuality (Cikanova),

v neposledni radé pak koncepce zdiiraziujici probouzeni a vzdjemné ovliviiovani
vytvarného citeni, mysleni a vyrazu a jejich kultivace (Roeselova), ¢i na hluboce poucené
bazi zaloZené koncepce cinného propojovani ,,muzickych aktivit” v jednoté vnéjsiho a

vuitiniho svéta Zakii a studentii - hudby, vytvarného umeni, literatury — (Blaha,
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Fulkova). “”’ To co Pavel Sam3ula popsal, je opak regresivnich tendenci, se kterymi se
Cloveék v praxi stale setkdva. Toto stanovisko muzu potvrdit sama ze své zkuSenosti.
Casto jde ve vytvarné vychové jen o vytvateni libivych vykrest, détskych artefaktt pro

vidét => prozitky, emoce, poznani, uvédomeni.

Simon Brejcha je vytvarny pedagog, jehoz hodiny vytvarné vychovy jsou ukézkou toho,
jak by se méla vytvarna vychova vyucovat. Jsem moc rada, ze jsem méla moznost setkat
se s nim osobné, a to v roli jeho studentky. I proto bych zde rdda zminila jeho mySlenku,
kterd je mi blizk4d. Nejednd se o citaci, spiSe o sdileni nazoru. Jak jsem ptedeslala,
moderni pojeti vytvarné vychovy tolik nelpi na vysledku prace, hmatatelném dikazu
zakovy Cinnosti. Je zdlraznovan proces tvorby, prozitky, vjemy z pritbéhu aktivity. Dle
Simona Brejchy nejde o to, uéit zaky a studenty pouze ,.kreslit a vnimat krasu®, ale o to,
aby pochopili, Zze vytvarné umeéni se v jeho rtiznych projevech pokousi néco sdélit. To je
dalsi obecny cil vytvarné vychovy, ktery mulZeme napliiovat mimo jiné skrze
seznamovani studentil se sou¢asnymi projevy vytvarné kultury. Simon Brejcha v &lanku
»Vytvarka neni béZné vyucovani“ shrnuje v bodech osobni poznatky z praxe
s ptredpoklady pro Gspésné hodiny vytvarné vychovy a uvadi, ¢eho se vyvarovat. Viele
doporucuji ¢lanek k predteni.”!

Zav€rem Uvodniho slova bych chtéla shrnout vySe zminéné a naznacit jaké je mé pojeti
anazirdni na vytvarnou vychovu jako takovou. Vytvarnd vychova je jako soucast
vzdélavaciho procesu nezastupitelnd v tom, ze se zna¢né orientuje na emocionalni slozku
Cloveéka. Alespon c¢asteCné tak vyrovnava na racionalni slozku zaméteny vzdélavaci

systém, kde je dalezité verbalni vyjadfovani a zapamatovani a utfidéni faktografickych

%0 SAMSULA, Pavel. Katedra vytvarné vychovy Pedagogické fakulty UK 1946-1996: O
vytvarnych cinnostech viditelnych a neviditelnych, Kresleni, vykresy a vytvarna vychova. 1.
Praha: Pedagogické fakulta UK, 1996. ISBN 80-86039-08-0.

ol BREJCHA, Simon. "Vytvarka" neni b&Zné vyucovani. RVP.cz: Metodicky portdl, inspirace a
zkuSenosti ucitelu [online]. Narodni stav pro vzdélavani, 1.3.2010 [cit. 2019-07-11]. Dostupné
z: https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/303/-vytvarka-neni-bezne-vyucovani.html/
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informaci. Je nutné vyvazovat ptival raciondlnich informaci ddvanim prostoru pro urcitou
svobodu pohybu dusevniho, myslenkového, ale 1 fyzického. K tomu je na hodinach
vytvarné vychovy idedlni prostor. Vytvarni pedagogové maji podporovat osobnost ditéte,
jeho subjektivni ptistup a dat moznost k vyjadieni osobnich postoji a prostor ptirozené
obecné tvofivosti. To vSe samoziejmé v patiiéné mitfe tak, aby dochazelo k napliovani

cilt vytvarné vychovy a smysluplné vychové zaka, studenta.

2.4.1. Tymova prace - vychovny prostiedek a motivacni prvek

Béhem ilustratorského klani SW se souboje Casto d&ji formou zapoleni tymi, kdy je
stéZejni spoluprace jednotlivych ¢lenti na spolecném dile. Uméni spoluprace je dillezité
pro zivot ¢loveéka, a proto je dobré do hodin vytvarné vychovy zatadit i praci v tymech.

Napomaha to téz osobnostnimu rozvoji jedince a vzajemnym vztahtim.

Tymova spoluprace napomaha utvaieni psychosocialniho klimatu tiidy pti vyucovacim
pfedmétu vytvarné vychovy. Klima jednotlivych vyucovacich predmétii je vyznamnou
komponentou prostfedi Skoly, kterd se spolupodili znaénym zplisobem na kvalité
a efektivité vSech vychovné - vzd€lavacich procest. Ve vytvarné vychové ma pak
ptiznivé klima zcela zvlastni, nezastupitelny vyznam. Vytvarna vychova je specifickym
predmétem, ktery je zaméfen ve velké mife na osobnostni a emocionalni rovinu
zéka/studenta, jak uZ jsem zminovala v Uvodu. Je tedy dilezité, aby na hodinach
panovala dobra atmosféra. Dité se pak tolik neboji oteviit ve svém vytvarném projevu,
snaze reflektuje svou vlastni praci a praci spoluzakii. Tymova prace - celé tiidy
na jednom projektu, ¢i n€kolika skupin - napomaha utvareni a kultivaci vztahi, uci je
spolecné komunikaci, respektovani plurality nazorii a uméni kompromisu. Spolecné
zéazitky vytvareji a upeviuji pratelstvi. ZkuSenost s participaci na tkolu ¢i projektu se pak
zéaku/studentu hodi 1 do budouciho Zivota.

Z vlastni zkuSenosti mohu fici, ze je détmi skupinova prace vétSinou kladné piijimana.
Vnimaji ji jako ¢innost, kterd ozivi hodinu, je to pro né¢ zajimavé. Inspirovala jsem se
tedy prvkem spoluprace - kooperace na SW a zatadila jej do vytvarného ukolu nesouciho

nazev Dialog linii a Komiksovy hrdina v mé realité.
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2.4.2. Freehand a freestyle jako zptsob tvorby podporujici rozvoj

osobitého vytvarného projevu + improvizace

Tvoreni bez ptedlohy, skic a pfipravné kresby na podklad je jednou ze zédsad SW art
battlu. Je to pfimo zakdzané. Jednim z hesel, které celou akci doprovazi, je ,,No pencils!*,

které upozoriiuje na to, Ze predkreslovani je nezddouci.

Obrizek 48: Pravidlo ¢. 1 na SW a jeho oficialni logo
Stejny pfistup jsem nastolila i béhem realizace vytvarné fady z didaktické casti. Jako
prvni jsem volila artefileticky ladéné tkoly, které déti tolik nesvadi néco si predkreslovat,
u dalSich ukold jsem déti upozornila, aby tak neCinily a nebaly se volné primo
z vlastni hlavy néco nakreslit. Détem jsem nepifedkladala ptedlohy, které by mohly
piekreslovat a obkreslovat. Nechtéla jsem, aby si néco ptfimo na podklad ptredkreslovaly
a ani jsem nechtéla, aby si bokem d¢laly ptipravné kresby. Bylo to nezddouci s ohledem
na cile, které jsem ve vytvarné fad¢ vytycila. Jedinou vyjimku jsem udélala u vytvarného
ukolu s ndzvem Komiksovy hrdina, kterého bych chtél potkat. To jsem nechala déti

udé¢lat si bokem na papir navrhy, ze kterych si pak vybiraly k realizaci.

Je dilezité zamyslet se nad tim, jak integrovat improvizaci do vzdélavani skrze
vytvarnou vychovu. Mnoho pifedméti velky prostor k improvizaci nedava, pfitom je
improvizace vhodnou metodou krozvoji velkého mnozstvi schopnosti, navic ma
potencidl v rozvoji lidské kreativity. Ucitel by mél umét nalézt harmonii mezi Ukoly
ptfesné a striktné zadanymi a tkoly, kdy mé dité zna¢né€ volnou ruku a kde jsou kladeny
vetsi naroky na uméni improvizace. Pokud ma dité¢ pifed sebou omezen¢ zadani, které
musi femesIng a skoro bezmyslenkovité ztvarnit, nema pfiliS prostor k vyjadieni vlastni

exprese. Je dulezit¢ podporovat a udrzovat schopnost déti svobodné se vytvarné
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vyjadfovat, nebat se improvizovat, jak se fikd ,,jit s kiizi na trh* a Celit ndzoriim ostatnich
na jejich tvorbu, protoze ta bude opravdu jejich, nepiijde o nic uméle prekresleného, za co

by se dalo schovat. Teprve pak bude kontakt s tvorbou zZivy a pro dité skutecné piinosny.

Zaci a studenti by se méli podporovat v hledani vlastniho rukopisu, stylu tvorby. Je
dalezité¢ predat jim povédomi o tom, Ze v tvorbé neni hranic, Ze v ni maji volnost
a svobodu. Mélo by se jim fici, Ze neni za co se stydét, Ze ma kazdy svlij originalni

rukopis a ten by si mél chranit a postupné tiibit ke své vlastni spokojenosti.

7 7 7

2.4.3. Nalézani usporného tvaru, vyuziti vytvarné zkratky, stylizace

Pro vSechny umélce zicastnéné na SW je velmi dilezité uméni vyuziti vytvarné zkratky,
nalézani usporné¢ho tvaru, ktery ale fekne vSe co ma, je dobrym nositelem obsahu,
myslenky. Vzhledem k Casové dotaci, kterou na zpracovani motivu soupetici ilustratoti
maji, je tato schopnost prakticky nezbytnd. Pouzivani vytvarné zkratky je jedna
ze stézejnich dovednosti pro vytvarny projev. Je dulezité v détech péstovat vnimavost
vii¢i formé a obsahu sdéleni a schopnost o tom kriticky uvazovat. Détem jsem v radmci
realizace vytvarné fady Cerné na bilém ukézala zdznam videa ze soutéze SW a fotografie
vzniklych kreseb na platnech. Mohly tak vidét, Ze i za kratky ¢asovy usek se da vytvotit
kvalitni dilo velkych rozméri, které nese jasnou informaci. Jde o to vzbudit zdjem o to,

co a jak nakreslit, jak vyFeSit vytvarny problém. V obecné roviné Slo o to,
zprostiedkovat proces vzniku, zptsob chdpani a vnimani obrazu (vizualné obrazného
vyjadieni umélce). Zaci si to pak mohli vyzkouSet prostfednictvim vytvarnych etud,
predev§im b&hem cinnosti Nepopisuj, co muize§ nakreslit a Kresebny battle. Sami si
mohli pfijit na to, Ze je to dovednost, kterou je vétSinou nutné ,,natrénovat®, takzvan¢ se

vykreslit a Ze je nutné nad kresbou premyslet, nalézat vhodné cesty.

2.4.4. Soutézivost jako motivacni prvek pro vlastni tvorbu ve vyuce
vytvarné vychovy
Hned v tvodu povaZzuji za dilezité zminit, Ze jsou déti, které jsou vice soutézivé a déti,

které se formam soutéZeni vyhybaji. Proto je dilezité umét dobife podat zadani tkolu,
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ktery v sob¢€ prvek soutéze nese a pracovat s nim opatrné. Je nutné si pfedem zjistit, jaka

atmosféra a vztahy ve tfidé panuji, aby zatfazeni soutéze bylo pro dobro véci a ne naopak.

J& soutéz vidim jako moZnost oZiveni a obohaceni hodiny vytvarné¢ vychovy. Prostor
pro vybiti vlastnich ambici déti, ale v umirnéné ,,zdravé“ mife. Rozhodné¢ ma své
opodstatnéni. SoutéZ napomaha zjistovani a tiibeni charaktert déti. Vitézstvi i prohra nas
umi posilit (z netspéchu se mizeme poucit), je vSak dilezité ud€lat kvalitni reflexi
¢innosti, aby k tomuto kyzenému efektu doslo. Tento zplisob motivace ma podpofit nas
vnitini eldn a apeluje na druh motivace, které fikdme vykonova. Ta zavisi na systému
sebehodnoceni, ktery podminiuje jedincovy aspirace a informuje, nakolik byly
uspokojeny. Jejim cilem je osamostatnéni osobnosti a zhodnocovani a ochrana vlastniho
,Ja“. Ve vytvarné vychové€ pro nas tento druh motivace neni stézejni, ale vynechavat jej
uplné by dle mého nézoru byla chyba. Pro¢ nevyuzit piirozené soutézivosti zaku, ktera je
Casto jiz sama o sob¢é motivacni prvek? SoutéZz v hodiné vytvarné vychovy mize byt
pfinosnou aktivizujici metodou. Jak uz jsem zminovala vyse, je dilezité umét s touto
formou motivace pracovat, umét ji podat, védet kdy a za jakych okolnosti si ji dovolit

pouzit a hlavné vSe patfi¢né reflektovat.

Motiv soutéze v hodin€¢ vytvarné vychovy jsem pouzila v rdmci vytvarného ukolu

Kresebny battle.

2.4.5. Casové omezeni procesu tvorby jako aktivizujici metoda

Pro¢ mi piisSlo zajimavé vyuzit tento prvek ilustratorského zépoleni SW? Pro Zaky se
jedna o feSeni nastolené problémové situace, ktera je predkladana jako okolnost dalo by

se fici didaktické hry. Casové omezeni pojimam jako zptsob aktivizujici metody, kdy
cilen¢ zakim/studentim vytvafime ztizené situace piiméfené jejich dovednostem

a schopnostem a oni se snimi maji pomoci vlastnich sil vypofadat. Jak by se to dalo
definovat? Myslim, Ze zde mohu uvést slova: ,, (...) pdtraci proces provadeny zakem jako

«w92

resitelem problému v tvorivém procesu‘ . Casové omezeni ma motivovat k hledani

%2 MOSNA, F., RADL, Z. Problémové vyucovini a uceni v odborném Skolstvi. Praha: Pedagogicka fakulta
Univerzity Karlovy, 1996. ISBN 80-902166-0-9.
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novych ptistupt ke zvladnuti zadaného vytvarného tkolu. Jde o feSeni tkolu, ale zaroven

do jisté miry o experiment, kdy dit& zkouma hranice svého vytvarného projevu. Casovy

tlak vyvolava drobny stres, ktery napomahd k lepSimu vykonu. Dit€¢ nema cas dlouze
piemyslet co a jak nakreslit, musi rovnou jednat, zbavuje se tak Céastecné faze strachu

z vysledku procesu tvorby.

Problémova metoda je zde realizovdna metodou feSeni urcitého problému pii préci.
Splituje tak roli aktivizace, stimulace a motivace zakt/studentti k pozadovanému vykonu

na vytvarném tkolu.

Tento prvek jsem vyuzila ve vytvarném tukolu Kresebny battle.

2.4.6. Tvorba na verejnosti, pred divaky

Vytvarnd vychova je pfedmét zaméfeny na vlastni zkuSenost a aktivni prozitek.
Prostfednictvim realizace vytvarného ukolu v netradi¢énim prostoru mimo tiidu se da
bojovat s nechuti, apatii, ignoraci ¢i lenosti zakl/studentd, se kterou se ucitel vytvarné
vychovy mulZe setkat. Vyprovokovat Zaky/studenty k akci, pii které opusti své lavice
a zaCinaji objevovat, zkouSet a poznavat, to je jednim z motivl, pro¢ vzit déti tvorit
a poznavat ven. Navic dochéazi k odlisné interakci s jejich tvorbou. Jsou zvykli, Ze
na hodinach VV jejich dila hodnoti oni sami, jejich spoluzaci a uditel. Venku jsou jejich
prace v konfrontaci s hodnocenim néhodnych kolemjdoucich. Mimo prostor tfidy se

1 jakakoliv béZna vytvarnd ¢innost, napft. jako kresba stromu, stava Gplné nécim jinym.

Pro velké mnozstvi ucitell je jednodussi vyucovat vytvarnou vychovu pouze v prostorach
tiidy, ale déti jsou tak pfipravovany o diametraln¢ odliSny zazitek z tvorby, nenabizi se
jim ptimy kontakt s realitou mista, kde Ziji. Je dobré jednou za ¢as opustit prostory Skoly

a prenést proces tvorby jinam.

I tento prvek inspirovany SW jsem zatadila do vytvarné fady, a to v rdmci posledni etudy

Komiksovy hrdina v mé realité.
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2.4.7. Seznameni s jednim z projevii soucasné vizualni kultury

Prostfednictvim sezndmeni zakti s fenoménem Secret Walls se mlzeme dotknout
nckolika témat, ktera jsou pro zaky/studenty atraktivni a jsou soucasti soudobé vizualni
kultury => soucasnd ilustrace a komiks, live art battle, street art a graffiti. Skrze né
muzeme prezentovat tvorbu mladych Ceskych umélcii, kteti plisobi na nasi vytvarné
scéné. Na ukéazkach d€l vzniklych pfi ilustratorském klani jde také dobfe prezentovat
prvek vizualné obrazného vyjadieni, a to konkrétné¢ mistrnou praci s linii, vyuzivani

kontrastu a rytmu pii kresbé ¢ernou barvou.

Seznameni s mladou tvorbou a vytvarnou udélosti s klubovou atmosférou miize byt
pro zaky urcity zpisob motivace pro vlastni tvofeni. V mladych umélcich se mohou
zhlédnout a snazit se dokéazat toho, co oni. Mladi umélci jsou jim nejen vékem blizsi nez
stafi mistfi ¢i umélci moderny. Tato forma soudobé tvorby miize byt pro déti
srozumitelnéjsi, a to i proto, ze Casto fesi stejna témata. Na nés ucitelich je umét
zprostiedkovat kontakt a ukdzat moZnou cestu, jak se se souCasnym uménim setkdvat

a hledat si v ném to ,,své®.

Vnaseni novych témat a soucasného uméni do hodin vytvarné vychovy je nezbytné
pro zddrné naplnovani koncepce oblasti Uméni a kultura, kterd si klade za cil béhem
vychovné - vzdélavaciho procesu prohloubit u déti zajem a tvorivy piistup k vizualnimu
poznani a vizudlni komunikaci. Tim otevirame dvefe k pochopeni vizudlnich znak,

podnétiim, se kterymi se déti budou bézné v Zivoté setkavat.

Jednou vétou by se dalo napsat, ze sezndmeni s jakymkoli nosnym projevem soudobého

uméni napomaha celkovému rozvoji vizualni gramotnosti zakt/studentt.
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3. Tematicka vytvarna rada ,,Cerné na bilém*

Kapitola je zamé&fena na popis a zhodnoceni realizovaného vytvarného projektu, ktery je
uréen pro studenty druhého stupné ZS a ktery v sobé& do uréité miry reflektuje principy
tvorby vyuzivané pii ilustratorskych klanich SW a snazi se podpofit uvolnénost

vytvarného projevu v procesu kresby.

Na nasledujicich fadcich se tedy zabyvam vyuzitim SW jako inspiracniho zdroje
pro vytvoreni konkrétni vytvarné fady, ktera byla zrealizovana v praxi na ZS Chropyné

a ke které zde cCtendf nalezne detailni popis, rozbor realizace dil¢ich vytvarnych
kresebnych etud, jezZ na sebe plynule navazuji. Odivodiuji, pro¢ a jak jsem vybrané

metody uzila a zafadila do etud.

3.1. Uvodni slovo a obecné cile vytvarné rady

., Kresba ukazuje na zpiisob deétského zpiisobu nazirani reality, na uroven jeho uvazovani.
Kresbu Ize chapat jako jednu ze symbolickych funkci, v niz se projevi tendence zobrazit

skutecnost tak, jak ji dité chape. “ Jean Piaget

Uz bylo mnohokrat napsano, ze kresba je jednou z nejpiirozenéjSich Cinnosti ditéte stejné
jako napftiklad te€. Jakmile dité dokdze udrzet v ruce tuzku, ¢mara, kresli, vyjadiuje se.
Kresba je pro n€j ptirozenou potiebou. S postupem véku se kresba rozviji, nabira jinych
rozméri a dimenzi, ale stale zistdva vyjadienim individuality jedince, pozdéji dosp&lého

jedince. Postupné piestava byt pro déti pouhou hrou, za¢inaji o ni ptemyslet jinak.

Béhem praxe ve Skolach, pii rGznych vytvarnych akcich pifidruzenych ke galeriim,
muzeim, a jinych aktivitdich, jsem se velmi Casto setkavala s détmi (i dospélymi),
pro které byla prazdnd plocha podkladu ptipraveného pro kresbu stresujici. Kdyz uz
zacaly kreslit, tak velmi Casto vyzadovaly pouziti pravitka a mély tendenci neustale

gumovat.

Prosttednictvim nésledujicich ukold jsem chtéla podpofit uvolnénost vytvarného

projevu, dosdhnout mensich obav z vlastni kresby, vést k ziskani vétsi divéry ve vlastni
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ruku a tim vétsi jistoty pifi kresbé. Diléim cilem je i1 integrace improvizace skrze

vytvarnou tvorbu.

Vékova skupina, pro kterou jsou vytvarné ukoly uréeny, je specifickd ve svém pftistupu

k vlastni tvorb¢. Déti se nalézaji ve slozitém obdobi, které neni pro volnou tvorbu tolik
piiznivé. Jednd se o stadium formalnich operaci, kdy u déti dochdzi ke zvySené kriti¢nosti
vici vlastnimu zobrazovani svéta — reality, pfichdzi o spontaneitu a vlastni invenéni
feSeni, tedy originalitu a jedine¢nost. Proto déti rady utikaji k obkreslovani modela

a schémat, inklinuji k ptfedlohdm, shazuji svou tvorbu. Nedochdzi k rozvoji vytvarného
rukopisu jednotlivce a dochazi k naruSeni estetiky détského projevu. ,, Tlak hotovych
forem”,” tak to vystizné pojmenoval Jaromir Uzdil. Netispéch v tomto stadiu mize trvale
ovlivnit nazirani na vytvarnou tvorbu, mize vést k vytvofeni urCité zdbrany a nechuti
kreslit, tvofit. Slepé obkreslovani neni pro dit€¢ piili§ pfinosné. Mozna je pohodiné

a v ocich ditéte bezpecné, ale nenese s sebou piridanou hodnotu, nedozvime se nic

o zpusobu zdkova nazirani na realitu, o jeho smySleni a jeho pocitech. Proto je nutné
s détmi o kresbé mluvit, volit vhodné techniky a metody prace. Pomalu déti seznamovat

s kresbou, vést je a ucit je, aby mély svoji tvorbu rady, bavila je, rozvijela a obohacovala
jejich volny cas.

Uvédomuji si, ze prostiednictvim vhodné volenych ¢innosti pro zdky mohu jako pedagog

pomoci pii formovani vizualni gramotnosti déti.

Komunikativni funkce uméni je v dnesni dob¢ jiz akcentovéana a v edukacnim procesu

se zejména ve vytvarné vychové naskytd bohatd Skdla moznosti, jak ji vyuzit. Snahu
kultivovat dit¢, mladého c¢lovéka 1 dospélého se snazime promitat do vSech umélecko-
vzdélavacich disciplin. Jde o zplsoby zprostiedkovani uméni, o rozvoj schopnosti
vyjadfovat se prostfednictvim uméleckych forem. Ttibeni vizualni gramotnosti (nejen

u déti) je velkou a prioritni vyzvou obzvlasté pro vytvarnou pedagogiku.

Détska kresba motivovand predmétnym svétem byva Casto povrchni. Citovy proZitek

do ni vkladda menSina z4kl. Proto je dilezit¢ déti ucit soustiedéné pozorovat prostiedi,

% UZDIL, Jaromir. Mezi uménim a vychovou. 1. vyd. Praha: Statni pedagogické nakladatelstvi, 1988, 463 s.
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prave 1 formou ,,hry* s vytvarnymi prostiedky.

Rada bych déti podpoftila v hledani vlastniho rukopisu - stylu. Je dilezité predat jim
povédomi o tom, Ze neni hranic v kresbé a maji v ni absolutni svobodu, volnost. Tyto
dveé myslenky jsou obsaZzeny v ilustratorském zapoleni Secrete walls, které je, jak jsem

zminila, zastfeSujicim inspira¢nim zdrojem celého projektu.

3.2. Koncepce vytvarnych tukolt

Tematicka vytvarna fada je zaméfena na rozvoj kresby u Zaku 2. stupné ZS a ovétuje
v prvni kapitole popsané motivacni prvky ptejaté z SW ve Skolni praxi. Do ukoli jsem

vClenila v riznych formach préci s kresbou a vyrazovym prostiedkem - linii.

Koncipovala jsem je tak, aby na sebe plynule navazovaly a pomalu u zakd pomahaly
vytvaiet diivéru ve vlastni vytvarny projev. Ukoly postupné kladou vétsi naroky

na kontrolu vysledné podoby dila, vice se konkretizuji a zptisiiuji hodnotici kritéria.
Od artefileticky ladénych ukolu se Zaci dostanou ke konkrétnim zadanim, ktera je vystavi
jistym zt&€zujicim faktorim procesu tvorby. V§e je vSak vedeno s odlehéenim a urcitou
formou hry, soutéze - tak, aby Zaci pii konfrontaci se zadanim ukoli neméli obavy

a nestresovali se.

V prvnich tkolech vytvarné fady se Zaci seznamuji se svou kresbou, uci se s ni pracovat,
reagovat na zasah ostatnich, dochazi k interakci a spolupraci se spoluzaky. V dalSich
ukolech se ptechazi k figurativni kresbé, kresb¢ s jasnym zadanim. Uz jde o predem
dany, cileny zamér kone¢né podoby kresby. V poslednich ukolech pak kresli Zaci
na nestandartni podklady, v nestandartnich prostorech a v jednom ptipad¢ také ve velmi
kratkych ¢asovych tsecich.

Pomoci jednotlivych ukold, kterymi zaci projdou, se pfipravuji na posledni zastteSujici
Cinnost, kterd je dle mého nazoru nejkomplexnéj$i a zaroven klade nejvyssi naroky
na Ucastniky vytvarné etudy. Ti by pii ni méli uplatnit vS§echny dosavadni nacerpané

zkusenosti z pfedchozich aktivit a naplno si ji ,,uzit*.
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Béhem participace na ukolech se Zaci seznamuji s tvorbou néckolika ceskych

a zahrani¢nich umélcii, dozvidaji se o fenoménu Secrete walls. Prostfednictvim ukazek
(obrazky, video) jsem se snazila ukazat détem, Ze se nemusi bat vlastni kresby, stopy,
kterou zanechaji. Chtéla jsem jim naznalit, co vSe se da pomoci Cerné barvy a linie

vyjadfit, kam aZ mohou zajit.

Kazdd vytvarnd etuda je zakoncena reflexi, kterd je velmi dileZitou soucasti celého
procesu, dovrsuje ho. Pedagogy by neméla byt opomijena a vzdy by se pro ni mél najit

v zdvéru hodiny cas. Leonora Kitzbergerova se kreflexi ve vytvarné vychové
(prostfednictvim mySlenek Jana Slavika) v Textu Didaktika vytvarné vychovy vyjadiuje
takto: ,, Kromé bezné predpokladanych aktivit predstavovanych jako tvorba a recepce, je
podstatnou a zasadni slozkou vychovné - vzdélavaciho procesu vytvarné vychovy reflexe,
ktera oba tyto procesy podrobuje verbalnimu sdélovani, zkoumani, porovnavani a
ovérovani a tim je zarazuje do uveédomované osobni zkuSenosti Zdka. Teprve
v soucinnosti a vzdjemném propojeni vSech tri aktivit je vytvarna vychova ucinnym,

o w94
fungujicim celkem.

Ukoly a jejich podobu jsem musela pfizpasobit podminkam, ve kterych se na ZS
Komenského v Chropyni vyucuje vytvarnd vychova - prostory ucebny, vybaveni
projektorem a pfistupem na internet, vybaveni §koly vytvarnymi pomiickami a materialy,
které se daji pouzit apod. Na Skole jsem méla k dispozici ucebny s bézné rozestavenymi
lavicemi do fad s volnym prostorem pied tabuli, byla zde moznost vyuziti pfipojeni
na internet a promitani na platno pies projektor. K dispozici mi byly poskytnuty bilé
a Cerné papiry formatu A4 a Cerné fixy. Ostatni materialy si museli Z4ci na hodinu piinést
sami. Ve Skole se nachazi jedna specializovand ufebna pro vyuku vytvarné vychovy,
kde maji jednotlivci svou vlastni lavici, je zde stojan na vykresy a ve dvou skiinich

se nachazi spolecné materidly (uhly, rudky, tuzky, cerné fixy, papiry A4, balici papir),

** KITZBERGEROVA, Leonora. Didaktika vytvarné vychovy [online]. Praha: Pedagogicka
fakulta UK, 2014 [cit. 2019-07-11]. ISBN 978-80-7290-667-3. Dostupné z:
https://uprps.pedf.cuni.cz/UPRPS-353-versionl-didaktika vytvarne vychovy.pdf
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které jsou volné k dispozici. Specializovanou u¢ebnu jsem vyuzit nemohla, protoze zde

nebyla moZznost kvalitniho promitani ukdzek tvorby umélct a videi.

3.3. Popis vytvarnych etud a jejich realizace na ZS Chropyné

3.3.1. Bez kontroly (kresba vedena paméti a intuici)

Namét:

J& a prostor, ve kterém se zrovna nachazim — kresba bez
vizualni kontroly.

Cilova skupina:

Z4ci 2. stupné ZS Chropyné — 7. tfida

Casova dotace ukolu:

1 vyucovaci hodina

Inspiracni vvchodisko:

Soubor kreseb ,,VSe pfichazi ze tmy* Jana Pfeiffera

74k se zavazanyma o&ima vytvoii kresbu prostoru, ve
kterém se v daném okamziku nachazi pomoci vlastni
imaginace, paméti, intuice a pocitil. Zak interpretuje
kresby svych spoluzakli a nachazi rozdilnosti

v jednotlivych vyrazech kresby stejného motivu.

Ucdivo:

Prace s linii, kresba podle paméti, imaginace, intuitivni
kresba, gesticka kresba, prace s podvédomim,
koncentrované smyslové vnimani prostoru (vyjma zraku).

Pomiicky:

Cerné &tvrtky A4, bilé gelové popisovace, bilé pastelky,
podlozky, néco na zavazani oci

Vytvarny tkol ma u zakid zprostfedkovat radost z vlastni kresby. Ma odbourat stres

z obav o vysledek, nadmérnou kontrolu vysledku a poukazat na propojenost mysli a ruky,

ktera zaznamend vlastni mySlenku na papir. Zak se zavdzanyma ocCima ve velké mife

ztraci ptimou kontrolu nad svou praci. Tim, Ze pracuje ochuzen o jeden smysl, se vice

ponoii do vlastniho nitra a zostfi zbyvajici smysly. V temnych prostorach mysli

se zjevuje v jistém ohledu nevédoma realita.

Zaci vytvoii spiSe pocitové zaznamy, které nepracuji s estetikou kresby a omezuji se

hlavné na zakladni povahu dobie zndmého mista. Bez pfimé kontroly zrakem se ndm

v mysli spiSe neZ detaily promita celkova atmosféra mista, hlavni zachytné body, stézejni
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charakteristiky. V kresbach by tak mélo byt vidno rozdilné vnimani zakd jednoho dané¢ho
mista. Mélo by byt patrné, co je pro jednotlivce v daném prostoru diilezité, vyrazné.
Zazitek z kresby by mél byt intenzivnéj$i. Moment piekvapeni z vysledku téz obohacuje

dojmy z této vytvarné etudy.

Inspira¢nim vychodiskem mi je tvorba Jana Pfeiffera, pfedevSim jeho dva vytvarné

poCiny “Bez kontroly” z roku 2010 a “VSe pfichazi ze tmy” z roku 2009, se kterymi jsem

se seznamila béhem prednasek a seminait, které vedl v ramci mého studia.

Obrazek 49: Bez kontroly Obrazek 50: VSe prichazi ze tmy

Na obréazku 49 je fotografie, ktera dokumentuje pribéh konceptualni dila Bez kontroly, kdy umélec konstruuje
fiktivni mésto se zavazanyma o€ima. Autor svym pocinem ironizuje planovani meéstské vystavby. Zbavenim zraku
potlacuje racionalni védomi, je davan urcity prostor nahode¢.

Na obrazku 50 je ukazka kresby z cyklu Vse prichazi ze tmy. Ty vznikaly na zakladé vzpominek na mésta, ktera
umélec navstivil a ktera mu byla v dobé vzniku nejvice vzdalena. Autor vnima mésta jako pilife lidské pile.
Pro jejich modifikaci pouZil princip nekontrolovatelnosti a podvédomi. Rozvzpominani napomaha znovuobjevovat

celkovou povahu a atmosféru mista.

Diky autentickému videozaznamu byl zakiim pifedstaven umélec nejen skrze své dilo,
ale také jako redlnd osobnost. To napomohlo hlubsimu z4jmu déti o jeho tvorbu

a o vytvarny ukol.
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Motivace

Povidani si o intuitivni kresb¢. Prezentace tvorby Jana Pfeiffera, seznameni s jeho dilem
(v ivodu pusténi videa vytvarného pocinu “Bez kontroly” a ukazka dé€l ze souboru “Vse

piichazi ze tmy”). Samotny prabéh procesu tvorby.
Ocekavané vystupy Ramcového vzdélavaciho planu pro zakladni vzdélavani

o Zak- uziva vizudlné obraznd vyjadieni k zaznamendni vizudlnich zkuSenosti,
zkuSenosti ziskanych ostatnimi smysly a k zaznamenani podnéti z predstav

a fantazie.

Zadani

,Vyberte si misto v prostoru a pohodlné se usad’te. Umistéte pied sebe vas papir
s podloZzkou. Vedle n¢j si polozte bilé gelové pero ¢i pastelku. Pomoci $atku, mikiny,

Skrabosky apod. si zavazte oCi tak, abyste viibec nic nevidéli.*

,,V tichosti se zamyslete nad prostorem, ve kterém se nachazite, vnimejte ho. Jak na vas
ted’ pisobi? Jaky mate pocit? Zkuste si z vaseho mista, kde sedite vybavit jednotlivé ¢asti
mistnosti. Odkud a jak se linou zvuky, co citite ve vzduchu, jak vnimate povrch,

na kterém sedite.

,Led se pust'te do kresby. Jako prvni nakreslete sami sebe umisténé do prostoru tak, jak
zrovna sedite, tfeba jen pomoci nékolika linek, zacmaraného bodu a podobné. Je to jen

na vas. Pak za¢néte kreslit prostor okolo vés.*

,,Cas, ktery pro kresbu mate, je 20 minut. Kdo bude mit kresbu hotovou diive, sunda si

Satek z o¢i a pozorné€ se do sve kresby zadiva. Nic nedokreslujte, nechte kresbu tak, jak

[13

je.
Realizace

1. Vybér a usazeni na misto, nachystani pomucek a zakryti oci.

2. Vnimani prostoru, dojmi a pocitl z n¢j, vybavovani z paméti.
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3. Vlastni intuitivni kresba zndmého prostoru bez vizualni kontroly a v tichosti.

Reflexe

Vsechny kresby se daly na jedno pifedem uréené misto. Zaci vnimali rozdilnosti
jednotlivych vytvort. Diskuse o tom, jak se jim tento zpisob kresby libil/nelibil. Co
pro zaky bylo nejtézsi, jestli méli potiebu kontroly a chtéli se na kresbu podivat jiz
v procesu. Hodnoceni, jak jsou s vyslednou kresbou spokojeni a zda je piekvapilo, jak

prostor zaznamenali a zda si vysledek umé&li v mysli zhruba pfedstavit, ¢i je prekvapil.
Kritérium hodnoceni

1. Zak po celou dobu procesu kresby pracuje se zakrytyma o¢ima a nepodvadi.

2. Zak se opravdu snazi vybavovat si prostor, ve kterém je a zaznalit jej na papir,

nedochazi k bezduchému ¢marani.

3. Zak dokaze reflektovat svou praci.

Obrazek 51: Kresba ti'idy na bilém podkladu Obrazek 52: Kresba tiidy na ¢erném podklad

Porovnani dvou praci zakd z jinych sedmych tfid. V prvni tfide€ Zaci kreslili na bily papir, v druhé na ¢erny. Déti
vice ocenily praci bilym kresebnym materidlem na ¢erny papir. Bylo to pro n¢ zajimavéjsi. I shromazdéni vSech
praci na jedno misto bylo v provedeni na &erném papiru vice ,,efektni. Cerny podklad 1épe vyhovuje konceptu

vytvarné etudy - vynotovani vzpominek a pocitti z nitra na svétlo.
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Obrizek 53: Co je za oknem (12let)

Zak pry $patné pochopil zadani. Misto toho, aby si predstavil sebe ve tiidé, predstavoval si sdm sebe mimo ni, venku
za oknem. Nakreslil to, kde by chtél byt, vnimal a soustfedil se na prostor mimo ucebnu. Na obrazku je mozné vidét
cestu ze Skoly smérem k Chropyfiskému zamku. Ocenila jsem originalitu kresby a bylo zajimavé ji konfrontovat
s ostatnimi pracemi.

Obrazek 54: Privan (13let)

74k na této kresbé zachytil privan, ktery pry intenzivng citil na kiizi. Nakreslil tedy proudéni vzduchu skrze okno,
které se dostavalo k mistu, kde sedé€l. Slo o ojedinélou kresbu, ktera mezi ostatnimi vynikala.

Vlastni reflexe realizace vytvarné etudy

Tuto vytvarnou ¢innost jsem dala na prvni misto zdmérmn¢. Dle mého ndzoru se jedna
o vhodny motivaéni kol na tivod celé vytvarné fady. Dit€ s kresbou pracuje jinym
zptisobem, neZ je zvyklé. Ukol ma pro n&j formu volného experimentu. Kresba nepodléha
vlastni kritick¢ kontrole. Myslim si, ze tato volba byla spravnd. M¢éla jsem moznost
pozorovat zaky pii plnéni pro né netradicniho zadani, otestovat skupinu, jeji miru

spoluprace.

Realizace vytvarného kol s zaky 7. ro¢niku vedla ke zdafilym kresbam. Zaci pracovali

se zaujetim. Ne&ktefi s vaznosti, jini pfistupovali k ukolu s hravosti. S vysledky byli
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vétSinou vSichni spokojeni. Libil se jim moment odkryti o¢i, kdy spatfili hotovou kresbu.

Vétsina si vybrala k tvorbé misto na zemi mimo lavice.

Me¢la jsem moznost Cinnost realizovat ve stejny den ve dvou tfidach. V jedné jsem
pracovala se zaky na bily podklad, ve druh¢ na ¢erny. Rozhodné doporucuji realizovat

druhou z variant. Méla u déti kladnéjsi zpétné reakce.

Na vétsin€ kreseb se objevovala tabule, lavice, zidle a spoluZaci - charakteristické pojici
prvky. Spoluzici byli dualezitou soucasti zobrazovaného prostoru, coz mé mile
piekvapilo, poukazovalo to na dilezitost kolektivu pro vétSinu zakl. Déti vétSinou tiidu
zobrazovaly z ptali perspektivy (viz obrazek C.) , coz jsem nepiedpokladala. Myslela
jsem si, ze ji budou kreslit z pohledu mista, na kterém sedi. Déti mi fekly, Ze pro né byla
varianta pohledu z ptaci perspektivy pfirozengjsi a snaz8i. Na koncepci Ukolu bych nic
zdsadniho neménila. S pribéhem hodiny jsem byla spokojend. Dle ocekavani zaky

zaujala urcitd hravost procesu tvorby.
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3.3.2. Linka - co ji dokazeme vyjadrit

Namét:

Emoce, vlastnosti, myslenky zndzornéné linkou - linka
jako vypravé¢ v mediu kresby.

Cilova skupina:

Zaci 7. tiéidy ZS Chropyné

Casovia dotace pro 3 faze

ukolu:

1. faze - jedna vyu€ovaci hodina, 2. faze - jedna
vyucovaci hodina, 3. faze - jedna vyucovaci hodina

Inspirac¢ni vychodiska:

Kresba Dalibora Chatrného, tvorba Karla Malicha,
artefiletické pojeti kresby, umélecka dvojice Jiti Franta
a David Bohm, kresby vzniklé na SW.

74k vyuZije vyrazové moznosti kreslené linie, zak
vede dialog prostfednictvim kreslenych linii, zak
interpretuje kresby svych spoluzaki.

Préce s linii a vyuziti potencidlu linie ve vytvarném
vyjadreni, ispornost vytvarného vyjadieni, vyjadieni
emoci/pociti pomoci jednoduché kresby, vyjadieni
piibéhu/myslenky pomoci dialogu linii, socialni
interakce, feSeni plochy a kompozice, abstrakce,
gesticka kresba, stylizace, prace s linii, komunikace
(verbalni 1 nonverbdalni), snaha o interpretaci kresby
druhych.

Pomiicky:

Papir (A4), balici papir, tuzka, ¢erny fix (rizné
tloustky), ¢erny uhel, cerna pastelka

Vytvarny ukol €. 1 se sklada ze tii dil¢ich Cinnosti - fazi. VZdy se jednd o préci s linii,

ale dit¢ s ni nakladd rGiznymi zptisoby dle zadani. Ukol je rozdélen do tii vyulovacich

jednotek. Prioritou tohoto ukolu je prozitek ditéte v pritbé¢hu kresby, uvédomeéni si

moznosti vlastni kresby, kresba vychdzi z mysli ditéte, nejde o piekreslovani,

napodobovani.

V ramci plnéni vytvarného ukolu zaci poznévaji vyrazové moZznosti linie. Jsou vedeni

k pochopeni skute€nosti, ze linie mlize sama o sob& plisobit na divaka a pfindSet mu

ur¢itou informaci. Pomoci plynulého klenuti linie, vytvareni ostrych zloml ¢i zmén

ptitlaku lze vyjadiit Casto vice obsahil nez prostiednictvim zjednodusujicich, bézné
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pouzivanych symboll. Diky objeveni tohoto skrytého potencidlu linie pro vyjadifovani
nejriznéjSich pocitli a nalad jsou zaci schopni inscenovat kresebny dialog pomoci car.

Dtlezité je uvolnénost ruky, svobodnd kresba beze strachu. Jde o kultivaci linie.

Jako inspiracni zdroj uvadim kresbu jednoho z mych nejoblibené;jSich umélcii Dalibora
Chatrného. Zminény umélec ohledaval hrani¢ni mozZnosti média kresby napi. gesto —
obouru¢né kresby. Patfi mezi nejvyznamnéj$i predstavitele abstraktniho uméni u nas.
Na jednotlivych ukédzkach jeho praci zaci dobte vidi moznosti prace linie, jak to vypada,
kdyZ ¢lovék uvolni svou ruku, jaké napéti a pohyb mohou do linky vlozit. Navic se déti
seznamuji s projevem abstraktniho uméni, které je pro né€ zdanlivé nesrozumitelné

a ke kterému si samy vétSinou cestu nenajdou.

., Prestoze abstraktni umeni jiz oslavilo sté vyroci svého zrozeni, prumeérny divak je pri
setkani s nim stale stejné ostrazity, nediverivy a casto i bezradny. Postupy a principy
abstraktni tvorby sice prirozené prostupuji béznou vizudlni produkci, tajemstvi jejich
vzniku vSak stdale drdzdi a znepokojuje onu veétsinu divakii, kteri trvaji na okamzité a

’ . . v 4 v 95
snadné srozumitelnosti umeéleckych del.*

Obrazek 55: Dalibor Chatrny, kresba tusi, 1995

Kresba, kterou vytvoftil Dalibor Chatrny obouruéné. Tvorba pro n¢j byla vzdy v ur¢itém ohledu experimentem.
Diusledné ohledava hrani¢ni moznosti média, s nimz v danou chvili pracoval. Svou tvorbou se pfiblizil projevim

ak¢niho a konceptualniho uméni.

% KITZBERGEROVA, L. Didaktika vytvarné vychovy. Praha: Univerzita Karlova, 2014. ISBN 978-80-7290-6673.
[online]. [cit. 2018-01-05].
Dostupné z: https://uprps.pedf.cuni.cz/UPRPS-353-versionldidaktika vytvarne vychovy.pdf's. 68
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Neméli bychom se bat zatazovat tento druh uméni do hodin vytvarné vychovy. Jedna se
o dtlezity pferod v umeéni a zafazovani abstraktni tvorby je pro déti tohoto véku vhodné

(vzhledem ke krizi vytvarného projevu).

Tvorbé Chatrného se v nékterych momentech podoba experimentalni tvorba umélecké
dvojice Jiriho Franty a Davida Bohma. Proto jsem jako dalSi inspiracni vychodisko
zvolila jejich zna¢né konceptudlni tvorbu. Mohli jsme tak se Zaky porovnat ptistupy
k médiu kresby dvou odlisnych generaci umélcii. Toto dvojice vytvaii také ilustrace
a komiksy (viz ptedchozi ¢ast diplomové prace), ukdzku téchto praci jsem pouzila

v rdmci motivace pro 3. fazi vytvarné etudy.

Obrazek 56: Cyklus Skoro nic neni tplné, Kresba 13

Experimentovani Franty a Bohma s kresbou v ramci cyklu Skoro nic neni uplné. Autofi ptivazali na vétvicky stromu

pastely a uhly. Vitr si s vétvemi pohraval a ty pak zanechavaly kresbu na rizné rozestavenych platnech.

Obriazek 57: Cyklus Skoro nic neni upIné, Kresba 12

Zde vidime umeélce zavéseného na hrazdg, jak se snazi kreslit figuru. Zkoumani hranic kresby a zaroven ztéZovani

procesu tvorby je pro toto umélecké duo typické.
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3D ,kresby* Karla Malicha byly ukdzkou toho, kam muizeme s kresbou zajit. Jeho
piistup k tvorbé byl trochu odlisny od ptfedchozich zminénych. Spis nez o experiment mu
Slo o vyjadieni toho, co citi, jak vnima a vidi svét, ptirodu, jaké jsou jeho vnitini emoce

a vztah k okoli. Pracuje s transformaci realného zobrazeni, stylizaci konkrétniho tvaru.

Ke své tvorb¢ autor bodte tekl: ,,Chtél jsem védet, co vsechno kolem mé a mezi mnou je,

Jjak to roste a co to vyvddz'.“%

Obrazek 58: 3D draténa ,,kresba“ Karla Malicha

Dilo bylo prezentovano na vystaveé Karla Malicha v Jizdarn€ Prazského hradu, kterd s sebou nesla hodné kladné
ohlasy. Pro mne to byla jedna z nejsilngjSich vystav, na které jsem byla. Zanechala ve mn¢ hlubokou stopu. Uz pied
tim jsem obdivovala dilo Malicha, ale pfima konfrontace s dilem vSe jest€ vice umocnila. M¢la jsem za dtlezité

zakim predstavit tuto velkou osobnost nasi vytvarné scény.
Motivace

Vuvodu prvni vyufovaci hodiny jsem vedla kratké poviddni o kresbé, linii jako

vyrazovém prostiedku. O tom, jak s ni miizeme pracovat a co se ji da vyjadrit. Predstavila
jsem dilo Jitiho Franty a Davida Bohma. Ve zkracené verzi jsem zminila povidku o
kresbé luku, kterd v sob¢€ nese poslani tykajici se umu pfeneseni motivu z nasi predstavy
skrze ruku a kresebny nastroj na podklad. Do motivace pfed zahdjenim prace jsem

zafadila 1 Gryvek videozdznamu Dalibora Chatrného pii kresbé (dokumentarni film

% DesignMag: Svétové vystava vizionaie Karla Malicha v Jizdarn& [online]. © DesignMag.cz, 2013 [cit. 2019-04-

10]. ISSN 2464-6202. Dostupné z: http:/www.designmag.cz/udalosti/39463-svetova-vystava-vizionare-karla-
malicha-v-jizdarne.html
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Kreslen svétem — Dalibor Chatrny) . Nasledovala kratka diskuse o tom, co Zaci zrovna
vidéli. Dala jsem jim k porovnani dvé kresby Dalibora Chatrného, které mély odlisSny
naboj a déti mély popsat pro¢, jaky vidi rozdil. Déle jsem détem velmi kratce ukazala

tvorbu Karla Malicha a jeho 3D kresby z dratt (dalsi rozmér vyuziti linie, kresby).

Pro druhou vyucovaci hodinu je soucasti motivace pusténi kratké animace Moniky

Plihalové, kterd vytvoftila poetické video, kde se v souhfe proplétaji ozivlé kreslené linie

v doprovodu hudby. Déle se zaklim ptipomene tvorba Chatrného.

V zacatku treti vyu€ovaci hodiny jsem zdkim promitla ukézky tvorby umélch

z vytvarného studia DRAWetc (viz pfedchozi ¢ast diplomové prace) a ukazky praci
vzniklych béhem zapoleni na SW a nékolik ilustraci vzniklych pod rukama Jitiho Franty

a Davida Bohma. Na konkrétnich ptikladech jsem demonstrovala, co to jsou grafické
symboly a jak se d4 pomoci n€kolika tahli vhuknout zobrazovanému zivost, pohyb. Déle

jsem zaktim promitla kratkou ukazku komiksové tvorby Marvel studia (Jacky Kirbyho).

Ocekavané vystupy Ramcového vzdélavaciho planu pro zakladni vzdélavani

e Zik ovéifuje komunikacni ucinky vybranych, upravenych ¢i samostatné
vytvorenych vizualné obraznych vyjadieni v socidlnich vztazich; naléza vhodnou

formu pro jejich prezentaci.

e 74k rozli§i pisobeni vizualné obrazného vyjadieni v roviné smyslového Géinku,
v rovin€é subjektivniho U¢inku a v rovin€ socidlné utvafeného i symbolického
obsahu.

e 74k vybira, vytvaii a pojmenovava co nejsirsi $kalu prvkl vizudlng obraznych
vyjadfeni a jejich vztaht; uplatiuje je pro vyjadieni vlastnich zkuSenosti, vjemd,
predstav a poznatkll; variuje rizné vlastnosti prvkll a jejich vztaht pro ziskani

osobitych vysledka.

7 Odkaz na pouzité video: https://www.ceskatelevize.cz/ivysilani/10123378705-kreslen-svetem-dalibor-chatrny /
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Diléi faze vytvarné etudy

Prvni faze: Linka — emoce

Zadani:

,V tichosti se zamysli a nakresli linku/linky, pomoci niZ vyjadfi§ svou emoci,
rozpoloZeni v dany moment, den anebo emoci, kterou zrovna neprozivas, ale kterou
hodnotis jako velmi silnou.*

., Vyber vhodny zplisob kresby pro vyjadieni dané¢ emoce. Pfemyslej nad tim, jaky vyraz
chces lince dat, aby co nejlépe opsala danou emoci. Jak pracovat s fixem (pfritlacit ¢i se
lehounce dotykat papiru apod.), kam umistit kresbu ve formatu podkladu, vyuzit oblé

nebo lomené ¢ary? Kreslit miizete 15 minut.*

,,Vyslednou kresbu umisti na okraji své pracovni plochy a vedle poloz papirek, na ktery

budou moci tvi spoluzaci napsat, co si mysli, Ze tva kresba vyjadiuje.*

,,Obejdi prace ostatnich a napi§ k nim jednim slovem poznamku, jakou emoci v jejich

kresb¢ vidiS. VSe se bude dit v tichosti. Po projiti vSech kreseb se usad’ zpét na své misto

a precti si, jaké komentare k tvé kresbé spoluzéci ptipsali.*

Realizace:

1. ZamysSleni a vybér emoce.

2. Vlastni zpracovani vytvarného ukolu. Zaci samostatng vytvafeji osobitd zpracovani
jednoduche¢ kresby odpovidajici jejich zaméru.

3. Prohlédnuti kreseb spoluzakii a snaha o jejich interpretaci, pfipsani komentate.

4. Neékolik vybranych zakt (dobrovolnik) popiSe emoci, kterou chtéli vyjadrit a nahlas
prectou komentate, kterou k jejich kresbé ptipsali spoluzici.

Reflexe:

Caste¢nd prostiednictvim 4. bodu realizace tikolu a prostfednictvim individualnich

rozhovort s vyudujicim v prabéhu hodiny. Zaci obhajuji vybér formy vyrazového

prostiedku.
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Kritérium hodnoceni:
1. Zak je schopen citlivé a u¢elné vyuzit vytvarného prostfedku — linie a umistit ji

vhodné do formatu (prace s kompozici).

2. 74k je schopny svou vytvarnou praci vyjadit uréity obsah — emoci.

Obrazek 59: Zmateni - nerozhodnost (12 let)

Zacka dobfe vystihla svou situaci. Je zmatena a nevi, kterou cestou se vydat. Ktera cesta je ta spravna? Jednotlivé
cesty jsou dobfe znazornéné ze sttedového bodu vybihajicimi liniemi do riznych stran. Povahy linek jsou odlisné -

lomené a oblé.

Obrazek 60: Bezmoc (13 let)

74k prostiednictvim velmi citlivé kresby znazornil negativni emoci, kterou v tu chvili prozival. Zvyraznéna tmavé
plocha ,,zahnana“ na okraj formatu papiru je myslim vsefikajici. Tenké rozechvélé linky, které z ni vychazeji,
umociiuji celkovy dojem z kresby. Zak velmi intuitivng pouzil vyrazovych prostiedki kresby k vyjadieni své emoce.

Tuto praci hodnotim velmi kladné.
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Obrazek 61: Euforie - radost (12 let)

Za&ka na rozdil od vétsiny svych spoluzakii pomoci linii znazornila kladnou emoci. Sebevédomymi tahy fixem
rovnomérné zaplnila celou plochu formatu. Do stfedu umistila bod, ktery mél zastupovat ji samotnou. Okolo
se rozbihaji vesmés rovné a oblé linie, jejichz praseciky jsou misty zvyraznény teckou. Kresba pisobi velmi

pozitivné a odvazneé.

Druha faze: Dialog linii

Zadani:
,Vytvoite dvojice ¢i trojice a usadte se kdekoli v mistnosti, kde se vam bude
dle vlastniho posouzeni dobie tvofit a rozloZte mezi sebe balici papir tak, abyste do néj

vSichni mohli stejnou mérou zasahovat.*

,, Ve skupiné rozvinte dialog linii. Pfedem se dohodnéte na scénati dialogu a rozdélte si

role. Jaky dialog mezi sebou linie povedou. Jaky piibéh by se mé¢l na balicim papite
rozvijet, kdo mé jakou roli, jak ji pomoci kresby vyjadii, jakou formu da své kresb&?
Na zakladé toho, jakou roli jste si vybrali, zvolte kresebny materidl (tuzka, fix, Cerny

suchy pastel, uhel, cerné pastelka, apod.).*

, Cilem této aktivity je postupné nalézt urcity spoleény vyrazovy styl vasi skupiny,
ale pfitom neztratit pozornost vénovanou vlastni individualni osobitosti vaseho rukopisu

a neodklonit se od role, kterou jste své lince pfisoudili pfi vytvaieni scénare dialogu.*

,B&hem vlastni prace nemluvte, pracujte v tichosti. Domlouvejte se pouze
prostiednictvim mimiky, gest.*
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,Balici papir pokryjte vaSim nonverbalnim dialogem v celé ploSe.*

,Na praci mate 20 minut.*

Realizace:
1. Kratké pfipomenuti toho, jaké vlastnosti linie mize mit a jak jich Zaci v tomto
dil¢im tkolu mohou vyuzit.
2. Vytvoteni dvojic ¢i trojic, pievzeti baliciho papiru a nalezeni vyhovujiciho mista
pro realizaci kresby.

3. Vybér tématu, ujasnéni urCitého scénare kresby, rozd€leni roli. Vybér vhodného

materidlu pro kresbu.
4. Vlastni kresba zakt ve skupinkéach. Rozvijeni kresebného dialogu bez mluveni.

5. Spole¢na prezentace vytvorenych kreseb s nazvem a kratkym popisem toho, co se

v kresbé d¢je.

Reflexe:

Probiha prostiednictvim patého bodu realizace tkolu. Zaci dostavaji zpétné vazby
od spoluzaki. Reflektuji s nimi svoji praci. Vzdjemné porovnavaji typy linii. Popisuji
postupy, jez volili pfi tvorbé inscenovaného dialogu, zéapletky, piibeéhu. Zavérecny

komentar pedagoga.

Kritérium hodnoceni:
74k je schopen citlivé a udelnd vyuzit vytvarného prostiedku — linie. Je schopen

vhodného vybéru materidlu pro realizaci své myslenky.

74k je schopen pracovat v malé skuping, reaguje na kresbu spoluzéka a spole¢né vytvoii

celistvou kresbu.
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Obrazek 62: Hadka se Spatnym koncem (12 a 13 let)

Zakky znazornily prostiednictvim dvou linek piibéh komunikace. Na zagatku probiha vie hladce, zni¢ehonic dojde
ke stfetnuti nazord, které usti v hadku, na jejimz konci dochazi k odlouceni, rozdéleni. Kladné jsem hodnotila
moment, kdy divky ve fazi hadky ztlustily - zvyraznily linii, pouzily agresivnéjsi kresby pfitlaenim na uhel, ktery si

ke své tvorbé vybraly.

Obrizek 63: Jeden velkej nastvanec (12 a 12 let)

Piibéh, ktery se skryva na pozadi této kresby, je usmévny. Ve tfidé zbyli dva chlapci, ktefi neméli dvojici. I kdyz se
jim nechtélo, museli ji spolu na mj popud utvofit. Na zacatku prace kazdy pracoval na jiném okraji papiru a viibec
neprobihal kyzeny dialog linii. Za chlapci jsem pfisla, znovu jim vysvétlila, o co v ukolu jde, jaké jsou cile. Trochu
neochotné zacali linkami vybihat do prostoru papiru. Pozdéji jsem vidéla, jak jeden druhému zasahovali do
trajektorie linky pomérné agresivnimi tahy. Na konci ¢innosti chlapci predstavili sviij “zacernény* balici papir plny
zméti linek. KdyZ jsem se jich v ramci reflexe ptala na jejich praci, byli skoupi na slovo a kromé nazvu prace
prakticky nic nefekli. Ucitel, ktery byl na hodiné se mnou pfitomny mi pak sdélil, Ze se zaci o pfestavce pied
vytvarnou vychovou pohadali a malem poprali. Sviij osobni spor znazornili v kresbé a dali tak ¢astecné prichod

svym emocim.
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Obrazek 64: Bih vi, co se déje (12, 12 a 12 let)

Trojice zakt (chlapct) si zpocatku nevédéla s ukolem rady. Neuméli se domluvit na piibéhu a rolich, které si
rozdéli. Snazila jsem se jim pomoci, navadét je prostfednictvim prikladd a pfipomenuti toho, cemu jsme se vénovali
piedchozi hodinu. Chlapci pfili§ nespolupracovali, kazdy zaplnoval tahy plochu baliciho papiru bez hlubsi interakce.

Svou bezmoc pii plnéni ukolu vtipné demonstrovali ndzvem své kresby, ktery plné vystihoval proces tvorby.

Chlapci se snazili vytvarny kol splnit, jen jim v dany moment tolik nesedl, proto jsem ocenila vtipnost a nadhled,

s jakym k vysledku své snahy ptistoupili

Tteti faze: Nepopisuj, co muzes nakreslit

Zadani:
,»Ted’ vam rozdam dva papiry (pracovni listy).*

,INa prvnim vidite nedokoncené, zakladni kresby a uprostied prazdnou plochou. V horni
¢asti jsou zndzornény tfi hlavy, v dolni je hrni¢ek a dort. VaSim ukolem je dokreslit je
vlastnimi zasahy pomoci fixy tak, abyste nakreslenému predmétu/postave vtiskli urcitou
vlastnost (kazdému jinou), dali mu zivost a vyraz. U dvou hlav vam zadam ke zndzornéni
dv¢ konkrétni emoce (rozpolozeni), u té tieti si sami vymyslite, co znazornite. Ted
se pokuste nakreslit, ze je hol¢icka smutnd a chlapec uprostied, Ze je nazlobeny,
naStvany. Jakou emoci bude mit tieti postava? Miizete do ni zakreslit tieba to, jak se vy
zrovna citite, nebo jak byste se chtéli citit. Nazev vami vybrané emoce napiste na okraj
listu, kde je na to vyhrazeno misto. Dole vidite hrni¢ek a dort. Rozdélim vas do dvou
skupin po tadach. Jedna skupina dokresli dort s hrnickem, aby mél ¢lovék chut se
do dortu zakousnout a napit se lahodného teplého napoje, ta druha predméty dokresli tak,

aby pusobily co nejvice odpudivé, nepoZivatelné. Do prazdného prostoru nakreslete
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situaci, ve které bude zndzornén pohyb predmétu. Vybavte si moznosti z tvodu hodiny,
jakymi se to da nakreslit. Situaci si mizete vymyslet, jak chcete, jen je dulezité, aby byl

v kresbé znatelny pohyb predmétu.*

,Na druhém pracovnim listu vidite hodné stylizované postavy dvou osob. Opét budete
pracovat ve skupindch po ftadach. Ve stejnych tak, jak tomu bylo u pifedchoziho
pracovniho listu. VaSim ukolem bude dokreslit postavy tak, abyste u nich bez pomoci
uziti konkrétnich znakt docilili vyjadieni souznéni (prvni skupina) a nepiijemné napéti
(druha skupina). Zdmérné jsem volila tyto zna¢né abstraktni pojmy, aby déti neuplatnily

zazité grafické znaky a konkrétni kresbu.

,INejednd se o lehké ukoly. Béhem préce si uvédomte, jak pomoci nékolika taht dokazete
zménit vzezieni kresby. Jak naznalit, Ze je ¢aj horky, jak naznacit, ze je nékdo
nazlobeny, Ze se néco hybe apod.? Pracujte s rozmyslem a vyuzivejte jednoduché kresby,
pracujte usporné, vyuzijte jen nezbytné tahy pro ,oziveni“ piedmétu, postavy.

Vzpomeiite si na ukazky a na to, co jsme si fikali.*

Realizace:
1. Rozdani pracovnich listl jednotlivym zaktm.
2. Rozd¢leni Zaka do skupin po fadach — tfady “na sttidacku zpracovavaji zadana
témata.
3. Prace sprvnim pracovnim listem, zdsah vlastni kresbou do ptedkresleného

predmétu. Znazornéni tfi emoci u postav a dokresleni vlastnosti dortu a hrnicku

s horkym napojem.

4. Préace s druhym pracovnim listem. Dokresleni vztahi dvou zna¢né stylizovanych
postav pomoci abstraktné vizualniho zobrazeni — abstraktni linky bez pouziti

konkrétnich znaku.
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Reflexe:
Zaci reflektuji svou praci pribézné béhem celé hodiny. Na konci prezentuji hotové prace.
Nejprve bez komentéfte praci pfedlozi — sama by za né¢ méla mluvit. Ostatni tipuji, jaké
vlastnosti dokreslené predméty maji, pak teprve autofi struéné sdéli, co a jak predmétu,
postavé dokreslili. Rozprava o tom, jakymi prostiedky zaci docilili oziveni pfedmétu,
znazornéni vztahu mezi nimi, znazornéni pohybu. Které se vicekrat opakovaly, které byly
dobfe Citelné?
Kritérium hodnoceni:
1. Zak vystihne pomoci jednoduché kresby, grafickych tahti podstatu vlastnosti
predmétu. Zak dokaze vyuzit linie pro vyjadfeni zamyslenych vlastnosti, pohybu
pfedmétu. Zak dokdze pomoci abstraktni kresby znazornit vztah mezi

stylizovanymi postavami.

2. 74k dba na uspornost vytvarného projevu a do dané zakladni kresby zasdhne
nckolika dobfe promyslenymi tahy, aniz by zménil plvodni podstatu véci

(nepfeméni ji v néco jin¢ho).

Obrazek 65: Napéti (13)

Autoru se podatilo pomoci neklidné linky, kterou jest€ rozmazal prstem znazornit napéti, které se mezi

dvéma postavami odehrava. Nakreslil mezi nimi temny oblak, ktery metaforicky symbolizuje negativni

napéti. K umocnéni dojmu vedle hlavy kazdé postavy dokreslil odlisné zméti linek — jedna agresivni az
doslo k protrhnuti papiru a druha jemnéjsi, t€Zko znatelna. Tento citlivy pfistup k zadani tkolu jsem

ocenila.
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Obrazek 66: Souznéni (12)

Divka pomoci kresby v n€kolika krocich znazornila napojeni, souznéni dvou postav. Aby naznacila vztah
mezi postavami, nakreslila mezi nimi nékolik linek, které je siln¢ propojuji. Postavy pak dala do bubliny,
které je chrani od ruchu kolem, ktery je nakreslen pomoci chaosu ¢ar. Kresba nese jasné sdéleni. Spoluzaci

bez vahani béhem reflexe urcili téma, které autorka zdarné pojala.

—Emy -q.,,._,_

Prgede TN BB}

o Ty

Obrazek 67: Pfrekvapeny, naraz motorky a proslé potraviny (12let)
Chlapec v oblicejich vystizn¢ vyjadtil smutek, nastvani a pfekvapeni. Patfil do skupiny, kterd méla dortu a
horkému népoji ptisoudit odpudivy vzhled. Po dortu leze hmyz a evidentné velmi silné zapacha, hrnicek je
stary, $pinavy a napoj také ¢pi. Velmi dobte tak svou kresbou vystihl zadani. Co se tyce tkolu, kde se mél
zaznamenat pohyb pfedmétu, zak sahl po pouziti dvou sekvencnich obrazl (ve stylu komiksu), kde vidime

postupny naraz motorky, ktera ztratila jezdce i kolo. Jednalo se o originalni pfistup ke splnéni tohoto zadani
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Obrazek 68: Veseld, pad kamene do vody, lahodny dort a horky ¢aj

Za&ka dobfe vystihla emoé&ni rozpolozeni, libilo se mi, Ze negativni emoce doplnila kladnou. Zagka byla soudasti
skupiny, ktera méla znazornit potraviny tak, aby lakaly k ochutnani. K dortu dokreslila postavu, ktera si dle vyrazu
dezert vychutnava, tak poukazala na jeho vlastnost — lahodnost. Z hrni¢ku s ¢ajem se line viiné (umocnéno
dokreslenymi kytickami) a hrni¢ek ozdobila, aby se vice libil. Pohyb kament nakreslila pomoci linek, které

znazornuji trajektorii, navic rozcefila hladinu kruhy na vodé.
Vlastni reflexe realizace vSech tii ¢asti vytvarné etudy

Realizace vytvarného tkolu poukédzala na vyhody rozélenéni vytvarného ukolu do tii
samostatnych zietézenych Gloh. Zaci méli moZnost pomoci nékolika navodnych krokt
prostiednictvim artefileticky ladénych kreseb ucit se zachazet s kresbou linky a dospét
ke zdarnému zvladnuti treti faze vytvarné etudy, jejiz zadani rozhodné nebylo
jednoduché. Mélo vSak ziky dobie pfipravit na zavérecny vytvarny ukol celé vytvarné
fady.

Celkove¢ jsem byla potésena vysledky vSech tii fazi. Jediné co bych doporucila, by bylo
rozdéleni posledni faze do dvou hodin. Obé zadani pracovnich listh by si zaslouZzila
samostatnou hodinu. D¢ti sice pracovaly velmi aktivné a vSe zvladly, ale pfi reflexi

mi sdélily, Ze pro né byla hodina hodné naro¢nd. Navic nezbylo tolik ¢asu na rozbor
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praci, ktery by si rozhodné zaslouzily. U druhého pracovniho listu jsme zvladli vyuzit

pouze centralni ¢ast, kde mélo byt zpodobnéno souznéni a napéti. Na vic nebyl cas.

Béhem tii fazi doslo k vytvoteni abstraktniho obrazu, v némz byly pomoci linii vyjadieny
pocity, ndlady ¢i charakter mezilidské komunikace. Détem se podatfilo vyuzit vytvarné
prostiedky, které napomohly vnuknout vlastnosti, Zivot, pohyb pfedkreslenym
pfedmétiim z pracovnich listd. Zaci experimentovali s vyznénim linky, a to hlavné béhem
prvnich dvou fazi etudy, ve treti vyuzili metod vizualni komunikace pracujici
s jednoduchym obrazovym znakem. U nékterych vytvarnych praci byl obsah dobie
¢itelny vnéjSimu pozorovateli, coz bylo nasi snahou, u nékterych vsak bylo porozuméni
sdéleni CasteCné¢ vazdno na objasnéni autora a uvedeni do kontextl. Reflexe a zpétna

komunikace nad pracemi byla tedy nedilnou soucasti koll a ukézala se jeji dilezitost.
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3.3.3. Kresebny battle

Namét: Uvolnéni ruky aneb dynamicka rychlokresba
na casovy limit.

Cilova skupina: Zaci 2. stupné ZS Chropyné

Casova dotace iikolu: 1 vyucovaci hodina

Inspiraé¢ni vychodiska: Rychlokresba v soucasném umeéni, kreslit Mr Doodle,
Javor.

Cil: 74k vytvori soubor nékolika kreseb véci, které mu jsou

zadany, a to béhem piisné¢ danych zkracujicich se
casovych limitd. Bude védét, co je to rychlokresba,
znat jeji podoby a piinosy.

Ucdivo: Préce s linii, uvolnéna kresba, kresba na ¢asovy limit,
zjednoduseni a stylizace, uspornost vytvarného
vyjadieni, omezeni kresby na zakladni poznévaci rysy,
charakteristiky a specifika zobrazovaného predmétu.

Pomiicky: Papiry, tuzka, Cerny fix, centropen

Béhem realizace tohoto tkolu by si zaci méli vyzkousSet, jaké je to kreslit pod tlakem
vyvolanym casovym limitem. Mélo by jim to pomoci k pfirozenosti jejich vytvarného
projevu. V kratkém Casovém limitu neni pfili§ ¢asu na dlouhé premysleni a kontrolu, zak

se musi zaméfit na ,,pouhé” zachyceni zdkladnich vlastnosti pfedmétu. Nemoznost
zachytit pfedmét presné, realisticky a v detailu v tak kratkém casovém intervalu jako je

jedna minuta, by u zdki méla odbourat obavu znepovedené¢ho vysledku kresby,

z nedokonalosti. Naopak by jim kratky ¢as m¢l dat urcitou svobodu, pomoci uvolnit ruku,
ptilis nepfemyslet nad vysledkem. Jednd se o kresebnou hru, ve které jde hlavné o to,
aby se z&k snazil vnimat propojeni mysli a své ruky, aby pochopil, ze kresba nemusi byt
realisticky a dokonale provedenda, aby zachytila charakteristiky pfedmétu, postavy,
situace apod. Zak by mél dojit uvédomeéni, 7e stadi par dobfe minénych taht tuzkou
¢1 jinym kresebnym materidlem, aby doslo 1 tak k zobrazeni kyZeného. Staci jen trénovat

své oko a ruku a vénovat kresb¢ urCity Cas koncentrace.
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Inspira¢nimi vychodisky pro tuto vytvarnou etudu je kresba Javora (jiz zminény Tomas
Javilirek v kapitole o subkultufe graffiti) a Mr Doodla. Jejich princip tvorby — kresby je
hodné podobny, avSak obsahové se dosti li§i. Oba tvoii prakticky vSude a na vSechno.
V kresbé opakuji naucené tvary a motivy, které jsou pro né charakteristické. Oba mayji
bravurné zvladnutou techniku kresby. Nepotiebuji dlouze premyslet a hned kresli, ruka je
,.posloucha”. Zak@im jsem pustila zaznam procesu jejich tvorby pfes instagramové profily

obou umélcu.

Mistr Doodle je anglicky umélec, jehoz tvorba byva oznaCovana jako “Graffiti
Spaghetti®® Casto kresli seskupeni roiznych objekt, roztodivnych tvord, obrazkovych

znak, které sdm nazyva “doodling®.

Javorovy kresby se znaéné podobaji jeho graffiti. Jsou plné symboliky, odkazl
na aktualni déni v naSem prosttedi a Zivot skejt'dka. Tito dva umélci dobie prezentovali

to, ¢eho jsem chtéla s détmi v rdmci tkolu docilit.

s

NV
WAL

Obrazek 69: Chodba kompletng pokreslena Mr Doodle a jeho doodlingem.

Popis obrazku ¢. : Chodba kompletné pokreslena Mr Doodle a jeho doodlingem. Umeélec krom platen kresli na
plochy interiéru, na zdi ve vefejném prostoru, na obleceni apod. Vytvaii jednoduché kresby o jednom motivu, ¢i

spleti linii, ze kterych vznika velmi slozity ornament, pro zrakové vnimani velmi intenzivni.

% About. Mr Doodle [online]. [cit. 2019-04-20]. Dostupné z: https://mrdoodle.com/About
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Obrazek 70: Fotografie z ¢asti interiéru byvalého Forbidden spotu v Praze

Fotografie z ¢asti interiéru byvalého Forbidden spotu v Praze. Jedna se o prostor, kde se stietava nejen pouli¢ni
umeéni s médou (Life is porno), gastronomii, skateboardingem a celkové se v§im co je zajimavé a originalni. Prostor
byl Javorovi poskytnut bez omezujicich instrukci, mohl s nim nalozit dle libosti. Toto je vysledkem, zaplava
drobnych kreseb, které vytvarel bez predchozich navrhi, freehand. Zbylé mistnosti jsou dotvareny dalSimi zasahy

nekolika mladych ¢eskych umélcti. Kazda mistnost ma tak uplné jiné vyznéni.
Motivace

Neékolik ukédzek rychlokreseb a videi od tvirci Mr Doodla (@mrdoodle) a Javora
(@javorstalenemainstgram) na instagramu, coz je médium blizké Zaklim této vekové
skupiny, pracuji snim prakticky kazdy den, proto jsem je zvolila. Povidani

o rychlokresb¢, jejich moznostech a o tom, co mtze cloveéku piinést.

Ocekavané vystupy Ramcového vzdélavaciho planu pro zakladni vzdélavani
e 7Zik vybird, kombinuje a vytvaii prosttedky pro vlastni osobité vyjadieni;
porovnava a hodnoti jeho ucinky s uCinky jiz existujicich 1 bézné uzZivanych
vizualné obraznych vyjadieni.

Zadani

., Vytvoite dvojice, poloZte pfed sebe 3 papiry a vedle nich kresebné pomucky (fix, tuzku

¢i centropen). Sami si ted’ vyzkousite, jaké to je vytvaret rychlokresbu.*
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,» Zadadm vam téma kresby, na kterou budete mit jen urcity kratky casovy limit, limit se
bude dvakrat zkracovat. Sami mezi sebou pak porovnate kresby vasi dvojice, jak dalece
jste dokdzali v daném case pomoci kresby vystihnout podstatu predmétu. Predmét
budete kreslit tfikrat, ale pokazdé v jiném limitu. Na prvni kresbu budete mit jednu
minutu, na druhou tficet sekund a na posledni pét sekund. Vlastni hodnoceni a porovnani

provedete hned po uplynuti daného limitu. Na kazdy motiv budete mit jeden papir.*

,Niceho se nebojte, berte to jako hru, test vasi ruky. Jak rychle a v jaké mife dokaze néco
zachytit. Kdo bude chtit, miize ménit kresebnou pomucku a zjistit, ¢im se mu Iépe kresli,

co mu Iépe sedi a porovnat hotové kresby mezi sebou.*

,»Zkusite si takto nakreslit tii véci. Dvé vam zadam j4a, tieti si uréite sami ve dvojici. Cas
vam stopuji ja. Vzdy zacnete kreslit ¢i kresbu ukonéite v momentu, kdy k tomu dam

pokyn.*
,» Vyzkousite si praci pod tlakem Casového limitu a zarovent formu malého osobniho art
battlu se svym spoluzakem.
Realizace
1. Vytvofeni dvojice a nachystani pomiicek.

2. Nejprve jsem se zaky vyzkouSela princip prace s Casovym limitem, aby déti
veédely, co je ¢eka, nez se daji do kresebného zapoleni. V ramci zkuSebnich kreseb
jsem détem dala jako prvni limit dvé minuty, ty jsme posoudili jako ptili§ dlouhé,

proto jsem zkratila vychozi limit na jednu minutu, kterd uz byla adekvéatni.

3. Kresba prvniho zaddni ucitele ve trech zkracujicich se limitech. Ukéazka

konkrétniho pfedmétu kresby — tekuté mydlo na ruce. Porovnani praci ve dvojici.

4. Kresba druhého zadani ucitele ve tfech zkracujicich se limitech. Kazdy si mohl
pod pojmem pokojova, hrnkova rostlina ptfedstavit néco odliSného. Porovnani

vysledki art battlu mezi soupeticimi.
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5. Kresba motivu, ktery si Zaci sami ve dvojici zvoli a opé€t ji kresli ve tfech
variantaich béhem zkracujiciho se ¢asového limitu. Porovnani a urCeni vitéze art

battlu.

Rexlexe

Debata nad jednotlivymi kresbami, porovnavani jejich podob, promén ve tfech fazich.
Poznaji spoluzaci kresby téch druhych, kdo co vytvoftil? Jak moc se projevuje nés rukopis
pfi rychlokresbé, kdy ruce neddvame tolik kontroly. Souhlasi ostatni s ur€enim vitéze
battlu? Jak se détem pracovalo s védomim zkracujiciho se striktné daného casu?
Rozprava o tom, ktery ¢asovy limit byl pro zaky nejvice vyhovujici a zda zakiim prisla

¢innost zabavna a zda jim néco dala.

Kritérium hodnoceni
1. Zak vytvoii devét kreseb dle zadani a dodri pii tom patfi¢ny ¢asovy limit.

2. Z&k projevuje snahu zadany tikol splnit jak nejlépe je v jeho silach a neodbude jej

bezmyslenkovou ¢maranici a vyuzije zkusenosti z ptedchozich vytvarnych etud.

Obrazek 71: Kresba mydla -1 (12) Obrazek 72: Kresba mydla — 2 (12)

Oba autofi (divky) zachovali charakteristicky tvar plastové nddobky mydla. Z obou kreseb je dobie patrné, o
jaky pfedmeét se jedna a jakou funkci plni. Kresby prvni autorky vice odpovidaji realité, podobé modelu.
Druha zacka ma ale kultivovanéjsi praci s linkou. Své tahy neopravovala, byla si v nich jista. Kresba tak

pusobi pfesveédciveji.

115



Obrazek 73: Pokojova rostlina 1 (12 let) Obrazek 74: Pokojova rostlina 2 (12)

Ob¢ autorky zvladly provést kresbu dle zadani, ale u obou je vidét, Ze limit péti sekund uz jim nedovolil kvétinu
plné zobrazit s jejimi charakteristikami. Pokud bychom tfeti kresbu vnimali zv14st’, asi bychom vahali, co na kresbé
vlastn€ vidime. Srovnani vSech tfi kreseb nam umoznuje sledovat, jak se promeénuje vytvarny projev v reakci na
zkracujici se ¢asovou dotaci.

Gon A

AR

Obrazek 75: Vlatni téma - auto 1 (12) Obrazek 76: Vlastni téma - auto 2 (13)

Autofi (chlapci) si zvolili pro svij zavérecny art battle ke kresbé motorové osobni vozidlo (typicky ndmét kresby u
chlapcit). Prvni zak zvolil pfimy bo¢ni pohled na auto, jehoz kresba je asi nejjednodussi. Spoluzak volil odlisny
pristup, kresbu té€Z z bo¢niho pohledu, ale z ptaéi perspektivy. S timto pohledem se dobie vyporadal a kresba

pusobila zivéji a celkové jist€jsim dojmem (jasny rukopis kresby). Prvni kresba je pro divaka vyraznéjsi - a to diky

vyuziti celé plochy formatu.
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Obrazek 77: Pani u¢itelka - portrét (13) Obrazek 78: Pani ucitelka - postava (13)

Vytvarna etuda déti zaujala a bavila je, proto jsem jim ve zbytku ¢asu rozdala papiry a provedli jsme jesté jeden
kratky pokus s rychlokresbou. Zakiim jsem zadala, aby nakreslili béhem limitu jedné minuty mé&. Navrh se jim libil.
Vétsina nakreslila mij oblicej, ale nékolik jedincti se odvazilo ke kresbé celé postavy. Kresbu postavy, kterou zde
prezentuji, v nestfezeném okamziku dva spoluzaci svému kamaradu nevhodné¢ dokreslili. Pfemyslela jsem, jestli
kresbu do diplomové prace zafadit. Jedna se viak o uréitou sondu do smysleni zakt druhého stupné ZS, a proto
tady je.Kdyz jsem zaky konfrontovala, pro¢ zasahli do kresby svého kamarada, jedinou jejich obhajobou bylo to, ze
jim to pfislo vtipné. Bylo vidét, Ze se za své po&inani trochu stydéli, mysleli si, Ze si jich nikdo neviimne. Zaci na
druhém stupni zaCinaji vnimat své télo jinak, méni se i vztahy mezi divkami a chlapci. To se projevuje v jejich
vyjadfovani (i tom vizualnim). Dokresleni detaild prsou je toho diikazem. Tento piipad by mohl byt kapitolou sam
o sobé. Jedna se o velmi zajimavé téma.

Vlastni reflexe realizace vytvarné etudy

Celou tvorbu doprovézela pifjemnd tviréi atmosféra. Zaci kladné ohodnotili tvorbu
umgélcli Javora a Mr Doodla, projevili o ni viely zajem. VéEétSinové se shodli na tom,
ze pro n¢ bylo nejzabavnéjsi tvorit v casovém limitu deseti vtefin a Ze jim soutéZeni mezi
sebou a porovnavani praci piiSlo zajimavé. VSichni byli mile piekvapeni, kolik kreseb
zvladli béhem jedné hodiny nakreslit a ze zpétnych reakci byla znatelnd spokojenost

s ¢innosti. Nenastal zadny problém s urCovanim vitéze art battle, ¢ehoZ jsem se trochu
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obavala. Zaci se sami dovedli domluvit na tom, kdo je vitézem. Pokud by doslo k situaci,
kdy by se dvojice neuméla dohodnout, stala bych se ja a zbytek tiidy porotcem, ktery by

o0 vitézi prostfednictvim hlasovéani rozhodl.

S realizaci etudy jsem spokojena a nic zdsadniho bych neménila. Urc¢ité by §lo s motivem
art battle a soutéze s zaky dal pracovat, rozvijet je;j.

3.3.4. Komiksovy hrdina, kterého bych chtél potkat

Namét: Komiksovy hrdina a jeho naleZitosti

Cilova skupina: Zaci 2. stupné ZS Chropyné

Casovi dotace iikolu: 2 vyucovaci hodiny

Inspiracni vychodiska: Komiksova tvorba a hrdinové Marvel
komiksu

Cil: 74k se seznami se zakladnimi principy

kresby komiksové postavy a hlavnimi
zanry komiksu. Vytvoii charakteristiku -
identitu vlastniho hrdiny a zafadi jej do
patfiéného zanru. Zak bude struéné
obeznamen s tvorbou autorti Marvel
comics a jejich odkazem.

Ucdivo: Tzv. devaté uméni => umeéni komiksu,
prace se stylizaci, imaginace, specificky
jazyk komiksové tvorby, komiksova
gramotnost.

Pomiicky: Prisvitné papirové kelimky, ¢erné lihové
fixy, papiry na skici

Z4ci v pribéhu tohoto vytvarného tikolu vice nahlédnou pod pokli¢ku tvorby komiksi.
Blize se seznami stvorbou komiksovych tvircd Marvelu. Ziskaji povédomi
o nalezitostech tvorby komiksové postavy. Komiks je urcity zpisob komunikace,
se kterym se tviirci 1 Ctenafi musi seznamit. Musi pochytit ur¢ité zakonitosti, aby mohli

jazyk komiksu snadno vyuzivat, orientovat se v ném.
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Existuji komiksy, kde autora daleko vice zajimé podoba ptedaného sdéleni, nez zaméteni
na jeho umeélecké kvality. Pak jsou ale komiksy, které maji velkou estetickou, uméleckou
kvalitu a s témi bych chtéla Zaky blize seznamit, dat podnét k tomu, aby si sami néjaké

vyhledali. Médium komiksu by mélo byt Zakim této vékoveé kategorie pomérné blizké.

Zamysli se nad tim, jakého hrdinu by ve svém mésté chtéli potkat a proc. Vytvarny ukol

je dal§im odrazovym mistkem, ptipravou pro realizaci posledniho ukolu vytvarné fady.

Pokud bych se se Zaky rozhodla vénovat tématu komiksu vice, urc¢ité bych se inspirovala
publikaci-metodickou ptiruckou pro vyuziti komiksu ve vyuce Jak vyzrat na komiks?!,
ktera vznikla v ramci projektu Skoly k svétu. Pfirucka je prehledn& udélana a je dobrym
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odrazovym mustkem ke zpracovani tématu komiks.

Motivace

Rozprava o tom kdo, nebo co je hrdina. Co si pod timto pojmem zéci piedstavuji. Ukéazka
tvorby Jacka Kirbiho a jeho komiksovych hrdinti z Ligy spravedlivych. Povidani
o komiksu jako takovém. Jaké déti znaji, které komiksy se jim libi. Stru¢né povidani

o tom, jak komiksovy hrdina vznika a ¢im se mohou Z4ci pii své tvorb€ inspirovat.

Ocekavané vystupy Ramcového vzdélavaciho planu pro zakladni vidélavani

o Z3ik vybira, kombinuje a vytvaii prosttedky pro vlastni osobité vyjadieni;
porovnava a hodnoti jeho ucinky s ucinky jiz existujicich 1 bézné uzivanych
vizualn€ obraznych vyjadieni.

o Z3ik uziva vizudlné¢ obraznd vyjadieni k zaznamenani vizudlnich zkuSenosti,
zkuSenosti ziskanych ostatnimi smysly a k zaznamendni podnétl z piedstav

a fantazie.

* SMOLIKOVA, Klara, Nina RUTOVA, Petra SKALICKA, Katefina SOBOTKOVA a Blanka
ZEMANOVA. Bohous a Ddsa méni svét: jak vyzrat na komiks?!: metodickd prirucka pro vyuziti komiksu ve vyuce.
Tlustroval Karel JERIE. Praha: Clovek v tisni, 2017. ISBN 978-80-87456-96-5.
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Zadani

,Pomoci jednoduché kresby ¢ernym lihovym fixem vytvoite vlastniho komiksového
hrdinu, vytvofte jeho identitu a charakteristiku dle toho, do jakého Zadnru by mél dle vas

zapadat. Vymyslete si takového hrdinu, kterého byste chtéli potkat.*

,,K dispozici dostanete tii plastové kelimky. Na prvni kelimek nakreslete zakladni obrysy
postavy vaseho hrdiny. Na druhy kelimek nakreslete odév hrdiny, jeho dopliikky apod. ve
ttech variantach. Na tieti kelimek nakreslete obli¢ej, vyrazy hrdiny opét ve tiech
variantdch. Kresba se musi drzet vzdy ve stejnych proporcich tak, aby kdyz do sebe
kelimky poskladate a budete s nimi otacet, bude vSe sedét k zakladni obrysové kresbé
postavy. Diky otaceni kelimkti tak budete moci jednoduse ménit odévy a vyrazy vaseho

hrdiny dle toho, v jaké situaci a rozpoloZeni se bude nachazet.*

,Po dokonceni kresby na kelimky sestavte svého hrdinu tak, v jaké podob¢ jej budete

chtit prezentovat a vymyslete mu jméno ¢i piezdivku a jeho poslani.*

,»S hrdinou, kterého si dnes vytvofite, budete pracovat 1 na ptisti hodin€ vytvarné
vychovy.*

Realizace

1. Vytvofeni ptipravnych skic a navrhti budouciho hrdiny - promysleni zakladni

piedstavy o budouci podobé hrdiny, konzultace s vyucujicim.
2. Kresba obrysu postavy hrdiny na 1. kelimek.
3. Kresba odévu, doplitkdi, pomticek hrdina na 2. kelimek.
4. Kresba oblic¢eje hrdiny s riznymi emocemi - vyrazy na 3. kelimek.

5. Poskladani kelimku tak, aby byl zZaktiv hrdina pfipraven k prezentaci.

Reflexe

Z4ci pied sebe umisti své hrdiny, po vyzvani sdéli jejich jméno a poslani. Stru¢né popisi,
jestli se jedna o kladného ¢i zaporného hrdinu a pro¢ by se s nim dany zak chtél potkat.

Debata nad vysledky a pribehu prace.
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Kritérium hodnoceni
1. Zak vymysli identitu svého hrdiny a zatadi ji do spravného Zanru.
2. Zak vytvoii stylizovanou kresbu plnohodnotného hrdiny a dokaze sdélit, pro¢

vytvoril prave jej a dokaze tak reflektovat svou praci.

Obrazek 79: Komiksova hrdinka Arwzn (13 let)

Piipravné kresby komiksové hrdinky Arwen. Zacka se inspirovala podobou a vlastnostmi $perku, ktery patiil
postavé z filmu Pan prstentl, jenz se jmenovala Arwen. Sperk mél byt symbolem vé&ného Zivota, mél chranit pied
smrti. To stejné poslani mé i tato hrdinka. M4 ochraiiovat lidi pfed nasilnou smrti. Za¢ka spravné zatadila postavu

do Zanru fantasy komiks.

Obrazek 80: Kachna zamecka (13 let)

Hotovy hrdina a jeho dvé mozné podoby. Zagka k hrdinovi napsala: ,,Jedna se o Kachnu zameckou, ktera sidli na
Chropynském rybniku. V obdobi klidu si spokojené pluje na vodni hlading spolu s ostatnimi kachnami. Kdyz se ale

nékdo nechové dobie ke zvitatim, nebo ni¢i ptirodu a okoli zameckého rybnika, stava se z ni kachni agentka a

zahani v§echny nepratele piirody pry¢.” Je zde vidét tizké napojeni na mésto, ve kterém zakyné¢ zije. Inspirovala se
konkrétnim prostiedim. Po porad¢ s ucitelem byl hrdina zatazen do détského komiksu.
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Vlastni reflexe realizace vytvarné etudy

Zajimavé byly dopsané komentafe zakl k jejich hrdinim. Komentafe reflektuji préci
zakl a osvéetluji obsah vklddany do jejich vizudlné obrazného vyjddieni, jejich pointu.
Komunikace pfi plnéni vytvarného tikolu 1 pfi prezentaci vyslednych praci - hrdint zde
nabyla velké diilezitosti. Jednalo se o ¢innost, kdy ma ovéfovani komunikaénich a¢inkt

vizualn€ obrazného vyjadieni silnou pozici.

Kresba na netradi¢ni podklad dle zpétné vazby od zakl nebyla snadna, ale libila se jim
moznost proméiovani hrdiny pomoci otadeni kelimkd. Dalo mu to Zivost. Zaci si se
svymi hrdiny hrali, ukazovali je spoluzdkiim a stavéli je do humornych situaci i
prostfednictvim toho, ze si kelimky mezi sebou vyménovali a své hrdiny kombinovali.
Z této miry kreativity jsem byla nadSend a urcité by se ji dalo inspirovat a pracovat s ni

dale.

Na to, jak vypadalo proméiovani hrdiny pomoci pohybovani kelimku, je mozné se

podivat prostfednictvim videa v ptiloze €.1 diplomové prace.
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3.3.5. Komiksovy hrdina v mé realité

Namét:

Dokreslovani (dotvareni) reality svého mésta vidénou
skrze potravinatskou f6lii

Cilova skupina:

Z4ci 2. stupné ZS Chropyné

Casova dotace ukolu:

2 vyucovaci jednotky

Inspirac¢ni vychodiska:

Uméni ve vefejném prostoru, vytvarnd akce, fenomén
Secrete walls

Cil:

Z4ci vyberou misto ve vefejném prostoru svého mésta,
spolecné vytvoii autorské kresby na prasvitnou folii,
dokresli (obohati) svou realitu vS§edniho dne svymi
hrdiny z minulé hodiny vytvarné vychovy dle vlastniho
tvurciho zdmeéru.

Ucdivo:

Kresba na velky format, za¢lenéni kresby do realného
prostiedi, prace s konkrétnim mistem pfti tvorbé,
zvladnuti stylizace, uspornost vytvarného vyjadieni,
prace s linii a obrysem

Pomiicky:

Tenkd prasvitna folie, Cerné lihové fixy, dievéné tyce,
nlzky, balici papir na ptenos pokreslenych
potravinovych folii

Tuto formu vytvarného tikolu jsem zvolila, protoze umoznuje praci v tymu. Pro zéky to je

oziveni a také maji moZnost vyzkouset si jinou formu interakce a spoluprace nez bézné

ve tfidé zazivaji. Pocity ztvorby ve vefejném prostoru jsou pro zaky jistym ozivenim,

novou zkusenosti. Zvolit ndmét situace, rozehrat ptib¢h vlastniho hrdiny, a to pted ocima

nahodnych kolemjdoucich.

Motivace

Piipomenuti si hrdinli z minulé¢ hodiny a jednotlivych vysledkii prace Zzadkt. Rozhovor

o tom, co je bude v nasledujici hodin¢ cekat, co je to uméni ve vetfejném prostoru a co je

to vlastné vefejny prostor. Ukdzka spoluprace ilustratord pti SW a vzniklych dél,
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na kterych byli zobrazeni hrdinové v riznych rolich. Samotna technika prace by méla byt

pro vétSinu zakl motivujici.
Ocekavané vystupy Ramcového vzdélavaciho planu pro zdakladni vzdélavani

o Zak uzivd vizudlné obraznd vyjadieni k zaznamenani vizudlnich zkuSenosti,
zkuSenosti ziskanych ostatnimi smysly a k zaznamenani podnétl z piedstav a

fantazie.

o Zik vybira, kombinuje a vytvaii prosttedky pro vlastni osobité vyjadieni,
porovnava a hodnoti jeho ucinky s ucinky jiz existujicich 1 bézné uzivanych

vizualn¢ obraznych vyjadieni.

Zadani

»Spolecné se vydame ven z budovy Skoly do parku na namésti. Zde si ve skupinach, které
spolecné ur¢ime, najdete misto pro svou tvorbu. Zamyslite se, do jakého prostoru

promitnete - vClenite své kresby.*

,Na vybraném mist¢ natdhnete mezi stromy, ¢i mezi dievéné tyCe potravinovou folii.
Zadivate se a uvédomite si, co skrze potravinovou folii vidite. Lihovym fixem obtahnete
obrysy dominantnich prvkl vybraného mista, se kterymi budete chtit v kresb¢ pracovat.

Do takto ptipravené folie nakreslite svého hrdinu z minulé hodiny v n¢jaké situaci, napf.

jak leze po budové, prochézi se po chodniku, leti nad méstem apod. Je to na vasi fantazii.
Zaclenite ho kresbou do mista, které jste si urCili. Ve skupiné tak ozivite misto, které
dobfe znate, svymi hrdiny. Pozménite vidénou, dobfe zndmou realitu. MiiZete rozehrat

ptibéh mezi vaSimi hrdiny (napf. souboj, zamilovani apod.).*

Realizace
1. Pfesun do parku na ndmésti.
2. Nalezeni mista pro natazeni potravinové folie jako podkladu pro kresbu.

3. Piipravné prace a nataZeni folie.
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4. Vybér konkrétniho useku pro kresbu na folii, obkresleni obrysti dominantnich prvki

vybraného pohledu na mésto a pfiprava na samotnou kresbu hrdiny.

5. Kresba hrdiny v situaci, pozici, kterd bude vychazet ze zdkem vybraného pohledu

na urcitou lokalitu mésta.
6. Nafoceni vysledkil snazeni zakd.

7. Usttihnuti f6lii, zabaleni do baliciho papiru a spole¢ny ptechod do budovy skoly.

Reflexe

RozloZeni folii s hrdiny na podlahu tfidy. Debata o tom, jak se Zci citili, kdyz kreslili
uprostied mésta a pred ocima kolemjdoucich, jaky to byl pocit mit divaky pii realizaci
vlastni vytvarné prace. Rozprava o tom, jak se jim libila kresba na netradi¢ni podklad,

zda jsou se svymi vysledky spokojeni a jak se jim pracovalo ve skupinach.

Kritéerium hodnoceni

1. Zak pracuje bez problému v dané skuping. Je schopen se domluvit na postupu
spolecné prace a jeji konecné podobé, respektuje rozhodnuti spolecné skupiny.

2. 74k zvlada vybrat dominantni prvky uréitého prostoru a zvyraznit je obtaZenim
jejich obrysu.

3. Za&k vytvaii plnohodnotnou kresbu hrdiny, ktera bude zapadat/reagovat na vybrany
prostor a nebude negativné zasahovat svou kresbou do procesu tvorby svych

spoluzdki ve skuping.
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Obrazek 81: Je¢cmenman (12)

Na prvnim obrazku je vidét pocatecni faze kresby. Na druhém je zachycena konecna verze. Na tfeti vidime sejmutou
fo6lii rozlozenou na podlaze a posledni fotografie ukazuje kresbu spole¢né s hrdinou vytvorenym na kelimku. Ptib¢h,
ktery zacka ke svému hrdinovi vymyslela, se inspiroval postavou krale Je¢minka (postava z poveésti, ktera se vaze

k méstu Chropyné): ,,Je to ochrance mého mésta a ma nadprirozenou silu. Kdyz se déje néco Spatného, dokaze toto
zlo do sebe nasat a zneskodnit. V tu chvili vypada jako trestanec. Kdyz je klid, siri mezi lidi lasku a dobro. Pri tom je
jeho obleceni ze srdicek. Jmenuje se Jecmenman.“
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Obrizek 82: SpinoZrout obecny (12let)

74k si vymyslel hrdinu, ktery ¢iha na stfechach mésta a bdi nad poiadkem. Jakmile nékdo zahodi odpadky, rozzui
se. Nepotadek pohlti, vstieba jej do sebe a transformuje na kvétiny. V této praci je silny environmentalni naboj.

Chlapec se zajima o pfirodu, a to vztahl i do své tvorby.
Vlastni reflexe realizace vytvarné etudy

Vzhledem k destivému pocasi, které v dobé¢ realizace etudy panovalo, jsem se zaky byla
nucena tvofit v interiéru. Praci jsme tedy realizovali v prostorach chodby skoly, kde
nebyla ptili§ moZné prace v tymech, a tak zaci pracovali jednotlivé. Kazdy si nasel své
misto u dveii, &i okna, kde za pomoci spoluzakt natahl a piipevnil prasvitnou folii. Zaci

byli ochuzeni o ptimy kontakt s kolemjdoucimi divéky, ale i tak je bavilo, Ze se na né
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n¢kdo diva a pozoruje, co v budové délaji. I ptes neptizeit osudu vznikly ve vétSiné velmi
kvalitni prace. Zaci vhodné volili pohledy, se kterymi pak pracovali a pienaSeni reality
pomoci kresby na fo6lii zvladali bez probléml. Tato ¢innost méla velmi kladné ohlasy.
V ramci reflexe mi zéci sdélili, Ze je Cinnost bavila (i kdyz zpoc¢atku se k ni stavéli trochu

nedaverive).
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3.3.6. Zavérem Kk celému vytvarnému projektu ,, Cerné na bilém*

Je mi jasné, ze realizaci jednoho projektu nemtizu zménit ptili§ mnoho zasadnich véci, co

se tyCe zpusobu vyuky vytvarné vychovy na dané Skole, celkovému piistupu déti ke
svému vytvarnému projevu apod. Na druhou stranu nemiizu napsat, Ze by mé snazeni
bylo bez vysledkii. Dlikazem toho pro mé byly zpétné reflexe déti, kladna slova kolegl
uciteld. Z prib¢hu Cinnosti jsem méla velkou radost. Spoluprace s détmi mé velmi
naplnovala, jejich kladna zpétna vazba pro mé byla hnacim motorem, diky kterému jsem

se vzdy na vyuku té&3ila a byla jsem zvédava, co se nam povede vytvofit. Na ZS Chropyné
neni zadny aprobovany ucitel pro predmét vytvarnad vychova. Rozhovory s uciteli
o zptusobu vyuky, jejich moznostech a zdrojich, ze kterych jsem Cerpala jsem nastinila
ur¢itou moznost, jak k VV pfistupovat a ze to pro né nemusi byt takovy ,,strasak®
apro déti a vlastné¢ 1 samotné ulitele nuda. Realizaci projektu beru jako dalsi cennou
zkuSenost pro sviij profesni zivot a jsem zase o krok bliZze poznéni, co a jak chci délat,
jakym zplisobem pracovat. Vérim, ze jsem se dotkla prostfednictvim realizace
vytvarnych etud zdkladu kazdé tvofivé Cinnosti, v némz lezi smyslovy, emocionalni

a psychicky odraz skutec¢nosti, poznani, prozivani a hodnoceni jevli okolniho svéta
(v€etné soucasné vizudlni kultury). To je totiz hlavnim obecnym smyslem pedagogické

¢innosti ve vytvarné vychové, ja to tak vnimam.

Z4ci 1ja jsme odchazeli z hodin s pocitem zajimavé prozitého ¢asu, déti si dle jejich slov
vyzkousSeli néco nového a zajimali se o tvorbu nékterych prezentovanych umélcli a to mi
uplné staci. VErim, Ze si zaci budou néco z naseho spole¢né stradveného Casu a realizace
vytvarné fady “Cerné na bilém* pamatovat. To, co jsem si sama sobé piedeslala splnit,

jsem splnila.
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4. Concrete wall — bezprostiredni vytvarna akce pro oZiveni

verejného prostoru mésta Rakovnika

,Jedna z hlavnich roli verejnych prostranstvi, stejné jako uméni, je role kulturni
a spolecenska. Umeni vytvari, kultivuje, rozviji a obohacuje kulturni rozmer Zivota
spolecnosti i jednotlivce a prohlubuje smyslové irozumové vnimani prostiedi a Zivota
okolo nas. Umeéni ve verejném prostoru spoluvytvari jeho kulturni hodnotu. Umélecké
dilo situované na verejném prostranstvi zaroven zhodnocuje misto jako celek a umoZnuje

predat kulturni hodnoty Siroké verejnosti. “'”’

V ramci autorské ¢asti diplomové prace jsem se rozhodla pro naplanovani a uskute¢néni
vytvarné akce na vefejném prostranstvi. Jednd se o mij prvni samostatné realizovany
pocin tohoto typu. Byla to vyzva, ale 1 dobra zkusenost. Ke konani akce m¢ inspirovalo
samo téma diplomové prace a prostor, na ktery jsem ndhodné narazila pii prochézeni
méstem Rakovnik. MySlenka realizovat vytvarnou akci pro vetejnost, kde zanechdm svou
stopu ja 1 navstévnici akce, se meé drzela tak dlouho, az jsem se ji prestala bat a zacala

jsem rozhazovat site, zjiStovat moznosti a tiibit myslenky...

Obrazek 83: Hromadné foto nékolika uc¢astniku akce, kteri zustali aZ do samého zavéru.

1% MELKOVA, Pavla, Katefina FREJLACHOVA a Jakub HENDRYCH. Umélecka dila na vefejnych
prostranstvich: Plug-in — Manudl tvorby vefejnych prostranstvi hlavniho meésta Prahy [online]. Praha: ©
IPR/SDM/KVP, 2018 [cit.  2019-04-01]. ISBN  ISBN  978-80-87931-82-0.  Dostupné  z:
http://manual.iprpraha.cz/uploads/assets/umelecka dila-web-final 150dpi.pdf
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4.1. Strucna charakteristika akce
Vytvarnad akce nesouci nazev Concrete wall (dale CW) byla realizovana 9. 6. 2019
ve mést¢ Rakovnik a trvala zhruba pét hodin. Popsala bych ji jako volnocasovou live
artovou akci ve vefejném prostoru zameienou na sezndmeni s existenci bezprostiedni
vytvarné akce SW, na poznani oblasti vizudlniho uméni street artu a na vytvaieni
vlastnich freehand kreseb a maleb na pfipravenou betonovou zed’ a bila platna. Celé akce

se nesla v duchu proaktivné stravené¢ho nedélniho odpoledne.

VSe se odehrdlo v prostoru obvodové zdi mistni betonarky Trochta, kde jsou vysazené
stromy a kolem protéka Rakovnicky potok. Béhem akce panovala piijemna tviirci nalada
doprovazena hudbou (repertoar Dj’s ze SW viz odkaz v poznamce'®') a povidanim.
ProtoZe se jednalo o déletrvajici akci, u€astnici se mohli obcCerstvit v relax zon€, kde bylo
piipraveno sezeni, drobné obcerstveni, pitny rezim pro déti 1 dospélé a gril, kde si mohli

zé4jemci néco ugrilovat.

4.2. Spoluprace na projektu :
Béhem pfiprav a realizace akce jsem spolupracovala s mistnimi spolky a zastupitelem
mésta Rakovnika, majitelem betonarky, vedoucimi mistnich spolkli, vedeni galerie
a jednotlivei zijicimi v dané oblasti. Jednalo se o komunikaci, kterd byla pro uspéSnou

realizaci akce nutnd a byla dilezitou soucasti pii koncipovani kone¢né podoby CW.
Oziveni Raka Z.s.

Se spolkem jsem feSila prezentaci akce na jejich strankach a ptipadnou financ¢ni dotaci,
kterou mi méli pomoci vyjednat, tu se bohuzel od mésta nepodafilo ziskat.

Oziveni verejného prostoru mésta Rakovnika

Jedna se o spolek, ktery ma svou facebookovou stranku. Vedouci osoba spolku, pan

Mudra mi byl napomocen pii sdileni udalosti pfes Fb profil spolku a také mi byl

1% SoundCloud - Hear the world’s sounds. SoundCloud - Hear the world’s sounds [online]. Dostupné
z: https://soundcloud.com/monorex-1
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kontaktni osobou, na kterou jsem se mohla odkazovat pii vyjednavani realizace vystavy

fotografii a praci vzniklych na Concrete Wall.

Legal Graff Rakovnik

Jedna se o uskupeni writert pochézejicich z Rakovnika. Ti se schazeji a tvofi na nékolika
legalech nachazejicich ve mésté. Je to uzaviend skupina, kterd potradd akce hlavné
pro sebe a writery z blizkého okoli. Vyjimkou je udalost nesouci nazev Graff jam
Rakovnik, kterou potadaji kazdorocné v 1ét€ a kam je ptizvéna i Siroka vefejnost. Na akci
je vymezen prostor se spreji, kde si mohou lidé vyzkouset sprejovat. Plivodné jsme chtéli
Graff jam a Concrete Wall spojit, ale vzhledem k omezenym moZnostem prostoru
a neshodé¢ na jednotném datu, jsme se rozhodli akce udé€lat zvlast'. Zpétné to vidim jako
lepsi variantu. Navic dva ¢lenové skupiny pfisli na mou akci a lidem, kteti méli zajem

se podivat, jak vznika graffiti pod zkuSenyma rukama, ukazali, co umi.

Betonarka Trochta

Udalost se sice odehravala na pozemku patficimu méstu, ale obvodova zed je
ve vlastnictvi soukromnika Karla Trochty, ktery nadm dovolil jeho zed vyuzit
a bez omezeni ,,pokreslit®. Pan Trochta byl na akci pfitomen a zapojil se do spolecného

tvotfeni. Z toho jsem jako organizatorka méla velkou radost.

Meéstska knihovna Rakovnik

V sou€asné dob¢ jedndm s feditelkou méstské knihovny pani Milenou Kiikavovou

o uskute¢néni vystavy v prostorach knihovny, kde by byla k vidéni n€ktera platna vznikla
béhem akce Cencrete wall doplnéna fotografiemi a textem popisujicimi konani akce. Text
by obsahoval informace o jakou udalost se jednalo, pro¢ byla realizovana a kdo se ji
ucastnil. Pomijivost (jedna ze zakladni charakteristiky graffiti a street artu), by tak byla
caste€né popiena vystavenim fotografii dokumentujicich jiZ neexistujici. Platna by byla

readlnymi hmotnymi artefakty akce.

132



4.3.

Cile a myslenky, ze kterych vzesla akce Concrete Wall

Cile vytvarné udalosti délim do stéZejnich a pak nckolika menSich, které se ptidruzuji

k t¢ém hlavnim a v urcitém ohledu je definuji.

e Obohaceni kulturniho Zivota jednotlivcii z mésta Rakovnika

prohloubeni oziveni smyslového, estetického, ale i rozumového vnimani

prostiedi, ve kterém se mistni béZzné€ pohybuji

celkovy duSevni rozvoj prostfednictvim volnocasové a vytvarné edukacni

éinnosti

inspirace pro vznik pravidelnych aktivit obc¢anii, ukdzka materidli a
technik, novy zazitek, ktery mohou sami pro sebe opakovat => nadnesen¢
feCeno ,,nova obcCanskd aktivita®“, potencidl pro vznik nové tradice

(zprosttedkovani moznosti pro kazdoro¢ni opakovani)

e Zhodnoceni mista v prostoru betonarky pro mistni

posunuti perspektivy vnimani daného prostoru skrze vytvarnou akei
dotvareni mista vlastni tvorbou a posileni vztahu k nému, vnimani jeho
jedinecnosti, to jaké kvality skyta, jak se v ném da travit Cas, posileni genia
loci

zaneseni zivosti do prostoru betonarky, okolo kterého lidé bézné€ jen

prochéze;ji

¢ Konfrontace ob¢anii s vytvarnem (vytvarnou akci)

seznameni s podobou soucasného uméni — zapojeni nejSirSi ,laické®
vetejnosti a uritd forma medializace-prezentace formy streetartového

umeéni, seznameni s existenci vytvarné udéalosti Secret Walls

moznost seberealizace skrze vytvarné tvoteni a rozvoj kreativity
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- odreagovani a relaxace prostfednictvim pifimého kontaktu suménim

a pomoci vlastniho tvoieni

Akce byla néstrojem pro vyse zminéné a taky pro zprostiedkovani mozného katalyzatoru
spole¢enského smysleni o street artu, graffiti a vlastnd uméni obecnd. Slo o zaglenéni
duchovnich hodnot spojenych s uménim do svého zivota a aktivné vyuzit komunikacni
potencidl vlastni tvorby. Dale §lo o to aktivné zapojit mistni do oziveni jim dobie
znamého vetejného prostoru. Pfinos netradi¢niho zazitku z navstévy mista, které lidé jiz

dobfe znaji, vytvofit nové vzpominky a vazby k danému prostoru mésta, domova.

Specifiky realizované akce jsou jednorazovost, neopakovatelnost, ¢asova omezenost
a programové zaméreni. V tom je odliSnost napf. stalé instace objektu a vytvarné akce.
Pro lidi je tato forma prezentace uméni vice atraktivni, vyvolava vétsi pozornost, dovolim
si tvrdit, Ze to je hlavné tim, Ze se mohou osobn¢ zapojit. Pouhé moje vytvarné vyjadieni
na betonové zdi v podobé kreseb by jisté nemelo takovy Gcinek jako konani komplexni

akce.

Vztah mezi vytvarnym dilem a vefejnym prostranstvim by mél byt reciprocni. Tedy
uméni povySujici kvalitu mista a misto posilujici vyznam - vyznéni vytvarného dila.
Prostory betonarky a hlavné obvodova zed’ se ptimo nabizi k realizaci vytvarného zaméru

v podob& umélecké formy street artu.

Slo mi o to, vyuzit vefejny prostor, kam by mohli pfijit v§ichni, nejednalo se o akei pro
malou ,.elitni* skupinu navstévnikd. Akce byla urcena pro vSechny v€kové skupiny
=> déti, mladez, dosp€lé 1 seniory. Nejmlad$imu ucastniku jesté nebyly dva roky
a nejstar$i mél 82 let. Kdyz se na to podivame v obecné roving, tak uméni ve vefejném
prostoru zptistupiiuje umeéni laické vetejnosti, seznamuje se soucasnym umenim ty,
ktefi nechodi do galerii a muzei, zprostfedkovava kulturni hodnoty a komunikuje o nich,

vzdélava. Toho jsem alespoii ¢astecné chtéla dosahnout.

., Tim, Ze ma umeni v mestskem sdileném prostoru schopnost k sobé pritahnout pozornost
verejnosti, vytvari podminky pro vnimadni fyzického verejného prostoru jako mista nds

vSech, kde se mame potkavat. V takovéem misté setkavani se veci treba ina tematicky
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podnét ument spolecné resi, dochazi ke konsenzu, a tim spolecnost sndaze odolava uplnée
atomizaci. Vetsim vzdjemnym sdilenim spolecného prostoru verejnost sndze vzdoruje
aktualnimu narustu, nesndsenlivosti, polarizaci ¢i jinym socialné - patologickym jeviim,
ktere jsou také diisledkem toho, zZe se spolu fyzicky setkavame stale méné a svoje nazory —
rozhorceni ventilujeme nekorigované na socialnich sitich, které jen vytvari dojem

«102

diskuze. Tak se vyjadiil k uméni ve vefejném prostoru MgA. Pavel Karous, Ph.D.

(sochat, autor projektu Vettelci a volavky).

Akci lze chapat jako spole¢né zapojeni do Casti zivého organismu mésta, kde denné
projizdi lidé po cyklostezce, prochazi se se psy, kochaji se pfirodou apod. Vzniklé malby

a kresby na obvodové zdi se staly na néjakou dobu soucasti prostoru a zprosttedkovavaji
vSem kolemjdoucim bez rozdilu kontakt s vytvarnymi po€iny spoluob¢ant a se soudobou
graffiti tvorbou writeri z Rakovnika, ktefi pfiSli akci navstivit a ukazat néco ze svého
umenti.

4.4. Popis jednotlivych krokii k realizaci Concrete wall

4.4.1. Prezentace akce
S prezentaci akce mi hodné pomohlo kontaktovani pana Jana Mudry, ktery mi byl
napomocen pii Siteni povédomi o akci prostfednictvim socidlnich médii.
Sama jsem vytvofila facebookovou udalost, prostfednictvim které jsem informovala
pfipadné Ucastniky o mysSlenkach a cilech akce, o jeji ptipravé, sdilela jsem, na jaké

materidly k tvofeni se mohou tésit apod.

12 MELKOVA, Pavla, Katefina FREJLACHOVA a Jakub HENDRY CH. Umélecka dila na vefejnych
prostranstvich: Plug-in — Manual tvorby vetejnych prostranstvi hlavniho mésta Prahy [online]. Praha: ©
IPR/SDM/KVP, 2018 [cit. 2019-04-01]. ISBN ISBN 978-80-87931-82-0. Dostupné z:
http://manual.iprpraha.cz/uploads/assets/umelecka dila-web-final 150dpi.pdf
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Obrazek 84: Profilovy obrazek pro fb udalost
Posledni neodmyslitelnou soucésti prezentace bylo vytvotfeni informac¢niho plakatku,
jehoz elektronickou 1 papirovou podobu mi pomohlo po Rakovniku S§ifit nékolik lidi.
Papirova verze plakatku byla vytvofena v poctu deseti kusii (5x format A3, 5x format
AS5) a zalaminovédna. Pii tvofeni plakatku jsem se inspirovala podobou plakatka
tvofenych pro udélosti Secret Walls x Czech a znakem Rakovnika, ktery je soucasti

vyzdoby fasady radnice mésta.

Obrazek 85: Ukazka zalaminovanych plakatka pro  Obrazek 86: Znak Rakovnika umistény na radnici
akci Concrete wall
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4.4.2. Zajisténi materiali a pomiicek

Celou akci jsem financovala z vlastnich zdroji. Nepodatilo se mi ziskat grant od mésta
Rakovnika. Povedlo se mi vSak ziskat podporu obchodu Molotow Praha. Vysvétlila jsem
vedeni obchodu, jakou akci chci realizovat a jestli by ji néjakou mérou nechtéli podpofit.
Myslenka akce se jim libila a na akci vénovali sadu tagovacich fixi a naplin do nich.
Molotow Praha se specializuje na prodej vytvarnych materiali potfebnych pro pfevazné

street artoveé umélce a writery.

Vytvarny material: akrylové barvy, tagovaci fixy vSech dostupnych tlousték, naplné
do fix1, akrylové fixy (razné tloustky), spreje, platna o rozmérech 150x100 cm

Vytvarné pomiicky: nckolik typi trysek, které ovlivnily podobu stopy spreje, Stétce
ruznych velikosti, valecky n€kolika velikosti, nddobky na barvu

Ochranné pomiicky: ochranné rousky, gumové rukavice, velké odpadkové pytle, které

byly pfipraveny jako ochrana odévu

Ostatni: hygienické ubrousky na ocisténi rukou od barev, nadoby s vodou
pro oplachnuti, papirové ubrousky, stolicky pro moznost sednuti ¢i jako stupinek pro déti,

molitany pro moznost prace v sedé ¢i v klece.

Obriazek 87: Ukazka ¢asti materidlu uréeného pro CW
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4.4.3. Priprava prostoru a zazemi

Bo¢ni prostor pted betonovou zdi bylo nutné vysekat a zbavit trnitych Slahound, které se

v prostoru objevovaly (kvtli bezpecnosti ucastnikii).

Celé zed’ se musela predem natfit bilou barvou, aby byla pfipravena pro tvorbu.

V prostoru ptfed zdi jsem vyhradila misto pro relax zonu, kde byly pfipraveny stoly
a lavicky zaptjcené od obce Pavlikov. V prostoru relax zony se nachézelo né¢kolik druhti
piti chlazeného v kbelicich svodou a ledem, na stolech bylo nachystano

obcerstveni, jednorazové talife s pfibory a byl pfipraveny gril pro zdjemce o grilovani.

Pted relax zonou byl umistén stil s publikacemi o street art a graffiti a byly zde

vystaveny fotografie zachycené na akci Secret Walls.

Pro ty, kteti by nevéd¢li kudy se za betonarku dostat, jsem pfipravila navodné informaéni

Sipky o misté konani akce.
Veskeré materidly a pomicky byly roztfidéné v plastovych prenoskach a byly volné
k dispozici pro vSechny navstévniky akce.

4.5. Tti stanovisté, tii riizné ¢innosti v ramci akce Concrete wall
Prostor betonarky jsem rozdé¢lila do ti interaktivnich, respektive aktivnich zon.

Volila jsem pomucky a materidly, se kterymi redln€ pracuji umélci pii tvofeni na zdech

vetejného prostoru = > spreje, tagovaci fixy, valecky a Stétce, akrylové barvy.
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4.5.1. Vlastni autorsky pocin - Mapy

Obrazek 88: Mapy a v prostoru, ktery jsem si vybrala pro svou tvorbu.

Na bile natfenou zed” jsem vytvorila graficky jednoduchou kresbu pomoci ¢ernych linii.
Kresba vychazela z podoby satelitni mapy meésta, z niz vzeSly tii stylizované mapy
Rakovnika. Kresba reflektovala kresby (mapy) na kiife btizy, ktera roste hned vedle zdi.
Vzhled kiry mé inspiroval k vytvofeni map, ale ne ndhodnych, map mista, na kterém
jsem se zrovna nachdzela, tedy map Rakovnika. V ptiloze €. 2 diplomové prace naleznete

video zachycujici proces tvorby.

Chtéla jsem docilit souznéni mé kresby s kresbou na stromé a tomu jsem podiidila
podobu kresby map. Prvni z map tvofila pouze obrysové linie. Do druhé jsem zakreslila
hlavni cesty vedouci skrze mésto. Do tfeti jsem zakreslila bod, ktery zastupoval misto,
na kterém se odehravala celd akce a bod, na kterém se nachazi misto, které je mi

v Rakovniku nejmilejsi.
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Obriazek 90: Tri mapy Rakovnika pfipravené pro zasah navstévnikia akce Concrete wall.

Slo o zprostiedkovani spole&né tviiréi &innosti, o participaci na uméleckém dile. V prvni
fazi se jednalo o rozehrani dialogu mezi divdkem a mym vytvarnym vyjadienim
(mapami) a v druhé fazi o ocekavanou ucastnikovu tvirci reakei, kterd se stala soucasti
spolecného dila. Graficky jednoduchy tvar byl dobrym podkladem pro tvorbu dalSich
osob. Dobfe tak vynikly postupné piibyvajici zasahy ucastniki.

Hlavnim principem byla tedy interakce divaka s mou tvorbou a postupnd participace

na jednom dile. Tento princip je na poli uméni zndm a pouZivan.
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Pro ptiklad uvedu vyraznou postavu ¢eské umélecké scény Tomase Varika (laureat Ceny
Jindficha Chalupeckého za rok 2001, ptfedstavitel post-konceptudlniho uméni u nas),
ktery sprvkem participace pracuje riznymi zpusoby. Umélec svad dila, realizace
pojmenovava Participy. Sam k tomu tekl: ,, Participy. Tento termin pouzivam pro akce

“I% Jeho umélecké projevy by se daly

koncipované pro urcitée misto ¢i situaci.
charakterizovat slovy public art, street art, performance, kresba, novd média. VétSinou
mu jde o zkoumani prostoru ,,mezi — ,,...mezi realitou a fikci, mezi umélcem a divikem,
mezi tviircim a rutinnim pristupem, mezi soukromym a verejnym, mezi percepci a

104 vy e . IS S . . M roqr
“7" Umélci jde o zaktivovani divdkovy percepce a participace na ¢teni dila.

vedomim...
Umélcovy Participy jsou zavislé na okolnostech, prostiedi, formé jednotlivych akci,
vstupuji do realného prostiedi. Prikladem opravdu participacniho uméni je Particip €. 67,
kdy autor navadi osoby, aby se autorsky podilely na pokracovani komiksu. ,, Kamarad mi
dovezl Manga komiks o lasce napsany v japonstine. Bilym korektorem jsem stranku po
strance prekryl vSechny texty v knize a po té napsal svoje podle obrazkii, opét stranku po

strance, bez toho abych védél, jak bude piibéh pokracovat. “'”

Ptib¢h spoludotvaieli ndhodni lidé, kteti navstivili vystavu Participy TV z roku 2007.

Obrazek 91: Particip ¢. 67

Na fotografii je vidét pfipraveny Mango komiks, do kterého mohl kazdy pfikreslit, dopsat co chtél dle své libosti a
podilet se tak na vzniku nové podoby komiksu.

1 I v . . v r v : v . v s
% Tomas§ Van&k. Artlist: Databaze sou¢asného uméni [online]. Praha: Centrum pro sou¢asné uméni Praha, o.p.s,

2019 [cit. 2019-04-03]. Dostupné z: https://www.artlist.cz/tomas-vanek-879/
104

Tomas Vanék. Artlist: Databaze soucasného uméni [online]. Praha: Centrum pro soucasné uméni Praha, o.p.s,
2019 [cit. 2019-04-03]. Dostupné z: https://www.artlist.cz/tomas-vanek-879/

19 Particip & 67 - 2007 - manga. Participy TomaSe Vaika [online]. 2007 [cit. 2019-03-08]. Dostupné z:
http://www.particip.tv/participy#!/gallery-72157627800633391
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S obdobnym principem, ale dalo by se fici v opacnych rolich, pracuje umélec i v rdmci
Participu ¢. 56. Slo o jeho napojeni na kresbu Inge Kostkové. Autor participoval na
pfeméné a konecné podobé jejiho dila, které bylo soucésti galerie 36 v Olomouci na

zéklad¢ interakce a asociace, které v ném dilo vyvolalo.

Autor k Participu tekl: ,, 10m dlouha zed’ galerie. Inge Kostkova chodila z leva do prava a
zpét. Sest hodin kreslila cernou fixou jednoduché cary. Myslela pii tom na stromy

rostouci za zdi galerie. Ja jsem pak v ramci své vystavy délal to samé s tim rozdilem, Ze

«106

Jjsem kreslil bilou fixou pres jeji cernou kresbu.

Obrazek 92:Particip ¢. 56

Autor béhem vytvarné interakce s dilem Inge Kostkové.

Spojitost Participu ¢. 56 se svym autorskym dilem vidim v interakci a participaci
na jednom dile. V obou piipadech §lo o kresbu na zed’ vedenou v ¢erno - bilé barevnosti.
Zasahem druhé osoby se dilo proménilo, vstfebalo do sebe novy obsah, rozmér. U map
Slo spiSe o zasah doplnénim ze strany participantii. U Participu TomaSe Vanka Slo
o pfimou autorskou reakci, béhem niz autor vyuzil stejného postupu tvorby jako
pfedchozi umélec a prakticky piepracoval jiz existujici dilo, ve své. V obou piipadech §lo
o zasah do hotového dila bez pfiinéni pivodniho tviirce. Byla ponechana volnost

asociacim, interakci s dilem dilo samo navedlo k formé dotvareni, zmeén¢.

% particip & 56 - 2007. Participy TomaSe Vaika [online]. 2007 [cit. 2019-03-08]. Dostupné z:

http://www.particip.tv/participy#!/gallery-72157627922677528
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Muj vytvarny pocin Mapy by se dal oznacit 1 jako urcitd forma environmentu
(environmentialniho uméni), land artu a site specific art. Environmentalni umeéni,
land-art i site-specific, je t¢Zké jednoznaéné definovat a shrnout je v jednom vykladu.
Jsou znacné Sirokymi uméleckymi disciplinami, které se prolinaji. Podminkou je
neopakovatelnost a jedine¢nost umeéleckého dila, které je propojené s mistem, ve kterém

se nachazi, coz mij vytvarny zasah do prostoru betonarky spliiuje. Pojmem environment
muzeme oznacit jakékoli prostiedi, se kterym se v naSem Zivoté bézné¢ setkavame, ¢im
jsme obklopeni a co vypliiuje okolni prostiedi mista, kde zijeme nebo kde se zrovna

nachazime.

,Za ranou fazi site specific praci je mozné povazovat také environmenty — prostiedi,
ktera rozsiruji zkusenost divaka o komplex prostorovych zazitkii a o jeho primou ucast na
uméleckém dile. Environment se naplno rozvinul v ramci akcniho uméni jako prostredi

L , . «107
vytvorené ¢i vybrané k happeningu.

o Land art vznikl v 2. pol. 60. let 20. stol v USA a je charakteristicky vytvarenim
umeéleckych del v krajine s vyuzitim prirodnich materialii. Dilo se vztahuje
ke konkrétnimu mistu, které proménuje vytvarnymi zasahy, a tak vytvari novy, v prvé rade
esteticky kontext jeho vnimani (v dalSich rovindch Ize jednotlivé realizace vnimat i ve

vztahu k historii, ekologii, nékdy i socidlni ¢i politické specificnosti konkrétnich mist. “'%

Popis priubéhu participace ucastniku na dotvdieni map

Nikomu ze zacastnénych jsem netekla, co je na zdi zobrazeno pted tim, nez do kresby
n¢jakym osobitym zplisobem dle vlastniho presvédCeni zasdhl. Pokud mél pak nékdo

z4jem, vysvétlila jsem mu, co a pro¢ jsem nakreslila.

197 Radka Schmelzova - Site specific art: Lekce z landartu, performance a konceptudlniho uméni.
Http://www.culturenet.cz: aktuality [online]. 6. 2. 2008 [cit. 2019-03-13]. Dostupné z:
http://www.culturenet.cz/aktuality/radka-schmelzova-site-specific-art-lekce-z-landartu-performance-a-
konceptualniho-umeni/n:3480/

1% FISER, Zbynék, Vladimir HAVLIK a Radek HORACEK. Slovem, akci, obrazem: pFispévek k interdisciplinarité
tviirciho procesu. Brno: Masarykova univerzita, 2010. ISBN 978-80-210-5389-2. 5.105
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Bylo cist¢ na volbé ucastnikli, jak a pomoci jakého materidlu, ktery byl na akci
k dispozici, do mé kresby zasdhnou. Nechala jsem jim absolutné volnou ruku, vse bylo na

jejich asociacich. To, jak participace na dile vypadala, je mozné vidét v ptiloze €. 3.
Pro mé trochu piekvapivé se nikdo z participanti nepustil do vyraznéjSiho - hrubsiho

zéasahu. VSichni ptistupovali k vytvarné interakci spiSe opatrné, pomoci drobnych stop a

kresbicek.

Obrazek 93: Vysledek participace 1

Zde je vidét vtipny zasah do kresby v podobé dokreslené sovicky sedici na vétvi. Autor vyuzil jako zéklad vybezek

obrysu Rakovnika, ve kterém si asocioval vétev.

Obrazek 94: Vysledek participace 2

Zde je vidét dalsi zvifeci motiv dokresleny na mapu. Autor si v ¢asti obrysové linky mapy piedstavil rozevienou
tlamu krokodyla, a tak ji tam dokreslil.
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Obrazek 95: Vysledek participace 3

Minirampa se skejtujici osobou vetknuta do jednoho z vyb&zkii mapy Rakovnika.

Obriazek 96: Uastnici p¥i vytvarné interakci s mapami. Na prvni fotografii je p¥i kresbé zachycen nejmladsi
ucastnik akce.

4.5.2. Malba, kresba, sprejovani na betonovou zed’

Aktéti akce byli pfi tvorbé omezeni pouze barevnosti, materidlem, pomilickami

a vyhrazenou plochou. Slo o volnou tvorbu bez zadani tématu, regulace. Uastnici

se me¢li sezndmit s tvorbou street art a graffiti. Tyto formy uméni se vétSinou déji ,,tak
né¢jak samy od sebe®, z viile autora, nezavisle na néjak stanovenych, danych pravidlech,

a to jsem chtéla zprostfedkovat i tcastniklim akce. Na proces tvorby je mozné se podivat

v ptiloze ¢. 4 diplomové prace.
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Na obvodovou zed” méli kreslit, malovat a sprejovat obrazy a ndpisy dle vlastnich
preferenci. Slo o zprostiedkovani zazitku z vlastni tvorby na vefejném prostranstvi, tvofit
s védomim, Ze za néjaky Casovy usek muj zasah, stopa zmizi (coz je pfirozeny proces
aosud vétSiny street artovych pocint). Tato prechodnd existence dava vSem vytvorim
ve vefejném prostoru jakousi pfidanou hodnotu. Slo o odreagovani a relaxaci
prostiednictvim piimého kontaktu suménim a prostfednictvim vlastniho tvofeni

a posunuti perspektivy vnimani prostoru betonarky.

Obrazek 97: Ja pri komunikaci s u¢astniky akce
Béhem spole¢ného tvofeni vzniklo néco jako Pixacao. Alesponn to mi hned vysledek
pocinani ucastniki pfipomnél. Pixacao je osobitou podobou brazilského graffiti
(tzv. urban calligraphy), které se utvaielo v Sao Paulu. Oproti nam zndmému graffiti zde
byla barevnost vyménéna pouze za ¢ernou barvu, zdobna plna pismena byla nahrazena
,pouhou* linii a tvorba mé zdanlivé na pohled jednotny styl. Pixacao mé zajimavou

. . w114 s . D w e o109
historii, pro z4djemce piikladam do citace odkaz, kde si 0 ném mohou ptecist vice.

Obrazek 98: Pixacao ve srovnani s ¢asti posprejované a potagované zdi z akce Concrete wall

' JUAREZ, Benjamin. The visual and social indeterminacy of pixagdo: the inextricable moods of Sdo Paulo
[online]. Cérdoba [cit. 2019-06-17]. CIECS-CONICET.
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Pokud bych méla tvofeni na zed betonarky specifikovat jinak neZ jako urcitou formu

street artu, dalo by se to opé€t oznacit za moznou formu site specific.

,, Projekt site specific by se v pozdnim stadiu dal prelozit jako udalost na urcitéem miste,
ktera vzesla z konkrétniho setkani konkrétnich lidi na konkrétnim misté s cilem ono misto
ozivit ¢i zviditelnit. Tyto typy projektii jsou staveny na specifiku dotycné lokality, jejim

. . v . .o . v v . ’ , . 110
geniu loci, kulture, historii, topografii a vzdy se snazi zapojit mistni komunitu... *

s it} '\n

Obriazek 99: Utastnici akce pii tvorbé na betenovou zed’. Nejstarsi icastnik akce (82let) kresli svého kocoura
Macicka.

1% Radka Schmelzova - Site specific art: Lekce z landartu, performance a konceptualniho uméni.

Http://www.culturenet.cz: aktuality [online]. 6. 2. 2008 [cit. 2019-03-13]. Dostupné z:
http://www.culturenet.cz/aktuality/radka-schmelzova-site-specific-art-lekce-z-landartu-performance-a-

konceptualniho-umeni/n:3480/
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Akce Concrete wall se zac¢astnilo i nékolik mistnich writert, ktefi se uvolili predvést své
sprejerské uméni. K dispozici jsem jim vyhradila konec bile natfené zdi, kde zajemclim

predvedli, jak vypada proces tvorby writera.

Kb EE A
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Obrazek 100: Rakovniéti writefi pii praci a jejich dilka

4.5.3. Malovani na platna

K dispozici jsem méla pro ucastniky akce jedendct bilych platen o rozmérech
150x100 cm. Kdo mél zajem, mohl kromé& zdi zkousSet vytvofit n€co na platna. VétSinou

se jednalo o skupinovou tvorbu (rodiny, kamaradi), ale naslo se i nékolik jedincti, ktefi si

na platno ,troufli“ sami. Cile, princip tvorby a materidly byly stejné jako pfi tvofeni
na zed’, jen se obmeénil podklad a to, Ze vznikl hmotny vytvarny artefakt, ktery se dal
odnést z mista prubéhu akce. V ptiloze €. 5 diplomové prace je zachycen prubéh tvorby

na platna.

Vsechna platna jsem jejich tviircim vénovala s jedinou prosbou, aby mi je jeste zaptjcili

na vystavu, kterou se snazim zorganizovat v méstské knihovné.

Ugastnici akce chtdli, abych jim i ja ukazala néco ze své tvirdi Ginnosti, a tak jsem
pfed jejich o¢ima postupné vytvarela freehand kresbu, ktera byla inspirovana méstem
Rakovnik a jeho architektonickymi dominantami (Prazské brana, Vysoka brana, Chram

sv. Bartoloméje a idustrialni kolos Rakona). Pro lepsi vystihnuti podob architektury jsem

si béhem procesu tvorby pomahala vyhledavanim fotografii dominant na internetovych

strankach.
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Obrazek 101: Tvorba na platna

4.6. Reflexe realizace akce Concrete wall

Organizacni stranka projektu byla obtiznéj$i, protoZze jsem na zacatku nemeéla kontakty
na zadné zastupitele z mésta Rakovnik a neznala jsem mnoho lidi, které bych mohla
na akci pozvat. Postupné jsem se ale ke kontaktiim dostavala a setkala jsem se vétSinou

se vstticnym jednanim. Narocna prace na projektu samotném mne osobné pomérné
zocelila, ziskala jsem spoustu cennych zkuSenosti, které urcité aplikuji v budoucim
zivoté. Byl to test, co jeSté mliizu sama ze své pozice zvladnout. Akci bych hodnotila jako
velmi zdafilou, toto tvrzeni si troufam napsat, protoze jsem od ucastniki dostala pouze

kladné zpétné reakce.
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Co bych si vytkla, bylo podcenéni mnozstvi zakoupenych spreji. Necekala jsem takové
mnozstvi ucastnikii. Spreje se béhem dvou hodin vypottebovaly a pozdé¢jsi ptichozi

si museli vystacit s tagovacimi fixy a akrylovymi barvami.

Kladny ohlas jsem dostala 1 od organizace Oziveni vetejného prostoru mésta Rakovnika.
Pan Jan Mudra byl s vysledky akce spokojen. Fotografie zaznamenavajici akci a kratky

text, ktery jsem k akci sepsala, prezentoval na facebookovych strankéach organizace.
KdyZz jsem S§la zpétné¢ druhy den nafotit vysledky tvofeni na zed’, potkala jsem v jejim
prostoru n¢kolik kolemjdoucich, ktefi si se zdjmem prohlizeli zmét obrazkd a napisi.

To bylo také potéSujici zpétnou vazbou.

Obrazek 102: Divky zvédavé si prohliZejici obvodovou zed’

Mam velkou radost, Ze se mi podatilo zorganizovat akci, béhem niz se vice nez padesat

obCani mésta Rakovnika a pfilehlych obci zapojilo do spolecného tvoreni a oziveni
prostoru za betonarkou a Ze se povedlo zprostfedkovat lidem zazitek z vlastni tvorby
a mista, kter¢ je soucasti jejich Zivotniho prostoru. Vé&fim, Ze jsem docilila naplnéni

vetsiny cild, které jsem si v rdmci realizace akce Concrete wall stanovila.
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5. Nékolik slov zavérem

Napsat diplomovou praci na toto téma pro mé¢ bylo velkou vyzvou stejné€ jako ptileZitosti.
Mym cilem bylo vytvofit praci, kterd pfinese podnétné, zajimavé informace a nova
témata k zamysleni tykajici se soucasné vizualni kultury v oblasti kresby, ilustrace, street

art a live art battll, a to predevsim vyucujicim vytvarné vychovy.

Préce je do jisté miry osobitou vypovedi piinasejici nové pohledy na fenomén, ktery si
dle mého nazoru zaslouZi pozornost. Jedna se o jakousi sondu, nahlédnuti a ukdzku toho,
co miizeme objevit pii bliz§im pohledu ,,za oponu* Zivych vytvarnych akci. Musim
konstatovat, Ze jsem praci psala do jisté miry pocitoveé a srdcem. Myslim, Ze ji to dodalo

na autenti¢nosti a snad je z textu znatelné, ze jsem do prace vlozila hodné ze sebe.

Cela teoreticka ¢ast je propojena s priklady vybranych umélct a jejich dél, kteti danou

tematikou zapadali do kontextu jednotlivych kapitol.

Na teoretickou ¢ast navazala didakticka ¢ast, v niz se ¢tenaf mohl docist mij nazor
na dulezitost kresby a jeji roli v détském vytvarném projevu. Chtéla jsem alespoii trochu
prispét k rozvoji kresby u studentdl 7. ro¢nikit ZS Chropyné skrze vytvarnou fadu,
ktera se nesla v duchu préce s linii a seznamovanim s nékolika zastupci vytvarné scény.
Dilezitym bodem bylo, Ze jsem vyuzila potencidlu SW jako inspira¢niho zdroje
pfi vymysleni projektu a aplikovala jsem nckolik pfevzatych prvka (jako motivacnich)
piimo ve vyuce vytvarné vychovy. Didaktickou ¢ast jsem rozdélila na vytvarné edukacéni

etudy.

Autorska ¢ast popisuje celkovou realizaci vytvarné akce na oziveni vetejného prostoru
Rakovnika prostfednictvim vytvarné akce, které jsem byla organizatorkou. Jeji realizace,
jak uz jsem zminila, proSla n€kolika fazemi. Od hledani, zjiStovani, ptes domlouvani,
zajiStovani az k samotnému konani akce Concrete wall, v ramci které jsem sama tvortila

a vedla druhé osoby k tvorbé.

Cela prace je protkana priklady primarné ceskych umélci. M¢la jsem k tomu tii

divody. Usnadnilo to vybér zvelkého mnozstvi zéastupcii danych obort. Je snazsi
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zaujmout a vytvofit vazbu prostfednictvim néfeho, co k sobé umime lépe vztdhnout,
co patii k nasi vizualni kultufe. Diplomova prace je, jak uz jsem v ivodu napsala, ur¢ena
primarn¢ pro ceské pedagogy a stimto ohledem je pséna. Pfijde mi velmi dualezité se

v prvni fad¢€ odkazovat k vlastni kultufe, a tu pak davat do kontextu se svétem.

Prace s prameny byla béhem sepisovani prace pomérné specificka. Kvili zvolenému
tématu jsem nemohla v rozsédhlé mife vyuZzivat klasické zdroje knihovny, ale musela jsem
patrat na internetu mezi riznymi ¢lanky, rozhovory a recenzemi akci, kde jsem se
v zéplaveé riznych odkazii misty ztracela. Vérim, ze 1 presto jsem dala dohromady
piehledny, nosny a smysluplny text, ktery bude napomocny kazdému ctenéii, ktery se

hloubéji zajima o live artové soutcze.

V jednotlivych podkapitolach se objevovala nosna témata, o kterych by se daly napsat
samostatné prace. Bylo pro mé ¢asto velmi tézké udrzet své myslenkové pochody na uzdé
a do préace napsat jen podstatné, nastifiujici informace, aby se mi nerozpadl cely koncept
diplomové¢ prace. VEiim, Ze jsem dokazala dobie zvazit co do prace napsat a co uz ne,

1 kdyz jsem v boji sama se sebou zazivala znacné horké chvilky.

Cela prace je vedena v ¢ernobilé barevnosti. Chtéla jsem byt symbolicky vérna odkazu
Secret Wall - ,,The dream is slowly paint the world black and white.”, ktery jsem zminila

v prvni kapitole prace.

Musim konstatovat, ze téma jsem zdaleka nevycerpala, jeho potencial je mnohem veétsi,
nez jsem si na zacatku psani dovedla predstavit. Proto vidim tuto praci jako mozny

odrazovy mustek pro osoby, které budou zpracovavat obdobné téma.
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