ABSTRAKTNI:

Tato prace ma dvé ¢asti. V prvni ¢asti studujeme radu kombinatorickych problému
souvisejicich s retézci, Booleovskymi maticemi a grafy. Pro dané dva retézce x a y
je jejich editacni vzdalenost nejmensi pocet operaci vlozeni znaku, smazani znaku
a nahrada znaku, které jsou potieba na preménu fetézce x na y. V této praci
predkladame algoritmus, ktery spoc¢ita konstantni aproximaci editacni vzdalenosti
vpravdé sub-kvadratickém c¢ase. S vyuzitim téchto myslenek zkonstruujeme dalsi
sub-kvadraticky algoritmus, ktery umi nalézt vyskyty vzoru P v zadaném textu
T, kdyz hledame i vyskyty s malou edita¢ni odchylkou. Dale studujeme problém
nasobeni Booleovskych matic (BMM) nad Booleovskym polo-okruhem. Pro tento
problém zavedeme dva kombinatorické vypocetni modely a ukdzeme, Ze v téchto
modelech BMM vyzaduje Q(n?/200Vgn) o Q(n7/3 /200V1em)) prace. Dale téz
predstavime konstrukci fidkého pod-grafu, ktery zachovava vzdéalenost urcitého
vrcholu od vsech ostatnich, ikdyz dojde k celkovému navyseni cen hran o kon-
stantu.

V druhé ¢ésti prace studujeme efektivni konstrukei Grayovych kéda. Ukazeme
konstrukci prostorové optimalnich kodi nad abecedou liché velikosti se slozitosti
¢teni 4 log,, n. Navic sestrojime kvazi-Grayovy kody délky 2" — 20n nad bindrni
abecedou se slozitosti ¢teni 6 4 logn.



