
ABSTRAKTNÍ:

Tato práce má dvě části. V prvńı části studujeme řadu kombinatorických problémů
souvisej́ıćıch s řetězci, Booleovskými maticemi a grafy. Pro dané dva řetězce x a y
je jejich editačńı vzdálenost nejmenš́ı počet operaćı vložeńı znaku, smazáńı znaku
a náhrada znaku, které jsou potřeba na přeměnu řetězce x na y. V této práci
předkládáme algoritmus, který spoč́ıtá konstantńı aproximaci editačńı vzdálenosti
vpravdě sub-kvadratickém čase. S využit́ım těchto myšlenek zkonstruujeme daľśı
sub-kvadratický algoritmus, který umı́ nalézt výskyty vzoru P v zadaném textu
T , když hledáme i výskyty s malou editačńı odchylkou. Dále studujeme problém
násobeńı Booleovských matic (BMM) nad Booleovským polo-okruhem. Pro tento
problém zavedeme dva kombinatorické výpočetńı modely a ukážeme, že v těchto
modelech BMM vyžaduje Ω(n3/2O(

√
log n)) a Ω(n7/3/2O(

√
log n)) práce. Dále též

představ́ıme konstrukci ř́ıdkého pod-grafu, který zachovává vzdálenost určitého
vrcholu od všech ostatńıch, ikdyž dojde k celkovému navýšeńı cen hran o kon-
stantu.

V druhé části práce studujeme efektivńı konstrukci Grayových kód̊u. Ukážeme
konstrukci prostorově optimálńıch kód̊u nad abecedou liché velikosti se složitost́ı
čteńı 4 logm n. Nav́ıc sestroj́ıme kvazi-Grayovy kódy délky 2n − 20n nad binárńı
abecedou se složitost́ı čteńı 6 + logn.
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