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Moznosti vyuziti 3D rekonstrukénich pocitacovych vizualizaci
pro archeologii

Abstrakt disertacni prace

Pro zprosttedkovani informaci a jejich interpretaci je v archeologii jednim z hlavnich
sdélovacich nosicl obrazové vyjadieni. Nedavné zavedeni digitalnich technologii navic vneslo
do archeologickych vizualizaci zcela novou dimenzi. Ty se tak diky tomu staly trojrozmérnymi,
multifunkénimi, virtudlnimi a interaktivnimi. Technologicky pokrok neovlivnil pouze zplsoby
jak ziskéavat a zpracovat data, ale zna¢n¢ rozsifil moznosti hledisek jejich zkoumani, kdy jde
predevsim o moznost simulovat rizné aspekty ve virtualnim prostiedi a vizualizovat je. Hned
od pocatku byla virtudlni archeologie brana jako smér, ktery do archeologie vnese nové
prelomové poznatky. Soucasnd situace je ovSem takova, ze 3D pocitatové vizualizace jsou
spiSe brany jako oblibené téma konferenci nez jako standartni nastroj a vétSina praci o virtualni
archeologii mé stale pottebu obhajovat vyhody 3D vizualizaci pro obor.

Disertacni prace se proto zabyva teoretickymi otdzkami piipravy, organizace a analyzy
vstupnich dat pro tvorbu 3D rekonstrukénich pocitaovych modell, feSenim vizualizace
nejistoty dat a diveéryhodnosti téchto modelt a vyslednou formou jejich vystupi a prezentace
véetné vyuziti virtualni a rz8ifené reality. Tyto aspekty jsou demonstrovany na 3D pocitacovych
rekonstrukcich zhotovenych autorem na zaklad€ dat historickych prament (mésto Slany v roce
1602), na zéklad¢ archeologickych nedestruktivnich metod (hradisté v Libici nad Cidlinou), na
zaklade klasické dokumentace archeologického vyzkumu (oppidum Zavist u Zbraslavi) a na
zékladé dat laserového skenovani (diilni aredl v Dippoldiswalde).

Disertani prace navrhuje moznosti feSeni problematiky nejistoty v datech jednak
prostiednictvim vétSiho vyuzivani a pfimé inkorporace metod digitdlni dokumentace jako je
vice-snimkova fotogrammetrie nebo laserové skenovani do procesu tvorby pocitatovych
rekonstrukci. Zasadnim je ov§em plné vyuziti technik vizualni komunikace, kdy autor navrhuje
koncipovat vystupy ze 3D rekonstruk¢nich pocitaovych modeld jako komplexnéjsi soubor i
dalSich exaktnich dat zprostfedkovanych srozumitelnou grafickou formou. Zvoleni grafického
zpisobu vyjadieni mulZe zrychlit interpretani proces, ktery se diky tomu stane snazsi,
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archeologie, tak 1 smérem k vefejnosti.



