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Anotace

Li ds kI®i zcaicvei z am$%ecjh28maajj22 kul t urazznadBsitét vkt
vypovéldiagekT ch vk&vim@dEom® ®WBpBathetem digit
technol ogi 2, zadj qq®h 81 ni2ncther het y s e l idstvu
nav g atydosvy nt et i ckakameshBiveach zde pozTstatky

jako ve svDthD pS2wvaodngymnt eTtyitcok Tpcohz Tsswvt Matt ekcyh

zaznamen§8vataucihmiv@vmatetnoche ogami mgeelenawov i , s
identitu hl edaj 2c?2 i nterdisciplin8rn? obo
an§stroje pro pochopen? | apdSs?kriocdhn 2kcunl tsuvrftulv.n
digits8lnaonset hegrvaiZzkem synt et i GkahdcTheft AuoNt T d |
Onling Fortnite Battle Royal@ Soul Calibur Viod hal i | y, ge artefakty
|l ze povagovat za ugitn® a/nebo kosmetick®.

mechani kamidS2 akf g8l met ahljeg &, §u lvvod jmomXjBg2y v n
kul turou, z k ajgeejniossht mmo rir &9 tTapio st wy !l Thwaojuz)c. 2 1
artefakty proto hinalstop esioch &8st ekmeviahPypr of
pSed§vaj2anme/2ic §ebdweorskdpPin pro kagdl stu
| i moment 8l n2 f 8§zi postupu hrowmi nKpismev amc®
kulturou ipPAarerdiné h®ho svDNDta. Pal etu artefa
apostupav yt v 8§ S2 rpor oasrttSeefda?k tpy rezi du&l n2, starg?
artefakualTempvdic hd8l e nevyug2vaj?2.

Annotation

Human civilizations are inheriting and creating cultural heritage: artefacts and knowledge
encapsulating the essenceaspecific cilture in both close and distant pasts. With the
upbringing ofdigital technologies, especiglihe irternet and digital games, hunkamd was
granted access to synthetic worlds where they can live and lmarks of their lives in a

very similar way to thenatural world. Archeogaming new, emerging and still identiy
searching interdisciplinar academic field is trying to find, identify, interpret and preserve
these marks and artefacts in and of synthetic worlds using archeological methods and tools
to further understand human cultures of both synthetic and natural worlds. Digital
ethnography and esite research conducted in synthetic worlds of digital g&bnasd Theft

Auto Online Fortnite Battle Royal@a Soul Calibur Vidiscovered that said artefacts have



either utility and/or cosmetic meaning, with both types being influenced by game mechanics,
metagame, evolution/updates and lifespan of the game itself, inner and outer cultures, level

of gamer s6 e x p esibiltesreseatingafrordtheit ingame progress. This

means that utility artefacts are usuallpart of the metagame, with the knowledge of most
efficient/profitable artefacts being passed on among players. Moreover, they can be divided

into groups of gefacts significant for any level of experience / phase of the game progress.

On the other hand, cosmetic artefacts are usually inspired and influenced by both natural and
synthetic worl dsoé c ul-releaseaeveldpraemerogiensgygme e s s a |
possibilities, creating residual artefacts in the process as players continually drop an older

and less efficient content famewer one.
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synwtetick® svDty
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1 PDvod

Dnegn?2 svDt nepochybniD stoj 2 agae nkeurlatcu?r:n 2jns
jimi znalosti, objevy, v ydno&lheozvyaadekumdntyvsyy, u Ir
Vgechny tywhehmoton®@ ®artefakvhy,stodkckiam® nmaa
obsahujamowhoidnz idebdgei ddhsvNtiapdiespchdBuh
(Brumann, 2015, s. 4142kolAmajh’opbosphop@nteg | e]
viznapBieps8&§n2 tRNDchto vNRdomost?2, adbw® rioizgHt drii
ad2 ky tomiunBRigtsemM®ldidegn2 jevy, neMrahédlogieak t vr
j e zegnm@ra kuduluBen&sejnhN tak vytveS2me vl as
kter® se kontinu8lnhD st8vaj?2 kul taHolorf m dnRd
(2011, S . O roé Ppryotas chiteaj 20:gov® nemohl i st

a2l.st ofiet 2 7?

Lidsk® dRDjiny jsou od paadDku. pstodtkeatnA? jmeda

medi 8§l n2m vivojem nerozdaRP ppbbub -19)pkpnkdy 6 Be
m®di 2 byikzonnaente ndane gn?2 ci wsbb®Wa¢sBe| W®Wa ancain
| i dskT caa nalpotsdt upng§ priorarychhoetifl eai Wikloir
aodolnostiss ebou pSinesla dTramokmangak i u§indogtmai
rizi ko pSeh liiof@macemt, iproblen@tikivie | kT cét add ®&®t k Sehk o s
an8chyl nost m®di 2. Dnegn? spolelnost je pro
digit§8§ln2ch technol ogiakomy es g e indjdpddletohol $ iS%ec
t ak® st rikdmunikujemne/§ rel8®@m | ase napS2| adDhedit ®v
i nformace (vlietnhD nag?2 identity) vkl 8d&§8me
k dispozici kdykoliak d ek ol i , producentem medi 8l nzch (i
d2ky dostupnT mrbuni8lststoji bocpr @ertakoi cky kagdl
2012, s. 2248; Marwick, 2012ad a | g 2 ) .

Pro dnegn? spol el nost jsou signifikantn?2ry
z8bavn2ch m®di ? , ,zplved®?2 s e u lvyanla8wialjEb ame Wy
mai nstreamovou. Hern?2 prTmysl je aktu8l nhD n
az8sadn?2m popkulturn?2m hybatelem cel ® spol ¢

nads8zky znaj2igenerdc@mahapB62 | dsulRtogmhluij 2 ciptoal®



kultovn?2ch v&aa dn jfaiklomT (Shieber, 2019)

fenom®nem, dnes ovlivRuj2c2m paSimolgiRgin P c?/m7 :
ponoSit do synterhoktbBvhei(wd ahSdmovginsofs@ 2 ) t
stopy po sv® |innosti: abhwvy SumvrgBlugaty upa atva
viastnit pSedmhRty, stavhRDt budovy, ovlivRov
vytvgSet vlastn? s v BHolorfa sBdaorsatf §kvEFndex € @2 mpPo &
hern2 archeologov® nemohli studovat ned8vno
Hi storie digitg8ln2ch (resp. elektronickTect

oprvn2 titul yip8dr éhneatnizdul0 prrT[sety & tdnlind liry. z § s a d
Digit8ln2 zakpdé¢miouk@Ho hl edi sdkaul p e deéwmg?2 m e
(Reinhard, 2018a, S . 11), kter ® gzkowumstt ej nD
popi s historickTch ud8l ost ? nutaa alnlezwm.a m
Archeogaming (kombinace slovarcheologie agaming anglicky archaeogaming i

mezi oborovsg8 discipl2na komdtiankug 2nce2d iagel cnh?e osl tc
ml adou,adghnamuckou di scipl2nou viledganbdbuah z
materi 8l n2ch pozTstidatrla®™ i Nm Moh §rcddh z(ad i¥g ietl selm 2
l i dsk® kultury. Tato zkoum8n?2 jsou provsg§dDn
archeol ogi cakétal(Reinhgrd, 2018a,jsF}

PozTst dfividy ght 8l n2ch hern2ch svDtech se st
geneakawl2t ur . Jsou vgadamapesm2anrerzl@no §c Hyilvio® nc
aktualizace dnegn?2ch ilraemost, obdahhiye m§ ks e ® T £ B § B ¢
rozgoBeia®j h Nkt erl cko miBl2etardl® cthr ansf or muj 2 t a
archeologick8 nalezigthn. Digit8ln2 hry z8tr
nej sou lkmmghesn? pro jejich budouicdoka epr od
hardwarean o s i | se hrou nedeinrRkddji2k, djees 2maedkn @ ejt ¢
z8visl & na interneadpodp@unmaqdBri Potj emran?pSvymBa
server T po n2zklTchakeldnotR8th) | eKalljndoum wkiig &
zcela zani kl ou spolelensky signifikantn?2 hr

digit8&8ln2ch archeologicklch nalezigs§s.



Tat o pr 8ce saechesgAming@aeo 2 ®antaad tuk Tm, kter ® hr §|
zanech@ivait 8l nkaht thrrrBcrhinr 8dOeli ®t Wd2ne g n 2 spol
Teoretick8 | akt gy &l noszthil ed®mat u, ae |l kdm® n
souvisej2c2ho omezen®ho mnodpstcwd malkad e@mi ¢ kBT
probl emati ky pudisiatelmeheBnpaBérk,s ajde]j ipoled spg @
z8sadn?2 dBRDn? pvobdbldl opds| eedmPbeh 8deset i | e
prost Sednictv2m daogg itt8d n2z k edum®»rgsr afpe@epi suj
akontextualizujlkr 8pTbpuft 8% nd@rdhid Theft At IOnline

Fortnite Battle RoyaleaSoul Calibur VI C2l em pr 8ce japodstpto ps at

kulturn2hovdBDdi ¢8VHh2kh8hT8&8ch v]etnnD faktorT



2 Archeogaming

Archeogaming staelanNDhry samot n®, stoj ?2aswdlt pome
syntetick®ho. Nen2 totig pouhlmaat efam&k ggi c
nich, d2ky zbv®BunpSesahdu do viditel n® hmat

I samotnou archeologi uvnitS her, jako jzaouhébhwgtclht
prost Sed?, archeat olgée c ka®@goodveRp ¢ oy | @a®l®1IC2zk8yz,n a n
kter® jsou soul 8st2 svDta, naraldvu |i vedl

21 Mezi p S2arsypmltné tmi scvkEhim

Kagds8 digits8ln2askhihNa, m§eskE§ep®awvpdloh2 h§. Be

hry, bez svDta zase prostor, wter akdtiern®@nt hh rhar
hr8§&li pSistupuj?2 vz§ileomwnbdok prvaa g{ h8pB2chprh
zprost Sedkovg&vaj?2 hern?2 enginy, upravuj 2c?
hry | hudhebpm®red ekzyahy mezi her n-59mi obj

EgenfeldtNielsenakol., 2008, s. 22).

Oprotio tMmenchamriakv@ind| Tm | e hern2m syntet.i
i maginati vadd] asdnbhi pgbstowvpnhNDyvak ®nem®me ste ho
ave kter®m se hr§8l mTge d2ky-limpr&idpBydidt avi v
2005, s. 21-130) . MTge j2m bit napS2klad hern2 g
(fotbalovg branka tvoSen§8 dvhDma pSedmRDty un
generovang§ galaxie uni k8igic¢h!| pP aNtbS&EMamkdrsg t ¢
Sky) | i prostor balafainktwij 2 ¢ afgunydaichdlé @ | iNtao ur 0 z
t vrdl chanpercahvaindiek di git 8l n2ch her nemus2 blt

realitu: ano, nNNDkter® jsou vel mi z8visl ® n
kri min§8l GPdddhefjAupo uamo yRDke e? T ch iterase2ch cv
ob |l ®kainteragpvatsv el kou | 8st 2 svDta), jin® hry |

lineg8§rn2m fiktivn2m s Cdhdy€mshGagapS. jednot!l i v

Vztah mezi heasunPvkipnpeaviudlhy 8§l skTch artef
vyl ogl edaog8nhD: hern?2 s vty ouprid Si&&rgesik r zret enfaa
pravi dl a dedvizntug h?y ,mokgtneorss vaxttye freekztiy ,s ehbro&l ima



Prvn2 vel miovecama®uziuhkwsyrithet idcdkdlicchh vev Dt T
vroce 1990vpodobnN prvn2ch Yah nad mognost mi, |
aartefakty pomoc?2 3 BakadeniceskT ofhnRe ol I @matt990Dp:¢
vracej? (Champi on, 20006 a | GphrPving, azk0a0d7e;mi R ik ®®e
ovztahu archeologi@d i gi t 81 n2ch her agymthet intekzlimip Ss2vrr
refl élptanjS2 me z i NN opBY Nrzeeh ord®N& rzeapmryedzl eemt2a
vdi git8l nz2ch hr8ch (Gardner , 20gQildy)veWodd e t ®g
of Warcraft(Ducheneauakol., 2007)ineb oS kromhRD zcel a fiktivn?2.
real ity, hi st oirbiucdkoTucck?,c hs mwldeshrey meanrttTe f satk e
t ®matem cel ® hern2 historie ssepnfdh hakpyago
hr 8|l T médmej pebeul ok8l nnD, pozdNDji gl ob8l nDN.

Zasazen? her do medi 8l n2 ar cah®mlao kiomm,zes va
hi storie skrze digit8gln?2 svhRDty byly ¥stSe
oarcheolgii adi gi t 8l n2ch hr 8 at®tdo dobRu p3D&B§z?
oarcheogaminguvpodo b N z al Aghasodaming.coargcheologa Andrewa
Reinharda. Tento bl ogvhseer nz2Zpcohl 8stvkiut evcrhn o vaarlc hr
v MMORPG The Elde Scrolls Onlineat ak ® r e8| n®mu archeol ogi
| egendAtarinLanddfill vNov ®m Me x i k u i wsowisgldstisf # o & m| n 2 mi
probla@mygkou kval it oiustnalkitserclec hz ItiiktvuildJovanT c
ac ar t ghirdagri od Agiol ¢énesejn®m obdob?2 wvzniksS:§
Tomb Raider Horizoné d SPhe Archaeology of Tomb Raifleutorky Kelly M. (autorka
sv® pS2jmen2 nezveSejnila), kterTinamdiv za %l
ak|sn&Tomb Raide( s fi ktivn2 protagonkynRopokadadf:
Crofttaz asazovat je do kont ext wkorkeatmaiche®gamidga h k u |
miln2kem; t®muerarcchepbegapprvdtndhg? Piblemeser
pS2rodn2ho svRNtaaviekumui hBE havklhzckho enk uhlitsutro r
syntetickikcomt exQuT kul turnzho dNRdi ct v? s v I
archeologicklch n8strojT (Johnson, 2013).
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22 Zkoum8nz2 iwnwhi t S

Archeogamijng jsednvonlui Vdbsahuarr&necfia kh §m, ovge
pozTstatky jsBemunPpmisNDpSPirwd®2 m svhDtem. Tato
paraleluvA r adfiameémeol ogi ck®m svDtN; trol39ce te:

oarcheol ogirid2 ,ktyer @r cheol ogi e se snag? def.i

definuje diskurzywj ej i ch specifilnosti, aby ukjgzal a,
pSepisov§n2m, nebol i regul ov anasystematickms f or me
popisem diskurobjektu,jevd i gi t 8l n2ch (|l i synteticklch sv

svlDty maj2 skrze mechani ky definov8na pravi
(neboS by zkowma®§k h? lao \at@dyiglkasutrmaons& iart ef al
pozbyly dTvodTstsw® venxi ditgintc®l)n2ch her e i

neinteraktivn?2 interpretac? interaktivn?2ho
digitg&8ln2ch her nav?2c ipepezhdledjiskdo heviReahp
(t voSwepnS2crchodnamoskh®uNpo ch&p&n2 dnedgn?2 | i ds:
2018a, s. 7).

Akademi c b®r preScceeami ngu j sou zej m®na na Yar
mogn® | e pk&irSvard2i mw skdobpyreuitrit u ®hegnzemBrn2 ar
se vhDnuj2amagmyggtem2 | akt hulynizrkomon@its Tm kon|
mechani k, ned nhRkoli kamhDs?2 | agrmv rh2-okingoes T m v
zcela prvn2z wucel enou ak adexperiended Archgeologiesz | e
A mini-ethnography exploring the way in which people engage with the past in single player
role-playing videogameé J o hns o n, 2 01 30)s,a vkatdenr2§ ap acphiesou joeg i ¢
s v NavTe virtus8l n2ch sv Dt exehj, mPmar ne sdkurdae [
idotazovgn2 hrSRlinMmazyNgSpue ethStpamkhSeezkoumat
ud8l osti, lord&zrdavlait thoe fInrBNliajs2k.ut\ellmkum pot v
ge hr8li RP@Gez&mNDz imdhiimsit o da g¢kjlami§r wd 8IRo 9 Sinin
doporul en2 mhermafchpol efpoavtyit v§Spol piBreasand®v
svhRDty, ve kterTchnhk&1i whimpdbDipbkpgp8asn®m p



Je dTlegit® poznamenat, ¢ge od roku 2013 v
archeol ogickou a/ nebo apendoSu ahatsethodrki pcgktoi ud ozt
kt er ® byl yshswmikgaar tbhe®hpgy. Pat S$S2 mezi nhD ze
Assassi nd@riginsCe estdar ov RO@IBewEeg ypttdr ov Dk ®m F ec k
ryt 2 SskimdomR Egne: Deliveranceasazen® do okol 2 s2dle
vroce 1403aRed DeadRedemption 2 RPG odehr 8vaj?2d9l1l we mez
fiktivnzm syntetick®m sv Dt DvUSAdMelXku.Vyjnrapi r ov a
t Dchto AAA her vygly meng?2, ale nem®nhD sof
archeol ogickg@degadvewtSmnrra hi er dHelawfeinddks®h o/ a ug
af ot ogrammetricky ((@kethpl|l eonbgnastiviiig®pv @n ®P
Pompevjl 20gh c k ® f iThedalos Pringiple® h Se

S vizkumem di gi t\Wlunt2oc hc havr2o bi e owe8ng¢ T zwel znk®u my |,
azamygil pménovat l z e nap$S. veEler|Stralls Onfing mi s ma |
hi storickou pSesnost zZviAss §rarsB3n 2n 6 st arem\eldk ® h@
ef em®r n 2 Fostrtita(vkbtye rviem s e p dtehowbnu mNDnoTat o z a
se tlkaj?2 vier essyrs®nmAK aygyd @thaut av e naip@ts ajve n®o lpa
ugitek. (.. .) VATGRe irnchsatrady . 2VW0HLg8EOE® mendesbjoh tl & tsit cl
svNDAlepti my jsou dosl oya MmRAondu jeelt®@oBegecdl
vhr 8§l sk®m invent§8Si nic nev@pgmbnég.nen2 Nmp§o:
IpSes diver zizi @dwétlei aindi he lhtge gsieo nall ,e skBE R i j e d e
skrze dohodu, SEpRemnivaBdne2 mMxhE mdi shamt D
pozTstatkT odkrT waPmatyg, mapak@f gagakpayleBidlaf m@m
| ok acemi i nspi r ovan ®mMoripoo:ZeraDawnlkarl ayjpit i yc ksRem sstv
m2 st em, k t e r ZRourhata Badnoting & hpmod ogi ck®m kont ext
sutin sloug?2 jako asambi(Rnpslaad;20f akt T | ekaj 2

Pokud jdeod | ouhodob® vI1zkumy, akademici se vi
kabiaketd]T ar k§dovdLowo older 20G6i)ns Prozat2m zal
archeol ogi ckTlFaleut 2guov SdvlntTa skrze |livestrea

azapomenout n e Tame Rgider HorizonmsPra Bborl archeogamingu jsou
nej dT! egi t Nijrepp. case studiez, kt@®my sou soul §st2 shrnuj
oarcheogami ngu, tT kaj2c?2 seamelwvodj epr ar cvh ezokl



syntetickpgrcdqivIidvaitall yzovan® explorativn2 vIz
prvn?2 t &plossavChve Mdvgnture Kk oum8n2 di gi tSkyrim¥R h nal
amapovsgn2 hr8li vytvoSgehehobindm Nposbdetysky
(Reinhard, Universityof York,201B8019) . Jakkoli zat2m nejsou
prvn2ch vizkumT (@ opjrefdznkbd en§ e nisad e8| ar cshpeeoyg a n
mognost 2), nNEvwTez ®U MPozjnsdaky dokument ovEgny

Archaeogaming.com

VT zkum t eColossalCavehdvgntufee zamhNSenl na k-d t ®to
vroce 1976ao0d t ® dobykriByl ap SePls@&lnia napoddvu@| av ®F
syst ®my . N a v 2open soarcej ecjo?y kp-Sd nsetsdlo adez g2 8¢ n d a
zkoum8n2 se vDnazmDmu&mk 8ktneors® ik &kgd& dal g2 it
aReinhard, 2019). Rozl ehlISkyrimsWVROimMo § Rugijee e pinay
zkoum8n2 hern2konselRta8VinDughhbDgah®k® maceo
praktickl pS2stupskatsestiudkuctarshPobéolyj esou
byly kromh pSeveden? Yseku hern2 mapy do ge
pokusyos n2 m8 @2t i sk hern2ch od2pl8R\MIiTz K (Rm i omrhlairde |
No Mandes WRiyoval naopak dynamiavk@nmuajeliydidi ct v
na toto dDdelcegament 8rend?ncohu mechani k hry je to
budovy do procedur 8l nD generovan® planet rr
virtug8l n2zachviDnavlerryy g asov® migrameupdaty §| T,
zahrnuj 2 c?2 mgerkeomgpdiethhe&r n2edhlb plrametn2 c2 z mNDnt
mapoval vizkum pozTstatky hr&8|l T pohSben® p
vzduchu.zt NBhter @ozTstatkT pSi viZzimumar b3y ¢ o
n8§strojT odkrTt/vykopBitnomsvagpa& &p lSpjaneddy) v o d o L
Kibits vs y s t [BIoB+K-FE] HavelronFaith ngvgthNDva dal g2ch VYy
vesm2rn® | odRp ST @& d N TECFEBValdatayh planddVaguileochi

vs y s t Hydrus(Reinhard, 2018a 2018f).

Reinhard na z8kladhRn studia a@ase¢hebl odizé&,um]
definuje p Nt i coarcheol®dilvaidgiztc®h| nt2eczh2 hr §c h. Za
archeogaming stuwdiidatmamart 2 odidhyiTé 81l m®&m sv Dt D
hern?2 m®dia, adbakg8)y, NmahAae8ig tak® studiem



her (nap$S. ar cWerldbfowgicafd Ti sNKPIiCl,| kwe S2 | sou
aprovg8§dhj2ume. hBeclwdadgaming pSi vizkumu vyu
vsyntetick®m (her nzm) svinDtDn (proch8zen? :
fotografovgn2, smjabat poyg kkpptbhopupamexi ak he
defi nuj e vga,akca nsthreSr|lad uy isdv2Dt e m. Nakonec | e
mechanikapr opoj esha 8ki dy Rei nhard, 2018a, S . 3) .

uvsgd?2, nej alozue kjoen e #l 8viBauvislosti e/ 8nphatopy c hov 8 v § n 2
kulturn?2 weyntleiict kBch svRtech je na z8kl ad
doplnitelnTm t®matem kooperace pSi replikac

vyugditdgi t 81 hpprcoh ahkra8decehrdind KK® ac2 Wil el y.

23 Pi xel ovs8 | opatav,i rlt®ut8a jn22c 2H Dd rkaakr

Ng§stroje hern2ch argh2erodadrgd¢t mtpine k Tveyle hEwe @R
jsou velmi podobn@&ptSPmodheer ®vNe NpoagPak| 1 ¢
Pat S2 mezi nhN zejm®na n§sStronaep,S.k tneSrs@ rwmoed
Yapr avu svDta (zbrani, |l opaty, krump§8l e, v I
aj.), dopravn?2 prost Sa diky8,n2mo ¢kraamsmeomasa e kiyc
(se souSadndpoemis)y, az §yaifsaykt FgeeuoMD>egti c kT mi v r .
srovnat el@Gn & ejraxianwhntalrs en dtcés pradlcd ha&lrans2u .syst ®

Hern?2 archeologov® by, jak Reinhard wuv§gd?
kter® by hry umogni daynakogmplvattnh j@aklo§ dnaopug

pogadovan® souSadnice, mognost zprThlednhn:
mognosti pSesn®ho mNRSen2 vzd&§lenost?2. Jedin
kter® modeSi nap?2 g28Inm2 ktoondklrk®ittn 2 n eherxui,s twniev

poug2vsgny, jsou zejm®na psiocd §vaobi EempviEati
identifikaceaz aznameng8v_g8n? ar ey mtkd tTi c(kv® mp Ss2vribtdh)2. m
umogRuj e, metiwdypdismpiot&®wzaki T pr ost sheedrmi2ct v 2

mechani kou, kop8&8n2m | i jinou transformac?2 k

Tyto pS2klady ukazuj 2?2, ge archeogaming | e
zkoumat, popisovat, interpretov@tt c hov 8 v ads ko®@ i kklygudtig§l n2 ch hr ¢
tak® prvkyharahehavdgiVégye alr cheol ogi ckTch poz
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historieisoul asnosti zasazenlch) digitg8ln2ch her
archeol ogT od zkroau§r§in2 zdsamdpkd cthemhz o
syntetick® historick® re8liesmajléd mtokrsulgen
vizkummckheol ogT, hl edaj?2c?2 viamshBh2ideajnD
jako (noas§ludm®@di(mediosbddma

3 Prezervace her

Hern2 archeologie je pouzedizgi[scs®bem¢chjhk§gaea
vzni kl ® vistupy asstoautAyceks@. m®glBe geposn®ynt et
mognost interaktimwvihhlBdodRdichtowBn2j klulzachov§
jako takov®? Pr ezoprowace vigear?r rmeapd z G aaomek T an
skl adovsgm®¥ amosi(lopti ck® di sky, kazety, di sk
tepl ot u, gl umellms z7z®%Seomdu dan® technologie
uchovg8§vgn2 hardwaru, doprovodnlch materi §I T
rekl amn? spoty, mer chandi sing, bti anji n Towvha n @
sekvenc?2cht «rm@chdi sterxi bdimlv@n)l, odlseah zej m®n
zprost Sedkbvah2z84§l §ek gener a-462Barwickllow man, 2
2011, s. 38384).

Hi storie digit8ln2ch hbrzamrziohpeh8s g alkone
Ar koSvd® aut omaty jsou hiapoto$ édkyk whmely rbhymdyx hn
tlal2tek pro bojov® hry pSedstavuj?2 replik:
bojovich robotT. Magmavokx Odyssegozsovl Ikt,| epnod w?rnpa?j Tes v i
deskouao v | a dsdlvédma ot ol nT mi tl al2tky,Tvanace?2 sv®
p8l ek, promadlriuh® mnhad f eeky b dw® ykeonwzRor y, pr
real i ty, 3D displeje | i kAplea tytz hled@kg uj 2 c 2
nekompati bil iiny sk ampkurc&dlcmh2 cilkern2ch konzol 2,
ovl 8dac?2ch prvkT nebo asght $ekdamiry vpgoprel
aobjevovs8g§n?2m efektivnhDjg2ch technolhorgar?2 ope
starTch her bez apwa¥Ngwmad, 2001, sp490 gr amT
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Situaci neusnadRavjy?d aamit es ®mi Dv gy a j§§ $i2 hry
digit8l n¥phodbgphopgdduze omezenou dobu; Ypade
an8d8dh® konec prodeje. Nedostupnolsne lheeg § Ipmr2om
cesta8§m8hnout Zi ntkeorpriet uhr yTatvak ame ¢ midak e sv\g
nemys lahteeIn?8 vydavat 82 ® bposakytovsn2 kopi ?2

neobl omnhND odm2amarea Asohi vygkszl@Brvatsd |82 mha |diSrmc
rozp&ptSapadhnN online her je mognost zachovs
wupravy hern2ho k-du 63kSka mizivg (tamt®g,

Probl ®m se zpheostiBedkak§meorhly vySegit ze
|l egi sl ativn2z podpouaipep2atchi kattuhabtch ar
ar0zg?2Sen? hern2ch kni hoven. Legalizace ar
jakoukol i hr up Deyk Ipearko wtmongthkitlear ® har dwar ov ®
(t amt ®58;Barwickakbl.7 2011, s. 38687).

I po hypotetick®m vySegen? t Dchto probl @
vstupn?2cantBa%kazamt enti | nostverg8§i nkbhopSege
vypadalo jakkoli). Prezervace hera kt i vn2 m, ni kol i jen pasivr
vpol 8ticdche dTvodem, pr ol j e dTI| eapopts® se i
hr 8| s k1 icchh okvu$l ®aurmr2 ¢ h s yintteecthi.c kT ch sv

4 Kulturn2z dpDdictv2z hr8l|T

Digit8ln2 hry jsou interaktivn? mi me®di i, !
do urlit® igPopP8&Il R EDbwaAISY Renddkth diXnN&®l i po sv
zanech8vagp?z Betoptyky. Tykuj sounzzanej ch®dact v 2r
apam§t kami |, ktoarl ® o jviy p @h&28bldxhkku® m arcochzohvog§dnreut 2 c
ohr 8l 2ch samoitmdrczhi ,( nmptSi.vaci hrdhtr Sk sk c®t 1
zkugenoostlkewlhttuSe dan® h eNelsgnakalt 2008 sn1RI9Ege n f €
aReinhard, 2018a, s. 91, 95, 1230).

Prugmpekzs8hl ost di gi tvBdusgd ®m Ialvv o smpoayl s2t w&
g8nr T/ subg8nr T (hoivi zganrto&l®n 2p allleee ) ne ¢ h aanli ek
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pougiwvajrzai kg8l n2 | lenhNn2). StejnwpPpedomatl§ihv®c
hr 8chat mam&@gnosti zaneath&@ktadr pozKtsera® ktyyt o m
od prost®ho nejvygg? sk-re ulogen®h® na k
shr 8l skTm profilem po hr 8l i vyadwuopSedrnk® vsav N tdye
hr g§tel ®ho svDta.

Her n2 mi pozTstatky amsewi dtiake® ns®p 2agret etf eadkt ryi.
ulogen® pozice, bonusov®hpyg!l ¢plbyyatdel ocSebal
aartwor ky, alternati vaci nebnadlierk?® gaodttaw,
pozTstatky po nedohr8&8n2 hry / silov®m dohr &
platidla, nenavgtz2vemn®& zinmkeyc gloth anfdiddodnasohlt a
mechani k§ch (nawbBineédaottbn®rBokawveéei vem pSe

Nav2c je tSeba pamadtsmbdt ned e ohluanas2hmasd st @rE
hardwaru uzavSenimin2 pthogt odrnye.s HrnStmedi§g iztaspl
soci 8l nz2ch szt 2] neboli ap$aktimpram, skn eh ®o Iz
hr 8] sk® YspDchy, zprost Sedkov §v aijaprotkpp muni k z
sobnD hr 81l i zane &h $vajs?t oparl knoau sdceirgvrier ech | e
plattoremvpodo b D achi evement T/ trofej?2 amkotnk,r ®d Iné
napS. tak® hern2 amedgopuE8§upBhBpgthpopEadby do
sisostat n¥ymimNme §| iPSes §g2Si okruhu digitglnzc
nadefinovat zaploldkdin 2 gloatiegdri8d skl ch pozTst e
tato pr8ce vDnuje pouze velice okrajovD,

41 PozTstatky po esenci 8l nzch her

Prvi dla kagd® hry wurluj?2 hr8laZmj m®onamobod?
nemohou nebo nemaj?. Vyug2vsgn2z (resp. nevy:
danou hrou; znalng§ | 8st t Dcht o mechani k p
hr 8k pTelhdremZm svDtND. oAs &pnctci §8lsnez jneedcnh8a n i
vhNDkterTch pS2padeadt eddSlkeynostnit erhaekt i vev Yug:?

neviDdomnD) .
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4.1.1 Metahra a anti-metahra
Tyto pozTstatky | smetahroghromohnSEemu loi prolPre@ tmBv .

viznam, z e si®atematiskpumg keonnlo mi ¢ k o u -paeeam@toft e or i 2
game znalost2? pSes bNDgn®kempateygi enheibokpre
(BolukaLe Mi eux, 2017, s. 160RT mJlev achadawi2enm®ma n
znal ost 2 heasnv2lXthT , meveythuagmovk§ rcchm 2 | i neapwl hodni
hr&le nejsilnhjg?2chap/osneupvll.h oddmljmj2 sH oavryt ¢ fe
gije, wkaspostprenghbioS hra bez metabeMieux 2008 n2 hr
S. 1616).

PS2 k| ®&d o# ¥asopnflcihn e b o | TekkénStreet FighfrSbul Qalibur

adal g2) je nejen dTlegit® zn8t %toky vybran
nejd/fepgj | ast dna jpoku@ 2Wtaonk®y sivt DEtaad pog8oh. ol
pSedstavuje Y%zkou skupinktpo®t §soukmnerj® ase |

Antimetahra  z k ratenetg evak ademi ck® | iteremzatbe nez
hojnhD poprgdstahdd?2 sbhNratel skokecehakagetn?2 &het
odpov2d8 na metahr u -GiOhMWKd 20192 m zpTsobem (Y

PS2 k|l ¥#a#Pbk®mon Trading sGa rjdesd3agmen Onh é mre?
bak7]| kter® se specializuj?2 na vyug2v§g§n2 r
met aher n?2 balab ekyenoi | 20NN uWeezindg $pregdebo a p $2 k |
Spiritomb  Stunfisk . D2 ky vel k® dynamice t ®t o kar et
ov !l i v Roo&inmi karetmBmac2p82rGaltklyky %%sphRgnl
vdieskov® variaci t ®ptroo gkraerse tvnnzZmehiir ayi) r wskeF tndindt eis
metahry.

412 1 nvent 8S, sbz2adlay,j2vwHawam?2 ct v?
Hr 8]l sk® postavy, mpohagmoe hn$§é¢ivisasnonine , gir

vozidel, posadalvg?2 hpoSedimDs fTni ct v2 . svBa@jsda nw® mhr
charakteristkamab 0j ovIi mi styly, kt ean®@ vmdyedwedn nholv a
hr8ch | ze kupovvadzildl az 2 spkoSkvuadt nnao vi8o maj 2 h
st S2liRPIGEphoch8z2 viBmojemaftnap8u), kterT ji
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nosit v2am?2 pSedm®t Fchopnosti. PSedmRDty mohc
zbran?z2, | ®4pi v ®Nnlleikvievuavgd!l ey g2 mi Vol i nky neb
kdal g2 mu postupu hrou (kl2]e, pS2stupov® ka
papesid( sp2ge trval ® | i za urihewvT &b dgboditg mzbek
schopnostiav T hody , kter® trap8pd dmkegemopodgbu2m
(Rogers, 2010, s. 11015, 174, 228).

PS2kl Bdeglvyd8§van® hry | soipovlymjggoBsah pr avi

j e dopl Rov§&n, upr avama®n a 4 dprsascte$@ad nmBn M A m
adopl Rkov®ho obsahu. Hr 81 i , kteS2 hledaj?2 n
pravidel nhD tesadkwjmbi maw® maoutl8wsdarek tak, aby

z8§vodn2ho aut omobi IGmn Turisno Sgatne uo SV legh t PS e ¢
cel ® Gea®dri®nol i 2 meng2m mhogsi avimdevonZiTn ser
aktualizac2, skr aveo zkyt ed oBp |jRsocovu§ nnyo v(®o btvryaktl e 1
z§gitek se proto pravi®eladi®2Ml@n2v,y ulyr &lain ®p o
mo h o uv¥sit tvra§imc i hrwar yolhDegggtbh model T.

PS2 k!l aNebj # 2 8amrelDjsg2d n DyRPG vs tzBestimgdl e nS§hodnh
z2skat za nejasbutpigndy @2 neikhejsoy m Nlotmerz@ n 1 | a
zakoupuihtte n@®h obchodn2kT za vel k® sumy her
jsou kl2]ov® pron&gpl@gmoptopiontkdimvi Wr §| sk

pouze na vizbroji, hr 8§l ovaposspeai 2k §d &t
nebo dvojavyllemkeork?d), kter® trvale |i za wur|
charakteristiky vizbroje (naps§. rychl ej g?2

mTge postava n®st) .

PS2 Kkl avtas#3nND mul ti pl BWE®nlinez®i lotnil v m2eh oh rvae s m
prostSed?2 je zalogenaanaai oesdatk&hiehmipl|l mme |
vzg§jemn®m odvemlsandawnydrch souboj 2ch. Tato hr a
arozs8hlBchpvryygaddpj e niddmRAmid g |dos@ldany Her n
proti swomdl Tbeodjl kkjT2ch bitv8&ch, n8rolnlTch na h
vkl anech sdaH®dune2z is pelbelunD azr8nks deydhoeBOE/S m2 r n @
za h 8 ] iThe Iditiatimebat ok na hi st ori ckyampajvcdhrra (p@p2s tatvrel
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ve hSe, z8kl adnu EKat&msks asre, vp @jsmaarddnpek$ o Lk | a n
VytvoSit jedundioKRepsdmr ts®t§d opd §lcSeK p(Sh ebrl ni 2§ nr
Inter Stellar Kredi}, vi e 81l nTch penRNz2ch zhruba 85 tis?2
strukturu tadV @&l onmd cTedTiitikivesin &1 pSi bl i gnND 600
pSiblignnN 200 tis2c |esklch korun. Pokud je
kl anu, prTmhRDrnlT hr8§8l za Y¥tok &rmomKhiodks pSi bl
ztratili Hard Knocksy e st ej n®m s aluda NDesdspradae® j i nT ch h

pl avidel; tato ne¥%spRgn8 obrana ¢t nkjeichh st N z
stranh.
413 Hr 8| Tv vlIiiv na hern2 sNPGQt: dest |

ZmDny hern2ho svDta (breajnl?2acshmINgfaphrye)m jhsro8ul
pozTstatkTvr §khic§ | iprSAndagNHnul) | mognost upravovat
pSetisg QenBRtr a t Nap$omEz mRIni v hr &8l e na podobu s
urlit, jak bude sv Dt wikagnaratiauthry (Wolf, 2014zsc1®3 a ot §
131).

PS2 k| a#| # Bulletstoanezh| edi ska mechani k originégl

silnhD lineBbeamuj et mhemvn2 naskrisp$ov@amem o
(od znilen2? budygsy®mSayg peskeimAladd&nma vmo u
n8hodn® momenty, kter® mohou trvale pozmDn

banneru ve tvaru planety dojéeep 8 du t ®t o Xbodowak® dkeonuollei c i n Nk

pod n2 se nach8zej2c2ch vozidel).

PS2 k| aihecrafPse stal hitemap Sedl ohou vgech her, ve ki
upravovatav yt v§ Set vl astnelsétrek sivlhy snaogen®I| -
Updatyd p| Rovan® mognosti o bvjniehswoviayut v@Se§hk®as§
pNstovat plodabmgni theeatnep8§$ O Tsmk Icibhd een Ttcahk
surovin tvo Savty tnvo§vS& tp &eodmplitiyk ovan® stroje poc
el ektSiny umognilyvsaneu®@smadddiNEl chk ®s st vy

lpozn. autor a: of ici 8l n2 konverze mRn v EVE Online
mDnu PLEX (zhruba 1 K| = 1 PLEX, resp. 1 EUR = 25 K|
(zhruba 1 PLEX = 3 000 000 ISK, resp. 500 PLEX = 1 600 000 ISK).
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PS2kl| dd p®B8n® obl ®h &§n2 mhDs tCailizatien VE/it rod t2 & @ imuk ¢
hr8li nab2z2 3 mognosti, jak se zachovat: z
(a navr8tit pTvodn2mbDsvbaszah?t&@bvii).sRovhadn
vzhled tohoto mRDst a; pr o koalktrwwrttni2 autvo ra-t

zani knou (resp. se zmDn?2 na generick®), sro

NPC, nebolii n e hnoreplayablerclRaragiegss t azvays t (8 vaj 2 z 8sad
ve vgech hern2ch ¢g8nrechizcMomomez&vbktl ®s po
j sou shoeurln82sht® s v Dt a.n eSyoslti®nsyy srte®nuyt,a cpeo mo c 2
vztahy hr 8] sk® postavy vTIi rTznim skupin
obyvatel ®, arm8dy aj.), jsou zmismoBgemi y 8Kk
napoj emnj?ehha 8d ces t a v(yohnsam, 2014, 3.4M). s v Dt

PS2 k| aBep#udt:al n?2 syst ®my vyug2vazire xécm®n
propracovanlch s ykingd®mTome: iDslipecance j r ahrsae odeh
vi ozs8hl ®&m okol 2 Rat aj 2 nad S8zavouedeékol
PSi bysdjayi2cer)eputaln2 syst®m pracuje na nhl
reputacivi ednot |l i vich obawdjcBkSemeiiedoblt &myci (na
znepSStelitsnkkmppak okbthedovattchatr gl ot Bk ®,
mohou vidRhasgBPHkad® svhDdewtdada®mI m2galNtlt ed

SilnT wvIiiv na nar asrioz hodgitia @firigop i a¢ ujstc
arozvhDtvenimi pS2bNhy. Hr §| TmkjoenetTé@dk t emd ¢gmn
hr§&ch to imJigel itkitdes2tek potenci8ln2ch z8§
inekanonick® (Wolf, 2014, s. 128) .

PS2 k!l &d n#Bnati ckl dideaw Rampvo¥ 8trhr htrBee pers
hl avn2ch postaw,nlkts®r @oganpi Kijleg jadd dp®hvdddnl =z a
mal Tch chlapcT, nab2z2 t®mRS 2 des2tky rTzn
dl e tohkbl akn%ect postav pSegikib@habekdneeahn:
jestli h rv8s§ln 2p Soid hvayl e tnSbkt er ® dal g2 podrobno
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PS2kl &€ho#8n2 hr&le mTge najedndun§wld i knyt
Ot 8zka, zdali bindaemousXaVvVe? MpoStrava &ssebadng | i
kromhD odlignpthkS8yTeperhkhb?2 oNewwWaraisnébo f i kt i
odlignlaskhabpinlbisit¥apS8dhEgh® konce.

PS2kl @Odll #gnost koncT otev2r§ pateblyemat iek un
viiv na tut ovplSr ®lasSla.lhKESRt: Shadow of Chernobyle hl av n 2
hrdina Strelok (nebolThe Chosen Opev5z8 mognich koncT zabit (
fyzi ck®& nfaovramayu)j .€al 6fRripydtp S bNDh navatrDicédtowakjoadr
ve kter®m hl avn?2 IprSckigrig ez§vhDr pTvodn2 hry

42 Vol itel n® hern?2 pozTstatky

Aby byly hrapSiogg&hlejhg28] Tm z8&bavu na de
pS2bNhov® | inidealmahooub srmehli2 zveetd! ej g2 %kol vy,

obsah kosmetick® povahy.

421 PSedmdds b2 r §n?2
Hr 8rhohouvher n2ch svRDtech (i amh@aDnhND)y Tkon@Povay

apSedmRty; nhRkter® ¢poumsppgehppest SedRiya,
kl astRDj g2 mvizspA@EmMImroti soupeSTm. Hern2 sy
ekonomie, kdy |l epg2/vzg&cnhRjg2 pSedmNty mohou s
na tajf Wh&b dostupnlich m2stech hern2ho svDnDte
76-77; Castronova, 2003; Prax, 2048 al g2 ) .

PS2kl| ad| #1: ar k § daBuBoutzPgradsgd @2 uhi k8§t n2 svou
destrukci vozidel pSi vysokor ychhatadiseCity2 ch z §

Hr 81 i postupem hrou z2\wgka8v8adjiz npoS/2@ ewd zyo,s t k|
jeichnal ezvéet mPmR§e !l ednT mHzainemkRgr dopl Rkov®
nilen2 billboaMahNRumSstsPuipafi ch @mprsaderredenpo

glutTch plotT symbolizuj2c2ch zkratky nebo
billboardyip| ot yi: nhar §li ¢ vyugiteln® vozidlo ve sv

aznilenl plotovl d2lec trvale zmiz2. Za spl
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PS2kl &8bnN#2tel skl obsah nemus2 bilt z2skate
s ®FIFnab?2 z2 dlemate Feaiqm- de kter ®m si hr 8l i stav
hr 8| skT anh§ sk aendentl hr aj 2 pr osn § hoosdtnaltmmi2 mk a rBtaal r
z2sk8vat jako odalanku® zjae Yhkzoel yk/wpSopvaasty za her
pen2zesf oKadrattyovimi hr&§li jesosmo@mm® mDnhit §lpiS2 1

PS2kl ddbo#¥®vE&n2, tedytrsubherl§n 2z apa§etdimcithTn md St

um?2 st Wmdrcrm2 m sThddWitther Il Wild Hunz § vi s|1 ® na %rovni
hl avn2 postavy. Nejen,aoe8dEnhranepSetdomhewy
definovan® mnoginy pSedmhRtT (poapwd ohre§|SemP c
nalte znovu, z2sk§ jin® pSedmhdt yR, <e&rlotverRo
by byl od zal 8§tku do konce hry nreefiek®ma.t e
Naopak je hra v2ce zamhRDSen§ na avyluggpydwm&n:
materi 8§l Enaktekanlich pSedmnDt T.

PS2kl|l eadDen#4&ov® vdght 6§ p kBp8h@ckphSSeb | i guj 2 ¢gi vot
podvodn?2ho mBDsta Rapture. Jsbuadilaky? marzidk
spol el nosti ut opi ck®ho mDsta, je vgak zcel
FfaddaNcht o ntachtri§gweukkujhpn§c ip Sehl ®dnutel nTch m2

422 Vedl ej g2 Ykoly

UvhNSitelnost hern2ch svhRDtT nen?2 z8visl§ g je
dal g2 m obsahu, vedlej §g?2charvskaond ieGis|2gRjtepo® t dr§
diFn | i |l okace (Sylvester, 2013) . Zagd ak @t nDn
pSedmhNty (Rogers, 2010, s. 116).

PS2 k| avde #13t gi nD her Yakzd ®@v GnoRM® w®rsikeat 1zl
(Golden Guh kter§8 na jeden z8§sahZz2z&ftnSelt2®twN
podm2nhDno obrovskou | asovou investic?2: spl
napSv¥x§maldn2m vydS§n¥akuzsptpg deosnB|l LOG®réi@d (vy
100 hodin hran2. Tuto z®#o amiRoy ®Ndwabgne@®ez v mo § n
aprosn2t z8kladn2 pS2bhRhovou |linii cel® hry

vcel ® s ®r isrodippufonpl ek kbanem tajemnich zabij §k1
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nepS&teli ssdJ®Anmoeem)(opaolvealndd toug2auzmiE§ndpoj akegg
nejsilnfNjg2ch bojovn2kT svDta.

PS2 Kkl aHer#2: sviRDty srkflktagrT cnr8 spSamadech | e
al espoR | §st &Newhvorkul(resmv inporvaavte n ® ver zi Ma n h at
SpiderMan( 2018) n8hodnhD ( é&Mae ay g py o thlag ¢i Kpii dne |
pSepaden2 obchodu,antaroochso, ddarl g chvo® oNbac tha 8yl i |
zapoj?2 do likvidace zlolinu ve mhDstifbviJest |

obl ek pro pavoaw| "Me osmepeanglr dirmkvenci zl ol ir

PS2 k| aGod¢& War( 201 8) marj&mchr 8leidl ej g2 ch ko
mytol ogick® v8lelnice Val kTry, kter® byly
Osvoba e n 2 vgecegjhejMaclhk Tfryzi ck® formy pS2bnDhu
zej m®Pna jzpEdbPradeihch fragment Vdarg2modthéo
ahr 8l e odmRDRuje nejsilnNjgeNewGagndRugen2 m ve h

PS2 k| aPdSh#B:sassi nodmsalCrne8edr oldli nnTm ¢§i votem

Audi tore. Ve Fl ovjemmdzm®s?2 ohlkawdnpogpdZBZzRhov® |
pro sv®ho mladg¥havézajtta2 MepbubBhav®m zvr a
gi vantaa j eho pol est hra nab2z2 hr8li vedlejg?2
sviMplS2padn %UspRhRchu (a znaln® | asov® dotace
truchlit nad ztangatnodue lsav,T cdho gbvSdelb BslyunSTya v az uj
Assassinds Creed Brotherhood

4.2.3 Avatary, lifestyle ak osmeti ckT pr ®mi ovl ob.

Inngame pSedmbDty nijak neovlivRuj?2c?2 flow n
vyj 8§dSit svou hr&8lskou Y%rov&R obobesahotu ukte
dl ouho hr 8| hru hraje, | sou CountrSthke: Gl@bald o t ®
OffensiveneboP | ay er Unknown évsz nB &tl t IreoGrsoSuhn dkiny$ e k u n d §
alternativn?2 mi texturami ptoshavjapa a wiytheabvmih
pSingg?2 mwellice Nkidmi t ov a nvin-garnebobchodech (Gaslin,o u p i t
2019; Cobb, 2017; Hamaaikol., 2017; Richardson, 2015; McCaffrey, 28 a | g 2 ) .
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PS2 k!l aFdrtnitt Ll e hrou obs®hhmjer o2 3In-ddli gmoper
survival akciSave the World k o mp e t Bdttle RayleaCneatile v e kter ®&m h
mohou tvoSit asv ®FonniteBattlerRdbyalgevdla lyd psan?2 pr §ce
znej populagenRjilgNetrernBjvidrah @l kol i je mogn®
pl acegma@®nei hREBLOKE i hr 811 mohou odemykat nov® o
dopl RkTadalagpet¢tk Tkosmeti ckl ehepSzeadm®dbdghod) I
dny mDn?2 . MDs 2 | o8e jvBeks(h®00¥-Budksk y2 10 K| = je
sez Mdremuni¥%l t -2 |l kodmetick® pSedmhDty), hra utr
cel ®m svDpDtDn.

PS2kl e&Chy# 2t Pwlk@mhnmm es@tDlhlo vypadat dobSe
syntetick®ml iRek ®moang 2TGiChrz8a Pok ®Coiimlyt 2 gznalk o L
z?2skatelnou hern? mDnu mohou kromBD prakti ¢
Pok®monT, v8bnil ky) akkawspmevtait c kt®a kdRo pd lRlkeyl emrz o
(rukavice, ajatn®) jmnkdt epo®ckplr akti ckT ch pSedmr
zTst 8daky .kosmetickIim dopl RKkTm (jeden Kkus

Pok®mon GO st§le vVeemosvDdOVB|l npydNDhgopSibli
mnDs2| nN.

4.3 User-generated content

Hr 81 i vyt vo S eusdrgemetatedconientpoehioaul ir eprezentovat
neofici 8l n?2 patche opravuj 2c? chyby, mody
pS2bnh, mechani ky | i fyziku hry. Mognost
f anlowfys kT mi obsahy je hr&8l Tm pS2stupnT jig
nahr8vali sv® vyt voseanh® endaup yp DodmyEHgerdesotbS2 | e |
Nielsenakol., 2008, s. 1824 8 3 ; Roger s, 2010, S . 385) . od
idi stribuce znalnhD zwahntidryn?2 ccS 2 pzide djk @®npercghs Us
pSesunula pS2mo do her, ugivat eansekn?2 otboslaihk

fragmentizovgn po rTznlTch webovich serverec

o b s a h uSteam \WqkShop
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4.3.1 Podle funkce

4311S pS2mim viivem na hern2 pr Tbnh

Hr 8l skou tvorbu | ze pSehlednh dnRI indu) podl e
apodl e typu distribuce tohoto obsahu. Obs a

pSedmhNtem kl2]ovim pro amapy., jsou zej m®na he

PS2 k| aZd§ vib-®Em &v i t eTraskM#nid Btadaamu mo g Ruj e hr §| Tm
slogit® akvpbasti S&®2 tr atskiBundm@aoec hetzpdi ¢ru p$S
vytvoSeng§ pro kompeagli ob§Shaavd&baAva®paNt gk&sh
hra of-sporiligdane | eBtp@r tetT my mRDIly FrackMamidno §e
DNA hrky negn@ pouh8 j2zda po o«raszboduhdo nT br ¢
bodu B zkomplikovan® ostrT mi zat §akbaSimi Yz |
skoky ve vysoklTch rychl ost ezt atHr28mii, swywz ivd
vyt vvagehmoSen2 t® nejslogithRjg?2 trati

PS2 k| aRlea##d:sti cdn@ mpot Sty dan® prost Sedni c
hr 8] Tm RPtGe viSen TSkyrimw2Ndee npr o g2 vaatyt volISt t Slsyr ist
vazby na svou postavivanatva. mPpPe&k um? ts eh lha &, ¢
nevRnujiecem®T e Dal g2 realistick® Pprostfah2 nky h
mod, kterT pSiapddfienb@BRtiorbypdlaks2napS. nemDI

oblastmijewbeder n2 rougce.

43.1.2Kosmetick ® (skiny, textury aj.)
Hern2 editory postav | i pSedmNt T umogRuj 2
pSedstav |i pS2mo podle existuj2c2 pSedlohy

PS2kl Sgo#8pvn2 WBA2KIY akmo nRawpjS2. vyt voSit si
Je moad@ont®avnovat ¢girokoui kgk8rdDu bfayviyc kki Teghe rlyis
vzd8l enost o] 2vroTdz rslecbheaymr@shtSekcdhah g8 ho.i2Hr a ov
dal g2 mognosti, jak si vytvoSit vlasdgnh® ho h
PlayerDNA i § vytvoSenTch hr 8|z n{hnaiptS.j ephoou gs2cth oppor
naopak). Tyter 8m&i eht gleskk@Abdb esyst ®mu .
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PodobnhD jako mody vznikaj?2 d2ky tvoSivim
bal 2| ky, . kp&i ®§wnajpS HD textury nebo dopl R

oaktug8l n2 technologi e.

PS2 k| &Nt o# 4 ¢ i Mbfia:2ThelCiyl of Lost Heaven Remastesddualizuje
pTvodn2 hrwg{(6RaY:hh@®pSBSobrazen? t exktuural imNs
vozidel aposhhraan2 al ér elBdm®. nt§Sadvlgp w2ozv dkt es|
vzdg8lenlTch objektT.

4.3.2 Podle typu distribuce
Di stribuovat v aged ;¥ 8 chhe r rn& n ®hbos apho | Pytlaol o v ®

i nternetanmebéendgn®&aty | ianjai no8 ofbyn2imc kk8ont ak 't
Y%l o0 gSrgotzi@.2 Sen2m internetov@&viDhfHrasenokaliya
platforem se centralizujaz p S2 st upRuj e tak® distribuce ot
apozdDj g8l néofaige egal n2 kat al oaoyf i cad @ ll mizl yp oa
modifa hern2ch konzol 2ch.

PS2 Kkl a/d o#1 c kpRo hhiSeed u pRosah2hro8sdobnyus2 pSekona
zkugebn2z YrovnhD d2ky zbrani Vgt m§Begvhct phm
svhRDtN um2stapnfmksur 8§ mImKromnRD pS2bNhabv®t | i ni
vl astn2 magpoyst akten 2snti2 lhern§| i e x i s tSteanekdevse h Se
d8 hra zakoupit) onli veaj®eimdzvintdsaS® tolkcrhuthoy ¥

hr&8le nebo jin® speci §§ln2z vizvy.

PS2 k1l asli mud :§t oThe Simis Bwelylavd ob N v yd§n3onliper opoj e
repozExctiuye mHr §1 i S i pirpoot sot anvuys, e | di o noybysaaphSe d mn
zv? Batt §hadou hry manu8&8l nh nahipsitacvwdnelint ®@mobesh
pS2padech se ceny iwbsS&hw metsi2y eko myneav atk T ¢ |

PS2kl &d #8ici 8l n2ch kan8lech nez8§visl§ di:
Yapr avy nepoed poutun ® nahr 8§vat/ pSepisovat her
apl id&acs2t)ri buce h&Kdmnscehihbadif i mohou. sl ougit

agregaln2 servery nebo kooswmi ttrnv2orfb-Nr.a,Nakde
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webNexudlodsnab2z2 modi fi kace pr o Vallaued Skyeny 730 |
Dragon Agead a | g 2 .

PS2 k| aHEx i#4:uj 2 tak® hry, jejichg podpor a
neexistuje. Hrdr agon 6 <o bBamchmg e v I asahn§| eqgh tkdje2S,p oxsht ya
mohli poug2vat ostatn2, sd2] 2 pgmaothdvere2rmm: g
jednotl i a®b Il 8lsean2 .t NIl a

44 Nehmatatel n® datov® stopy

Al koli nejsou c2lem zkoum8n2 t®to prs8gce, d
hr 8] sk® | innosti. Bez ulogenlch hern2ch po:
nNut nosti nechat hru st8le zapnutou. Ul ogen
vi e8Il n®m | ase ukl Sahaj8 iv engak eak® ki n {seemymaddcr gy e
hru t®mnS kdykol i (mi mo prob2haj?2c?2 aktivit

PS2 kWUlaalgen® pozice jsou pro hrs§8le t2m nejc
hran2 z8vis2 na examJgencie jsda &itn®hjoe g oceu bvolriu
jin®ho2pStkehhBnsoubor anegBer ht pOs pvgikibizren T z
vzni ku t®t o pr 8ce v Y@shdaleam Rac@®g okvvgerrzl88 ¢ o d/rer z |
obsahoval a chybu pogkozuj 2c? ul ogenou hr &
pSedpokl ag8l,ufegsl BSznamesv®ha§§zajaet Blyd ke

Trofejeaac hi evementy | souad&dizlkad il etmr lkeas gweThlois t

vpodstathD gamifikace hran?2, mo t iaprezkoemap r o hr
vgechggoamioi heAtngkh® myNitraoj , jakTm si hr 81 i
wspNchy. VNDtgina vyd8vanlch her, pokud to
odbl okovatel n® naps§. za dohr8n2 hry na kon

neboa tBedbb2r §n2 vgech sbhRratelsklch pSedmnt

PS2 kOmaldi ne Qall & PutyeBlakkesOpsd bsahuj e 53 trofej?2/
kter® pSedstavuj2 rTzn® ¥k odly rhapgS2hl nheeron 2dn
wwrovnhN 55. oBtsaloveatedlkrelm 3 bal 2] ky) nav?2c
zahrnuj?2 nap$S. zabit?2 vjednenwdeakach!| emktdTickTn
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4.4.1 Statistiky
Hry mohou zapisoapak hregl sk®|chpv&z®ntovat
statistivia, 2 ktpeso@lopem®mi trofejemi/ achievem

mohou kontrolovat, jak® %sil?2 jegthD pro dos

PS2kHadl i online her m2vagi?z2mogtnatsits tsil keyd;o
s ® Battlefieldmap  p Skpsotlup v 1 herkl| azsatbriStveejneGmuo t 2 | v 1 m
kl asami kmopegsatvviizabit?2 za minutu prostSedn
we b T Baitlefipldracker.com

5 Praktick8 | 8st

Provedenl vI1zkum asti oktliasdky =zaak tci2vli tzyk ohurng | T
h er n 2 c Gransl VhBft AlitoFOrtnite Battle RoyalaSoul CaliburVi t yt o hry | sc
def i napvoSpnsy&kapitoleZk ouman® sympebstS@deivBty2m v
archeogamilzkavnnd lEdi gniet ®Ildn&oneit h e g vilalédovatm u
jak® pozTstatky za sebou hr 8] zanech8vaj?
faktory, ktasr @ejposoeldin? RGjadnN tak® jejich g§i

51 Vizkumn® ot §zky

Na z8kl@eNDuveden®ho c2le praktick® | §sti
ot 8zky, kter® zohlvée@dRujet i pa®Pnatlyiupeger®

1. Jak® jsou vidivseghn®t poklTeshah&ynhcl| v Nt
Podstatou t®to vIizkiumnj®akod&t §v&y vyler asnllecdo v
pozTstatky mohaswe tkrt ®Iril mi amedlat ostatn2 hr §|
pr&§ce nenMdewildittoevliatk®er yt ® pozTstatky, j ako

ulogen® pozice nBObbtobrmbepej V@l k@bl §8t ve Se

2. Jak® faktory ovlivRuj2 vznik, podobu | i
Hr 81 i jsou z8vivdlak on ® Vp eaki®b ifib, ys v Ndvedlseit gado v §
mechanik, podobpo bsahu svDta | pS2bAKul t ©Ovm%e md P @ik
hr§l Tdnegn?2 hern2 svRDty a2 . §iNay2chrjye s%a d

25



kompletnhD vytvoSena hr&li. Tato vizkumn§ ot
pougxavgméchs8vsgn2 hr8lsklch pozTstatkT.

3.Jakpou tyto povarBancat Ky rtnrivhaol @ v Dt a?
Na jakTch faktorech z8vi svhep $2taj mkds thThre§ |
bTt ¢givotnost tRchto pozTstatkT? Na z8&kl adh

cyklemaar t ef akt yvm&moi zhmd@mn2 ch mechani k.

5.2 Metodologie

521 Kvalitativn? vi zkumaondsitegi t §1 n2
vizkum

Zvol enl -adicghieto8logd ckT r8&8mec t®to pr8&ce p:
vizkumu: prim8rnhR digi-¢i8t @2 v lez kwmyeoa feinN pcldio lp &
met od refl ekhkapitosleDas i (@wn2 el ekusmbuj 2 c? akade]

apublikace ot Dcht o metod8ch. Vichoz2m bodem vIiz
odi git 8l n2aared meoagg arhiingu; al kol i Pink S2kg,
definic i nen? | ednzhd legld ska@ah kpintkavi®riz§k apmaiu @iSe 5t U

digit8ln2 etnografie je vel i),z WReli®I|iya nk
al espoR z8hkpadame torby yts®t o apl i kovan®avhNdeck
(1) kagdodenn? zkoumS8an2aplTil d2sujbalekt mapTI2) ol
designu, ( 3) z §sa(ddn)2 zraoplies owli8mk u mnggkiat kK T v T :
2005, s. 3). Sinclair (2017) z8rowelRopgmsd Nt
kultury ak ont ext u. To p o d pEinografiiee je $tualikn® kulDirg. mM\Ne's :

jednotlivcT nebo popul @087, 518)Kalturou§ertandol nebo
pS2padhN ch&8p&no prost S eodd) evaNkodgso@mt sne ang o |
sviDtiemk - dovwag®m mozKku. Hl edi sko kontextu |
z8§gitky vizkumn2ka byly spr8&vnhD iatoh®r pretoc
dTvodu je dTJlegit® se pSi zkoum8&n2 aktivit

Tyto poznatkyjsopr o syntetiatkrhbetehtovRigkum dTI e
bTt d2ky jasnim hern2m mechaniaddé&finovatjeichn o d uc h

typol ogii vt(g arkeot incakpeS.| §sti t ®t o pr&ce), hl
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n8vazaozam?2 mNDnakio ktuesttur uldenti fi kovat dTvody
artefaktyap r o | ne jiah®kt ®Pry nckipgr ® oiwlliviaRroj 2 | e ]
Sspr8vn® pochopenaprhavsi|dsekl® hoy nctheotvi8cnkk®h o her r
d edovat, ale t a&p® osgkutt.el nND vyzkouget

PSesun etnografie do digits§8§ln2ho svRta ov.
Jak Pink (2@1IBt,gisna 20t nuovggrdaf,i cklT ch aktivit

pS2stupu diiget 8hhe &bneenhho? etnogr @fi ck®
Hl avn2m ukazatelem je ug samotnl itlojpetakt
medi ovanlT, nep$S2mli. Digitgln2 etnografie ml
pS2ml verb8lan2z gpisanh® konS%rzace, spoleln® c
sl edovA A 2amiy¥y P&2padhN zapisovs§n2 z8§JgitkT sa
digit§8§ln2ch her je itkk@emeditapadoz aSRugearoy
iluzi2p62sutDha, syntetickl svhDt ve kter®m

vgak m8 o me zienm[® emoddMmloastt iobvykl e jen to, co
medi ovanTl , ovdnievcrhfamli kparnsiv,i dsltyej nnD j ako j e o]
konvez a c e . Tento kmesiuovamilDme mk8giemloEmevmot vr z
pSedchoz?2ch kapideo!| pohgiztim® n@m® heogami ngov G
kvirtu8ln2zm archeologtomim vizkumlmisimk Pe poL
vizkumu: Sx&mnraadem2z avestavidDnl mi ng§stroji p
ascreenshot T, hlkearnize nmaapcyi svlieo ugj? Izt2n, ve VvIji
ng§stroje pro Ypravusheteti kklagh ngv Dtvdazk ujn
dostupnT mi taaneltma@lno d&iaenmi, podpoSenl extern
digit8ln2mi) materi8ly, jako jsou den2zky |

~

522 Design vl zkumu
v

Provedenl zkum, jehog n8pln2 bylo zkoum
vdi git 8l n2ch hgoByxPayStation $ | sad f pamDSi | na zodp
definovanich vizkumnlch ot8§8zek, tedy zej mé

vhern2ch svDtech =zanech$§vappddbbaal [22mm jjee powdimizwnr
jejich givotnost. Vizkum pcebRéml 60dhé&mot ah
12 sessiong Grand Theft Auto Online30 sessions vEortnite Battle Royale 18 v Soul

Calbur V. Cel kovI polet sessions zpebSeébmpSedle m
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jednotlivich her. Zkoum8ni nebyli konkr ®t n?
hern2ho svhDta (tekgntkeattw,r avelaki eh®meher n?
kterTchajvzomd kdBPe rozv2jeny)vprvieoDkue rv@m k o
pS2tasmenikterTmi vizkumn2k Ry §pSGEa@ilhevat |
it nteragoval skrze extern? komunikaln? kans§
odpovRdNt na nRkver®b NDhtu§ zklyz kwarti§klk@ k v z tnaah

hr 8| s kT ¢ havzzkhul geednuo/stty2.pu zanech8vanlch artef a

SbNr dat prob2hal kombinac? aduekr r82dBm 2dme rs2nkk u
obrazovky. Aby mohl vizkumn2k vizkum pros
prov®s®, spt8vhBkvyhadboyklte zapnSmPlospr ost
l i d2 syst emaitdecnsdi®lo pro&miEaki®nu. Ten sl oug? |
mezi obvykIlTm sasvletne nw Irekwinm,2 kjr §v Dz k ouman
podr obinsl woPl ost 2, ale zej m®naakjtdkvon 2p ri onsttea rp
procesT vIzkumn? kaShaw, (188 er-5D)n., FHet o2 denzk
vpS2padhNDvpgdbhhhevi zkumalpgbjsebsubdahpB2 dl
pokudsejednalok r 8§t kou zdddmrr§ mlkwy | zgPt padRacgskiipc
konceptT byl o nutn® ( Ferthied®nSa voen |SoehGatiblr rdaynnza m
VI) zapisovat ag po hern2ch cykvVvprbBhdui hman %k
nen? | as ani prostor. To na jednu stranu
avli zkumu, z8roveR z8sadnhD el iammogumd ds pat $e
okamgith tvoSit souvisl® texty.voRybcrh |s@ zpnoaznr
vi dRnT c BoulpCalibur ¥lvk agd® session, zde ale neby
vistupT. Obvyklw evdjgnackt Ibiyv Tyc hu ds§e sossitdns popi s
je bylo mogn® pS2padnhD dohl edamth jwe&tvivd e &a §na
pSekrTvaj?2 se z8kl adn2 mi odSshzakwa niit,a nmkt®ejr, ® sn a

hr 81l i (lid®) dnl aj 2, | eho chtDj 2 astraiegi@ hno ut
vyug2vaj?2. Jak ||l enovs® .( dharn8® iz)k oml emah?&®Rp asgkhRuapri
dNn2, jak® si Arnak@&séec pSedplokhk amy2 k vid2, |
pS2aporsol je do den2ku zahrnul. Z8roveR byl a

den2ku gabl ona yk uditbusromn2 (a2n0tlr3o0)p, o lkatgekr 8 byl a |
upravena tak, aby byl o mo gwndRa njRa ssaslly srivotizhpl oi ztn
kontext hry/session/ pdaw® pSeb?2 kajgdd?2 e nv k:
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obsahuj e spholSaavdidl¢kbuln e m s6e0s)s,i om§ z(vle m wdkaonuBma n ®
session, daturap Si bl i gnT | as zkoum&n2. Samotnl obsa
pol ogek: wuwod (popi sap$2cp?adik®ntzeSxstadin®t oot §e
zodpovvihBesrn @ dutj #)c2 makteixvity (shrnuj?2c? odeh
aspekty), postSehy (hlavn2 obsah z8pisu),

souvi sl oaats?p,e katy§z knya kt er ® | a& uvdhooudcr?*® askec ed §Is
doporul @éninah z&kd adnND pSedchoz2ch ot8§zek).

Oproti z8kladn?2 struktuSe biypd%i rpoozdeorbla vzy§cph
zpovahy zkoumg&n2. PS2mGshram¥d §aé s Formife? teé cm?
pSinggel o sp?2 gaodskavcgsthkr@ up &k @ § nilkdyn pjceyckn out | i v ®
dTl egit® objevy. Z8pi s apeochHh @deowv®8 wBauthmn 8| g &
Calibur VIibyl ypm@&dobD kr §tskbieeylad Iza8wph TscTh srs&zwnya mT
spat Senfch postav, pBScrddjodv Ipasy hye)akeaade tk(® heos p
popisu jejich vzhl eGTAOnintbygl edloemi skbum&nxz
jednot!l i va& ynmpeyc haarntiekfyakt T, kter ® hr 8l i mohou

Z8znasmy2 mky obr azovkko ssdafu gniNDkyt ezreljori®npao z n a t
den2kovich z8znamT,at aB®| @dmm® mogalolsze zgdtt n |
zjednot | i vhwyu guid Sltjoos vYBIS8 @GTA Onlinenebyl a hra Vv T
zaznamen8§v&dgvorde] m@chnishkiohmprebt ®eify), o
kpoS2zen?2 sn2 mku odb[rl @zjda Ky ,p omomkau e kg | o
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PS2|laDeé n2 kov IGTA@rtinezaem sessi on

Zdr o]

Budouci akce

Momentalné viz prfedchozi.

Session #56: GTA Online
12/6/19; pfiblizné 04:15:00

Uvod

Vétsi zaméreni na budovy a lokace, resp. plnéni jednotlivych tkold.

Aktivity

Freemode
Postiehy

CEO

Lokace CEO budov

#56, 12.

CEO budovy je mozné mit pouze po Los Santos. Mezi hraci jsou popularni 2 lokace: Maze

Bank (nejlepsi pomér cena/vykon) a Maze Bank Tower (protoze se jedna o nejvyssi budovu

ve mésté). LiSi se pouze tim, kde jsou, jiné rozdily neexistuji.

Warehouses existuji 3 velikosti, hra¢i mohou mit az 5 rlznych. V praxi ale takové mnoZstvi

nemaji, nebot neni mozné je dostateéné dobfe ubranit a efektivné doplfiovat. Obvykle se

hodi mit 2 nebo 3 - mensi a vétsi, stiedni se nedoporucuje (nestoji o tolik méné, ma mensi

kapacitu). Diky tomu Ize obchazet cooldown objednavani zbozi a brzkym doplnénim

nejmensiho skladu zafinancovat objednavky vétsich skladu.

Také je dobré mit sklady dobfe pfistupné vrtulnikem, jako jsou Convenience Store Lockup v

Rancho (maly), Derriere Lingerie Backlot v Del Perro (stfedni) a West vinewood Backlot ve

West Vinewood (velky).

Archiv autor a, sn2 mek
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PS2 ||la:hDe n2 k ov |Fornig zersession #21, 13. dubna 2019

Zdr o]

Uvod

Tato monstroézni session ma za cil pochytit co nejvice pro Solo méd, ale je mozné, ze to

nebude z ndjakych dlvodu stagdit.

Aktivity

Solo.

Postiehy

Clovék sam je v neuzaviené budové velmi nachylny; zviast v pfipadé, kdy kvili viastnim
aktivitam neslySi kroky jinych hracu. Vypada, ze v téchto pfipadech je krucialni byt uzavieny

shora a alespofi ze 2 svétovych stran.

Strategie stavéni se méni podle situace: frontalni Utok na delsi vzdalenost obvykle
symbolizuji rampy a véze s pfednim a bocnim krytim, v pfipadé boje na blizko je strategii
“pfestavét” soupefe a mit vyhodu vétSiho rozhledu i za cenu prozrazeni pozice. Na druhou
stranu hradi v oslabeni, tedy ti, ktefi se vyskytuji nékde pod silngjdim/rychlej$im soupefem,
maji mozZnost se skryt, obestavét se kompletné, umistit past a doplnit si zdravi; ¢asto jsou

hluboko struktury, ackoli jsou dohledatelni.

Pozlistatky po jinych soubojich v omezené mife umozniuji tajny Ukryt; jsou to jiz postavené
struktury, na kterych neni znat momentalni pfitomnost ¢lovéka: nic se nestavi, nepfibyva,
neméni. Na druhou stranu jsou Easto rozsffilené, umisténé tak, Ze Gplné nevyhovuji

stavajicim podminkam atd.

Ano, hraéi maji tendenci stavét na kopcich, ale zda se, Ze tolik nezavisi na umisténi/velikosti
boure: vzdy je tfeba se z kopce dostat do nizSich poloh, aby bylo mozné se posouvat dale
riznymi zplsoby (idealné v krytu) a utikat pfed boufi a zaroven je vhodné davat pozor na

pady i boufi. Casto je tato dynamika dana tim, kdo z hragu je vice sebev&domy/agresivni.

Stavby je mozZné pouZit i jako pasti: nahnat soupefe do vySky a potom zniéit véZ odspodu se

Sanci, ze se padem zabije.

Archiv autora, sn2mek strs8nky
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PS2|lahDB n2 k ov ISoud Galibnra/ilme session #50,

Session #50: SC VI

3/6/19; 00:35:00

Uvod
Browsing. Zda se, Ze postavy se kazdy den naéitaji podle data vytvofeni (az na vyjimky). Ty,

které jsou vytvorené ve faleSném datu, zUstavaji.

Aktivity

Browsing

Postiehy

Browsing:

Gianluca - Zasalamel - vypada jako Zasalamel jiné rasy

Yoshimitsu - Yoshimitsu - s feSnou helmou

Miriam - Ivy - princeznickova

Cinque - Kilik - takovy fantasy orientalizovany princ

Cassiopeia - Sophitia - zelena kfidla a vlasy, rohy, bilé Saty

Seong Mi-na - Seong Mi-na - ale docela bez oblegeni

Lilac - Kilik - rouska a podprsenka

Layton - Groh - vypada jako Darth Maul

Godot - Groh - fancy fantasy frajer s paskou pres oéi

Valkyr - 2B - podobné jako Yoshimitsu, hodné pfiléhavého brnéni (Cervené), zvlastni helma
Blackbeard - Cervantes - Cernovous, pirat

Kano - Taki - vypada trochu jako Cyclops z X-Menu

Ms. Japan - Taki - Zena vypadajici jako gej$a

Dio - Azwel - tentokrat uz vypada jinak, nema sako, ale srdi¢ko na pasku a kefe koukajici z
bot

Abigail - Sophitia - takova trochu jako z Avatara a Final Fantasy najednou

Silviona - Groh - rytitka v brnéni s odhalenyma stehnama, so classic

Papyrus - Mitsurugi - kostlivec v hodné vyraznych kusech brné&ni (napf. rudé boty a rukavice)
Vince - Xianghua - usak v pruhovaném obleku a polobotkach

Clownpiece - Tira - ta klaun s kfidly

Zdroj: Archivautoras n 2 ¢ k 8nky den?2ku
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523 Zkouman® syntetick® svDty
Jak uv§8dbesignapizkomuSedmNDtem vizkumu byly |

di gi t 81 n2 hRlayStation 4 (Grdan@ ThéftoAuton@nling-ortnite Battle Royale

aSoul Calibur VI Tyto hry byly vybr §8arye lney aemc ep, o da lee
podle typThzam¢eechakelTnT &t er ® vkaditdleKkl 6t ut nt yp
dNDdictv2zZast8dJpeny tak byly celkem 3 typy
hern2ch mechani k8ch (vgechnGan8ThdftAyp uservol i t e

generateadontent Soul Calibur V).

5.2.3.1 Grand Theft Auto Online (GTA Online)

Ot evSen§ online hra pro v2ce hr§|Gandt av?z |
TheftAutoV Jej 2?2 m %kol em j e vybudbjedactlivc dkupisyt n2 Kk r
hr 8|l T sped,n2vemikterTch kradouinahtatelzm®2pest
objedn8vku, vykr 8dagpSelpamidyvaljreho emEK npgu jk
D2ky plnhn2 mis2 (pS2padnhD nSkupem hern?
dovol it kupemavi tobyttin® vozidla (od kol pSe
oblelen2, zbranh, al ebuak®yromgnB8odaapyv®eb

HI avn2m pSedmhNtem wbomKomy bapmatgibr® ®l »Si
vot evSen®m. swhktdd, Frzemode. Freemoee¢!| aet Moir
vyug2vanlich hern2ch m-dT, nadi2rzé k ovuo | g1k § I puo h
vietnhD |l ukrastiil\emg®Zdm?2onb\¢ dkadP dviTtzakmimu byl o mo
ag 5 obytndtch (hwelmovgam§g2), kancel 8S, |l uxu:
kl ubu, 2 bunkry, hang8r, 5 skladT, 5 virob
agar8g pro vozidla wur|len8 do destruk| n2zch
umogRovalviatsklga® 19 vozidel ,ambtomPkbMTgnh&l® &
heli kopt ®r vy, | oot e anklyy hn®bv@j dbénRu®atr ar
uvedenlch vozidel abwyll eop gnmvyat® upr avovart

Dl el em zkoum8n?2 bghbi zpgtn®ohDb|{ aav@rmdl | t oSt -
hr 8li prefaprrov§nyGix®uaiepr o b¥rhS8amci kDEAMNi t vy

MCCEO( Reddit, 2017), j2¢g byl vizkumn2k 1|1 enc
komunita je seskuprelndhm dBrr&lkBe&klc® hrol zsnWD tzak,u ghket
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hran2 ve Freemode pom§haj 2 ak ovoyrtdvi§nSuejj22 ssp o |se
pro co anejvipPth?t eZdgFTvoduw Bp &b h® kadomluwyi nace
spol el nhD komswowiukujom®wopmaah§rmND pro okamgit
Discord VIzkum prob2hal na z8kladn vislovn®ho
vizkumn2k se pl nhavz kpanuinli kdad nB enr rk2a nf§ll aaw by |

academic researcher Pr §v@nakhr 8l e obezn&mil se svim
podrobnost. nau j 42 YiSloavchd , d djteazsTvou pS2tomnost
ahr 81 i se maj? chovat t ailkt,e dyya kaob ys es io bsvpyokl| eel

pSi mi s 2sceh,prbort&n inlaiavuygdilxl e§lvTanh il ohbebryn2 fi nance

vpr TmRru | asovhN mpdehapr cilpdsh A 5 @ difdaakyy
doklpokryt?2 co nejvRtg2ho mnogstv2 anom8l i 2.

5.2.3.2 Fortnite Battle Royale (Fortnite)

Jednaznej popul 8rnhNjg2ch online her t(Btle® deks$§
Royale a¢g 100vysazer@ihd ueavSenou mapu, ve kter®
zni ch stabvalyti &s8hifye atamaumi amD se kter T mi maj 2
prothr 8l e. Vge dopl Ruje st8&8le se zmenguj2c2 h
j ako posl edn?2, t en v yHomnBevs8t.o j E k ozneojmm &nkal  nvas
vlastnostech: hra je zdarn@n e n 2 osjteSr? | en 2 | neboS schopnost
budov, st awkral b8midckhgEag sou kl 2] ovimi pSedpokl
hr8li za skutel n® Ba#lelPasse nmo lkowm kk ®t0 mi2t otbzdw b ?
gebS2| ek odblokovatelnich kosmetick]Jchodory
podporujeipr avi del n8 obmBDna hry: pSiblTvaj? nNoV(

prost Sed?ar chzeginSujn?- dsye samotn® mechani ky.

Kosmeticklch prvkT hra nab2z2 nhRDkolik drul
krump&8l| e (& jnian ® Dy&ait)u,o8dkeyg, t rk2okn\denzal n2 | §r
nasprejovateln® obrazce, hvadhk®malal ej kit &ty ®
zkoum8n2 vygadoval o samost at hpfoto gduetantta d o b T
vizkumdmBDg®en zkoum8&n2? adJVedly, sjakaowenika
afp Segithw&jld vytvoSen®rTravimymatvehi 8dEm (dSe
detail nost.i mapy (na jedn® ploge jJjsou mBDst a

| i Ydeod @ )f akt oru n8hodnosti postupu smrteln
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hr§8§li pSekon§vat nejen sv® gmiupl Skl &Il mu lt taik
ng§stroj, kterlT z8sadnhD ovlivRuje hern2 dyna

Vi zkum b WBTA Onlmeoditgud e e x i s powgr telatforsstips v 1 z k um
prob2hal ve zcela veSejniFodnitthe8mbJRerezubm
i nformovatoprsam2améj haXBmevizkumu vyjma her n?
t T m@4 || ajnecrho@in® lsemuni kovatSop$ag nBlmas v 18| d
nebyloi kr omnD e las mo In@ignei8jceek i nteragovs8no. Zkour
vi TznT chde@mmezhh dob&ch; bRgnap Tde hividomyt, rval
izal ogen® az esjl m&Ima § n 2itreayfllshodm2 ch hr §| T

5.2.3.3 Soul Calibur VI

Gest 1 GaullCalisugezihd edi ska mechani k bRgnou boj
v3D ar®n8ch, ve kterlTch prob2hambgfRaoajlkeoke od
pS2bNhoveEhriu nkwo ut atko® Il Tnef fldéneni k§tn2 hl av

vliastn2ch postav, kter® je mogn® ve hSe n§
hr 811 pSi tvor bR maj 2 ap ovhzlbeudd i d oa hzr§§|esnk Theehr nf2
galg i e oriigns®limdoemnTich hr&8lsklich vitvorT (
aDarth Cervantes, 2018). Pr8vnhD postav8§m se
hr 8§l T, kteS2 ipastvdlv yh,r 8K ti e ro® | Hvgaderikl@0godthy; den z
ngpln2 vizkumu byly zejm®na odpovRdi na ot §

al2m jsouitpvSar vt bowmlui vRovEnNni .

Tento vizkum byl | edgp $H2 pFarthitd; oodna si onben Drl a ne
neumogRuj e §8dnkdaczep T(slorbaymlik opinetfavd PayStatiop r § v

aj eden hern? cyklus (dpSHrbd-5gmBn &t28§ dde)h ®] e 0
dynamickl, @ge nedovoluje mpmBedbhba} 2 anm zip:
vizkumn2k se se spapESjEeimgvenond gneade tplSa |
postav dennbhD)vajued ommagn @ kyowzemer ovan® gal eri
sostatn?2 mi adhern8nl2i .dobonyy zkoum8n? byly opDt r
pohybovala od 30 minut do 4 hodwe8 vi s | ost i prnfTamihr8np8l nsessi on
prohl 2gewg2al posiawvwhruba 30 minut, sessions
hr8|l Tm trvaly d®I e.
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5.2.4 Rizika a etika

Jak jeuvedenep Sedchoz2ch kapitol 8ch, ahk&la byt a
odzcel a WGPAzQnlinegthv Ddom8 participace ve vizku
pomoecx?t e kmimuomi kal nZvhe8Ih®®Mr bpee) peSodcel a

CaliburVI( pri m&rnhD prohl 2 §gemtzgm §llis krherhg vt lvas v
Roz@&2lpmvaha tRNchto her pr otdidnmpa&i mdsclha prl TyznroG
rizkaaet i ck® ot 8§zky.

VI zkwtn®t o podobl minimalizoval spolelensks§
j e riskantn2/problematick® pkSupgientw Ilvildz2k,umr
ohrogen2 pracnhD vybudovanich vztahT nebo vI
atedy i kontaktu se subjekty/objekty (Sinclair, 201¥)p S 2 pFaruhité a Soul Calibur

totig byl vizkumn2k pouze soas| Hst83 i maey njtien
UGTAOnline kde byl o t @otpoo drsitAayknoDm&)j vdtkgd | enem
TEAM MCCEOovysok®m poltu |1l enT (rmeaktliiwm2dc h3 hor

zcel ®hesvey®dkau fluktuacdepicaDeylk|l solbyIS§eténlivi
pSiblignnNn 60 Shedl[i t®tot e kvumihiloptiag 8| sk ook ak §v
g e b whdidoucnu.

V t®to pr8ci s ezkamorikeceshj §dpediznhacivt @8stni ci
zvozidel vGTA Online ost at n2 mi hr 811 . Ohrogen? proz
zkoumanTch hr §|Kmely loow,a n ®marinkajegich anbrtyrmizaci

skrze hr8l sk® aliasy, takt ®§ minimali zov§8n
i nfor mac?2 ni?yklean wlaskwmm eno nemiakmafmem@XEME| T\
Online nebyl o nahr 8§vgn2/streamovsgn?2 vESPpmadm
|l i cencovan®ho obsahu (obvykle pougit8 hudb
Streamovan® z§zn2amya styd we npyo jnadakhorngsnmdkr p8® s

pouze viankymm2uk nijak dohledatel n®.

Probl ®mem swluzk sragdiclker mohl o blTt pSijet?
vizkumn2ka na podm2nkyatdak® deh onpnmi shtimm@i¢ Fanti
Totobylosoh|l edem na hern2 zkugenosti vIizkumnz2ka
vzhledenkvT zkumu zcela | i t ®m3&l Qalbwr Wi&Forinikeh her n 2
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53 Vyhodnocen?2 vl zkumu

531 Hr 8] sk® pozTstatky jsou kosmeti

Jedou ze z8kladn2ch premis tohoto vIizkumu
pozTstatkT obsahuj?2c?2 artefakty definovan®
ve Fortnite) , voliteln® artefakty podporwGlA& c? ty
Onlinanakonec artefakty, akktteerr@® ntovhooSl? nseabmoo t me2m
na hern2 prTbhRh (WSo@Cdibuvytvesern@dpost avyku
ger §mci typologie artefaktT je dT7le@®i t® 1z
pozTsavazttklyeedu (kosmetick® pozTstatky).

PS2 |lahvadt gi nuvGTdQningeel mogn® upravovamltnivyl ep
vzhled na z§8kmagmo ptSEnRomk 8®en 2 birkaJestez i d| a (
Classig

o UML) Y~y . ] . 5885796
gg})f = ” 518916660

* Loss/Theft Prevention

Plate

Traction

Zdroj: Archivaut ora, screenshot ze hry (zaznamen§8n

Tyto aspekty nejsowb i n8r n?2 opozici ; Sada ze zkoume
aspektTm. NapS2kl ad vBaul§Qalibur Vimay 8 Semm® hp g s tvazv
popkulturn2ch pmpovesetpej vate/ p8dbhddapeai®t pougs?
hSe. Budeavygla, kter§ vedhOnine vIl &set nviitz utgd §INi U
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(nebo m2uatbwakdvwn2ch | okancli2gd ) ,n aadl e ehri&lhi
ivzhl|l edemzhzl eejdm®rkaa Y4| el u.

PS2 | o hza§ ptid.® n5%S@uliGalibur VIsession #27, 27. dub2819

Aby si hr8&8l mohl vytvoSit vlasaApablposd avu,
techniky bhoeoutpdyt dBSdbhDjej2§g pohyby, mogn
in§rolnost p&eijsmpoziZzdie ygewhny postavy hrat

Zdroj: Archiv autora, z8pis z denzku

Kosmetick®mu aspektu se zhkodnitedalV kmyidagpr vt
odpov2daj2 nRhRjakIim standardTm, fjakgetopst av Dny
nnj nej efaktgaknlajsipp2e kt u vzhledu podl ®haj 2

pSedmNt em zkouwkmret, e xjtsae Uvivjgostkahr y nlezeam@db a
naopak hr8li ned8vaj2 prakticky ¢g8dnT ugite

PS2|latH# §| sk ® Fortngewlby 2ve@ouze ugitnou funkci,
hyzd?2

{ Boost
x Jump (Hold]
Exit (Hold)

90 150 60

waron P

; »

37°  ayae| 420V] T4y
aume

Zdroj: Archiv autora, sseeeincmo#8.,2e2dr yvwurf ara
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532 Ui tn® pozTstatky jsou ovlivRovVv!
amognostmi hr 8| T

Vizkum ukauwqijtenT cghe pozTstatkT neexistuje

zkoumanlTch hr&8ch, ale hr8li za sebou zanec|

kter® odpochdampdhlipG d reanst e m.

Nov 2 GTA @rlines i zpravidla nemohou i hned poS2d
budovu, protoge na to nemaj ? dosztdaTtved chu® f i
n2zklch zkugenost?2 |elgvicrh Ipiosulavayderirmtwo zie
pi sabod 22 jedi n® budovy. Ag po stovk8&8ch odeh
des2tek miliongnahbvBatm pEdDével dhnbu bobdo¥
nejugitelnNjg2ch vozidel @8zi dnodwohir dovio®t &j 2

Oppressor Mk. 2auni ver z8l n2 budovu pro efektivn?2

vi hodn®wc enttsrt) | i LesSantes u mNDst a

PS2 | ohza ptid® n7GKAIQnlines essi on #5219 13. |l ervna
AYdall gdiptBkse2068a8 Discsostta)nhmB| pokEkE e
Odpov2d8&8&me, ¢ge ano. Oppressor Mk. 1T je | ®t

jen futuri st awc&l®mipu%lzin®d n @o peydrghoRulomet)vJ8 NN ® r
ultimatvn 2 o §st kterTm se | ze atuyohi e pSesepBatep
neumogRuje m2t pasag®ra, m§ omezen® mnogstyv
nenavg§d?2 vgdy na vgeaprot &pr awegl w® gradag £t \j 2 (
Nadrthou stranu je to ultim8tn2 pracovn?2 n8st

maj 2. Tato investice se totig naplno vr8t2:
amezi d®l e hraj2c2mi hr8li bez vIijimky.
Zdroj: Archiv autora, z8pis z denzku

V pSepmmit)sou zanectm8vao®tetpvbhgvisl ® zejm
zkugenostech: m®nnhN zkuanen?l htord&| i, svtzavwe? zm&lgo
mnohem rychlejat akt i cky mnohem %| i nndhoig.n oTddtcdsdelo otd r
staveb; zkugen? hr 81 i stav? vV e stej n®m
akomfortnDji/rychleji upravuj? jednotliv® [

apohybwugdulsce) 2 casebe¢hise Dij i .
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PS2 | ohzZa§ ptid® n8Fdrtnite,s essi on #2819 25. Ynor a
Fatal Fields jsou tentokr8t progpikovan® ob
podpRry. Vypad8, ¢ge jsou proto, aby se ramp
nerozpadla. Nakkpn®ivi@éd ome dittSehn§ tkaglbTmany
Zdroj: Archiv autora, z8pis z denzku

P S 2 || a:HPdhled na Fatal Fields

LucoLoss

4 A
53 1319 ' 12
P \

- @ Qiéi "1 .

E 309 | .S67W s Ny " a6
& - N

Zdroj: Archiv autora, sseeeincmo#3d3 ze2hr yvrfara

M®n N zku@ahCaliburVIgil i pSirozenh vyls2rmaijj2e dmostus
na ovl §dvkm2,f reomgaki se zkugenlImi hr8li m®nr
hr8li dovoluj2 poug2vat zd8&8nlivhD ne¥% inn®
movesetu.Vpr TbNRhu vizkumu byl a aviltigdtna dirl§d ®
( Ni ght mar e, Siegfried) nebo na posa bWy schie
| i naopak mal ® vzd8l enostaobt2BnNTaki adfamhin
(napS. Yoshimitsu) byl oezimek. vizkumu zpozor o

40



PS2|lahBlodj ovi styl pSedvytvoSenich pS2bnhDhovl
Yat ol n®/anlr @gh®u/ na bl 2zko. Hra nav2c rozlicg
zal 8§t el n2ky/ patkyrpo |biolj @ g xofermtat, & cshinioowkiT,) rychl

Defense

ZdrojAr chi v autora, viSez swsessabshnt#43e Bryk
2019)

5321F8ze alody i gn® situace mhDn?2 typy pozTs

D2ky tomu, ge je hern? dynami kaFo8rfitwg ena p
bezpelnD rozdnNDl i tadiBatfieRayalendtd g mapgddt beykemr 4

Team Rumbleouze 3.Battle Royalem- dy maj 2 f 8rzii z iskeetnu pokvamg i

kont akt u, kdy hr 81 s eczkbarkampfician B hes n® mh ¢
ZbTvaj2c2ch pSibujgni@do7@rbh®| TSpest kpy | e
avgichni se pSesouvaj?2 do hern2 z-ny, visek

z-ny zbTvg pSiblignn 25 hr8&8| T, ostatn?2 | sol

pomal u sng§8g?2 §mrows2mipbge2dmiy zsber aznDmi , ty bl vaj
souboj T. Ve tpestefifzi z89attB8z2redukci mapy,
strategil t?, hra je pomal €& groslEadnPicwhr th® §f

zal 2n8 belkt§ d(ypnoahagimejng us @) se d&bé&r yHT S| snadé
pSedehnabtl tb esktydBiVeé ®t o f §zi hr §] Tm isurovirgl nN do
F§ ZeaamRumblg sou podobn@&kt ajken arsedamprkSm2 | f Bz T m( !
dompy cestuj?2 ve 2 oddRlenlTch autobusech),
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PS2|lah@lil ted Towers, nejlastnDji navgthDvovan
ihnedvprvn2 f8§zi z2&Skr ®STblignn 10

2 .
(.Z‘ VfR‘S ¢
:

&
s
gu

—d

. —151-3"

Zdroj: Archiv autora,nsseseeincmo#t3d e Hr yk \(I2ta

Stavba je plnhN poplatng nSplanestedB8at!| pol c
se hr8li snag? proch8zet strmimiokapemn?2 pwyns
um2 st NDnT azb rna8rb2o.j TR& ar®y cshl loeujg2 mu post upu ma |
hr§8li n8stroje umadjdenngbdladnchpPhla.c hR e gmapess |
mosty, padaj 2c?2 bedny uzav2rajiNpSdpadhDgzspuhbt
pl at?2 sc®n§Senprd8bau.n¥gbdly2zgak plat2, ge

vihodu.
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PS2|lah@duBlasvybaven2m dosagiteln§8 pouze prost

Zdroj: Archiv autora, sseeeincmo#8.,ze2dr yvwrfara

Souboj na lbel 2pzrk®sdofdbPMy EBODH-82r ampy protichTc
pomal ej g2mu soupeSi. Pot® HKk&l e2 zabbhokoeg8ng
rampou soupeSe, musapecet avidtampyH ki@l Dp Ot de p =
2-3rampy,sa g2 se dostatHwIHe2sma@? jko smattpSegdoibtl 2
do nhDj, pot® i hned postanvuitt2 sjtednsut,a vkiXte ro8k oolb

Takto souboj pokraluje ag do t® doby, neg
suboj T mohoidad @ygathowdti, soubmljagtei |jtel§jtdr? dyr
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PS21llahHr3g| i se pSi ooodlBdajniut&zvigsirkd@smaged hody
vhRDt g2ho pSehl edu nadasstiaw?2acpgr, otnia dmihm&mu ,hrks

Zdroj: Archiv autor a, 8sessieng#f8s28.aubnaz2@l9hr y ( z a
Souboj na d&8lku je pSestSelkou mezi dvRDme
bari k8dami je v2ce dynami cviy,ugnert§|tia ketei ksyn asg

bl 2zko. Pokzwdghr §lsioutbwjjujje sp2 ge suradtmcakl ,
jednoho blokkamus2 sv® vhDge pravidelnhD opravovat/
jednoduch® barik§8dgap psSky tpuojzze mineywin szbéilbwd ¢ © mu
jsou stavhDny podle jas ki hed&é¢ptzmIBamBLiz em
kontinu8lnhD stawhakohReay kpobemvdokampu. Dal ¢
postavenar apnopdyl,ahiyavaz wi3é0Ap @Dm?2 mo tsa de . N§sl
opakovg8§n2 tohoto kroku tolikr8t, kolikr8t |j
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PS2|lahBlSest Sel ka mezi bari k§8dami ve tSet?2 f

15

— \4 ‘5/-
( . 120 50 | 65
L 1 -

Al

® 50100 : e -
+ 1001100 TN
259 1 1747 5
- A au me

Zdroj: Archiv autor a, 8sessiene#80s29.adubnaz22@19)hr vy ( z a

Mezi soubojip Si ni crhols®eu ha@dtiSovat pSedmhDty | i r
kt omu napS. ohnigth, kokoP®2puzdravzugeovgRcha
do vigky. Pokud | ej hr 81 i neznil| 2, zTst8vaj
aogi vov ®m2u grrvgaljiz r Tzn® zpImsiobly Bakir ypSi, wivak
oj ediaviEllTrm prapkdt okpamRNI vIizkumn2ka:

PS2| ohf@r y wzd & % Fdrtoite, session #28, 28. dubaa19
PSi jfheedrn® sem-tsiipwgdrd whRtog2 kryt?2 pSi ogi v
kl asi ckf Budowptrofijt SgyMads§t staS2cthlow adolsTe rpa
Mi ni m§l n0D 150 dmg nav2c, kter® soupeS mus?2
Zdroj: Archidemukwra, z8pis z

PSi posBatleRogaleri-8dzTi, tedy pSi %%t NDku pSed bou
kter® se nav?2c medhoown, prkodnyD Rjoev ajt e d eTro phr §| n
adruhT dole (na pevn® zeminhg?SpsadmpX dkl opmotmmocl
vl astsduwcmhme Sovianhaopta&kvebPro tento sc®ng§S je

horizont SZpmstavenbash Spgekalvzni kaj2 cel® pl
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l evituj2c?2 vydgopkoba aldr leim2j. s.oTwlpndahn &et &riukks |unr 2
ithori zont 81 n?2 stavbD podobnhD bNDgn®mu 1vsl

chaotim&®Wu neprostupn® vhRNge, ve kterTch si
bouS2 -doDvnwn oba hr §1 i j souovrea tp&g8h®2 zasmiavb
prostoru, &nr 8yst 12iesdanéd csjt r Awns 1, kterl je v2ce

jednobl okov® a@r amspariok ovt®awskaddniyen? nijak
vzd8§l enmsychho8§til bouSe.

PS2|lah@mdown wp®sB&dnangs§kedbjyec2 chv2li hr
vige zab2aryhrr&8i8& n2ge

| ML

&, tsmyoutube: oo

.

Zdroj: Archiv autor a, gsessiens#83s1®.aubnaz2@19)hr y ( z a
Jakkol i j e dGTe Pnitesmes aBedNns rnaevy8lgAay @t
ozbrojenTch | ®t aj 2 c2ch vozidel, e kv sdearj 2

speciali zovan®mnubDoiotzd ddiut.u ale2d njoeu i ntenzi vn?2

pS2padnhD |l eteck® souboje, wWwy(Jadwjuney2. sp2 ge

PS2| ohBr y vd 8 7GKAQnline session 28%, 13. | ervna
Mezi heli kopt ®r anmdc iexcievi8ujhee | Akkwlpa ,®rhab i tk& er .
passive m-du, hr&S8hnema widRBe mmbaomapMS2)etmo
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navg8§dhDnTmi raketami napbooc hdoplkdosetyhdd eckou spr
TDgkoton&§gn2m helikopt®r §m smRawiadNrSlamia grea k et
avi bugnT m Khblddiskmletadeljuez p Tsab2 hpot Sebu hr §] e. ¢
reprezentuje Hydra, schoanrednokallrare®hro, | ssviugn Ia
hbitDygej,i amm@&nND praktick8 st 2 halvkdach.Afwdagd 2 c2 s
letadlosk o | mT m antoajrntoesrh 2a p\Sd &M ,§ nj2e nzase povNstn®
neznilitelnost?2 veAdoghgitBs @ zalTe uz@jom@ma . n £b 0z
letounsdvojitim trupem, vysokowdPkghlo®t 3t anwbuW
vel mi pSesnim (adé&ndml aswvoil hi sorfdh jh¥a ko®v IS§ ar | i |
ale velmi flexibilnstlegtmdddlj@akon®m®mwmND M8z mrewjr
raket. Nezapomenout by se nemBDIlo ani na Rog
vhi |l em newyini afdepmbpads§.

Zdroj: Archiv autora, z8pis z denzku

Specializovang vozidla jsouhr&k®kpobhgdbygm
kt omuto % elu blvaj2 vozidla bezplatnhD pos
provsg8z® myto zapT Ty hepodmé wezvdji melnich pS2
hr 81 i upravovsgna | i nahrazena. Um2 st NDn? b
af i nanl|l n2 ch moWknoonstteexct®liA ajr@gijliteenu konst ant n?2 mu
nadn8rodn2m korpor acmmpaa nkeapictka®l | S 0 lc&k|®mas ts
dTl egit® podotknout, ¢ei OEID gkiannac en e§jSd T | neagli Tt
ng8klisaldl ad pro vozidl amo tnoort ko& &s§kS@ k ®ynzdroysspyd c t
nejlevnhRjg2ch |l okac2abh8§kziSrpseR sejtBOphtovoul
z8§roveR parasdbkedeminhaadenan| n2zhenom? | mBmy ,
zakoupitel n®Papal roEltom® cpennddé ac? , kter® po
obsah. Nej v2ce cintegllnelvaijlgjgRromnd g 2amwin a breedcd e a m
mot or k8§Ssklch byznysvh, ajvej?ihosiSategodd htbdisaag g 2 | o
vzd8l enost?2 rozvozT zbog?2 t Dmi nej menN ef el
abTt zd8&nlivily EESsd tumpnmMPand Shomdek u

PS2| ohBr ywved @8GKAIQnling session 208%, 12. |l ervna
Mot or k§Ssk§& doupata maj?2 hi&$fi ugcpp desjma gpyrie
cenu nebo dobr® um2stDn2m laintcgtmat d2rk alcedna
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byznysy motork8Ssklch klvpbTigjts o Grtayndn Sjelnev r
L8st hr 8l T vTbec nevliastn2 nejm®nND profitab

VijimelnhD se hr8li pokoum¥ydjeaadiar|ds§ pto ulgd kna
vpoudlt8ist ve mRDstND Los Santos. Je to stratec
Los Santoen 8 sl ednD naopak), kter8 teorevioxky d§:

Santos trp2 nutnost?2 ud8&lzénoptSi DPaDdeé¢, dnao
budovy kvslTdWlg ka2 platz2, ge | 2m v2ce od st Sedet
mus?2 cestovat pro dopl nhDn2 z8sob/prodeje pr

Zdroj: Archiv autora, z8pis z denzku

V ostatn2ch pS2pade&atlrt?j e pldwep I rmodijadread) go2sda
pomRrnN vel kou vzd8l enost nejlevnhDjg2 CEO Kk

|l z e oproti dragg?m variant8m obou budov
avyug2vsgn2m mul tif unTerfobytehoktn&k® akkméd mid gaz8(
Oppressor Mk. Z unguj e jako operaln2z centrum, ve Kk
kancel §8Smpt bukBBskT ch Teryorytea®ppressoV Mikad v g &

| ze pouze, pokud m8 hr8|l noln2? Kkl ub.

PS2 | d@Br yvee&nBKAQnine session #56, 12. | ervna

Existuj2 2 prim8&rnhD | okace pro CEO kancel §8
anejdragg?2 Maze Bank Tower (4 000 000 GTAS$)
popul 8rn2, néb&Bcédpr oteispi Bmjé ani ekonomi ck
Maze Bank Tower je sice nejdragg? |l okac2, a
Vehicle Warehouse (sklad vozidel pro pSepro
viLa Mesa. Jent¢pl plobDcSe? pavegekdpml sa 1l ni | n2ch
mNstsk®hbl akndhoesty pS2mo do cebetra mRst a.
pogkozenodySigedgetozii dl a.

Zdroj: Archiv autora, z8pis z den2ku
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PS2|l@bilant er i ®r noud eri & lum2kH on 2hitetiorbyter 2 ho cent r a
suskl adnnNnT mOppresson ky &dloetny k ovi m panel em, ze kt
spougt Nt mise gvozoel mpredej®\? &ry2 tobnmughr 8] i nemu:

maphD, aby twkonikr ®t métiponsmbli t

Zdroj: Archiv autora, screenshot ze hry (zazme n § no mi mo vizkumn® s e s

Jedi nT mi budovami, kter® se KkKvTlIi vzds8l en
kupovatvnej | evnhj g2 ch | ok ac afadiity i tsocuh t moohl $?2 plkaldie
skutelnhD vhodn® volit stSednhD drah® | i nejd
PS2| ohBr ywved 21 GKAQnine session 2%, 12. | ervna

Zcela nevihodn® jasi@u ndejkll abryj k¥ Thunkrityer T m
vdDt g2 vzd8lenosti; obvyklou volbou je pomDr
GTA%)anej dragg?2 Far mhouse ZBwrdkeérc h( X|13udbg POEfE
Del Perro Nightclub (1 645 000 GTA$), Los Santos International Airport NightcluBg1 1

000 GTA$aSt r awberry Nightcl ub yhll 252ks0 Dt0i0 dSITIAESQ i
silnical ok ac? .

Zdroj: Archiv autora, z8pis z denzku
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53.220dl i gnosti vykazuj?2 hr8li, kteS2 maj

Ti hr &l i, kteS2 maj2? znalost? dasdagiStmelcn
tr®novranpSn d2ky pSed8§vEn2 zkugewd¥aTube me zi
vida@ahahfanougkovikykhazsij?r wearnadmswsanT ch art
PS2kl ade mFojtnitey u kh e $P i U m2 vp mo otd3$ eadamad himih mT st
vystaviDnTl chabpelzo gzitr Srtyyc hzlder aag p pdSred st 2p Shmo nt
nebovpjSiedchoz?2 kapi GTAICalingz MRn®82 Wk g§sitn2 hi e
budoviksbhgest Seduy, habyn2pfiapprodeji produkt
vzdS§| @dnoopsitRov E&§n2 z8§sowhkrmolghim Vvaken§wasti | emg
l evnhDj g2 neg azyd il ipwh | ledknrDg/tgi2 B g g2 e st @Ok a «
svinta.

PS2|lahkapaGTAONiinesoznal enTmi byznysupebm? ¢t Tyl mi

symboly na maph)

Zdroj: Archiv autora, screenshot ze hry (za
Jak uk§8zal yshre8A20nligee slsii ®Inis znal adettlacihltTo jde

potom mohou skrze komunikal n?2 kangly pSed

koopedalj g2 niisptd |l inou haze ft ok tuirwRwjl eu.j e
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PS2 | ohZ§ pzide 2 B3KAIQnliines essi on #3¥W9 9. | ervna

PSi spougthRn2 fhr ddyejny srfo tzo[rsk §¥salj2c uvni t S b
avi ceprezident, ostwabtynz2n yosduc hn8lxk?d ov eniaavv 2Pco, k ul de |
Discordu se poudg2vsg§ pS2kaz ! AMCPssiderkangr T gen
MC Vice President in the busss only please. Everyone else step outside so that only 2

people will havea bag. VP should be someone with an Oppressor MKII or aircraft. Check

the map to be certain that every player has loaded into or outside of the business before
beginning to ensurthe sale does not become glitched and impossible to finish. If this

happens the President or helper with the glitched bag must leave theilébBy2 t 0 mn o s t
pouze 2 hr8&8| T uvnitS byznyigwijgenteak gaanltreano
Vi ednodugajéeatedyith2 iaamy2c hl ej g2 pr TbDh.

Zdroj: Archiv autora, z8pis z denzku

533 Kosmeti ck® pozTstatky definuje .
ahern?2 ekonomi ka

~

5331Kul tura pS2rodn2ho svDta je silnim v
TvTrci vioo €alilbuvVIhoj nD | er pv&jxd stogpcitabi (pop
pSedl ohg8§ch; vytvoSen® postavy inspirovan®
Zjevnou skupinou jsou popkulturn2Vdogmbol vy,
vizkumu se o0b jzfinmudveagery: Emgas@hanp s , Hu IGame, ser i
of Throne{ Ar ya St ar k, Night King), ale tak® v2c
napS. ShzaGekl,v dbolDdrtaMaul z&tar Wars

Samostta®indl tvypol ogi i stoj 2 ani map/ommasrkg®eh op o
s e r iH&8I$ing artifici8ln? celebrita Hatsune Mi
zt Dchto postav byl Dragod Balrem Notdriouad &J o &® kBi zar
Adventurg nNDkter® postavy byly inspiigadvX@ny Po

nebo Alakazam).
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P S2 || a h BDstavaryaStark

Character Name

AryaStark

Last Updated
May 9, 2019, 12:25:25 AM
Creator (Online 1D)

JudgeOfGod88

D Prev
&/ N+ friBtate Cam. 8 ByZoom Cam, In/Out @)+

Zdroj: Archiv autora, sseeeincmo#tdze Nr yk (I2ta

P S2 || a h BdSaveCharizard_X

Character Name

Charizard_X

Lizardman

Gender

Last Updated
Jun 1, 2019, 1:31:04 AM
Creator (Online ID)

Threat-Omega

&/ )+ fpFotate Cam, By (BZoom Cam, In/Out @+ FC

Zdroj: Archiv autora, ssessieregttoshetvioae h0Y9) za

Hr 81 i tak® vajtivn§<ehl idipgoistt8dwy2 ch her , zej me
utkats postavamizp Se d ¢ h o 8aulcChlibud 2nlap S. Caskamkiumdn| n2 ch
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Mortal Kombat (Scorpion, SukZero, Baraka, Mileenaad a | @ekRen(Jin Kazama,
Hwoarang, Chloe)Street Fighter(Sakuraa Garuda)aDead or Alive( Ka s u mi ) . Rozs &
podskupi nou baalsii jsrkd tcd g BRmBi Gartta®y(Sgptéroth, Rinoa

aCloud), Resident Evil X Sherry Bir ki n, nebeNmja iGhiden(Ryb nT Ty |
Hayabusa). Ostatn?2 hr yzTomb RaiderKratost Gof af Warap S . L
Samus Ararz Metroid, lllidan z World of Warcraftad a | g 2 .

PS2||ahBdBavidBARAKAr eprezentuj 2 c? gMatalKaonpanennou |

Character Name

Style

Race

Malfested (Fully Transformed)

Gender
Male
Last Updated
Apr 20, 2097, 8:36:13 PM
Creator (Online ID)

Crowdport

- ICDPrevious/Next Character [ESpemPlayer Licenses
&) Y+ fpHotate Cam. (B4 (ByZoom Cam, In/Out @)+ §:Cam. Up/Down (@) +#-#Rotate Character

Zdroj: Archiv autora, screenshot ze hry (za
5. lervna 2019)

Opravdu z8sadn? zastoupen? mPDIly postavy
ad ®mozdBvnil ch koniayokaisv(lngpP%.2 mi  dNSlsdom® v as
kS2akloypyty nebo neidentifikovatel n? rohat?2
zv2Sec?2Baphomset akymgnoi dn2 jednorogec, mi not at

gena) .
Re§l n® postavy reprezentow,al yapSevBgdho p.

(pSedseda vI &§dy GpanhDlska), Donald Trump ( &
moder S§tioud , Cdesar AdBlPHitlerkdli kvtI§& docre )naaci)st i ¢c k ®I
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PS2 || a hBstavaShinigami nspi rovang japonskou mytol og

Character Name

Shinigami

Mitsurugi

Malfested (Fully Transformed)

Gender

Last Updated
May 8, 2019, 11:26:58 AM

Creator (Online 1D)

: BCIPrevious/Ne
& O +dprotatéi Cam. @y #Zoom Cam In/Out @+ Cam

Zdroj: Archiv autora, sseeeincmo#tdze &r yk \|I2ta

P S2 || a h BdRavaddolf

Character Name
Zasalamel

Gender

Last Updated

Dec 31, 2099, 11:59:26 PM
Creator (Online ID)

xMVP_Legacy

T Previous/ Ne er [EEEEPlayer Licenses
&/ fuRotate Com. @A 700m Cam, In/Out  (@+ | (®) +#aRotate Character
{

Zdroj: Archiv autor a, 8sessieng#f9s 28.aubnaz2@19)hr vy ( z a

Objevuj? tdavyak®prpeosent uj 2 c? s ganguo!l t ur y:
snepSirozenhD tmavou plet?2, akpemi,ogamoa| kiyr
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uniformu seifuky dominatrixsmi ni m&l n2 m mno § satve® mp Sibll &K aewnl3|
at mav @gihmyvigothstylu sk ogenT mi  dl ouhT mi ktalEklymi | e

botami.

PS2 ||lahBdfaveSakuravuni f or mN sei f uku

Zdroj: Archiv autora, ssceseeincho#d%e hryl drza

Posledn? skupinou jsoui pomtablyelp&dnm, ze2 de
hr 8l sk® preference. Zde zcela dominovala ji
dominatrix lvyav e | mi poug?2vwadnt sNirght matetnost pSevl

pododpro& g2 vanl mvs ogpuwbsa ja2vcahmi
Na z8kladhR vizkumu nelze identifikovat jed

jednou jsou postavy nehledhD na pohl av?2 v2ce

v2ce zahalen® brnhDn2m/obl el en2m.
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PS2 |l ahBHfav@BvpoznDn Nn ®m bl el en?2

YOSHIMITSU
< i

g

Zdroj: Archiv autor a, 8sessiene#f9s 28.aubnaz2@19)hr vy ( z a

5332Hern2 svPDty maj?2 tak® vnitSn2 kultur

Hr 8] sk® mognost. ukazuj 2, &$aul Calibbyr Visniaj A D v I a
ovliivRuje viyvargliasspl rivdcthbosdn@prddrt2rmindy
Vzni kaj 2 musgnok®@ t md sni aapyasi andmi hrudn?2 kem. Y
odhalen® geny se a@ni2shtlroyun ID obsosjaoveo@ulr. badvtl fishnS i
upnutdnini do® | m®sy, band§gemi ,praigmmiwvMmi kKadlh
postav nos? viiktsorui Frdek ® ro miceolve®nR 8p r isrt wmd zemnt ¥,
Franci i | i lolite¢fastkiopy vDeo bsrtoydlrwavi8,l ed §1l2eclini cset r agl
odhd en® pir §tviky,§en®me oldobdieky @vne2s t ami ar yYRY tSK § i
rTznlch stimvedpstpwBdBhhakoNeamenJdya, nei dentif
humanoi dn? postavy bez obli]| ej e st reaxdpielrn2mein
kul t ur ami ( nsimnS.i Smesktlimii § reil sknokl a mi2)mi hmuansaknaomi
kostlivci. TakovouiAmeaicaathgld 2 dbgj i caapSmahai:
bRl ohl avich pokrytTch motivem americklch vl
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PS2 || ahBstaviKisamepr ot ot yp musmek®t pbmt Avydn2 kem

——— *-—J

Character Name

Last Updated
Jun 2, 2019, 7:48:13 PM
Creator (Online 1D)

alanrrrodriguez

=/

&/ @ +dprotate Cam. By EZoom Cam. In/Out @+ 3

O Previ

Zdroj: Archiv autora, ssceseeincho#5te hryl drza

Tvorbu zjevnhD ovlivRuj 2vdteamki® chniotdSnuptercdn
pS2ml vliiv tavgale Ti aktob§lameafich postav na o
vyznalovalo nap$S. vDtg2m pol tem ®elad kefnmic h

postavami.

VnitSnGTAQnling wer ¥ e vztahu ke kosmetickIm pr

mo h ou bohat Dsvngodv d 2 kalvat nosit obl el en? t

vyl epgovat interi ®ry vRtginy svich budov.
pravidl o: do vzhledu budov neinvestovat d ¢
avozidla. Je to pochopiteBn, neboS dekor kancel §Se | i styl

dolar T, ¢g&§dnlahu@ht ek wmepbBbo§&§HSE&st | asu ani n
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PS2llah#p2r avy vzhl edu vBTADhliogry yv klama el §Sekor |
na500 000 GTA$,tedyna z &8kl adn2 ceny cel ® kancel §Se

5885796
$19335521.

<> f] O, www.dynastyBexecutiverealty.com/decor X

A POWERED BY
) DYNASTYS a%4 SecuroServ

Maze Bank West

DECOR +$500,000

PERSON Lavish comfort or ruthless minimalism? Old world finesse or sterile
LARECSONNED psycho-chic? Overpriced wine or raw kale smoothie? Make your
office an extension of yourself, however hateful you are.
(O ORGANIZATION NAME

D e
O ACCOMMODATION

Zdroj: Archiv autora, screenshot ze hry (z

5333Strategie ikesthet T kBT ch prvkT

Zkouman® kosmetick® pSoutJakbtrdlia®GTA Ordie tpl Kkeasltyo
negl o pFérintehepBehl ®dnout tSi proudy, podle
neplacen® skiny. Hr&li, kteS?2BatléRassneboe mnl i
ni kdy nezabk-8uksmdhouwmPDmaug2vat pouze omezenolt
apost avi.sBatHer Baksemz 2 sk §vaj 2 obl eky, dal ¢g?2 kos
krump&8l e nebo dek aramdana)V-Buckszpa viklyn am2 giglaamlo T

mNDnu mohdkuz28e%k8H2t novich oblekT/ pSedmhRDtT. T
zakl|l poajgzyvaj? vz8§cn®/ i konick®/ velice aktusgl
kt eS2 jsou veladde uhlowipeedd imBattetPassiipilad tei tpeoluig 2 v
z8kl adn2 obleky, abyiFpritej soubogi rye (@&t oitgaemd
na psychologicklch boj2ch jeden na jednoho
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PS2llahwe3l i ce z Karpiesniathirvdn2 m ski nem

Zdroj: Archiv autor a, ssessieng#h9s&hdubna2089) hry ( z a

5.3.4 Trvaloststop vonl i ne s whlDtoeddnl| jies §

5.3.4.1 Vztahtrvalosti ahern2ho cyklu nen2 jednoznal

El ement 8rn2m faktoreanreval bsRuUjsz2odPmij @i vhaetrm
Yosek ohraniluj?2c? j e d frartnithaeSouh €alibpr a/fj tei 1j. a sl
ohraniuFoenitdzal 2ng§ vysazen2m hr &8l T nad hern2,
akonl|l 2 posledn2m pSe §souldalibur Whrr§d emall 2 n & T unme2ms
bojovn2k Bhpdo8 @k ®mynji €dn o He GTAOnliceje kel Foesmode
takSka rnddkupehn online, hmgla&€ndoathehal

PSesto | e tuzvkaoluonsatn Tacrht \epfeafkbt O Eoitnifeh& 820 i ni | 2
at voS2 @&auwdyevystromy | i kameny. Cell hern?z
restartov8by paAvoegnhhDgsn®vsurovi nyahrs&l stk @ c 2
stavby miz?2 kompl Soul @dlbur Vi rs®lus k ® vpad sBt, a vdyo k u d
nesmage | i neuprav?2 (resp. pokud nejsou sm
hern2 c¢cyklus obnovuje pouze stav |jeéepra ch zn
GTAOnline poni |l en® osolmati ebyi dppawhwujpeaujfezder
znilen® vozidlo jgamegp@®@pndmbotvhieybs&rezezi el a
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Navz2c ale existuj?2 artefakty (zakoupen® byz
nemohou zbavit: nemohou je odsh n i t ani prodat . Konec tDc

ukonl|l en?2 hern2ch serverT.

5342Z8sadn?2 vikyvy zpTsobuje vivoj hry
Stahovatelnladébsadh,zmbDmgatvye hSeikopsamenDck ®I
prvky. Vel k&8 wpz§BbSBHAAnipeiasiovasulicado vzduchui

soust SedhNDnz2avhhkormniBjvp?j 2gener aci na podzi m
aktuali zace, kter® uwakzavSgnbomi masendohet:
Hra se postwppbBci 8t @2 SownhE aijmetavdrideOpmassdrl a

Mk.22 pSibylvdt eveem$é adgskol a0 mEpEpokw2ho, na
zbr apt®zemn? vozi dIGTA Onlineeat a a&kn ®htoal a zej m®]
podpoSen8§ zcela fiktiewmni2mii vio®tiadl2yc.2 mi a/ neb

PS2|lahiB&t aj 2 ¢ 2 Oppressoo Myl $§9d pgreadtnédmk § Ssklch by
v GTA Online

A A T~ 1T

2 A ik ’

1 NS

vaw M _

_‘_'ggf —

s

Zdroj: Archiv autora, sgnmEeBlslhosegei doin y# ] & ,a
2019)

V posledn2ch viSplGaibaViEyn! seesponsatel nT pS?2
mazl 2| kT amapSugkd) ejkako adbpV RkAr 8hskbhmknpo
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byl do hry dod8&n 14. kvRtna 2019 prostSed
ovivnip$S2davek post av yYoRMBNoQ dypé)E my Niel: Avtenata

jako placen®ho DLCikUI&@fjgRS asulakiD, vikgajvkihy
postavai ip S2 st miplneocsitska ovlI §d&n2 zapS2|linily,
upravaypSeual ®k §na dodhalcuej 2|ciz hm®nolb | e] en? . Ve
spat Sena cebXRemvBDdkyvEdygpgeNneyguh® nej | ast N,

PS2 || ahB®davéSangosk o | k a mi na ramenou

Character Name
Style

GETT
Human
Gender
Female
Last Updated
Jun 4, 2019, 6:31:56 AM
Creator (Online ID)

kenkai082

&/ 3+ dprotats Cam,  E4{EZoom Cam. In/Out @+ Fc

Zdroj: Archiv autora, sgmp=Bslsdn #5, 3.27@¢onahr y ( z a
2019)

NejcitelnhWjg8l pPRomNDegebPSikhesmyn2z 2 dol as

ve Fortnite. MEndgame v zhp &adlTegi tosti st e jAvengersme n n ®h
aTeamRumble ekvi val ent m-vju nf edmhd &athh mdbah m- d
prvky: hr&li jsou rozdRlen® na 2 tIimy po 2
t T mT, jejichg |l l enov® se mo hou respawnov:
znovuogivenz2, Nav2c se vmeinvgeun es nirrta2cc22 pbl ooucs
Endgameb vy | st Set Avenger s, postav se speci 8§l
Kapit8na Ameri ky, pu&jzinm®hri u kaauvrii c e viersam? r M& |
sjetpacky, | assgr anEmiompugkiamedenT mi Thahem.
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aThanos maj? za %Ykol posb?2rat postupni pad
zdrisw?hopnosti, Avengers mae¢li mian dakatl Clyittoa L
nedg je vgechny posb2raj%]liDokpuroig@ISep? vme
spol ®hali na tytanos@ecbBhnBDksneloa®@rph$esieme
ve vhDtginhN pS2padT skwovddli d?c lp odtrfigmkio ukwASmnednegr e
zal al i vyug Fortaitetypick ,®: ¢ esktjaetbyr oD2 ky t omu zal a
vyrovmeamRumblg e pro dlouhodob® hr8le jig zné¢
objevujevnab2 dce dol| assdircohb nmi-mdi T,%pvrgadvya mi . PSi v
byly zaznamen8ny &2 0v0arziaabciet:2 zid mIpQT0 ,T yetdmmOohmnr
projevilyvd ®| c ehr§lyi obou tTmT se zal2naj2 konce
vdobD, kdy m§ | Balzeenj m@nma X% zmgljictes t i budov,
vyt veSsaendechSswamjliigtia Kagd® zvigeebowl| pSirneés
subjektivnhD n§sobn® Zd0@Omgln?amiagini sviybkdowv a

PS2| ohf@r y wd 8% Fdrtnite, session #28, 28. dub2a19

Avengers maj?2 tenderekrni rk adelny hbhRestdhouditat ;ab
r&na grangt amedppak ttoo Se@m2ge umogRuje Chitau
sebrat (to trAm@pomEdalgi anvt ¢édinye se k&men g

pokudjevbouSi . M§ tvonowmg &lkd Py T eo Aw ewjedeoho s amot nl

kamene, | ze trochu prodlougit obranu do p§S?
Zd8 se, ge Avengers maj?2 velice obt2gn® mog
domi anuijrei nv§ ®h B session nikdy nepruohr 8l i . Al
dost 8vaj?2 damage pomRDrnhND jednoduge, |Jakmile
Zdroj: Archiv autora, z8pis z den2ku

PS2 | oh@r y wd 817 Fdrtnite, session #30, 29. dubaa19

U Endgame je skutelnhD zbyt eanmme@n yzéa nAkeonlgiekrry8
mi stalo, ¢ge akémeaupedlpr ®pluhdi den tohoto 1
vyug2vat krytZApopreo®opupsmerpaBohAvengeSi vyh
byl o vRDtg2zm poltem AvengeagjTg?m4%utl®2ke i en & oQic
skutel nhD se tak stalo.

Zdroj: Archiv autora, z8pis z den2ku
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PS2| ohBr ywvd 8@ Fdrtnite, session 2013, 1. kvDtna

Kagdou dal g2 session se trochimnomilem vpPdsobe
pSi bTedgmj Rumbl u zej m@®nasrmreadddtewr?, m get dwlro .y
mini mum | asu. Ramp je | 2m d§Ilivw?ec g,e awm@Pem ml
v2ce zamRSen® na | @Y § uAvpols &k § mauath®Z&A drr gsugiNes ps
vi kt®mu, caogti @t rahRvmenddgers tak z2sk8vaj?

protoge nemaj? takovamemohbwuj 32 | dojage®h««€hf

Zdroj: Archiv autora, z8pis z denzku

PS2|lah®Ba9s i vn?2 k cFarmitenakdnc e h e e n 2Tham Rumble u

slimitem 150 zabit ?2

®7:10 & s:
GOAL: 150

138 144

.'.. Ua
i

'
439 250 703

™
__©~®

| .
h83v| 33/ g5y 4

oo e

Zdroj: Archiv autora, sseeeincmo#A5Ce hryl € za

5343VIivapostup zanech§8v§g§ rezidua
Vivojasbuyi sej2c2 metahry pSingg?2 rezidutgl
nepot Sebuj2 nebo nevyud@mMA®ijlidept ako mmeho j akdt
gar §ge sportovn2ch vozidel, kter® dS2ve by
“wWlinng/ vyzbroj en &hingo zn ah raa 7 earkdo yag dddniévii@mj kg 2 m
Khanjainebo ji g tolik neperspektivnz | nepr of
speci 8l n2ho n8kladu, kterT | ze pSeprodg§vat)
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vozidlaavyd DIl §vaj? prostSedni cha? mokmbykngspti b ¥ c h
mot or k § Ss kMdcrhe gknl2u brifeft.ahSe ji g prakticky nen
kol a aahil udzgeced a speci 81 n2 pologkou na sezna
l uxusnz, ve GaaySupmrYachk® § apcrhda adnegn? metahru
% edS2ve byla t®mnRS jedinTm m2stem pro uskl
vi veTJADONnline symbolem ostentativn2 n8§tury hry.

PS2|lahMab2 dka autorem zakoupenTmcT, nladd20z mDr
at a wiGTAOnline kt er ® Hegasus Isféstylg)NbanagemenSi vol at na
nejbli ggdmaesansogijgkddi & ky nepoug2van® vlastn

PEGASUS CONCIERGE 2/12
Select a vehicle to have delivered FREE
Rhino Tank

Buzzard Attack Chopper

Stretch

Speeder

Vestra

Liberator

Dodo

Kraken

Marshall Spain

Zdroj: Archiv autora, screenshessionspe hry (za

Postup hrou m¥ppdgatdnl naf ¢ @mtsev Sheerz@mA i s\ BMN
Onlineto jsou nemovitostad opr avn2 prost Sedky, kter® jig
mognaprntost Sedky dosahuj2 vygg?2 HBudwowl; jopddu
m®nND profitaalbhk®n? ebu®®pgy pozemn?2 vozidla, g
Oppressor Mk. h e b o al e s p o Buzzard Attack Ghopp&e Founite, kterl | e

| asovhD ohraniakeméemaj d§d kemo s oduibjonje 3tOr vmij i

pokrTvaj2 na konci hry cell svDt hr8|l sk® st
budov obj2maj®eédgrnekmaj ihmiB|ssek § yl 2 des2tky 1
hr&§li stav2, aby rychl3adBtvenskl dopBabi pdet a
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PS2|lah®tlavby nejsou bouS2 ovlivnhDny, pokud
Yapl n®h o konce

r - A
¥ Secret_Wside © « , ”

¢ r
w - Y i
{ s
b =147 16 O 1

N
s

999

L
806 601 184

.
128+ 230 5837 é 6 2N
2

Zdroj: Archiv autor a, ssessieng#flsI8.aubnaz2@19hr y ( z a

5.4 Diskuze

541Hr §| ak®efakty jsou visledkem int
pS2rodaaymt etickl m svDtem
ZjiigtnNn2 na z8kl adhN provestien®hroapeolz kraentul m®

svihDta; stejnhD tak jako | souashyrnyt ektoi ncbki ®@haoc 2(
aproda)SesvhDta (Ju0), 200S], ask® patr2tiesfoauk tdyet e r
hern2mi mognostmi (a mech anmetabmanhiaph Sen,a sza8kd
doporul enlch | i daamitneaf natknt2Tc h( vs t g yan te@ti i2c k ® m
zkemgost?2,ai nhat mat?2 pSed§ uvbaykld skrhe intemlzceobdur § | i

t Dcht o s v 8leMieuk 20078 0 1:46)k

5411Gi votawisMoj hry ovlivRuje metahru
Metahra je organiclilmrpevpm, dkeaep&ofephayyd
vyd8&n2amobtypnim odkrTvgn2m hr8lsklch mognos
ai dentifikac?2 jednotlivich hern2ch situac?
(do dal g2 zmbDnwgddelrmBrczh anesd Babilitkmetahryjave s v Dt
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zkoumanT ch hr Bodritei TRAednime ;i gveni ni m§l nN 6 mNs?
postupy (st aaartteegfiaek tsyt,a vkltne2r)® j sou tNDgko nah
kdrobnTm vikyvTm (nap$S. dml dEndgameV/mpliSry adio v
Soul Calibur VIj e met ahrou sada hr 8] i nej |l astnDji p
apodobnhN jako ve sbhRratel skilewhenkaepbrevatl2 ch |

antimetahrou

NovhR dodanTl obsah tedybsaffgeat( ahg&s In@dknR) npe
artefakty. Jakkoli tento vIizkum nebyl dl ou
PozdRji pSvSbad@afbup/pbs2Byaje svim bapejyl mssBDyl
vyug2vanich postav | akcipSpgmodt avve ‘iSaest rt2ackh .m
Oppressor Mk. 3 e et al onem d o pviGEA @ntinesht epjrnos ttSaeld kjTa k
etabl ovan® nejl astDji poug2van® | okace pro
i mport/ export | i CFE@niteneag i $8S5@2 A&k adhni zdilco
ale sp2ge kr8tkodob® vikyvy: jestlige z8klI
stylu wtea8yImn®m | ase byl o mogn® pozorovat zi
m- dibndgame kt eS2 zpol gvdipt ®mbD86 pesferovali
speci 81 n2 mprhlmBhkydnagzal al i anmhDtz 8§k caa Nv yt 1
zmNDny se hern2 m-d stal vyvddenlBhd:?2em.g2Z wlyroy
konstrukce, by®ypzazomnamda@gniRynbielakde del g2 | a

znamenal rozs8hlejg?2 stavbu.

5412Met ahra nen? jednovr satheE8n2medgnasatcie h

Hr an?2 di gi twdrnlzicth® mh esrmyjsé u dovednost 2, k
zdokonal uj e: hr@s DB e d rPGR m&edidae idk & rc 2 P O ¢
z2sk8v8 zkugenostn? body | i nov® dovednost

pSingg2 Sadu odmhRDn, jako jsou napS. zkugeno
nebo nab?2dky ocagntoesftaik,t Tk.t eTryR ohrnB|] postupem hi
faktorem ovlivRuj2c2 jak pozTstatky, tak s
zkugen2/v2ce zkugen?2 nezhd edeée skkBe pro®n 0 plui) wnE
sadu charakteristik T ch artefakt T, kter® za sebou zane
ano, exi stuje zde dominantn? proud, kterTn

absoluthAaampPbB? pc@M Oniinei nebo postavy preferovs:
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zkugenTmo, polSesn [¥jSauP Galibur Wy §lail e z8§roveR exi
rozeznateln® skupiny artefaktT, kter® jJsou

jejich mognost?2 |i zkugenost 2.

StejnhD tak hry asahazaz er, T Zpto® gt vneattgegglinng®? ar t
by byovobvykl ®m pS2padh. Bjne jeiralk t | & s &s8elpob d p la &
v8ge nutnost zanech8vat | i vliastnit rTzn® d
hern2ho FortpiteV ywgaduj 2 srtTazvne®b :t ysptyavby pro | epc¢
kdosagen?2 potSebn®ho m2staaorarmael2, ppo oY%l
bl 2imkao d&81 ku nebo pro wpiok|l pB8ed S$&riehngu b
VGTAOnlinenej sou dostatelnD hbit®/ ovladatel n®
“ut ok na poze BouCalibdrVimoh ®w st latv yzwseowlbtog d n Mm® d §
anaopak. Met ahr ahlj edipsloa ohr &ll lsTpoiR jagkoez Tst at
smsl u Y%rovn2 hr8lzBkédhskmagkhosk? ®t ha&h situa

5413Rezi dus8l n?2 stopy

Ve zkoumanTch hr 8§ch se jioabrjteevfuajk?t yr, e zkitdeu § rnz2
zanech8vaj 2, ani g by je pozd#®8gads twypuegn® vvad i h
hr 8l skTmi zkugenivsitvnoij,e mp rherfye.r ethetkm8 ke §Insakp]
budov ve Fortnite pohl cen® smrt2c?2 bouS?2, pSed upd:
nepoug?2vanvispul QabbartVarnve/b o pTvodnnD nejvihodnnhj
budovyvGTAOnline dnes pSekonan® ¢girg2 nab2dkou d
pozTstatky | asto tvoS2 dolasng | gpatnhD p
bTt pSedmhRtem dal g2ho zkoum§n?2.

5414Hr 8] tvoS2c2 je hrg8|l (pop)kulturn?

Kultura z§RadeDhogl skou t vor Soul Calbur &Il i vyt
podl ®haj2 hern2me8§vorvaBivpmémod[emzykauch produ
jsou mytologick® osobnosti, protagonist® |

ziinTch diegi tn®lbro2zah e m?2h idsothlo® i e. Z8&roveR si

znalostiai n f or ma cnee ppSP2moo p Se d Sakajmu nii kktaer”r a k c e mi
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5.4.1.5 Artefakty jsou pro vzhled vl el

Zkouman® pozTstatky ve vybranlch adeboggit §l n
kosmeti ckz®.i cHDIntag 2 ® vI| atsMmnlotsd i k gteeng greid?n ® n ap
veFortnite) , j i n® mohou sd2| et vl asGlAOslihei ktbeoru® k
maj 2 rTznok @giteanakrich ©2 2 | md/4p mae/tybudiayu. bl el n®
artefakty sloug? zejm®na jako prostSedky, I
pro postup hrou | pro jej?2 urychl en?z, ty

prefeaznciril n2 mu postaven?2.

Jak uk8zadlr8¢lizKwsmu ochotn2 obRtovat vzhle
ekonomi ckou n§vr at no sviGTA Qnline moejodir algigt wivd w
pSitaglivnjg2 |i ve zd8&nlivhDifpiomdre/dnN)g?2m o
mohou bidin@&.evi ho

54.16Hraoh Se

Provedenl v1 zkurka kjt es § laneshslinetose narcheogamingu
ojedinPRl Tm; jak jig bylo Seleno, st§vaj2c?2
her, z&aiodiemgtni2f i kaci metod |i mogho8§tT. oBfes:

tyto vhalkadgmi ck® pr&§ce poslougilomofja®o c
archeol ogi ck® wndgisgirto§len2viypugye Meefenn®e bozt ahu
asynteticklch svntT. Tyto vztabyinf?i dow off o tcikd
textyapot vrzuj 2 viehzek@kng widtzkhuumu,j eden ovl i vRu
inspiruje. Visledky vizvduogut ganech8hagtbhpa
svRDty nejsou oddDnlleh®. ooWlsintoR rars2p ek dyi cotbw2u hsn
to mogn® ( JukPlal2l-13M Bdénhards2018s5 §-18, 91, 95, 12-430;

Foucault, 1972, s. 13839).

PSi interpretaci melaBid edkTore HEefjimm@asl op
jima@ al yhDgwgdi tvSn2 pohled na zpTsoby hran?2 k
strategi ck®ho myghamm@n ohsrt&®| Th ez m®kedho hst volFttf o r
ot Dchto hern2ch swkRbeatbxtPdplegje®aprobpogh
hrahrajeapr o| . Jadd&MieBxqd0lrks.18 6) tvrd2, nernfhenén | e
vgude stejng. ZjigthNn2 tolhoav2olicgapmu? d®d,tc
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jednolitou strategi 2 | h o moagoemplex® mempit ® $ DB e
vmet ahSe jak®koli ze ygkotuamandadhi Geosfjie mertm
nebo tak® stupnRphstupk®r akugknes®i vyt v§gs:?
vygaduj2c2 rTzn® pS2stupy. olmenaertdyg?2 patjee oe
mognostvz 8lvriad2 st na zkugenostech, postup
moment 8§l nND ve hSe m§. Metahra je esenc? K ¢
asynteticklich svhRtT, ktenB® j abal idi@dtisvaoj isga rmoet
Bez metahry by natbggdy aanmiy 7 arkech &kanvi® h art

5.4.2 Limitace aval i dita vI zkumu
Provedenl vizkiamal Jrhopuwedd®haj 2 Kkiuyet urnz m

hern2m | i mitac?2m.

5421Kvalita pSipojend?

Ng | astRDjg2m technickim probl ®mem pSi vizk
pSipoj en? . GTA®nling Fdrtmite &nt Soul CaliburVinej sou bezchy
avlipadky pSipojewl2o0Hbi eshyrbeb wlSyi djreachizn Dl ®.

Hr aGTA Onlinej e <I§®& ina pSipoj amé z $sdlada nRayh $e §
pSipojen2 jednotlivich hr §| Tzniohepmio nesnehbwo u n e |
hrgltobby d®l e ned nhDkol iHortniteijevpor ¢ ¥ n8s8%® ©hoo
m2r nhNj giysp SirpoobjleBr2 m se zej m®na projevuj?2 po
zS2dka. Nej |l astDji pSoul [Calilimylamozgmioksah yErpsS i F
zcel ®ho svhpamak®oddé&g¥v¥hND, zpomal en®m hran?
Tytopr obl ®my , vzni kaj 2 c? pSevs&§gnnN pSi mat c hm
hry.

Kvalitaalp&kplonene¢T padky ovlivnil yadtoggk ® na't
tak ke ztr8thD nRNRkolika hodin nahran®ho mat e

54220mezen2? piwinmrck myl at f or

Vizkum byl proveden PhyStataddvp Sa @gdA@tine2 kon
j e tato skut eillGTAGNtnensap 2pgoel 2gt8adlo?ucch? j e st 81 e 0\
acheaty, obsah hry Fortrétejteo,t ogjond a b n9X mjnadnej ®aeS
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am®nN pSesn®, cog mT g metahn.lle to dectworba postaBaalj 2 ¢ 2 h
CaliburVI, kjeiedrl & dost upkohunitimpndhemTpopul §rnhRj g2
nedg na hern2ch konzol 2sthv,TrumR@inBwjse kr aei ¢ r m:
vytvoSen® sa¥iptaVvaimi hs@luborT postav.

5423Lasov8 mEom&lI n2 servery

Rozd2ly | asovich p&8&se@TAOnihei vmeé b oS frejw asltz
hr 8§l i TEEAMIMGCEQpozdn2chalvred lelr B crhachirp2Sd b | hi ajchinn
od 22. hodiny do 5. hodi ny acamenZen?2D2rkay epvorpc
server ykpmedddIind j ak®hokol iFormiteixrd Banul dilr §d esrk g2
hodi ®S&iCalbuov | i vni |l a zhladiskapdhelym$ ¢ ma n T icnhDkhdry§ | T
hraipodr uh® vybr al ad alt®? cnh®hhoo dsioru§eeseaysSAi soup.

5424Sez-nn2 omezemmo(gwniowdji hemplikace vz
Omezen2m replikace vizkumu je dTvod pro sa
he.Metahrav §ech zkounvalmbdh vierkusnas jevila stabil

ke zmhRnN kagdlim daVdé D hfeirmé&Im zugpodeatte@®t o pr
vydg&n novIGTAPmimet eveprkot er ®wh ibsytl ar ipiopwiv\® j e h
upravem budova v| ekasiidvg ey &rhm? olk®dt2i mNDsta, ve
zakoupi't dal ¢g?2 apaht 8, hplk &atoite fneo M Py anM iscke |
aktualizovg8n; prakticky tTdnhD se§a®nRkRe jethar
nouwu® matsiezk3pw CaliburVinej v2ce ovlivnil pl acenl p
dataminerT je olek&8v&no jegthD 6 novich hrat
bTt 100% irzéplkidk sk &n z metahe]j nee nt Sov)BM2G @ m? .

Pro dal g2 vizkum artefaktT |l ze doporulit

vietnnD kompl etn?2 des kameghani& ap o u ¢ S evepeSi2 plardddr t «
stavebFortniteav e gk er T ch IG&EAOGnine h kmed T m seova.Na kum n
z8kladnD vizkumu | ze doporulit tak® probl ema

5425Adaptace na nov® hern?2 mechaniky

Vizkumn2k pSed vIizkumem o@TATOnliadaminmidmp§ ITm)r
z n a |Forwmite;2 s anfiechgnikyFortnitei Soul CaliburVimu t ak byl y vesmDs
nezn§m®. Tovpsrel bfrhasj éwiiRlkkeuemu® sessions byly
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kadaptacaz j i g Sov &n2, | ak wvSonlkaliborVp®jsvovala fdi§irace v e R s
vizkumheékma2 ho styl u nRkktoeral cpho usg?uwpael 9T ,n akptSe S
st oky sil ov® postavy Nightmare.

5.4.2.6 GTA Online

PSedchoz?2 znalost hry

Autor pr8ceGjAOninet pes8hefl evB2¢gcdhus OJgBNnTe I
zn8§ma vhRDtgina funkcionalit viasp®edtBohs yge
konzol 2 8. | ervence 2018&ze|Se®nsat §8zvkag P nca2n ogue nn
m8 mnohem meng? zk GgeONNet ®t copbbdesb® krbmai a
posl edn? zmiYheuvmet 2abdg, Twg8 oz kwedarnawtn Nz dae
pomohl a wzhilzekduinsuk a p oc happrearv2i dsed u v insal odsrtuith ou
znal hecrrnew,s wikt kt er @& rvol czeksu nz kpor uonb®nh2a it ak opr

subjektivnD postr 8dattn®pmchn8mutenticity opr

Komplexnost hry

Vizkum hry ve sv®m rozsahu nezahrnul vegke
akompetitivn2 regimy nebo se v2ce detailnh
se vDmawvddore tmrchlopmim hSe Wdhiovatl dreB2tzh
maxi mal i zaaweg ugilPsvlagdlcP m vke$&kerdickolzinavd @ask 2b D
trg§v2c2m |las rTznimi zpTsoby nebo jinIim sub
videa nebo hr8li specializuj?2c? se na z8vod

Budouc?2 GVA Qnknezmlediskametahryahr §| skTch pozTstatkT
proto mNRlI vviMolbhemtv BiS§&ind erSolznslahpuouze t ®t 0o h S

5.4.2.7 Fortnite

Nutnost nechat si z8gditek zprostSedkovat

Aby hr 8| Footnité, 8 dmmuusl 2 s®n agirta,vadivrl rdawautt st ay
Fortnitej e v el mi &doymmpaentiictkiTv;n2aby vizkumn2k | ®pe
zast §vat sphé@ehpas s east eerdoBrea tz ahbr2st] eaprjoalk hr e
se tak dRje.ytVotSd | omeod S2abwu phThBRunahaBVal
knahran®mu madepi Rovavr aa&t st Dgejn2 poznatk
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5.4.2.8 Soul Calibur

Znal ost vytvoSemiuwh sd ossttav

NejvRtg2m omezen2m byl avsicle§ cah jji esd md sk uvt Ted
al kol i popkuil zmEmNDvgeaah ®ho rapfosrt envgye, kg 22 B
vyt vgSej 2 AryaNstark 8 & k |s@dhe af Thronedyla vi ednom pS2pa
poj menovalob@ly j alkd | ejzpni mestpoyanenblvamwB2 jpkst

dan®ho seri 8lu aj

Nepravidelnost vibRru vytvoSenTch postayv
Dal g2m omezen2m byla volatilita zobrazov§i
zSejml kompletn?2 Kkl ¥yaldeminizhpb R diNocww DHOGt p
tvopobyavy ned§8\Wré pwuddantVInrd em®s | vaadten 2100, %quly a v y
neodpov?daija&pm2um er enddkitheB (® bvykl e pSathdokann

vzds8l enlch.

6 Z8v Dr

Gijeme ve spolelnosti, ve ktieec®l she dnidiita§
sviBzBnechS8ivvaljdkonziel i T mteivlidyo mIv ® | bsomois&lin2 a
s2thN, diskuzn2 f-ra |i digitsgdTl2edghrtyl.chPr &

opom2jenich fragment Tvhleir dssvd® ekcuhl tnuor Qyn o shtri§ | i
avytveg§Set art edoavkltiyy, Rukjt?e rk@ lotdurr8ug2svinta pS2r
dNDdictv2zimtedygnedpmeahsg&l mér tyto pozTstatky
amoment 8l n2 mognogftliskprcéz&yuvalw® har§ghrna p
je ot8zka pSenesend? autenti akPhioc khiecm?2 Aot @
nedostatek | egislati vy, aonmmeezoecrh8 t @i vhoetrmm?scth p
hardwar u, Kkt er @taceezlalc hporvo§ene2s kdud kkwmen2 ho dnRdi

Oproti tomu se akademi ck ®mus osut| uadsinuo sht @ r ns2e
Sada iokbroormil samotnich ikeémnumd @ah metda il n2namar
filosofickgnej y@dd@B m akademi ckTaccheogampimgk us T

interdisciplin8rn2 obor atfhpdioplonauj stcddima) , ak
popisuje, interpretuy@d ok ument uj e otivadydil gids E®n kKah t lor §

72



archeologivher n2 cbk g ht ewlditwvwy harcheol ogi cklch po
digit8ln2ch her . ktDitgo tp8rl8&c?i avaysehfgetod 30jgionvsep s tr 10
skutelnou archvédelrodichihed @ftedhmnp® at f or m§c h.

takov g menewynaikm#te§ni cky pouze povrchnhD prob
jsou pSevggndkrBsawy g enanmail T zami, prozat?2m

akademi clkk®@®smrd®eée ut S2 dNnts mbrgTn o sjtak T mMiy gsl ee nlez
ud8vat.

Archeogaming ak ul t ur n?2 dNDedpocdobN hasgl gfaktT z a
vsynteticklch svRDtech je hlavn2m t®matem t
archeogamingaj e ho do s aanaad nr2t §wigv otjypol ogi i pozTst a
mohouz anech§vat, tedy art ef shketryn2pnfe dnveyct hvaonS ekna
vol ipelgiNyaatretlef@ kty vytvoSen® samotnl mi hr
byly pro vizkumnou | §st vybrg&ny tSi @&Gry ob
zt Dcht o Grantd BheftutoCnline vl zkum v I aavonziicdevl2 sbpuaddoavi
do kat etbpFoitnte( ¥4 z k um s abaarbiyk &d yrte[pr ezent uj 2 ¢
aSoul Calibur VIl vi zkum poug2vg§n?2 jawathyohlri§vk&h chy pd
odpov2daj2ca2)kategori?m 1la

Digit§gl n2aonstinegrvdfzikeemyvedenkedpn®nEchol ovi
roku 2019 RilagStapdnditkf8@rarhly, ge hr 8] sk® pozTst at
a/lnebo kosmeasitek®@Dpoéaktoathy y samotn® jsou t
pS2roadyhheti ck®ho svPDta: jsou podS2zen® po:
a(pop)kultuSe uvnitiSnegbhast NjNE2ht @ §istvid®@ T p 0 2
nejefekti vobPgp,ozEkesameky vytvoSen® samotnl
vdal g2ch kultutexXxtckecprodiki edky viviEBmmu t al
metahry nen2? jedin§ skupina zanech8vanlch
me z i hr §lTic he tsakbulpwvianpoz Tst at kT; ty definuj?
natr®novan® dovednosmo mentm®Igmo sft8§zi khrey ®maijr
postupemsveub&e) kter® ve hSe mohou nastat
trval ost j e podm2nhDna givotnost?2 samouwni®s &dj 3¢ :
zmNDnou metahr y, sairntedrakk cye niiz midIn&I|, T zni | en2 |
hern2ho cykl u.

73



7 Summary

We live in a society in which billions of people induligemselves into synthetic digital
worlds such as social media, discussion forums and digital games and leave libtre
knowingly and unknowingly imprints of their activities. Digital games in particular are
one of the most important, ysbcially unreckoned fragments of human culture. Gamers
have possibilites to interact with and creatgame artefacts which reflect and influence the
culture of the natural world, hence they are cultural heritage. Digital, meaningatenial,
nature of games makesid relics exceptionally perishable. Unfortunately, preskyt
options of preservation of games, gaming culture and experiences are insufficient and limited
by obstacles, such asproblematic of théransferrableauthentic gaming experience, Ron
existentlegislative support, problematic @ longterm preservation of both data and
physical artefacts, unwillingness of game produtesontribute to the cauaeda limited

lifespan ofgaminghardware.

On the other had, there are, except for ganaedies at least a few academical disciplines
studying gaming culture, its hasty and present, such as mediadges,marketingstudies or
philosophy. One of the newest attempts of understanding gaming cultarelsasogaming
interdisciplinar field connectingrchaeologygamestudies nadnediastudies, which aims
to study, describe, interpret and document relics of humanreuh and of digital games.
Archaeogaminglsofocuses on studyingrchaeology in synthetic worlds aimdluences of
archaeological knowedge on gamesdé visuals and game
tools and methods inspired by the archaeology of the natural world which are also available
in researched game worlds and platforms. However, this field stays undeveloped and
described ol on a surfacdevel. Existing outputs are mostly reflections and short analysis

of possibilites and games as first proper academical works are yet to be published.

Archaeogaming and cultural heritage of gamers in the form of artefacts left in synthetic
worlds are the main topic of this thesis. Theoretical part describes the importance of
archaeogaming, its recent development and outlines a typology of said relics, which are
essentially prereated (both compulsory to-game progress or optionally usakdeg user
generated content. Based on this typology a trio of digital games was chosen to conduct

research inGrand Theft Autdwith a focus on owned buildings and vehicldsprtnite
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Battle Royalgwith a focus on buildings and structures created by gathemselves) and
Soul Calibur Vi(with a focus on characters used and created by gamers).

Digital ethnography and esite researh conducted irspecifiedgames orPlayStation 4
in the first half of 2019 has shown that the cultural heritage of gamers has utility and/or
cosmetic meaning and these artefacts are, same as games themselves, resulfisientee
of both natural and synthetic worlds. They are inferior to the cahstamlving and layeed
metagame and (pop)culture present in both types of worlds. The most common utility
artefacts are the most effective, cosmetic relics created by gamers are often inspired by other
cultural products and texts. Results of the reseal®h suggest that the metagame is not
created by a single group of artefacts, but every game has multiple groups of artefacts
established among players. They are defined by the experience of gamers-dgaaiein
options (usually influenced by the-gameprogress) and situations which game can offer.
All of in-gameartefacts are not permanent as their lifespan depends on the lifespan of the
very game, constant expansion of theggme content and related metagame changes,
interactions of gamers with sagltefacts (change, destruction or removal) or the length of

the game cycle.
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Budouci akce

Momentalné viz pfedchozi.

Session #56: GTA Online

12/6/19; priblizné 04:15:00

Uvod

Vétsi zaméreni na budovy a lokace, resp. pInéni jednotlivych tkolG.
Aktivity

Freemode
Postfehy

CEO

Lokace CEO budov

CEO budovy je mozné mit pouze po Los Santos. Mezi hraéi jsou popularni 2 lokace: Maze
Bank (nejlep3i pomér cena/vykon) a Maze Bank Tower (protozZe se jedna o nejvy$si budovu

ve mésté). LiSi se pouze tim, kde jsou, jiné rozdily neexistuji.

Warehouses existuji 3 velikosti, hraci mohou mit az 5 rGznych. V praxi ale takové mnozstvi
nemaji, nebot neni mozné je dostatecné dobre ubranit a efektivné doplriovat. Obvykle se
hodi mit 2 nebo 3 - mensi a vét3i, stfedni se nedoporuduje (nestoji o tolik méné&, mé mensi
kapacitu). Diky tomu Ize obchazet cooldown objednéavani zboZi a brzkym doplnénim

nejmensiho skladu zafinancovat objednavky vétsich skladd.

Také je dobré mit sklady dobfe pfistupné vrtulnikem, jako jsou Convenience Store Lockup v
Rancho (maly), Derriere Lingerie Backlot v Del Perro (stfedni) a West vinewood Backlot ve
West Vinewood (velky).

Zdroj: Archiv autora, sn2mek str8nky denz2ku
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