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Vedoucí práce kladně hodnotil provedení rešerše a vůbec práci se zdroji,
stejně jako vybraný vzorek her. Drobná výtka zazněla k deskriptivnosti
práce. Navrhuje hodnocení výborně. Oponent práce také ocenil práci se
zdroji, efektivní definici klíčových pojmů, a provedení výzkumu, jakož i
jeho provázání s teoretickou částí práce. Navrhuje hodnocení výborně. 
Diplomantka zodpověděla doplňující dotazy, především o definici
fiktivního náboženství a etické dimenze hraní (a její schematizace).
Komise se shodla na hodnocení výborně. 
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