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Slovni hodnoceni prace

Ptedlozena diplomova prace se zabyva fiktivnimi ndbozenskymi systémy v pocitacovych
hréch a jejich vlivem na herni design. Jedna se o vyznamné a nepfili§ prozkoumané téma
hernich studii s mezioborovym ptesahem. Autorka v uvodni ¢asti prace vymezuje pojem
fiktivni ndbozenstvi a systematicky predstavuje jednotlivé prvky herniho designu, v nichz se
fiktivni ndbozenstvi projevuje. V teoretické ¢asti pak predstavuje vysledky velmi peclivé
systematické reSerSe, ve které predstavuje soucasny stav poznani na poli ndboZenstvi a
herniho designu.

Hlavni ¢asti prace je obsahova analyza deseti pocitacovych her, které obsahuji fiktivni
nabozensky systém. Vyzkumny vzorek byl vhodné sestaven na zakladé hodnoceni na serveru
Metacritic a ndhodného vybéru. Tyto hry pak autorka zkoumala metodou formalni obsahové
analyzy tak, jak ji popsali Lankoski a Bjork. Na designu vyzkumu a jeho vysledcich je vidét
peclivost a obrovské mnozstvi prace, které tématu autorka vénovala. Vysledky vyzkumu tak, i
diky reprezentativnosti vyzkumného vzorku, podavaji uceleny vhled do toho, jakou roli hraji
fiktivni ndbozenstvi, kterd jsou designéry vytvarena piimo pro potieby videoher, v
jednotlivych vrstvach herniho designu. Podle autorky nej¢astéji nachazime fiktivni
nabozenstvi v narativni vrstvé designu, kde zaujimaji pozici dilezitého stavebniho prvku
virtualnich svétd, kterym dodéavaji smysluplnost, hloubku a uvéfitelnost. Obdobné Casto se
fiktivni ndboZenstvi projevuje v hernich mechanikéach, kde skrze bonusy a tresty ovlivituje
akce hrace a jeho moralni rozhodnuti.

Celkov¢ hodnotim préci jako vybornou a doporucuji ji k ustni obhajobé. Pro naslednou
diskuzi navrhuji tyto otdzky:

1. V teoretickém vyzkumu vztahu pocitacovych her a ndbozenstvi se ¢asto setkdvame
s nazorem, ze hry diky svému zékladnimu stavebnimu kameni — proceduralité — tthnou
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k schematickému a redukcionistickému zobrazeni naboZenstvi, které vynechdva moralni a
etickou rovinu. Jak toto tvrzeni obstoji vzhledem k vysledkiim vaseho vyzkumu?

2. Muzete na zéklad¢ vaSeho vyzkumu urcit nékteré shodné prvky, ktera typicky maji fiktivni
nabozenstvi vytvofena pouze pro potieby pocitacové hry?

Hodnotici tabulka

Aspekty prace Vysvétleni Mozné hodnoceni
todologi écné

metodo f)grle,a vécné 35 bodil

zpracovani tematu

pifinos a novost prace 19 bodt

itovani, korektnost citovani

ci oxvf.ar,n., ore r.1§)s citovani, 16 bodii

vyuziti inf. zdrojt

slohové zpracovani 12 bodt

gramatika textu 4 body

CELKEM 86 bodii

Vysledné hodnoceni prace

Bodovy zisk za praci Hodnoceni prace

0 — 50 bodta Neprospél, nedoporuceno k obhajobé

51 — 60 boda Dobie (3)

61 — 80 bodil Velmi dobie (2)

81 — 100 bodu Vyborné (1)

V Praze dne 27. srpna 2019

jméno a piijmeni zhotovitel/-ka posudku
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