Abstrakt (Cesky)

Ve videohrach se setkdvame s nabozenstvimi, kterd herni designéii vytvofili v ramci
vyvoje a do herniho designu tak implementuji ndbozenské ritudly, symboly a dalsi prvky, které
vymysleli specidlné pro potieby dané videohry. Tato fiktivni ndbozenstvi se ale v kazdé z téchto
videoher promitaji rozdilnym zpiisobem do narativnich struktur, audiovizualnich prvka, a
predevsim mechanik videoher. Tato diplomovéa prace pomoci formalni analyzy zjistuje, jakou
roli hraji fiktivni nabozZenstvi ve vzorku desiti vybranych videoher. Herni teoretici véri, ze
zapojeni nabozenstvi do raznych vrstev herniho designu mize vytvofit imerzivnéjsi zazitek a
bohatsi herni svét. Analyza potvrzuje a dopliiuje jejich poznatky ohledné funkce nabozenstvi
pfi budovani svéta, architektury v ném pfitomné a v mechanikdch, které¢ s sebou piinasi.
Objevuje motivy, které se opakuji, jako je 1éCeni, obrana, poskytovani zdroji, ale také tresty,

které mohou hracskou postavu pii interakci s fiktivnim ndbozenstvim postihnout.



