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Ve své diplomové praci nazvané Esteticka dimenze hrani pocitacovych her se jeji
autorka Veronika RubaSovd pokusila za prvé, kriticky piehlédnout soucasné reflexe
estetického rozméru hrani pocitacovych her a za druhé, pokusila se téZ navrhnout vlastni
explikaci tohoto rozméru vyuzitim pojmového aparatu filozofie uméni Johna Deweyho. Obé
tyto ¢asti hlavniho zaméru povazuji za prevazné uspé$né, autorka sice nevyuzila v absolutni
mife potencial ke kritice na stran¢ soucasné filozofické reflexe daného fenoménu a rovnéz
hlediska Deweyho ekologického pojeti zkusenosti byl u¢inén nez zakladni narys. V obou
castech vsak autorka postupuje spravnym smérem. Je si velmi dobie védoma skutecnosti (na
rozdil od nékterych kritizovanych autort), Ze je zde rozdil a zaroven kontinuita mezi estetickou
zkuSenosti mimo uméni a estetickou zkuSenosti uméni a ob¢ ¢asti prace tak propojuje spolecny
vektor v podobé snahy uchopit na piikladu hrani po¢itacovych her tento zvlastni ,,kontrast bez

diskontinuity“.

Otazka po estetické dimenzi pocitatovych her se tak rozdvojuje na dvé podotazky, (1) zda a
Vv jakém smyslu je pfitomna a pro hrani pocitacovych her dileZitd estetickd dimenze této
¢innosti; a (2) zda a v jakém smyslu Ize pokladat pocitacové hry za umélecka dila, popt. za
jakych podminek se pocitacové hry uméleckymi dily mohou stat ¢i dokonce stavaji. Autorcin
vlastni pfistup tak chapu pravé v protikladu k obvyklé praxi teoretikl pokladajicich si otazky
po (mozné) uméleckosti vybranych mimo-uméleckych tvircich ¢innosti a jejich vysledkt
(obdobné diskuse a obdobné otazky nalezneme v souasném uvaZzovani o estetice zahrad,
sportu atd.). Obvykle je totiz vybran uréity pocet obecnych rysu sdilenych stavajicimi,
etablovanymi umeéleckymi dily a jejich pfitomnosti ve zkoumaném mimo-uméleckém
fenoménu je argumentovano pro jeho mozny vystup na exkluzivni piedestal uméni. Veronika
Rubasova se oproti tomu nejprve pokousi prostiednictvim odkazi k jednotlivym
protipiikladim pocitacovych her ukdzat omezenost této strategie a poté sleduje linii Deweyho

uvah nad estetickou kvalitou veskeré zavrSené zkusenosti, ktera pak otevira cestu k mnohem



rezervovangjsi a Iépe poloZzené otazce po moznosti a vitbec potiebé pojimat pocitacovou hru

jakozto umeélecké dilo.

Diplomovou praci Veroniky RubaSové tedy drzi pohromadé¢ tato zakladni intence, ackoli po
formalni strance se vyklad misty drobi a slibné nabéhy by bylo mozné detailnéji a souvisleji
propracovat. Analogie otazek a odpovédi, které si Wolfgang Welsch klade v souvislosti se
sportem, by bylo rovnéz mozné uchopit v §irsi a ucelenéjsi podob¢. Stejné tak ,,deweyovska“
Cast by mohla vykrocit za jinak nutny a pou¢eny vyklad Deweyho pojmu smérem k jejich
organiCtejsi aplikaci na dané téma. Ale zdaraziuji, Zadnéa prace nemuze vyuzit svlij potencial
absolutné a bez chyb. DuleZité je, Ze posuzovana diplomova prace tento potencidl ma a mohl

by byt dale vyuzit.

Po stylistické strance je diplomova prace psana ¢tivé a s pichledem, autorka, dle mého soudu
a nakolik jsem schopen odhadnout, nezjednodusuje a nezkresluje a je schopna podat i slozité
myslenky efektivné a ucelné. Po gramatické strance lze narazit na drobné nedostatky, ty jsou
vSak, pokud mohu srovnat s ostatnimi pracemi, na pfijatelné trovni. Prace byla autorkou
pravidelné¢ konzultovana, vychazela zautentické zajmu (nakolik mohu soudit) a byla

prezentovana odpovidajicim zptisobem na dvou Diplomnich seminafich.

Z uvedenych divodil doporucuji diplomovou praci Veroniky Rubasové k obhajobé a v ptipadé

uspésné obhajoby, tzn. pokud se jeji autorka uspokojivym zptisobem vyrovna s namitkami a

otdzkami oponentky, navrhuji hodnotit stupném vyborné.
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