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Turistick§ mapa lokality Biely Kr²ģ so zameran²m na spracovanie 

cezhraniļnĨch priestorovĨch d§t 
 

Abstra kt  

CieŎom tejto bakal§rskej pr§ce je vytvoriŠ turistick¼ mapu veŎkej mierky zachyt§vaj¼cu lokalitu 

B²lĨ KŚ²ģ / Biely Kr²ģ leģiacu na ļesko-slovenskej hranici. D¹raz je kladenĨ na vyrovnanie 

a zhodnotenie zhromaģdenĨch priestorovĨch d§t oboch kraj²n, zobrazuj¼cich t¼to lokalitu. 

V prvej ļasti pr§ce s¼ pop²san® jednotliv® zdrojov® d§tov® sady, ich p¹vod, spr§vanie na ġt§tnej 

hranici, vyuģiteŎnosŠ a dostupnosŠ pre verejnosŠ. Druh§ ļasŠ pr§ce je venovan§ spracovaniu 

a vyrovnaniu tĨchto d§t do novĨch d§tovĨch vrstiev a hodnoteniu ich kvality. V z§vereļnej ļasti 

pr§ce je op²san§ tvorba turistickej mapy lokality B²lĨ KŚ²ģ / Biely Kr²ģ z vyrovnanĨch 

priestorovĨch d§t a nov®ho vĨġkopisu, reġpektuj¼cej kartografick® pravidl§. Mapa je grafickĨm 

vĨstupom tejto pr§ce a je dostupn§ v tlaļenej i elektronickej podobe. Pre turistov ļi ġirok¼ 

verejnosŠ je mapa dostupn§ k stiahnutiu z webovĨch str§nok vŅaka vytvoren®mu QR k·du. 

 

KŎ¼ļov® slov§: mapa veŎkej mierky, turistick§ mapa, spracovanie cezhraniļnĨch priestorovĨch 

d§t, hodnotenie priestorovĨch d§t 

 

Tourist map of B²lĨ KŚ²ģ with focus on cross-border spatial data 

processing  
 

Abstra ct  

The aim of this bachelor thesis is to create the tourist large-scale map capturing location of B²lĨ 

KŚ²ģ / Biely Kr²ģ, which is lying on the Czech-Slovak border. The focus is on harmonisation and 

evaluation of collected spatial data of these two countries, which are showing this location. The 

first part of this thesis describes various collected data sets, their origin, behaviour on the state 

border, usefulness and accessibility to the public. The second part of this thesis is dedicated to 

processing and harmonisation of these data to new data layers and to evaluation of their quality. 

The final part of this thesis describes creation of the tourist map capturing location of B²lĨ KŚ²ģ / 

Biely Kr²ģ, created from harmonised spatial data and a new hypsography, which respects 

cartographic rules. The map is a graphic output of this thesis and is available in printed and 

electronic form. For tourists and general public is this map available for download from website 

thanks to the created QR code. 

 

Keywords: large-scale map, tourist map, processing of cross-border spatial data, evaluation of 

spatial data 



  7 

OBSAH 

PREHōAD POUĢITħCH SKRATIEK .................................................................................... 9 

ZOZNAM OBRĆZKOV A TABULIEK  ................................................................................ 10 

1   ĐVOD .................................................................................................................................... 11 

 1.1   Ciele pr§ce ...................................................................................................................... 12 

2   CHARAKTERISTIKA LOKALITY  ................................................................................. 13 

3   ZADANIE MAPY  ................................................................................................................ 15 

4   CHARAKTERISTIKA DĆT .............................................................................................. 16 

 4.1   Vyuģit® ļesk® zdroje d§t ................................................................................................ 17 

     4.1.1  Polohopisn® d§ta ZABAGED .............................................................................. 17 

     4.1.2  Digit§lny model reli®fu ĻR 5. gener§cie .............................................................. 18 

     4.1.3  RĐIAN ................................................................................................................. 20 

     4.1.4  Ortofoto ĻR .......................................................................................................... 21 

     4.1.5  Geonames ............................................................................................................. 22 

     4.1.6  Katastr nemovitost² .............................................................................................. 22 

     4.1.7  Archiv§lie ............................................................................................................. 22 

 4.2   Vyuģit® slovensk® zdroje d§t ......................................................................................... 23 

     4.2.1  Polohopisn® d§ta ZBGIS ...................................................................................... 23 

     4.2.2  Ortofoto 2010 ....................................................................................................... 24 

     4.2.3  Ortofotomozaika SR ............................................................................................. 25 

     4.2.4  Kataster nehnuteŎnost² ......................................................................................... 26 

 4.3   Vyuģit® glob§lne zdroje d§t ........................................................................................... 26 

     4.3.1  Open Street Map .................................................................................................. 27 

     4.3.2  Mapy.cz ................................................................................................................ 27 

5   SPRACOVANIE DĆT A ICH KVALITA ......................................................................... 28 

 5.1   Organiz§cia d§tovĨch vrstiev ......................................................................................... 28 

     5.1.1  N§vrh datab§ze a naplnenie datab§ze d§tami ....................................................... 28 

 5.2   Predspracovanie d§t ....................................................................................................... 29 

     5.2.1  S¼radnicovĨ syst®m ............................................................................................. 29 



  8 

     5.2.2  Vektorov® bodov® prvky ZABAGED .................................................................. 30 

     5.2.3  Ortofoto ................................................................................................................ 30 

     5.2.4  D§ta RĐIAN......................................................................................................... 31 

     5.2.5  Webov® mapov® sluģby ....................................................................................... 31 

     5.2.6  Arch²vne d§ta ....................................................................................................... 31 

     5.2.7  Tvorba DMR a tieŔovan®ho reli®fu ..................................................................... 32 

 5.3   Spresnenie d§t na z§klade ter®nneho ġetrenia ................................................................ 33 

     5.3.1  Nahratie d§t do ArcGIS Collector ........................................................................ 33 

     5.3.2  Ter®nne ġetrenie ................................................................................................... 34 

 5.4   Tvorba d§tovĨch vrstiev a kvalita zdrojovĨch d§t ......................................................... 36 

     5.4.1  Budovy ................................................................................................................. 36 

     5.4.2  Popisn® a evidenļn® ļ²sla budov .......................................................................... 40 

     5.4.3  Land use / Land cover .......................................................................................... 41 

     5.4.4  Cesty a chodn²ky .................................................................................................. 44 

     5.4.5  Vodn® toky a pramene ......................................................................................... 47 

     5.4.6  Ostatn® l²niov® d§tov® vrstvy ............................................................................... 48 

     5.4.7  Bodov® d§tov® vrstvy ........................................................................................... 50 

6   POPIS TVORBY MAPY  ..................................................................................................... 51 

 6.1   Tvorba znakov®ho kŎ¼ļa ................................................................................................ 51 

     6.1.1  Bodov® znaky ....................................................................................................... 51 

     6.1.2  L²niov® znaky ....................................................................................................... 53 

     6.1.3  Ploġn® znaky......................................................................................................... 54 

 6.2   Popis mapy ..................................................................................................................... 55 

 6.3   Kompoz²cia a Ņalġie prvky mapy .................................................................................. 57 

 6.4   Publik§cia mapy ............................................................................................................. 58 

7   DISKUSIA  ............................................................................................................................ 59 

8   ZĆVER .................................................................................................................................. 61 

9   POUĢIT£ ZDROJE ............................................................................................................ 62  

10   PRĉLOHY ........................................................................................................................... 66 

  



  9 

PREHōAD POUĢITħCH SKRATIEK 

BK  B²lĨ KŚ²ģ / Biely Kr²ģ 

Bpv  Balt po vyrovnan² 

ĻR  Ļesk§ republika 

ĻĐZK  ĻeskĨ ¼Śad zemŊmŊŚickĨ a katastr§ln² 

DIBAVOD Digit§ln² b§ze vodohospod§ŚskĨch dat 

DMP 1G Digit§ln² model povrchu 1. generace 

DMR 5G Digit§ln² model reli®fu 5. generace 

GKĐ  GeodetickĨ a kartografickĨ ¼stav 

GPS  Global Positioning System (glob§lny polohovac² syst®m) 

KN  Katastr nemovitost² / Kataster nehnuteŎnost² 

LLS  Leteck® laserov® skenovanie 

LU / LC Land use / Land cover 

OSM  Open Street Map 

RĐIAN  Registr ¼zemn² identifikace, adres a nemovitost² 

S-JTSK  S¼radnicovĨ syst®m Jednotnej trigonometrickej siete katastr§lnej 

SR  Slovensk§ republika 

TIN  Triangulated irregular network (triangulaļn§ nepravideln§ sieŠ)  

ĐGKKSR Đrad geod®zie, kartografie a katastra Slovenskej republiky 

UTM  Universal Transversal Mercator 

VDP  VeŚejnĨ d§lkovĨ pŚ²stup 

WGS 84 SvetovĨ geodetickĨ referenļnĨ syst®m 1984 

WMS  Web Map Service (webov§ mapov§ sluģba) 

WMTS  Web Map Tile Service 

ZABAGED Z§kladn² b§ze geografickĨch dat 

ZBGIS  Z§kladn§ b§za ¼dajov pre geografickĨ informaļnĨ syst®m 

ZIV   Z§kladnĨ interval vrstevn²c 
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1 ĐVOD 

V dneġnej dobe s¼ mapy m®diom, s ktorĨm sa kaģdodenne stret§vame v ġirokej ġk§le 

spoloļenskĨch sf®r, napr²klad v ġkol§ch, doprave, hospod§rstve, ekon·mii ļi turistike. Tieto 

mapy oznaļujeme ako tematick®, pretoģe s¼ tvoren® pre danĨ ¼ļel s ohŎadom na urļitĨ okruh 

uģ²vateŎov (napr. turistick®, hydrologick® ļi meteorologick® mapy). Na topografickom podklade 

(napr. vodn® toky, budovy ļi cesty) zd¹razŔuj¼ len jeden alebo niekoŎko prvkov mapov®ho 

obsahu, priļom tie ostatn® sa potlaļuj¼. V s¼ļasnosti s¼ tematick® mapy, vzhŎadom k jednoduchej 

dostupnosti kartografickĨch softwarov, najrozġ²renejġ²m produktom kartografie. 

Kartografia je vednĨ odbor, zaoberaj¼ci sa zn§zornen²m zemsk®ho povrchu a nebeskĨch 

telies a objektov, javov na nich a ich vzŠahov vo forme kartografick®ho diela a tieģ s¼bor ļinnost² 

pri spracovan² a vyuģ²van² m§p (ĻSN 73 0401, 1989). Mas²vny vĨvoj poļ²taļov a internetu na 

sklonku 20. storoļia vyvolal revol¼ciu v oblasti kartografie a umoģnil vznik digit§lnej kartografie. 

T§ vĨrazne prehŌbila moģnosti kartografie vyuģ²van²m digit§lnej datab§ze oproti papieru 

a vizualiz§ciou pomocou r¹znych m®di² oproti tlaļi m§p. Grafick® programy maj¼ rovnak¼ 

vĨhodu ako vġetky digit§lne technol·gie, a to moģnosŠ edit§cie a rĨchlu tvorbu aktualizovanĨch 

vĨstupov (Dobeġov§, 2009, s. 14). Na jednej strane nastal obrovskĨ n§rast poļtu kartografickĨch 

diel, avġak na druhej strane sa vĨrazne zvĨġil podiel takĨch kartografickĨch diel, ktor® s¼ tvoren® 

v rozpore so z§kladnĨmi kartografickĨmi pravidlami. D¹vodom je posun tvorby m§p od skup²n 

odborn²kov k uģ²vateŎom, ktor² maj¼ vŅaka kartografickĨm softwarom zjednoduġen¼ cestu 

k tvorbe mapy. 

Tieto programy ale urļite sam® nestaļia k vytvoreniu kartograficky korektnej mapy, potrebn® 

s¼ i znalosti uģ²vateŎa, ktor® mnohokr§t chĨbaj¼. Navyġe, ak mapa m§ obsahovaŠ d§ta viacerĨch 

zdrojov, napr²klad z toho d¹vodu, ģe jeden zdroj nedok§ģe pokryŠ cel¼ oblasŠ mapy, tvorba mapy 

je o to n§roļnejġia. Zdroje d§t maj¼ r¹zne charakteristiky priestorov®ho rozl²ġenia, podrobnosti, 

komplexnosti ļi aktu§lnosti a navyġe m¹ģu byŠ v r¹znych s¼radnicovĨch syst®mov. Software 

nedok§ģe tieto d§ta zharmonizovaŠ automaticky, preto postupy vyrovnania d§t a tvorby mapy 

mus² zvoliŠ s§m kartograf. 

Z tĨchto d¹vodov je t§to bakal§rska pr§ca zameran§ na tvorbu turistickej mapy osady B²lĨ 

KŚ²ģ / Biely Kr²ģ (Ņalej tieģ BK), ktor§ sa nach§dza na ļesko-slovenskej hranici. D¹raz je pritom 

kladenĨ na vyrovnanie a zhodnotenie cezhraniļnĨch priestorovĨch d§t. Jedn§ sa o mapu veŎkej 

mierky, ktor§ kladie vªļġ² d¹raz na detailnosŠ jednotlivĨch d§tovĨch vrstiev. T®mu pr§ce som 

vymĨġŎal spoloļne so svoj²m ved¼cim pr§ce a mojou hlavnou motiv§ciou pre vĨber tejto lokality 

bolo porovnaŠ a vyrovnaŠ ļesk® d§tov® zdroje so slovenskĨmi a ako praktickĨ vĨstup vytvoriŠ 

podrobn¼ mapu turisticky zauj²mavej osady v s¼lade s kartografickĨmi pravidlami. Zo vġetkĨch 

hraniļnĨch lokal²t bola vybran§ osada BK vŅaka jej vhodnej rozlohe, turistick®mu potenci§lu 

a pestrej hist·rii. Moģno aj pr§ve preto, ģe stred tejto obŎ¼benej turistickej lokality BeskĨd pret²na 
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ġt§tna hranica, doteraz nebola pravdepodobne vytvoren§ ģiadna tak§to mapa. Vytvoren§ mapa 

bude k dispoz²cii i v tlaļenej podobe aj napriek dneġn®mu trendu digit§lnych m§p, keŅģe nie 

kaģd®mu vyhovuje pri orient§cii v ter®ne mobil ļi tablet. Preto aj napriek ustupuj¼cemu z§ujmu 

zost§vaj¼ tradiļn® anal·gov® mapy naŅalej podstatnĨm produktom kartografickej tvorby.  

 

1.1 Ciele pr§ce 

HlavnĨm cieŎom bakal§rskej pr§ce je vytvoriŠ turistick¼ mapu veŎkej mierky zachyt§vaj¼cu 

lokalitu B²lĨ KŚ²ģ / Biely Kr²ģ leģiacu v Beskyd§ch na ļesko-slovenskej hranici. D¹raz bude 

kladenĨ na zhodnotenie a vyrovnanie priestorovĨch d§t oboch kraj²n, zobrazuj¼cich t¼to lokalitu. 

K pr§ci bude pouģitĨ software ArcGIS for Desktop.  

Postupn® ciele pr§ce s¼ nasleduj¼ce: 

¶ zhromaģdiŠ dostupn® priestorov® d§ta z danej lokality, pouģiteŎn® pre tvorbu mapy, 

¶ navrhn¼Š ġtrukt¼ru datab§ze a sp¹sob, ako do tejto datab§ze previesŠ podkladov® d§ta, 

¶ naplniŠ datab§zu d§tami, 

¶ z²skaŠ Ņalġie d§ta ter®nnym ġetren²m, 

¶ vyrovnaŠ a zhodnotiŠ zhromaģden® priestorov® d§ta oboch kraj²n, 

¶ z vyrovnanĨch d§t vytvoriŠ mapu uvedenej lokality, reġpektuj¼cu pouģit® kartografick® 

pravidl§. 

Pr§ca je logicky ļlenen§ do kapitol podŎa postupu tvorby mapy. Najprv je charakterizovan§ 

samotn§ lokalita B²lĨ KŚ²ģ / Biely Kr²ģ, kde je struļne op²san§ hist·ria a geografick® pomery 

oblasti. Nasleduje kapitola organiz§cie tvorby mapy, v ktorej je formulovan® zadanie vytv§ranej 

mapy. Podrobn§ charakteristika z²skanĨch d§tovĨch zdrojov je op²san§ v nasleduj¼cej kapitole. 

Opisuje sa tu aj spr§vanie d§t na ġt§tnej hranici, vysvetŎuj¼ sa d¹vody z²skania d§t a uv§dzaj¼ sa 

moģnosti dostupnosti tĨchto d§t. ńalej nasleduje najrozsiahlejġia kapitola, ktor§ sa zaober§ 

organiz§ciou z²skanĨch d§t, ich predspracovan²m, ter®nnym ġetren²m, z§vereļnĨm spracovan²m 

a vyrovnan²m priestorovĨch d§t oboch kraj²n a taktieģ zhodnoten²m kvality tĨchto d§t z r¹znych 

hŎad²sk. Porovn§van® s¼ tu ļesk® zdroje d§t so slovenskĨmi a urļuj¼ sa ich slab® a siln® str§nky. 

V z§vereļnej ļasti pr§ce je uvedenĨ postup vytvorenia kartografick®ho diela z vyrovnanĨch d§t 

navrhnut²m vhodnej vizualiz§cie a vytvoren²m znakov®ho kŎ¼ļa. GrafickĨm vĨstupom pr§ce je  

turistick§ mapa lokality B²lĨ KŚ²ģ / Biely Kr²ģ v tlaļenej i elektronickej podobe, sl¼ģiaca hlavne 

turistom, ktor² do tejto lokality zav²taj¼. 
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2 CHARAKTERISTIKA LOKALITY  

Turistick§ lokalita B²lĨ KŚ²ģ / Biely Kr²ģ leģ² v samom srdci Moravsko-sliezskych BeskĨd na 

ļesko-slovenskej hranici vo vĨġke okolo 900 m n. m. Vzduġnou ļiarou sa nach§dza 24 km 

juhovĨchodne od FrĨdku-M²stku a 19 km severoz§padne od Ļadce. Okolit§ zvlnen§ krajina 

pon¼ka ide§lne podmienky k turistike, hlavne hrebeŔovĨm t¼ram a BK je akĨmsi vrcholom ciest 

turistov a p¼tnikov prich§dzaj¼cich zo sliezskej strany od Visalaj², GruŔa ļi Vil®movic, 

moravskej strany od s¼toku Ļern® a B²l® Ostravice a slovenskej strany od Vrch Predmiera. Pr§ve 

juģne od BK sa nach§dza TrojmeznĨ kameŔ, ktorĨ uģ niekoŎko storoļ² oddeŎuje Sliezsko, Moravu 

a Slovensko. OblasŠ patr² na ļeskej strane do CHKO Beskydy, na tej slovenskej do CHKO 

Kysuce. Osadou BK prech§dza cyklotrasa od StarĨch Hamer na Gr¼Ŕ a konļia tu trasy beģeckej 

Lysohorskej magistr§ly. Juģne od osady sa rozprestieraj¼ pieskovcov® skaln® ¼tvary Vlļ² sk§la 

a Mal§ Vlļia skala. Severne od osady je vybudovan§ vĨskumn§ stanica Đstavu vĨzkumu glob§ln² 

zmŊny AV ĻR z Brna, v ktorej sa sk¼ma vplyv zvĨġen®ho mnoģstva oxidu uhliļit®ho na rastliny. 

Đstavu taktieģ patr² experiment§lny les pri vĨskumnej stanici a experiment§lna l¼ka na 

juhovĨchode osady, kde sa pr²strojmi meraj¼ r¹zne charakteristiky okolitej pr²rody. 

P¹vodne sa osada B²lĨ KŚ²ģ / Biely Kr²ģ volala Karlovice. NovĨ n§zov dostala po nepr²jemnej 

udalosti okolo roku 1830, kedy paġer§ci tabaku z uhorsk®ho Slovenska ubili jªgra (str§ģcu 

panstva), priļom vrah, ktorĨ ho zabil, musel na mieste jeho skonu postaviŠ kr²ģ natretĨ bielou 

farbou, ktor§ bola symbolom zmaren®ho nevinn®ho mlad®ho ģivota. Kr²ģ stoj² na mieste dodnes 

po r¹znych ¼prav§ch v priebehu ļasu (Obr. 1) a aj vŅaka nemu sa v osade ku koncu devªtn§steho 

storoļia sa zaļal rozv²jaŠ turizmus. NemeckĨ turistickĨ spolok Beskidenverein si v osade zriadil 

¼tulŔu Beskidenheim v roku 1897 a letn¼ vilu Josef²nka v roku 1907. Dnes uģ tieto objekty 

neexistuj¼, ale ich zbytky s¼ v ter®ne rozpoznateŎn® dodnes. Beskidenverein a V²tkovick® 

ģeleziarne sa tieģ postarali v roku 1924 o stavbu majest§tneho hotela Weisse Kreuz, ktorĨ mal 

k dispoz²cii elektrinu z neŅaleko postavenej veternej elektr§rne do roku 1956. Na jej mieste bola 

v roku 1992 postaven§ nov§ vetern§ elektr§reŔ, ktor¼ vġak ekol·govia rĨchlo zruġili a jej zbytky 

bet·novĨch z§kladov s¼ v ter®ne viditeŎn® dodnes. Na mieste vyhoren®ho hotela Weisse Kreuz 

bol v roku 1937 postavenĨ hotel Berghotel, nesk¹r premenovanĨ na B²lĨ KŚ²ģ. Ten bol prestavanĨ 

na apartm§ny v s¼kromnom vlastn²ctve. 

VŅaka Josefovi DaŔkovi bola v osade zriaden§ turistick§ stanica Klubu ļeskĨch turistov, 

nesk¹r premenovan§ na DaŔkovu turistick¼ ubytovŔu. T§ bola eġte za prvej ļeskoslovenskej 

republiky spojen§ s hotelom Sulov, ktorĨ bol vybudovanĨ nemeckĨm veŎkoobchodn²kom Livom. 

Dnes je komplex budov zjednotenĨ pod hotel Sulov (Obr.1), priļom jeho ļasŠ (bĨvalĨ hotel 

DanŊk) prech§dza kompletnou prestavbou. Na mieste bĨvalĨch hospod§rskych budov hotela 

Sulov bol tieģ postavenĨ penzi·n Niļman. ńalġ² z hotelov, hotel Baron, bol otvorenĨ v roku 1932 

a postavil ho ļaġn²k Adolf Baron z hotela Berghotel. Pre svoju manģelku tieģ nechal vybudovaŠ 
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kamenn¼ kaplnku nad hotelom, ktor§ bola nesk¹r presl§ven§ tĨm, ģe v nej tĨģdeŔ sl¼ģil 

bohosluģby Karol Wojtyğa, neskorġ² p§peģ J§n Pavol II. Po vojne bol hotel, spravovanĨ 

partiz§nom Ġtefanom Kriġtof²kom, pomenovanĨ ako hotel JeleŔ. Dnes, uģ s n§zvom Kysuca, 

hotel ch§tra. PodobnĨ osud postihol aj jeho okolit® hospod§rske budovy a chatky. 

Od zaļiatku 20. storoļia po prv¼ republiku sa stalo z obyļajnej osady vyhŎad§van® turistick® 

stredisko. P¹vodn® chalupy sa buŅ premenili na turistick® zariadenia alebo postupne zanikli. Po 

obsaden² Ļeska Hitlerom v roku 1939 odch§dzalo cez BK do zahraniļia mnoho Ŏud², hlavne 

vojakov. N§sledne boli poļas druhej svetovej vojny boli obsaden® vġetky hotely na BK nemeckou 

ml§deģou z Hitlerjugend. T², zo strachu z partiz§nov, sa ku koncu roka 1944 z osady vytratili. 

Najvªļġ² rozkvet zaģil BK po vojne. Stalo sa z neho celoġt§tne stredisko odbor§rskej rekre§cie. 

Hotely (zotavovne) boli takmer st§le obsaden® a dokonca kv¹li turistom jazdil priamy rĨchlik 

z Prahy do B²l®, vzdialenej od strediska 10 km. Pre rekreantov sa organizovali kult¼rne podujatia 

a v zime tu fungovali aj 2 zjazdovky. Dodnes stoja stŌpy vleku jednej z nich na l¼ke bl²zko hotela 

Kysuca. VŅaka turistom v osade fungovali aj obchody, priļom najzn§mejġ² z nich bol obchod 

U Z§visl§ka, ktorĨ je dnes rekonġtruovanĨ na s¼kromnĨ dom.  

Po prevrate nastali v osade Šaģk® ļasy. Zotavovne zaļali ch§traŠ a vĨrazne poklesol cestovnĨ 

ruch. BĨval® k¼palisko zar§stlo drevinami a zn§me stredisko stratilo svoje ļaro. V poslednĨch 

rokoch vġak lokalita zase pomaly oģ²va. Hotel Sulov obnovil svoju ļinnosŠ, funguje taktieģ chata 

Josef²na ļi chata Ondr§ġ a hotel B²lĨ KŚ²ģ sa prebudoval na apartm§ny v s¼kromnom vlastn²ctve. 

Buduj¼ sa nov® parkovisk§, rekonġtruuj¼ sa niektor® zastaran® budovy a v osade je dnes tieģ cel§ 

rada s¼kromnĨch chatiek. Aj OldŚich Boh§ļ sa zamyslel nad bud¼cnosŠou osady, keŅ v svojej 

publik§cii Beskydy (2016, s. 154) nap²sal: ĂSn§Ņ sa pribl²ģi osada BK k p¹vodn®mu miestu 

vyhŎad§vanĨch turistickĨch oblast² s vĨhŎadmi ako boli zn§me a s obŎubou navġtevovan®.ñ  

Obr. 1: Turistick§ lokalita B²lĨ KŚ²ģ / Biely Kr²ģ. 

VŎavo kr²ģ, podŎa ktor®ho dostala osada svoje pomenovanie, vpravo pohŎad na hotel Sulov od hotela 

Kysuca. Zdroj: Vlastn® fotografie.  
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3 ZADANIE MAPY  

PrvĨm krokom pr§ce je ujasnenie z§kladnej koncepcie pl§novanej mapy, od ktorej sa odv²ja 

zhromaģŅovanie zdrojovĨch d§t. Podstatn® je jasne formulovaŠ cieŎ mapy, z ktor®ho bude 

ļitateŎnĨ z§mer, s ktorĨm sa mapa tvor² a spracov§va. Pred tvorbou mapy mus² byŠ mimo in®ho 

urļen§ cieŎov§ skupina uģ²vateŎov, kartografick® zobrazenie, pouģitĨ software pre tvorbu mapy, 

form§t papiera ļi typ mapy (Tab. 1). 

Zadanie vytv§ranej mapy vych§dza z cieŎov tejto bakal§rskej pr§ce uvedenĨch v kapitole 1.1. 

V tejto pr§ci bude tvoren§ podrobn§ turistick§ mapa osady BK, ktor§ bude sl¼ģiŠ turistom i ġirokej 

verejnosti. Pre prehŎad o javoch a objektoch v osade BK a bl²zkom okol² bola vyuģit§ mapa 

webov®ho port§lu Mapy.cz a arch²vne mapy. VŅaka tĨmto inform§ci§m bol pre tlaļ mapy  

vybranĨ form§t papiera SRA3 (320 Ĭ 450 mm), ktorĨ nie je beģne vyuģ²vanĨm v praxi. D¹vodom 

tohto vĨberu bola snaha zobraziŠ aj turistick® prvky mapy, ktor® s¼ vo vªļġej vzdialenosti od 

osady a z§roveŔ zachovaŠ podrobnosŠ mapy a jej veŎk¼ mierku. T§ bola predbeģne stanoven§ na 

1 : 3 000 aģ 1 : 3 500, ako kompromis medzi zobrazen²m vġetkĨch prvkov v osade a okol² 

a podrobnosŠou mapy. Mapov® pole bude vzhŎadom k tvaru ¼zemia osady a vªļġieho mnoģstva 

mapovĨch prvkov v smere sever ï juh nastaven® na vĨġku papiera, avġak presn§ oblasŠ vytv§ranej 

mapy spolu s mierkou mapy bude urļen§ aģ na z§ver pr§ce podŎa d§t jednotlivĨch d§tovĨch 

vrstiev lokality. Tie bud¼ preto tvoren® pre rozsiahlejġiu oblasŠ osady BK. 

Kartografick® zobrazenie sa stanovuje hlavne s ohŎadom na ¼ļel mapy. Z d¹vodu 

neskreslenia uhlov a zachovania severu pri hornom okraji mapy bude pouģitĨ s¼radnicovĨ syst®m 

UTM 34. Mapa bude tvoren§ v softwari ArcGIS for Desktop, na ktorĨ m§m v r§mci ġt¼dia 

bezplatn¼ ġtudentsk¼ licenciu. Je to komerļnĨ GIS program, spoloļnosŠou ESRI vyv²janĨ od roku 

1997 a z hŎadiska kartografickej funkcionality patr² medzi najlepġie softwary vo svojom odbore.  

Tab. 1: Zadanie pre vytv§ran¼ mapu osady B²lĨ KŚ²ģ / Biely Kr²ģ. 

ZADANIE MAPY  

CieŎ mapy: turistick§ mapa osady BK veŎkej mierky 

CieŎov§ skupina uģ²vateŎov: ġirok§ verejnosŠ, turisti 

Objem inform§ci² : podrobnĨ topografickĨ i turistickĨ obsah + miestne zauj²mavosti 

N§zov mapy: B²lĨ KŚ²ģ / Biely Kr²ģ 

Mierka mapy: 1 : 3 000 aģ 1 : 3 500 

Kartografick® zobrazenie: UTM 34 

Kompoz²cia mapy: mapov® pole, legenda, mierka, n§zov, tir§ģ, QR k·d 

Software pre tvorbu mapy: ESRI ArcGIS for Desktop 

Form§t papiera: SRA3 (320 Ĭ 450 mm) 

Typ mapy: turisticky-topografick§ mapa veŎkej mierky 
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4 CHARAKTERISTIKA DĆT 

Priestorov® d§ta s¼ d§ta o polohe, tvaru a vzŠahoch medzi javmi re§lneho sveta, vyjadren® 

spravidla vo forme s¼radn²c a topol·gie (VĐGTK, 2019). Tieto d§ta sa vzŠahuj¼ k presne 

urļenĨm bodom v priestore, ktorĨm m¹ģeme priradiŠ priestorov® s¼radnice. Topol·giu d§t zase 

urļuj¼ mapov® prvky vytv§raj¼ce topologick® ġtrukt¼ry tvoren® uzlami, hranami a stenami. 

Priestorov® d§ta maj¼ dve z§kladn® zloģky: geometrick¼ (lokalizaļn¼) a atrib¼tov¼ (popisn¼), 

a delia sa na d§ta rastrov® a vektorov®. Rastrov® d§ta s¼ d§ta tvoren® rovnako veŎkĨmi bunkami 

(pixelmi) rovnak®ho tvaru (vªļġinou ġtvorec), ktor® s¼visle vyplŔuj¼ vymedzenĨ priestor, zatiaŎ 

ļo vektorov® d§ta s¼ reprezentovan® bodmi, l²niami ļi polyg·nmi. Tie s¼ z§kladnĨmi 

geometrickĨmi elementami vektorovej grafiky.  

JednĨm z cieŎov tejto bakal§rky je zhromaģdenie ļo najvªļġieho mnoģstva dostupnĨch 

priestorovĨch d§t pre lokalitu B²lĨ KŚ²ģ / Biely Kr²ģ leģiacu v Beskyd§ch na ļesko-slovenskej 

hranici. Potrebn® s¼ teda, jak ļesk®, tak i slovensk® d§ta, ļi uģ od verejnĨch a ġt§tnych inġtit¼ci² 

alebo s¼kromnĨch spoloļnost². V dneġnej dobe existuje veŎk® mnoģstvo priestorovĨch d§t, avġak 

podstatn® je vybraŠ si tie, ktor® s¼ z overenĨch zdrojov, maj¼ ļo najvªļġiu presnosŠ a podrobnosŠ 

postaļuj¼cu pre tvorbu topografickej mapy veŎkej mierky. 

 

Ļesk® zdroje d§t 

VĨznamnou ġt§tnou inġtit¼ciou, ktor§ je producentom n§rodnĨch priestorovĨch d§t pre Ļesko je 

ĻeskĨ ¼Śad zemŊmŊŚickĨ a katastr§ln² (ĻĐZK), ktorĨ na internete spravuje Geoport§l ĻĐZK. 

Medzi d§tov® sady poskytovan® tĨmto port§lom patria polohopisn® a vĨġkopisn® d§ta 

ZABAGED, Katastr nemovitost², RĐIAN, Ortofoto ĻR, digit§lne modely reli®fu a povrchu, 

ġt§tne mapov® diela, datab§za bodovĨch pol², datab§za geografickĨch mien Ļeska (Geonames), 

leteck® sn²mky ļi arch²vne mapy. ńalġ²mi ġt§tnymi inġtit¼ciami produkuj¼cimi d§ta pre Ļesko je 

Geografick§ sluģba Arm§dy Ļesk® republiky, ktor§ vytv§ra digit§lny model ¼zemia v mierke        

1 : 25 000 (DMĐ-25) a Ļesk§ geologick§ sluģba, ktor§ spracov§va a poskytuje inform§cie 

o geologickom zloģen² ġt§tneho ¼zemia. VĨzkumnĨ ¼stav vodohospod§ŚskĨ T. G. Masaryka zasa 

poskytuje vodohospod§rske d§ta (DIBAVOD), ktor® s¼ tematickou nadstavbou typov objektov 

ZABAGED. Medzi Ņalġ²ch poskytovateŎov d§t patria s¼kromn® firmy, napr²klad ARCDATA 

Praha (vektorov® d§ta ArcĻR 500) ļi T-Mapy. V dneġnej dobe je mnoho d§tovĨch s§d 

dostupnĨch cez webov® mapov® sluģby (WMS), ktor® s¼ vhodn® ako podklad mapy (napr²klad 

WMS katastr§lnych m§p ļi WMS z§kladnĨch m§p ĻR). 
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Slovensk® zdroje d§t 

Na Slovensku je vĨznamnĨm producentom n§rodnĨch priestorovĨch d§t GeodetickĨ 

a kartografickĨ ¼stav v Bratislave (GKĐ) v p¹sobnosti Đradu geod®zie, kartografie a katastra 

Slovenskej republiky (ĐGKKSR). Tento ¼stav spravuje internetovĨ port§l, nazvanĨ ako 

Geoport§l, na ktorom poskytuje d§tov® sady: polohopisn® d§ta ZBGIS, Ortofotomozaiku SR (od 

m§ja 2019 dostupn§ pre z§padn® a stredn® Slovensko), Digit§lny model reli®fu 3.5, rastre ZBGIS 

a z§kladn® mapy SR v r¹znych mierkach ļi Datab§zu geografickĨch n§zvov z ¼zemia SR. Na 

str§nkach Geoport§lu tieģ m¹ģeme n§jsŠ Arch²v katastr§lnych, ġt§tnych ļi vojenskĨch d§t, ktorĨ 

je spravovanĨ ĐstrednĨm arch²vom geod®zie a kartografie, ļo je osobitn® pracovisko ĐGKKSR. 

Ġt§tny geologickĨ ¼stav DionĨza Ġt¼ra zasa poskytuje na svojom port§li okrem in®ho aj 

Geologick¼ mapu SR 1:50 000. Zo s¼kromnĨch firiem je najzn§mejġou ArcGEO Information 

Systems, ktor§ sa ġpecializuje na distrib¼ciu GIS od ESRI pre Slovensko. Aj na Slovensku s¼ 

mnoh® d§tov® sady dostupn® cez WMS, ļi uģ s d§tami od ĐGKKSR alebo s¼kromnĨch firiem 

(produkt Ortofoto 2010).  

 

4.1 Vyuģit® ļesk® zdroje d§t 

Z ļeskĨch zdrojov d§t bud¼ pre vytv§ran¼ mapu vyuģit® vĨhradne d§tov® sady ĻĐZK, a to 

z d¹vodu ich deklarovanej presnosti a podrobnosti. Navyġe, s¼ to d§ta z overen®ho zdroja, ktor® 

boli pre potreby tejto pr§ce poskytnut® zdarma bez nejakĨch vªļġ²ch administrat²vnych 

komplik§cii. Jedn§ sa o polohopisn® d§ta ZABAGED, Digit§lny model reli®fu 5G, RĐIAN, 

Ortofoto ĻR, Geonames, Katastr nemovitost² a Archiv§lie. 

 

4.1.1 Polohopisn® d§ta ZABAGED 

Z§kladn² b§ze geografickĨch dat Ļesk® republiky (ZABAGED) je komplexnĨ digit§lny 

geografickĨ model ¼zemia Ļeskej republiky, ktorĨ je spravovanĨ ļeskĨm zememeraļskĨch 

¼radom vo verejnom z§ujme. Je vyuģ²vanĨ vo verejnej spr§ve ĻR a je hlavnĨm zdrojom 

inform§cii pre tvorbu z§kladnĨch m§p ĻR a s¼ļasne je zdrojom vybranĨch inform§ci² pre d§tov¼ 

ġtrukt¼ru INSPIRE.  

Polohopisn§ ļasŠ ZABAGED, ktor§ je tvoren§ 119 typmi geografickĨch objektov, obsahuje 

dvojrozmerne veden® (2D) priestorov® a popisn® inform§cie o s²dlach, komunik§ci§ch, 

rozvodnĨch sieŠach a produktovodoch, vodstve, ¼zemnĨch jednotk§ch a chr§nenĨch ¼zemiach, 

veget§cii a povrchu a ter®nnom reli®fe. S¼ļasŠou s¼ aj ¼daje o geodetickĨch bodoch na ¼zem² 

ĻR. Tieto vġetky typy objektov, spolu s ich defin²ciami, zdrojmi d§t, sp¹sobom geometrick®ho 

vyjadrenia, popisu poskytovanĨch vlastnost² a identifikaļnĨch kŎ¼ļov vedenĨch formou 
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atrib¼tov, s¼ publikovan® v Katal·gu objektov ZABAGED (ZemŊmŊŚickĨ ¼Śad, 2018) a tvoria 

komplexnĨ topologicky harmonizovanĨ geografickĨ model ¼zemia Ļeska. 

Objekty ZABAGED s¼ pravidelne celoploġne revidovan® a aktualizovan® dvoma z§kladnĨmi 

sp¹sobmi. PrvĨ, tzv. ploġnĨ (periodickĨ) sp¹sob aktualiz§cie prebieha na z§klade d§t diaŎkov®ho 

prieskumu Zeme (hlavne leteck®ho sn²mkovania), verejnĨch dostupnĨch zdrojov na internete, 

ġetrenia vybranĨch inform§ci² miestnych org§nov verejnej spr§vy a ter®nneho miestneho ġetrenia. 

DruhĨ, tzv. priebeģnĨ sp¹sob aktualiz§cie vyuģ²va vĨstupy z informaļnĨch syst®mov verejnej 

spr§vy, kde s¼ vybran® typy objektov aktualizovan® priebeģne v spolupr§ci s prim§rnymi 

spr§vcami tĨchto d§t. V poslednĨch rokoch sa vŅaka leteck®mu laserov®mu skenovaniu 

geometricky spresŔuj¼ vybran® typy objektov (napr²klad diaŎnice, ģelezniļn® trate ļi osy vodnĨch 

tokov). Od roku 2015 sa taktieģ spresŔuj¼ stavebn® objekty, predovġetkĨm vrstva budov 

s vyuģit²m d§t ISKN. Z mapy stavu ploġnej aktualiz§cie (ĻĐZK, 2019b) vyplĨva, ģe lokalita BK 

bola ploġne aktualizovan§ v roku 2016. Od tejto doby vġak prebehlo niekoŎko priebeģnĨch 

aktualiz§ci² a z§leģ² od jednotlivĨch objektov, v akom konkr®tnom ļase a mieste (ĻĐZK, 2019c), 

priļom d§ta, s ktorĨmi sa pracuje v tejto pr§ci, boli poskytnut® v okt·bri 2018. 

Nie vġetky vrstvy ZABAGED bud¼ pre mierku vytv§ranej mapy dostatoļne podrobn®, keŅģe 

boli tvoren® v priestorovom rozl²ġen² 1 : 10 000. Na druh¼ stranu v dneġnej dobe pre ¼zemie 

Ļeska neexistuje podobne komplexnĨ geografickĨ model. Polohopisn® d§ta bud¼ vyuģit® pri 

tvorbe vektorovĨch d§tovĨch vrstiev (napr²klad vrstva budov, ciest ļi vodnĨch tokov), ktor® bud¼ 

pokrĨvaŠ ļesk® ¼zemie vytv§ranej mapy. Pretoģe d§ta ZABAGED siahaj¼ len po ġt§tnu hranicu 

Ļeska, vytv§ran® d§tov® vrstvy bud¼ doplnen® vektorovĨmi polohopisnĨmi d§tami zo 

slovenskĨch d§t. 

Hlavnou vĨhodou ZABAGED je predovġetkĨm komplexnosŠ cel®ho geografick®ho modelu 

¼zemia, ktorĨ je pre ¼ļely prezerania d§t dostupnĨ ġirokej verejnosti prostredn²ctvom mapovej 

aplik§cie Geoprohl²ģeļ na webovej str§nke geoportal.cuzk.cz/geoprohlizec. Pre pr§cu s tĨmito 

d§tami je potrebn§ objedn§vka, a to za ¼platu cez internetovĨ obchod ¼radu (ĻĐZK, 2019f). 

Polohopisn® d§ta ZABAGED s¼ tieģ dostupn® vo forme WMS (ĻĐZK, 2019g).  

 

4.1.2 Digit§lny model reli®fu ĻR 5. gener§cie 

VĨġkopisn® d§ta poskytuj¼ inform§cie o vĨġkovĨch pomeroch ter®nneho reli®fu, priļom 

v s¼ļasnej dobe ĻĐZK produkuje niekoŎko vĨġkopisnĨch d§tovĨch s§d rozdielnej ¼rovne 

a presnosti vĨġkopisu (Tab. 2). 

 

 

 

https://geoportal.cuzk.cz/geoprohlizec/
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Tab. 2: PrehŎad vĨġkopisnĨch d§tovĨch s§d 

Zdroj: D§tov® sady (ĻĐZK, 2019a). 

 

V tejto pr§ci bude z vĨġkopisnĨch d§tovĨch s§d ĻĐZK pouģitĨ Digit§lny model reli®fu ĻR 

5. gener§cie (DMR 5G) z toho d¹vodu, ģe je to najpresnejġia d§tov§ sada ĻĐZK, ktor§ zobrazuje 

prirodzenĨ alebo Ŏudskou ļinnosŠou upravenĨ zemskĨ povrch v digit§lnom tvare vo forme vĨġok 

diskr®tnych bodov v nepravidelnej trojuholn²kovej sieti (TIN) bodov. Vyuģ²va s¼radnice X, Y, 

H, kde H reprezentuje nadmorsk¼ vĨġku vo vĨġkovom referenļnom syst®me Balt po vyrovnan² 

(Bpv) s ¼plnou strednou chybou 0,18 m v odkrytom ter®ne a 0,3 m v zalesnenom ter®ne (ĻĐZK, 

2019a). DMP 1G zasa zobrazuje ¼zemie spolu so stavbami ļi rastlinnĨm pokryvom tieģ vo forme 

nepravidelnej siete vĨġkovĨch bodov (TIN) a vyuģ²va sa pri analĨze vĨġkovĨch pomerov ter®nu 

a geografickĨch objektov, ktor® sa na Ŕom vyskytuj¼. Pre neaktu§lnosŠ d§t (rok 2013) vġak tento 

D§tov§ sada Popis PresnosŠ Technol·gia vzniku 

ZABAGED ï 

vĨġkopis 3D 

vrstevnice 

Obsahuje 3 typy 

objektov vrstevn²c so 

z§kladnĨm intervalom 5, 

2 alebo 1 m a vybran® 

ter®nne hrany. 

0,7 ï 1,5 m v odkrytom ter®ne 

1 ï 2 m v s²dlach 

2 ï 5 m v zalesnenom ter®ne 

Vektoriz§cia 

vĨġkopisnĨch ¼dajov 

zo Z§kladnej mapy 

ĻR 1 : 10 000  

ZABAGED ï 

vĨġkopis grid 10 

x 10 m 

Digit§lny model reli®fu 

v podobe pravidelnej 

mrieģky (10 x 10 m) 

trojrozmerne vedenĨch 

(3D) bodov.  

0,7 ï 1,5 m v odkrytom ter®ne 

1 ï 2 m v s²dlach 

2 ï 5 m v zalesnenom ter®ne 

Interpol§cia 

z vrstevnicov®ho 

modelu ZABAGED 

Digit§lny model 

reli®fu ĻR 4. 

gener§cie 

(DMR 4G) 

Zobrazuje zemskĨ 

povrch v digit§lnom 

tvare vo forme vĨġok 

diskr®tnych bodov 

v pravidelnej sieti (5 x  5 

m) bodov. 

Đpln§ stredn§ chyba vĨġky  

0,3 m v odkrytom ter®ne a 1 m 

v zalesnenom ter®ne. 

Leteck® laserov® 

skenovanie 

Digit§lny model 

reli®fu ĻR 5. 

gener§cie  

(DMR 5G) 

Zobrazuje zemskĨ 

povrch v digit§lnom 

tvare vo forme vĨġok 

diskr®tnych bodov 

v nepravidelnej 

trojuholn²kovej sieti 

(TIN) bodov. 

Đpln§ stredn§ chyba vĨġky  

0,18 m v odkrytom ter®ne 

a 0,3 m v zalesnenom ter®ne. 

Leteck® laserov® 

skenovanie 

Digit§lny model 

povrchu ĻR 1. 

gener§cie 

(DMP 1G) 

Zobrazuje ¼zemie spolu 

so stavbami a rastlinnĨm 

pokryvom vo forme 

nepravidelnej siete 

vĨġkovĨch bodov (TIN). 

Đpln§ stredn§ chyba vĨġky  

0,4 m pre presne vymedzen® 

objekty (budovy) a 0,7 m pre 

objekty presne neohraniļen® 

(lesy a Ņalġie prvky 

rastlinn®ho pokryvu). 

Leteck® laserov® 

skenovanie 
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model nevyuģitĨ nebol, hlavne kv¹li zmen§m vegetaļn®ho pokryvu okolia BK v poslednĨch 

rokoch. 

DMR 5G vznikol podobne ako DMR 4G a DMP 1G z d§t z²skanĨch met·dou leteck®ho 

laserov®ho skenovania (LLS) celej republiky v rokoch 2009 aģ 2013, priļom v poslednom roku 

bolo skenovan® aj ¼zemie BK (ĻĐZK, 2019d). DokonļenĨ bol v roku 2016 pre cel® ¼zemie 

Ļeska. Je pravidelne verifikovanĨ v s¼vislosti s ploġnou aktualiz§ciou ZABAGED ĻR 

a aktualizovanĨ met·dami digit§lnej stereofotogrammetrie a na vybranĨch ¼zemiach i met·dou 

LLS.  

Hlavne v ļlenitom a zalesnenom ter®ne, akĨ m§ aj mapovan§ oblasŠ tejto pr§ce, je DMR 5G 

veŎkou vĨhodou oproti inĨm vĨġkopisnĨm d§tovĨm sad§m. Je vhodnĨ pre identifik§cii sk§l, 

ter®nnych stupŔov, vodnĨch tokov ļi zareznutĨch ciest do ter®nu, a to vŅaka vªļġiemu 

priestorov®mu rozl²ġeniu. Taktieģ sa DMR 5G d§ efekt²vne vyuģiŠ pri tvorbe vrstevn²c urļenĨch 

pre mapy veŎkĨch mierok ļi pri tieŔovan² reli®fu. ĻĐZK poskytuje tento model po ġt§tnu hranicu 

Ļeska, mapovanie pomocou LLS m§ vġak urļitĨ presah aj za hranice krajiny. Pre ¼ļely tejto mapy 

boli poskytnut® aj tieto d§ta, vŅaka ļomu DMR 5G pokryje cel¼ lokalitu spracov§vanej mapy. 

Digit§lny model reli®fu je uģ²vateŎom dostupnĨ, ļi uģ vo forme WMS sluģby (ĻĐZK, 2019g), 

k objednaniu za ¼platu cez internetovĨ obchod (ĻĐZK, 2019f) alebo k prezeraniu vo webovej 

aplik§cii Geoport§l (geoportal.cuzk.cz/geoprohlizec/). 

 

4.1.3 RĐIAN 

Registr ¼zemn² identifikace, adres a nemovitost² (RĐIAN) je s¼ļasŠou syst®mu z§kladnĨch 

registrov verejnej spr§vy a funguje od roku 2012. RĐIAN obsahuje popisn® a lokalizaļn® ¼daje 

o ¼zemnĨch prvkov, ¼zemne evidenļnĨch jednotk§ch, ¼ļelovĨch ¼zemnĨch prvkov, adres§ch na 

¼zem² Ļeska a ich vz§jomnĨch vªzb§ch. Z pohŎadu verejnej spr§vy je najd¹leģitejġ²m 

referenļnĨm prvkom adresa, na ktor¼ sa odkazuj¼ ostatn® informaļn® syst®my verejnej spr§vy. 

VĨhodou d§tovej sady RĐIAN je jej aktu§lnosŠ, keŅģe jej d§ta sa aktualizuj¼ kaģdĨ tĨģdeŔ. 

D§ta z²skan® pre spracov§van¼ mapu s¼ aktu§lne k 1. decembru 2018. Bud¼ vyuģit® pre tvorbu 

vrstvy budov a ich adresnĨch miest, parciel ļi ġt§tnej hranice, ktorou d§ta konļia. 

S¼ļasŠou projektu RĐIAN je aj VeŚejnĨ d§lkovĨ pŚ²stup (VDP), pomocou ktor®ho s¼ d§ta 

RĐIAN voŎne dostupn® na internete k prezeraniu alebo k sŠahovaniu pomocou tzn. vĨmenn®ho 

form§tu (VFR) na str§nkach vdp.cuzk.cz/vdp/ruian/vymennyformat/vyhledej. Aktu§lne d§ta je 

moģn® sŠahovaŠ vo form§te XML, PDF ļi CSV. Vo VDP je moģn® nastaviŠ ļasovĨ rozsah, 

¼zemn® prvky ļi ¼zemn® obmedzenie sŠahovanĨch d§t. 

 

https://geoportal.cuzk.cz/geoprohlizec/
https://vdp.cuzk.cz/vdp/ruian/vymennyformat/vyhledej
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4.1.4 Ortofoto ĻR 

Ortofoto ĻR je periodicky aktualizovan§ sada farebnĨch ortofotosn²mok v rozmeroch a klade 

mapovĨch listov St§tn² mapy 1 : 5 000 (2 x 2,5 km), od roku 2016 s veŎkosŠou pixelu 0,20 m. Je 

to georeferencovan® ortografick® zobrazenie zemsk®ho povrchu, ktorĨ je sn²mkovanĨ digit§lnou 

kamerou. Od roku 2012 sa leteck® sn²mkovanie ¼zemia ĻR a n§sledn§ tvorba ortofotosn²mok 

vykon§va v dvojroļnej peri·de, kedy kaģdĨ rok je sn²mkovan§ polovica republiky (ĻĐZK, 

2019a). Ortofotosn²mky lokality BK, ktor® boli objedn§van® v okt·bri 2018, boli nasn²man® 

v roku 2016, priļom uģ dnes (m§j 2019) je dostupn§ nov§ aktualiz§cia z roku 2018 (ĻĐZK, 

2019e). 

Ortofoto je z§kladn§ d§tov§ vrstva, ktor¼ je vĨhodn® kombinovaŠ s vektorovĨmi d§tami. 

Ortofoto je moģn® mimo in®ho vyuģiŠ ku kontrole a spresŔovaniu d§t z inĨch d§tovĨch zdrojov, 

priļom met·da leteck®ho sn²mkovania m§ urļitĨ presah aj za hranice ġt§tu. ĻĐZK sn²mky 

neorez§va presne na hranici a uģ²vateŎom poskytuje tieto d§ta s obalovou z·nou pribliģne 100 m 

mimo republiku (Obr. 2). 

Pomocou sluģieb WMS a WMTS (ĻĐZK, 2019g) je moģn® ļesk® ortofoto voŎne vyuģiŠ vo 

vġetkĨch aplik§ci§ch (klientoch) a prezeraŠ si ho m¹ģeme aj na webovĨch str§nkach Geoport§lu 

(geoportal.cuzk.cz/geoprohlizec/) . Taktieģ sa d§ za ¼platu objednaŠ cez internetovĨ obchod ¼radu 

(ĻĐZK, 2019f). 

Obr. 2: Zn§zornenie presahu ļesk®ho ortofota na slovensk® ¼zemie. 

Ļerven§ ļiara zn§zorŔuje ġt§tnu hranicu. Zdroj d§t: Ortofoto ĻR (2016). 

https://geoportal.cuzk.cz/geoprohlizec/
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4.1.5 Geonames  

Geonames je datab§zou geografickĨch mien Ļeska, ktor§ obsahuje s¼bor priestorovĨch 

a popisnĨch inform§ci² o ġtandardizovanĨch geografickĨch men§ch a tieģ men§ch s²delnĨch 

jednotiek. NapŌŔanie datab§ze bolo ukonļen® v roku 2005 a od roku 2006 je priebeģne 

aktualizovan§ a doplŔovan§ v pravidelnom cyklu.  D§ta Geonames s¼ vyuģ²van® ako zdroj 

inform§ci² o ļeskĨch geografickĨch men§ch a ich topol·gii v geografickĨch informaļnĨch 

syst®moch (GIS), hlavne vo verejnej spr§ve. Ġtandardizovan® men§ s¼ z§vªzn® pre vydavateŎov 

ġt§tnych mapovĨch diel a doporuļen® k uģ²vaniu ostatnĨm vydavateŎom kartografickĨch diel 

v ĻR, preto bud¼ vyuģit® i vo vytv§ranej mape pre ļesk¼ ļasŠ ¼zemia. Geonames je spr²stupnen§ 

prostredn²ctvom WMS (ĻĐZK, 2019g) a Geoport§lu ¼radu (geoportal.cuzk.cz/geoprohlizec/). 

D§ta je tieģ moģn® objednaŠ cez internetovĨ obchod (ĻĐZK, 2019f). 

 

4.1.6 Katastr nemovitost² 

Katastr nemovitost² (KN) je s¼bor pravidelne sa aktualizuj¼cich ¼dajov o nehnuteŎnostiach 

v Ļesku, zahrŔuj¼ci ich s¼pis, popis, ļi ich geometrick® a polohov® urļenie. KN bude pouģitĨ vo 

forme WMS (ĻĐZK, 2019g) pri tvorbe hraniļnĨch kameŔov, ktor® nie s¼ k dispoz²cii v d§tach 

RĐIAN. Pr²stup k tĨmto d§tam je vġak moģnĨ i cez internetov® str§nky ĻĐZK nahliadnut²m do 

katastru (nahlizenidokn.cuzk.cz), cez diaŎkovĨ pr²stup (cuzk.cz/aplikace-dp) ļi cez internetov¼ 

str§nku ikatastr.cz. 

 

4.1.7 Archiv§lie 

ĻĐZK dnes poskytuje mnoho arch²vnych m§p, priļom pre potreby pr§ce boli z²skan® C²s§Śsk® 

povinn® otisky stabiln²ho katastru eġte z rokov 1824 ï 1836 v mierke 1 : 2 880, Katastr§ln² mapy 

evidenļn² v mierke 1 : 2 880 z roku okolo 1883, St§tn² mapa odvozen§ 1 : 5 000 z roku 1954, 

Topografick® mapy 1 : 10 000 v syst®me S ï 1952 z rokov 1961 ï 1965 ļi Mapy evidence 

nemovitost² v mierke 1 : 2 880 zo 60. a 80. rokov 20. storoļia.  

Tento zdroj d§t je uģitoļnĨ pri hŎadan² objektov v lokalite vytv§ranej mapy, ktor® uģ 

neexistuj¼. I keŅ s¼ z nich dnes len ruiny, tak pr§ve vŅaka starĨm map§m ich dok§ģeme 

identifikovaŠ, pribliģne lokalizovaŠ a n§jsŠ v ter®ne. Pritom v lokalite BK sa nach§dza 

mnoho bĨvalĨch objektov (ubytovne, usadlosti ļi vetern§ elektr§reŔ). Navyġe, St§tn² mapa 

odvozen§ a Topografick® mapy boli tvoren® pre cel® ¼zemie vtedajġieho Ļeskoslovenska, vŅaka 

ļomu pokrĨvaj¼ i cel¼ lokalitu vytv§ranej mapy, ļo zjednoduġuje pr§cu s d§tami. 

Archiv§lie si je moģn® prezrieŠ v samostatnej aplik§cii od ĻĐZK na internetovej str§nke  

archivnimapy.cuzk.cz/uazk/pohledy archiv.html. Taktieģ je ich moģn® objednaŠ v internetovom 

https://geoportal.cuzk.cz/geoprohlizec/
https://cuzk.cz/aplikace-dp
https://ikatastr.cz/
https://archivnimapy.cuzk.cz/uazk/pohledy/archiv.html
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obchode ¼radu ako rastrov® s¼bory, ktor® vznikli skenovan²m alebo ako kvalitn® papierov® tlaļe 

(ĻĐZK, 2019f). 

 

4.2 Vyuģit® slovensk® zdroje d§t 

Z d§t GKĐ bud¼ v tejto pr§ci vyuģit® vektorov® polohopisn® d§ta ZBGIS, jedin® objednan® 

z internetov®ho obchodu ¼stavu. Taktieģ bude od m§ja 2019 pouģit§ novovytvoren§ 

Ortofotomozaika stredn®ho Slovenska, dostupn§ na Geoport§le GKĐ a webov§ mapov§ sluģba 

Katastr§lnych m§p. V ļase pred vydan²m nov®ho ortofota bude tieģ vyuģ²van§ WMS Ortofota 

z roku 2010, nasn²man§ dvoma s¼kromnĨmi firmami pre N§rodnĨ geoport§l Slovenska. 

Digit§lny model reli®fu od GKĐ nebol objednanĨ z d¹vodu administrat²vnych podmienok 

¼radu, ktorĨ pre z§vereļn® pr§ce poskytuje d§ta zdarma len pre ġtudentov slovenskĨch vysokĨch 

ġk¹l. ĻĐZK vġak nakoniec poskytol svoj DMR 5G pre cel¼ z§ujmov¼ oblasŠ pr§ce a slovenskĨ 

model tak uģ nebude potrebnĨ. Navyġe, slovenskĨ DMR 3.5, ktorĨ je upravenou verziou DMR 3 

(z roku 2004), m§ podŎa DaŔovej a kol. (2012, s. 9) presnosŠ okolo 2,5 m, na vĨġkovo ļlenitĨch 

¼zemiach len pribliģne 15 m. 

 

4.2.1 Polohopisn® d§ta ZBGIS 

Z§kladn§ b§za ¼dajov pre geografickĨ informaļnĨ syst®m (ZBGIS) je s¼ļasŠou informaļn®ho 

syst®mu geod®zie, kartografie a katastra, ktorĨ tvor² a zabezpeļuje Đrad geod®zie, kartografie 

a katastra SR (Geoport§l, 2019a). Taktieģ je z§kladom pre tvorbu tematickĨch nadstavbovĨch 

GIS syst®mov a je z§vªznĨ pre tvorbu ġt§tnych mapovĨch diel.  

Polohopisn® d§ta ZBGIS s¼ bezġvovou geodatab§zou, udrģiavanou v s¼radnicovom syst®me 

S-JTSK s BaltskĨm vĨġkovĨm syst®mom po vyrovnan² (Bpv), ktor§ pokrĨva cel® ¼zemie SR. 

Zber ¼dajov prebiehal v rokoch 2001 aģ 2010 a zobrazovacia podrobnosŠ a vhodnosŠ ¼dajov je 

v rozpªt² mierok 1 : 7 000 aģ 1 : 20 000. Referenļn® ¼daje v geodatab§ze ZBGIS pozost§vaj¼ zo 

76 tried objektov, 98 atrib¼tovĨch dom®n a 35 relaļnĨch vzŠahov, ktor® s¼ usporiadan® 

v Katal·gu tried objektov ZBGIS (ĐGKKSR, 2013) v 10 kateg·ri§ch (antropog®nne prvky, 

vodstvo, vĨġkopis, povrch, veget§cia, hranice, letecko-navigaļn® inform§cie, cesty ġpeci§lne, 

ġpeci§lne pouģitie a vġeobecn®). 

Aktualiz§cia objektov ZBGIS funguje na princ²pe 4 hlavnĨch met·d. Prim§rna je 

fotogrametrick§ met·da zberu, kde sa pomocou aktu§lnych leteckĨch sn²mok zaktualizuj¼ 

a doplnia objekty s ich vlastnosŠami. Nasleduje miestne ġetrenie, kde pracovn²k ġetren²m priamo 

v ter®ne over² spr§vnosŠ a ¼plnosŠ objektov. Na z§ver aktualizovan® ¼daje prejd¼ procesom 

kontroly kvality podŎa pr²sluġnej ISO formy. V z§vislosti od kvality preberanĨch ¼dajov s¼ do 



  24 

cyklu aktualiz§cie zaraden® aj ¼daje inĨch webovĨch mapovĨch sluģieb a datab§z. Pre lokalitu 

BK prebiehal zber ¼dajov v roku 2008 avġak do okt·bra 2018, teda do doby, kedy boli d§ta 

objednan®, neboli tieto ¼daje zaktualizovan®.  

Aj napriek tejto horġej aktu§lnosti ¼dajov a relat²vne malej zobrazovacej podrobnosti je tento 

zdroj vektorovĨch polohovĨch d§t moment§lne najlepġ²m komplexnĨm modelom na Slovensku, 

ktorĨ je dostupnĨ verejnosti. Polohopisn® d§ta bud¼ vyuģit® pri tvorbe vektorovĨch d§tovĨch 

vrstiev (napr²klad vrstva budov, ciest ļi vodnĨch tokov), ktor® bud¼ pokrĨvaŠ slovensk® ¼zemie 

vytv§ranej mapy. D§ta od GKĐ siahaj¼ len po slovensk¼ ġt§tnu hranicu, preto bud¼ vytv§ran® 

d§tov® vrstvy doplnen® vektorovĨmi polohopisnĨmi d§tami z ļeskĨch zdrojov.  

Pre prezeranie polohopisnĨch d§t ZBGIS je na str§nkach Geoport§lu dostupn§ webov§ 

aplik§cia MapovĨ klient ZBGIS (zbgis.skgeodesy.sk). Dostupn® s¼ tieģ webov® mapov® sluģby 

(Geoport§l, 2019c). Na str§nke http://geoportal.gov.sk/sk/mapbeģ² webov§ aplik§cia N§rodn®ho 

geoport§lu s moģnosŠou vĨberu tĨchto d§t. Pre pr§cu s d§tami je potrebn§ objedn§vka ¼dajov za 

¼platu, ktor§ je moģn§ cez internetov¼ aplik§ciu Produkty a sluģby (GKĐ, 2019). Na vyuģ²vanie 

tejto elektronickej formy pr²stupu je nevyhnutn§ registr§cia a n§sledn® prihl§senie sa do aplik§cie. 

 

4.2.2 Ortofoto 2010  

Ortofoto bolo nasn²man® v rokoch 2008 ï 2010 s¼kromnĨmi spoloļnosŠami Eurosense a Geodis 

Slovakia a spr²stupnen® Slovenskou agent¼rou ģivotn®ho prostredia v spolupr§ci s Đradom 

geod®zie, kartografie a katastra pre N§rodnĨ geoport§l Slovenska (INSPIRE, 2019). Ortofoto je 

nadlaģdicovan® podŎa mapovĨch listov Ġt§tnej mapy odvodenej (2 x 2,5 km). Inform§cie 

o rozl²ġen² jedn®ho pixela neboli n§jden®, avġak kvalitou vizu§lne zaost§va za ļeskĨm (2016) 

i novĨm slovenskĨm ortofotom (2018). Webov§ mapov§ sluģba ortofota (SAĢP, 2019) bude do 

pr²chodu nov®ho slovensk®ho ortofota (od m§ja 2019) pouģ²van§ pre kontrolu a spresŔovanie d§t 

inĨch d§tovĨch zdrojov, avġak pre jej mal¼ podrobnosŠ a ļasov¼ neaktu§lnosŠ bud¼ zobrazovan® 

d§ta bran® s urļitou rezervou. Ortofoto presahuje pribliģne 100 aģ 350 m za hranice Slovenska, 

podŎa ukonļenia mapovĨch listov (Obr. 3). Okrem WMS je moģn® ortofoto st§le vidieŠ na 

str§nkach N§rodn®ho geoport§lu (geoportal.gov.sk/sk/map). 

https://zbgis.skgeodesy.sk/mkzbgis/?bm=zbgis&z=8&c=19.530000,48.800000
http://geoportal.gov.sk/sk/map
http://geoportal.gov.sk/sk/map
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Obr. 3: Zn§zornenie presahu Ortofota 2010 na ¼zemie Ļeska. 

Ļerven§ ļiara zn§zorŔuje ġt§tnu hranicu. Zdroj d§t: Ortofoto 2010. 

 

4.2.3 Ortofotomozaika SR  

Ministerstvo p¹dohospod§rstva a rozvoja vidieka SR a Đrad geod®zie, kartografie a katastra SR 

sa dohodli na spolupr§ci pri tvorbe ortofota, nazvan®ho ako Ortofotomozaika SR. Vytvoren§ bola 

met·dou leteck®ho meraļsk®ho sn²mkovania a je rozdelen§ na mapov® listy Ġt§tnej mapy 

odvodenej 1 : 5 000 (2 x 2,5 km), priļom m§ rozl²ġenie 0,25 m na jeden pixel a stredn¼ polohov¼ 

chybu 0,31 m. Sn²mkovanie republiky sa rozdelilo na 3 roky (2017 ï 2019) a v lokalite BK 

prebiehalo v roku 2018 (Geoport§l, 2019b). 

Ortofoto bolo spr²stupnen® verejnosti v m§ji 2019. Bude vyuģit® na kontrolu a spresŔovanie 

vytvorenĨch d§t, hlavne na slovenskom ¼zem², ktor® do tej doby nedisponovalo kvalitnĨm 

ortofotom. Z pr²ļiny ļasovej aktu§lnosti bude nov® ortofoto vyuģ²van® i pre ļesk¼ oblasŠ mapy 

vŅaka presahu aģ okolo 300 m za hranice ġt§tu (Obr. 4). Ortofotomozaiku SR je moģn® stiahnuŠ 

zdarma za cel¼ oblasŠ z§padn®ho ļi stredn®ho Slovenska na internetovĨch str§nkach ¼radu 

(Geoport§l, 2019b) alebo za mapov® listy na Mapovom kliente ZBGIS (zbgis.skgeodesy.sk) pod 

funkciou Export ¼dajov. Dostupn§ je tieģ webov§ mapov§ sluģba (Geoport§l, 2019c). 

https://zbgis.skgeodesy.sk/mkzbgis/?bm=zbgis&z=8&c=19.530000,48.800000
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Obr. 4: Zn§zornenie presahu slovensk®ho ortofota na ¼zemie Ļeska. 

Ļerven§ ļiara zn§zorŔuje ġt§tnu hranicu. Zdroj d§t: Ortofotomozaika SR (2018). 

 

4.2.4 Kataster nehnuteŎnost² 

Je to verejnĨ register a z§roveŔ informaļnĨ syst®m, pravidelne aktualizovanĨ, ktorĨ obsahuje 

geometrick® urļenie nehnuteŎnost², ich s¼pis, popis a ¼daje o pr§vach k nim. Tieto d§ta bud¼ 

vyuģit® pre tvorbu vrstvy budov a pre n§hŎad na hranice parciel, vŅaka ktorĨm bude moģn® 

vyznaļiŠ s¼kromn® pozemky. DostaŠ sa k tĨmto ¼dajom je moģn® cez webov® port§ly ĐGKKSR. 

Port§l elektronickĨch sluģieb katastra nehnuteŎnost² (ESKN) je dostupnĨ na str§nke 

kataster.skgeodesy.sk a Katastr§lny port§l (KaPor) zas na str§nke www.katasterportal.sk/kapor/. 

KN je tieģ moģn® zobraziŠ cez MapovĨ port§l ZBGIS (zbgis.skgeodesy.sk) a k objednaniu je 

dostupnĨ na str§nkach Geoport§lu (Geoport§l, 2019d). Katastr§lnu mapu je tieģ moģn® vyuģiŠ 

ako webov¼ mapov¼ sluģbu (Geoport§l, 2019c). 

 

4.3 Vyuģit® glob§lne zdroje d§t 

Medzi Ņalġie zdroje d§t, ktor® bud¼ vyuģit® vo vytv§ranej mape, patria vektorov® d§tov® sady 

Open Street Map pokrĨvaj¼ce svojimi d§tami celĨ svet. Taktieģ bude vyuģit§ internetov§ 

aplik§cia Mapy.cz ako zdroj turistickĨch inform§cii a panor§my. 

 

https://kataster.skgeodesy.sk/
http://www.katasterportal.sk/kapor/
https://zbgis.skgeodesy.sk/mkzbgis/?bm=zbgis&z=8&c=19.530000,48.800000
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4.3.1 Open Street Map  

Open Street Map (OSM) s¼ voŎne dostupn® priestorov® d§ta zobrazuj¼ce celĨ svet, ktor® s¼ 

spravovan® nemeckou softwarovou spoloļnosŠou Geofabrik, Ich zdrojom s¼ r¹zni dobrovoŎn²ci 

ļi organiz§cie, ktor² umoģŔuj¼ voŎn® vyuģitie svojich d§t. PodŎa d§tovĨch typov (body, l²nie 

a polyg·ny) s¼ usporiadan® v katal·gu vrstiev spolu so svojimi atrib¼tmi (Open Street Map, 

2017). S¼ to taktieģ najpodrobnejġie voŎne dostupn® priestorov® d§ta pokrĨvaj¼ce cel® ¼zemia 

Ļeska a Slovenska. Vrstvy OSM bud¼ vyuģit® na tvorbu vektorovĨch d§tovĨch vrstiev, kde bud¼ 

dopŌŔaŠ d§ta ġt§tnych inġtit¼ci². Ned§ sa vġak zaruļiŠ ich presnosŠ, ani kvalita a ich spr§vnosŠ je 

potrebn® overovaŠ v ter®ne. D§ta s¼ dostupn® k stiahnutiu zdarma na webovĨch str§nkach 

spoloļnosti (Geofabrik, 2019), a to pre komerļn® i nekomerļn® vyuģitie. K prezeraniu tĨchto d§t 

online existuje webov§ aplik§cia na str§nke www.openstreetmap.org. 

 

4.3.2 Mapy.cz  

Mapy.cz je zn§ma ļesk§ internetov§ a mobiln§ mapov§ aplik§cia vyv²jan§ spoloļnosŠou Seznam. 

Medzi mnoh® funkcie aplik§cie patr² vyhŎad§vanie objektov, pl§novanie tr§s ļi vĨletov po okol². 

Taktieģ na ļeskom ¼zem² funguje sluģba Panor§ma, ktor§ umoģŔuje zorientovaŠ sa v lokalite eġte 

pred vĨjazdom do ter®nu. Mapy.cz tieģ poskytuj¼ veŎk¼ ġk§lu mapovĨch podkladov pre obe 

krajiny. ObŎ¼ben® s¼ hlavne turistick®, zimn®, leteck® ļi dopravn® mapy (Obr. 5), ktor® m¹ģu 

pom¹cŠ pri kontrolovan² ļi doplŔovan² objektov do vytv§ranej mapy. Dnes je t§to aplik§cia 

preloģen§ aj do slovenļiny a pre Slovensko funguje pod webovou adresou sk.mapy.cz. 

Obr. 5: Turistick§ mapa lokality BK. 

Zdroj: mapy.cz. 

www.openstreetmap.org
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5 SPRACOVANIE DĆT A ICH KVALITA  

V tejto kapitole je postupnĨmi krokmi op²san®, ako prebiehala tvorba novĨch vyrovnanĨch 

d§tovĨch vrstiev z dostupnĨch zdrojovĨch d§t, ktor® boli doplnen® d§tami z ter®nu, ļi tvorba 

nov®ho vĨġkopisu. Op²san§ je tieģ kvalita hodnotenĨch zdrojovĨch d§t v lokalite BK. 

Novovytvoren® vrstvy bud¼ vyuģit® pre tvorbu turistickej mapy. 

 

5.1 Organiz§cia d§tovĨch vrstiev 

Zdrojov® d§ta musia byŠ harmonizovan® v jednotnej datab§ze (Noardo a kol, 2016, s. 144). Preto 

boli vġetky d§ta, potrebn® pre tvorbu turistickej mapy BK, uloģen® v jednej priestorovej datab§ze 

(geodatab§ze), ktor§ vŅaka vhodn®mu ukladaniu a organizovaniu d§t pon¼ka ich jednoduchġiu 

spr§vu a edit§ciu. VĐGTK definuje geodatab§zu ako Ăprostredie pre spr§vu b§z geografickĨch 

d§t (geopriestorovĨch d§t, geod§t) vyvinut® firmou ESRIñ. Zjednoduġene povedan® sa jedn§ 

o miesto, kde sa ukladaj¼ vġetky potrebn® d§ta. 

V softwaru ArcGIS sa vyuģ²vaj¼ hlavne dva typy geodatab§z. File geodatabase, ktor§ bola 

zvolen§ pre t¼to pr§cu, uklad§ jednotliv® datasety ako s¼bory v jednom prieļinku, ktorĨ je 

umiestnenĨ na disku poļ²taļa, priļom kaģdĨ dataset m¹ģe obsahovaŠ d§ta aģ do veŎkosti 1 TB. 

Geodatab§zu je moģn® pouģiŠ na r¹znych platform§ch (Windows ļi Linux) a pre ukladanie 

objemnĨch s¼borov je lepġou voŎbou ako Personal geodatabase. T§ uklad§ datasety do jedn®ho 

.mdb s¼boru, ktorĨ je uloģenĨ na disku poļ²taļa. NevĨhodou je jej menġia celkov§ kapacita, ktor§ 

je limitovan§ na 250 aģ 500 MB. Navyġe ju podporuj¼ len operaļn® syst®my Windows (ArcGIS 

Help, 2019). 

Geodatab§zu je moģn® rozdeliŠ do datasetov (Feature Dataset), v ktorĨch s¼ logicky ļlenen® 

jednotliv® d§tov® vrstvy (Feature Class). Pre dataset je moģn® definovaŠ s¼radnicovĨ syst®m, 

ktorĨ tak plat² pre vġetky vektorov® vrstvy, ktor® sa v Ŕom nach§dzaj¼. Geodatab§za nemus² byŠ 

nutne ļlenen§ na tieto podcelky, tie vġak spriehŎadŔuj¼ uloģenie vrstiev a umoģŔuj¼ vytvorenie 

topol·gie (s¼bor priestorovĨch pravidiel, ktorĨ definuje priestorov® vzŠahy medzi jednotlivĨmi 

vrstvami). 

 

5.1.1 N§vrh datab§ze a naplnenie datab§ze d§tami 

Vġetky vektorov® d§tov® vrstvy boli v geodatab§ze rozdelen® do datasetov podŎa charakteristiky 

d§t. V datasete Zdrojov® d§ta s¼ uloģen® p¹vodn® neupravovan® d§tov® vrstvy z²skan® z r¹znych 

zdrojov, priļom pre lepġie orientovanie sa v tejto d§tovej sade je v n§zvoch jednotlivĨch vrstiev 

definovan®, akĨ zdroj reprezentuj¼. Dataset pomocnĨch vrstiev sl¼ģil k ukladaniu vrstiev, ktor® 
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boli len medzikrokom k vytvoreniu novĨch d§tovĨch vrstiev. Tie sa ukladali do datasetu Mapov® 

d§ta. PodrobnĨ popis ich tvorby je op²sanĨ v kapitole 5.4. 

Do datasetu Mapa boli skop²rovan® d§tov® vrstvy datasetu Mapov® d§ta. Tieto vrstvy maj¼ 

nastaven¼ definit²vnu kartografick¼ vizualiz§ciu navrhnutĨm znakovĨm kŎ¼ļom a ich pr²padn® 

¼pravy boli vykonan® kv¹li vizu§lnym poģiadavk§m mapy. Dataset Anot§cie mapy obsahuje 

vġetky popisy mapy spolu s ich maskami. Podrobnejġ² popis tvorby znakov®ho kŎ¼ļa 

a anotaļnĨch vrstiev je op²sanĨ v kapitole 6. Rastrov® d§ta s¼ uloģen® v geodatab§ze mimo 

datasety, ktor® m¹ģu obsahovaŠ len vektorov® d§tov® vrstvy. Jedn§ sa o DMR 5G, tieŔovanĨ 

reli®f ļi ortofot§ Ļeska a Slovenska. 

 

5.2 Predspracovanie  d§t 

V tejto podkapitole je op²san®, ako prebiehalo predspracovanie urļitĨch z²skanĨch d§t pre ¼ļely 

Ņalġej pr§ce s tĨmito d§tami a tvorbu turistickej mapy lokality BK. 

 

5.2.1 S¼radnicovĨ syst®m  

Pre vġetky z²skan® d§ta sa najprv kontrolovalo, v akom s¼radnicovom syst®me boli zobrazovan®. 

NajrĨchlejġie je to moģn® zistiŠ vo vlastnostiach vrstvy (Properties) pod z§loģkou Source. Ak je 

s¼radnicovĨ syst®m definovanĨ ako  <Undefined> ļi <Unknown>, tak to znamen§, ģe u danej 

vrstvy nie je nastavenĨ. To sa mus² spraviŠ ruļne pomocou funkcie Define Projection. Definuje 

sa takĨ s¼radnicovĨ syst®m, v akom boli poskytnut® jednotliv® d§ta a jeho spr§vnosŠ sa 

skontroluje v samostatnom mxd projekte, ktorĨ sa nastav² na ten istĨ s¼radnicovĨ syst®m. Len 

takto sa d§ta zobrazia spr§vne a bud¼ pripraven® k Ņalġiemu kroku. 

VĨzvou bolo zl¼ļenie d§t do rovnak®ho s¼radnicov®ho syst®mu. Pre ¼ļely vytv§ranej mapy 

bol vybranĨ Univerz§lny transverz§lny Merkatorov syst®m s¼radn²c (UTM) nad elipsoidom 

WGS84 v poludn²kovej z·ne 34. V lokalite BK zachov§va sever hore a juh dole, ļo je pre 

uģ²vateŎa mapy jednoduchġ² variant ako s¼radnice S-JTSK, ktor® nie s¼ orientovan® hornĨm 

okrajom k severu. Mercatorovo konformn® valcov® prieļne seļn® zobrazenie pri prevode do 

roviny neskresŎuje uhly. 

Zauj²mavosŠou je, ģe syst®m s¼radn²c UTM 34 nemali ģiadne z²skan® zdroje. Polohopisn® 

d§ta ZABAGED boli z²skan® v syst®me UTM, ale v poludn²kovej z·ne 33, v ktorej sa nach§dza 

takmer cel® Ļesko. Avġak pr§ve najvĨchodnejġie ļasti krajiny, kde patr² aj lokalita vytv§ranej 

mapy, spadaj¼ pod z·nu 34, ļo je oblasŠ medzi 18Á a 24Á vĨchodnej zemepisnej dŌģky. Pomocou 

funkcie Project sa tieto d§ta museli transformovaŠ na spr§vnu poludn²kov¼ z·nu prevodom na 

s¼radnicovĨ syst®m UTM 34 (EPSG k·d 32634). Touto funkciou sa tieģ prepoļ²tal s¼radnicovĨ 
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syst®m Open Street Map d§t, ktor® boli p¹vodne v syst®me s¼radn²c GCS WGS 1984, i keŅ nad 

rovnakĨm elipsoidom ako UTM. 

Slovensk® vektorov® d§ta od GKĐ boli poskytnut® v syst®me s¼radn²c S-JTSK. Pre prepoļet 

s¼radnicov®ho syst®mu na UTM 34 sa tieģ pouģila funkcia Project, avġak v tabuŎke funkcie bolo 

potrebn® nastaviŠ spr§vnu transform§ciu medzi BesselovĨm a WGS 84 elipsoidom. Medzi 

s¼radnicami S-JTSK a WGS 84 existuje 6 transform§ci², priļom pre Ļesko sa pouģ²va 

transform§cia S_JTSK_To_WGS_1984_1 s met·dou Position Vector. ARCDATA PRAHA 

(2010) vġak uv§dza, ģe Esri odpor¼ļa pre slovensk® ¼zemie pouģ²vaŠ, vo verzii ArcGIS 10 

a vyġġej, transform§ciu S_JTSK_To_WGS_1984_4, tieģ s met·dou Position Vector. Z toho 

d¹vodu, ģe ¼zemie spracov§vanej mapy je na hraniciach Ļeska a Slovenska, boli vysk¼ġan®  

obidve transform§cie a oveŎa vyġġiu presnosŠ bola dosiahnut§ pri transformaļnej rovnici 

s pr²znakom _4, kde sa odchĨlka d§t pohybuje len v radoch centimetrov. Rovnak§ transform§cia 

sa vyuģila pri vektorovĨch d§tach RĐIAN a DMR 5G, ktor® boli taktieģ v syst®me S-JTSK. 

Podobn® postupy nastavenia s¼radnicov®ho syst®mu boli vyuģit® i pri rastrovĨch d§tach, pre 

ļesk® ortofoto z UTM 33, a pre to slovensk® zo syst®mu S-JTSK. Pre rastre vġak bola vyuģit§ 

funkcia Project Raster, kde sa okrem transformaļnĨch rovn²c taktieģ nastavuje technika 

prevzorkovania rastru (Resampling Technique). Pre ortofot§ je pritom najvhodnejġou technikou 

kubick§ konvol¼cia (CUBIC), ktor§ vypoļ²tava vĨsledn¼ hodnotu na z§klade 16 najbliģġ²ch 

buniek. T§to technika produkuje lepġie vyzeraj¼ce vĨsledky a vyuģ²va sa pre d§ta, ktor® nie s¼ 

kategorick® (ArcGIS Desktop, 2019). 

 

5.2.2 Vektorov® bodov® prvky ZABAGED  

Vektorov® d§ta jednotlivĨch zdrojov bolo potrebn® spojiŠ do novĨch vrstiev a uloģiŠ ich do 

geodatab§ze pre potreby novovytv§ranej mapy. Pre Ņalġie oper§cie s bodovĨmi polohopisnĨmi 

d§tami ZABAGED vġak najprv bolo nutn® tieto d§ta previesŠ z multipart objektov na jednotliv® 

prvky, a to pomocou funkcie Multipart to Singlepart alebo Feature to Point. Obe funkcie 

produkuj¼ pre bodov® objekty rovnak® vĨsledn® vrstvy. Aģ takto upraven® bodov® prvky 

ZABAGED boli pripraven® pre tvorbu novĨch vektorovĨch d§tovĨch vrstiev. PodrobnĨ popis 

spracovania d§t do tĨchto vrstiev je op²sanĨ v kapitole 5.4. 

 

5.2.3 Ortofot o 

Ortofoto ļesk® i slovensk® je rozdelen® do mapovĨch listov Ġt§tnej mapy 1 : 5 000 s rozmerom 

jedn®ho listu 2 x 2,5 km. Lokalita BK je rozļlenen§ medzi ġtyri listy ļesk®ho ortofota a dva listy 

toho slovensk®ho. Pre zjednoduġenie pr§ce a farebn® vyrovnanie boli tieto rastre spojen® do 

jedn®ho datasetu funkciou Mosaic To New Raster s typom pixelov 8 BIT UNSIGNED (hodnoty 
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pixelov od 0 do 255). Spojen® ortofot§ boli n§sledne transformovan® do syst®mu s¼radn²c UTM 

34 a pouģit® pri kontrole a spresnen² d§t inĨch zdrojov. 

 

5.2.4 D§ta RĐIAN 

D§ta RĐIAN boli pre ¼ļely mapy stiahnut® bezplatne zo str§nok VDP vo form§te XML, a to 

samostatne pre katastre Mor§vka, Star® Hamry 1 a B²l§ s platnosŠou k 1. decembru 2018. D§ta sa 

spracov§vali  s vyuģit²m n§stroja VFR Import Basic 10.6.23, ktorĨ je voŎne dostupnĨ na str§nkach 

ARCDATA PRAHA (2019a). Pomocou tohto n§stroja boli d§ta transformovan® z form§tu XML 

do novovytv§ranej geodatab§ze, priļom tento proces bol zopakovanĨ trikr§t, zvl§ġŠ pre kaģd® 

katastr§lne ¼zemie. Vytvoren® d§ta boli transformovan® do s¼radnicov®ho syst®mu vytv§ranej 

mapy a s vyuģit²m funkcie Merge boli jednotliv® d§tov® vrstvy katastr§lnych ¼zem² spojen® do 

vrstiev novĨch, ktor® d§tami pokryli  cel® ļesk® mapovan® ¼zemie. Tie boli n§sledne orezan® 

n§strojom Clip podŎa lokality vytv§ranej mapy a naimportovan® do jej geodatab§ze 

 

5.2.5 Webov® mapov® sluģby 

Webov® mapov® sluģby (WMS) s¼ sluģby, ktor® pracuj¼ na princ²pe klient-server a umoģŔuj¼ 

zdieŎanie priestorovĨch ¼dajov vo forme rastrovĨch m§p v prostred² internetu ļi v GIS 

aplik§ci§ch. Pre tvorbu d§tovĨch vrstiev boli vyuģit® WMS katastr§lnych m§p v Ļesku i na 

Slovensku ako zdroj inform§ci² o budov§ch a parcel§ch, a WMS slovensk®ho ortofota z roku 

2010 na vizu§lnu kontrolu mapovĨch objektov. Tieto sluģby sa nap§jaj¼ do ArcMap cez n§stroj 

Add WMS Server, kde sa zad§ URL adresa pr²sluġnej sluģby na internete. Odozvou s¼ vr§ten® 

rastrov® ¼daje, georeferencovan® jednoznaļne danĨm referenļnĨm s¼radnicovĨm syst®mom.  

 

5.2.6 Arch²vne d§ta 

Archiv§lie, ktor® boli z²skan® od ĻĐZK s¼ naskenovanĨmi mapami vo form§te JPG, ktor® s¼ bez 

s¼radnicov®ho syst®mu a vz§jomn® polohy objektov v obraze neodpovedaj¼ ich skutoļnej 

vzdialenosti. Tieto mapy bolo preto potrebn® zgeoreferencovaŠ. Georeferencovanie je pritom 

proces, pri ktorom sa s¼radnicov§ s¼stava jedn®ho z§znamu uprav² tak, aby bola totoģn§ so 

s¼radnicovou s¼stavou in®ho obrazov®ho z§znamu. Procesom georeferencovania sa men² 

inform§cia o polohe obrazovĨch prvkov, hodnoty jednotlivĨch pixelov zost§vaj¼ rovnak® (Ġtych 

a kol, 2008, s. 31). V ArcMap sa georeferencuje s vyuģit²m n§stroja Georeferencing, kde sa 

pomocou upresŔuj¼cich bodov (control points) lad² poloha objektov naskenovanej mapy podŎa 

d§t so s¼radnicami. Po nazbieran² dostatoļn®ho poļtu bodov bola mapa uloģen§ a transformovan§ 

do poģadovan®ho tvaru, priļom vģdy bolo nutn® poļ²taŠ s urļitou odchĨlkou transformovanĨch 
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m§p. Mapy boli vyuģit® pri pribliģnom lokalizovan² objektov v ter®ne s presnosŠou na desiatky 

centimetrov. 

5.2.7 Tvorba DMR a  tieŔovan®ho reli®fu 

 

Digit§lny model reli®fu 5. gener§cie bol od ĻĐZK z²skanĨ v textovom form§te xyz 

v s¼radnicovom syst®me S-JTSK. CieŎom bolo z tĨchto d§t vytvoriŠ TIN, raster a tieŔovanĨ 

reli®f. PrvĨm krokom bolo vytvorenie bodovej vrstvy funkciou ASCII 3D to Feature Class, ktor§ 

umoģŔuje spracovanie vġetkĨch ġtyroch mapovĨch listov s¼ļasne. V tejto funkcii sa ako vĨstupnĨ 

d§tovĨ typ nastavil  MULTIPOINT, s¼radnicovĨ syst®m S-JTSK a ako priemern§ vzdialenosŠ 

bodov bola nastaven§ hodnota 1. N§sledne sa bodov§ vrstva transformovala na UTM 34. 

Potom sa z bodov interpol§ciou vytvoril TIN pomocou funkcie Create TIN. V tejto funkcii sa 

nechali vġetky prednastaven® hodnoty (vĨġkov® pole Z a typ Mass_Points) a uloģil  sa vĨstupnĨ 

s¼bor, z ktor®ho bol funkciou TIN to Raster vytvorenĨ raster. Tu sa nastavila line§rna met·da 

(LINEAR) a veŎkosŠ bunky 1 m (CELLSIZE 1). VeŎkosŠ bunky je tak§ mal§ preto, aby bolo 

v rastri vidieŠ ļo najviac detailov, ktor® sa najviac prejavili  na nesk¹r vytvorenom tieŔovanom 

reli®fe (Obr. 6). Pre vyhladenie vytvoren®ho rastru sa vyuģila funkcia Resample s jej 

prednastavenĨmi parametrami. 

Pri zn§zornen² reli®fu tieŔovan²m boli vyuģit® svetl® a tmav® t·ny, priļom tie sa striedaj¼ 

podŎa toho, ako dopadaj¼ l¼ļe z virtu§lneho zdroja svetla na zemskĨ povrch. Biele miesta s¼ tie, 

kde l¼ļe dopadaj¼ kolmo a ļ²m menej svetla na povrch dopad§, tĨm tmavġia plocha je. T§to 

intenzita t·nu z§vis² od nastaven®ho uhlu dopadu l¼ļov na povrch, priļom nastavenĨ smer dopadu 

je potom rovnakĨ pre cel¼ mapu. Uhol dopadu l¼ļov sa nastavuje vo funkcii Hillshade. Hodnoty 

parametrov boli ponechan® tie prednastaven®, ktor® sa pouģ²vaj¼ najļastejġie v tejto funkcii 

(Azimuth  = 315Á a Altitude = 45Á) a vytvoril  sa  tieŔovanĨ reli®f ter®nu, ktorĨ m§ veŎkosŠ bunky 

1 m a sl¼ģil na kontrolu niektorĨch d§t z inĨch zdrojov a na tvorbu d§t novĨch, napr²klad vodnĨch 

tokov. Bude tieģ vyuģitĨ ako podklad vznikaj¼cej mapy, vŅaka ļomu mape dod§ plastickĨ efekt. 

Obr. 6: Proces tvorby tieŔovan®ho reli®fu z DMR 5G. Intravil§n osady BK. 

 

Zdroje d§t: DMR 5G (2013). 
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5.3 Spresnenie d§t na z§klade ter®nneho ġetrenia  

JednĨm z cieŎom tejto pr§ce je z²skanie Ņalġ²ch d§t ter®nnym ġetren²m, ktor® prebehlo od 17. do 

19. m§ja 2019, priļom jeho cieŎom bolo presk¼maŠ cel¼ lokalitu vytv§ranej mapy v ter®ne. D¹raz 

sa predovġetkĨm kl§dol na skontrolovanie existencie, lok§cie ļi atrib¼tov jednotlivĨch d§t, na 

vyhŎadanie ru²n uģ dnes neexistuj¼cich objektov a na domapovanie predovġetkĨm tĨch d§tovĨch 

vrstiev, ktor® neboli dostatoļne pokryt® zdrojovĨmi d§tami alebo pokryt® boli, ale existenciu 

jednotlivĨch d§t vrstiev nebolo moģn® skontrolovaŠ inak ako v ter®ne. Na mapovanie objektov 

bola vyuģit§ aplik§cia ArcGIS Collector, ktor§ bola nainġtalovan§ do dvoch tabletoch znaļky 

Samsung Galaxy Tab Active 2. Tie boli pre ¼ļely tejto pr§ce poģiļan® Katedrou aplikovan® 

geoinformatiky a kartografie. 

 

5.3.1 Nahratie  d§t do ArcGIS Collector  

ArcGIS Collector je mobiln§ aplik§cia urļen§ k zberu d§t v ter®ne. UmoģŔuje prezeraŠ vektorov® 

a rastrov® d§ta online i offline, zobrazuje aktu§lnu polohu a umoģŔuje zber a edit§ciu 

vektorovĨch d§t, i v offline reģime s n§slednou synchroniz§ciou. Aplik§cia funguje na 

zariadeniach s operaļnĨm syst®mom Android a iOS a jej vzhŎad a funkcie s¼ optimalizovan® pre 

pouģitie v ter®ne (ARCDATA PRAHA, 2019b). 

PrvĨm krokom pr²pravy d§t do ArcGIS Collectora bolo ich nahratie na ArcGIS Online. Ten 

je n§strojom pre publik§ciu, prezeranie a zdieŎanie d§t, interakt²vnych m§p a aplik§ci² v prostred² 

internetu (ARCDATA PRAHA, 2019c). Vektorov® d§tov® vrstvy, ktor® vznikli zo zdrojovĨch 

d§t (podrobnĨ popis tvorby d§tovĨch vrstiev je op²sanĨ v kapitole 5.4), bolo jednoduchġie 

publikovaŠ na ArcGIS Online cez program ArcGIS Pro, ktorĨ je rovnako produktom ESRI ako 

ArcMap. Jeho pracovn® prostredie je vġak prisp¹soben® modernĨm trendom v uģ²vateŎskom 

rozhran² a je navrhnutĨ tak, aby uŎahļoval spolupr§cu medzi uģ²vateŎmi, i cez internet a webov® 

sluģby (ARCDATA PRAHA, 2019d). V ArcGIS Pro sa naļ²tanĨm d§tovĨm vrstv§m nastavila 

vhodn§ symbolika pre ter®nne ġetrenie (d¹leģit§ je viditeŎnosŠ a prehŎadnosŠ vrstiev) a taktieģ 

boli vytvoren® tri nov® pr§zdne d§tov® vrstvy, priļom kaģd§ z nich reprezentovala inĨ 

geometrickĨ element vektorovej grafiky (body, l²nie, polyg·ny). Tieto vrstvy nesk¹r sl¼ģili pre 

zber d§t a inform§ci² v ter®ne. Vġetky d§tov® vrstvy v ArcGIS Pro sa spojili do jednej spoloļnej 

skupiny (Group Layer) a na ArcGIS Online sa vypublikovali pomocou funkcie Share As Web 

Layer. 

Z rastrovĨch d§t bolo pre mapovanie pouģit® ļesk® ortofoto, slovensk® ortofoto od ZBGIS 

a DMR 5G. Najjednoduchġ²m sp¹sobom by bolo tieto d§tov® sady pridaŠ do ArcGIS Online ako 

webov® mapov® sluģby, ale keŅģe ter®nne ġetrenie prebiehalo v offline reģime, tak t§to moģnosŠ 

dostupn§ nebola. Rastrov® d§ta sa pritom publikuj¼ odliġnĨm sp¹sobom ako tie vektorov®. Je 

potrebn® vytvoriŠ sluģbu Tile Layer (hosted), ļo zahrŔuje niekoŎko krokov. PrvĨm z nich je 
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tvorba Tile Package (tpk), pre ktor¼ sa d§ta zobrazia v programe ArcMap v samostatnom mxd 

dokumente, ktorĨ je n§sledne jednĨm z parametrov funkcie Create Map Tile Package. Zavolan²m 

tejto funkcie sa z pr§ve zobrazen®ho rastru na obrazovke vygeneruj¼ dlaģdice. Ļ²m vyġġia ¼roveŔ 

generovania sa nastav², tĨm viac dlaģd²c sa vytvor², ļo znamen§ vyġġiu kvalitu s¼boru, ale i jeho 

vyġġiu veŎkosŠ. Takto vytvoren® dlaģdice jednotlivĨch rastrov sa pomocou funkcie Share 

Package vypublikovali na ArcGIS Online. 

V ArcGIS Online bolo potrebn® spraviŠ Ņalġie kroky k nahratiu d§t do ArcGIS Collector. 

Rastrov® d§ta uloģen® ako Tile Layer (hosted) bolo potrebn® publikovaŠ cez funkciu Publish. 

Takto publikovan® s¼bory uģ bolo moģn® zobraziŠ v ArcGIS Online a po zmene nastaven² 

vytvorenĨch s¼borov aj v ArcGIS Collector. U vektorovĨch vrstiev bolo potrebn® v nastaveniach 

s¼boru Feature Layer (hosted), ktorĨ bol vytvorenĨ publikovan²m a zdruģuje vġetky vektorov® 

vrstvy, umoģniŠ editovaŠ d§ta v offline reģime. V ArcGIS Online bola n§sledne vytvoren§ 

webov§ mapa, do ktorej boli pridan® vġetky pr²sluġn® vektorov® i rastrov® d§ta. V nastaveniach 

mapy sa zaġkrtlo pol²ļko Enable offline mode, ļo umoģŔuje pracovaŠ s mapou i v offline reģime 

a tieģ pol²ļko Use in Collector for ArcGIS, ktor® umoģnilo zobrazenie mapy v ArcGIS Collector. 

KeŅģe ter®nne ġetrenie prebiehalo v offline reģime aplik§cie ArcGIS Collector, tak pred 

samotnĨm mapovan²m bolo potrebn® online mapu stiahnuŠ do pamªte oboch tabletov. VŅaka 

tomu mohlo ter®nne ġetrenie prebiehaŠ i bez pripojenia k internetu. 

 

5.3.2 Ter®nne ġetrenie 

Mapovalo sa v dvoch skupin§ch po dvoch ŎuŅoch, priļom kaģd§ skupina mala jeden tablet 

a jeden fotoapar§t. Jedna skupina sa zameriavala na mapovanie intravil§nu osady BK, priļom 

d¹raz sa hlavne kl§dol na kontrolu a ¼pravu budov, ciest, chodn²kov, s¼kromnĨch pozemkov, 

plotov, elektrick®ho vedenia, parkov²sk, prvkov turistick®ho obsahu ļi priepustov. Druh§ skupina 

sa sk¹r zamerala na okolie osady. Mapovan® boli cesty, chodn²ky, zaļiatky vodnĨch tokov, lesn® 

prieseky, vodojemy, ruiny uģ neexistuj¼cich objektov, skaln® ¼tvary ļi bĨval® kameŔolomy. 

Đprava a doplnenie d§tovĨch vrstiev d§tami z ter®nneho ġetrenia je op²san§ v kapitole 5.4. 

Ter®nnym ġetren²m bolo celkovo zozbieranĨch 248 bodovĨch prvkov, 127 l²niovĨch prvkov 

a 19 polyg·novĨch prvkov, priļom najviac ich bolo v intravil§ne osady (Obr. 7). Je vġak nutn® 

poznamenaŠ, ģe nejde len o nov® prvky zmapovan® v ter®ne. Tieto d§ta s¼ ļasto len urļitĨmi 

pozn§mkami umiestnenĨmi na mape. Informuj¼ o neexistencii mapovĨch prvkov ļi zmene ich 

atrib¼tov. Pr²ļinou je prehŎadnosŠ z²skanĨch inform§ci². Vġetky nov® prvky a pozn§mky boli 

zbieran® do uģ spom²nanĨch troch vrstiev, vytvorenĨch len pre ¼ļely mapovania. D¹vodom 

vytvorenia tĨchto vrstiev bolo to, ģe tablety sa pri pripojen² k internetu synchronizuj¼ (d§ta 

uloģen® v pamªti tabletov sa zap²ġu do d§tovĨch vrstiev) a  keŅ d§ta synchronizuje viac tabletov, 

tak tieto d§ta sa v d§tovĨch vrstv§ch neprepisuj¼, ale prid§vaj¼. Tento pr²sun inform§cii z oboch 
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tabletov by pri prid§van², mazan² ļi ¼prave prvkov d§tovĨch vrstiev mapy znamenal probl®my, 

hlavne v situ§cii, kedy by bol existuj¼ci prvok editovanĨ na oboch tabletoch z§roveŔ. 

Obr. 7: Prvky vyzbieran® ter®nnym ġetren²m na podklade Land Use / Land Cover vrstiev 

Bodov® (ļierne body), l²niov® (ļerven® l²nie) a polyg·nov® (fialov® polyg·ny) prvky vyzbieran® v ter®ne. 

Zdroj: vlastn® d§ta. 

 

Vġetky novoz²skan® d§ta boli z ArcGIS Online vyexportovan® vo form§te Shapefile na disk 

poļ²taļa. Postupne boli zapracov§van® do vytv§ranĨch d§tovĨch vrstiev pomocou n§stroja Editor, 

ktorĨ umoģŔuje prvky d§tovĨch vrstiev prid§vaŠ, mazaŠ ļi upravovaŠ. Ter®nne ġetrenie takto 

vĨrazne prispelo k skvalitneniu obsahu vytv§ranej mapy. 
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5.4 Tvorb a d§tovĨch vrstiev a kvalit a zdrojovĨch d§t  

AnalĨza dostupnĨch zdrojov n§m uk§zala, ģe kaģdĨ zdroj d§t dok§ģe istĨm sp¹sobom pom¹cŠ 

pri zhromaģden² d§t pre vytv§ran¼ mapu. V tejto podkapitole je vysvetlen®, akĨm sp¹sobom 

prebiehala tvorba d§tovĨch vrstiev z dostupnĨch zdrojov, a to v oboch krajin§ch. Medzi sebou 

boli tieģ porovn§van® zdroje d§t na ļeskom ¼zem², s tĨmi na Slovensku, po jednotlivĨch vrstv§ch. 

Zhodnotila sa ich kvalita v oblasti BK a urļili  sa ich slab® i siln® str§nky. Do tvorby d§tovĨch 

vrstiev a hodnotenia kvality zdrojov d§t taktieģ prehovorili  poznatky a d§ta z²skan® ter®nnym 

ġetren²m, priļom kvalitou d§t sa rozumie ich spr§vnosŠ, presnosŠ, kompletnosŠ, komplexnosŠ ļi 

aktu§lnosŠ. 

Postup spojenia vyrovnanĨch vektorovĨch zdrojovĨch d§t do novĨch d§tovĨch vrstiev bol 

rovnakĨ pre vġetky d§ta. Spojenie d§t sa vykonalo pomocou funkcie Merge, ktor§ zachov§va 

atrib¼ty vġetkĨch p¹vodnĨch d§t. Novovytvoren® vrstvy boli orezan® podŎa ohraniļenia oblasti 

mapy pomocou funkcie Clip. Jednotliv® prvky v novĨch vrstv§ch je moģn® Ņalej editovaŠ, t. z. 

meniŠ ich polohu ļi atrib¼ty, mazaŠ ļi vytv§raŠ nov® pomocou n§stroja Editor. VytvorenĨ bol 

tieģ novĨ vĨġkopis z d§t DMR 5G. 

 

5.4.1 Budovy  

Na ļeskom ¼zem² bola vrstva budov tvoren§ hlavne z d§tovĨch s§d ĻĐZK, ļiģe z d§t ZABAGED 

a RĐIAN, priļom pre vizu§lnu kontrolu bolo vyuģ²van® ļesk® ortofoto a od m§ja 2019 aj 

slovensk® od ZBGIS, ktor® je aktu§lnejġie a navyġe pokrĨva celĨ intravil§n lokality BK. VŅaka 

nemu sa na ļeskom ¼zem² napr²klad opravil tvar rekonġtruovanej ļasti hotela Sulov a tieģ bol 

zakreslenĨ bufet, ktorĨ patr² k tomuto hotelu. Pri ortofotosn²mkach sa muselo poļ²taŠ s mierne 

zoġikmenĨm pohŎadom na zemskĨ povrch. Ortorektifik§cia s²ce upravuje sn²mky tak, aby pohŎad 

na zemskĨ povrch bol kolmĨ, avġak tento proces nie je ¼plne dokonalĨ a m¹ģu sa tak vyskytovaŠ 

urļit® odchĨlky od kolmosti. ńalġ²m zdrojom, ktorĨ bol k dispoz²cii boli d§ta OSM, ktor® vġak 

boli pouģit® len na miestach, kde chĨbali d§ta od ĻĐZK (hlavne budovy ter®nnej stanice severne 

od BK).  

V Katal·gu objektov ZABAGED (2018) sa m¹ģeme doļ²taŠ, ģe vrstva budov je definovan§ 

ako ĂstavebnĨ objekt zvonku ohraniļenĨ obvodovĨmi stenami a strechou, priļom sa jedn§ 

o trval¼ stavbu na pevnom z§klade, sl¼ģiacu ku konkr®tnemu ¼ļelu.ñ RĐIAN vġak v d§tovej 

vrstve StavebnĨch objektov obsahuje len objekty, ktor® s¼ uveden® v ļeskom katastri 

nehnuteŎnost². ńalġ² rozdiel medzi tĨmito dvoma sadami d§t je v zobrazen² budov na mape. ZatiaŎ 

ļo v RĐIAN s¼ polyg·nom zakreslen® steny budov podŎa katastru (prienik muriva s ter®nom), 

tak v ZABAGED s¼ budovy zaznaļen® podŎa leteckĨch meraļskĨch sn²mok ļi ortofota a ich 

plochy reprezentuj¼ obvod streġnĨch pl§ġŠov. To sp¹sobuje skutoļnosŠ, ģe budovy v ZABAGED 
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maj¼ vªļġie plochy ako v RĐIAN. Polyg·ny budov z OSM zas vo veŎkej miere kop²ruj¼ d§ta 

RĐIAN, a tam kde tieto d§ta chĨbaj¼, tak odpovedaj¼ ortofotu ļi budov§m ZABAGED. 

PreferovanĨm zdrojom budov boli d§ta ZABAGED z toho d¹vodu, ģe mali viac zakreslenĨch 

budov ako RĐIAN, a tie sa zhodovali s ortofotosn²mkami alebo boli od nich len mierne 

vychĨlen®. Navyġe tieto d§ta zobrazuj¼ re§lny stav a umiestnenie objektov v porovnan² s d§tami 

RĐIAN, ktor® zobrazuj¼ objekty podŎa katastra, ļo sp¹sobilo probl®my hlavne v odŎahlejġ²ch 

oblastiach osady, kde boli tieto d§ta dosŠ vychĨlen® od reality. Zasa nevĨhodou d§t ZABAGED 

je ich generaliz§cia, ktor§ bola na niektorĨch budov§ch vªļġia, ako by bolo vhodn® pre mapu 

veŎkej mierky. Preto bolo potrebn® kaģd¼ budovu kontrolovaŠ zvl§ġŠ a vytv§raŠ polyg·ny ruļne, 

zvªļġa podŎa budov ZABAGED, ale so zvĨġenou podrobnosŠou a kontrolou lok§cie ļi tvaru 

podŎa ortofotosn²mok (Obr. 8). 

Obr. 8:Vrstva budov na r¹znych d§tovĨch sad§ch a novovytvoren® polyg·ny budov. 

Rozdiel medzi d§tami RĐIAN (ļerven§ farba) a ZABAGED (modr§ farba), d§ta OSM (fialov§ farba) 

identick® s RĐIAN, porovnanie d§tovĨch s§d s novovytvorenĨmi polyg·nmi budov (ļierna farba) ï na 

najjuģnejġej budove zhoda s RĐIAN, na budove SV od nej zasa so ZABAGED, najsevernejġia budova 

upraven§ podŎa ļesk®ho ortofota. Zdroje d§t: RĐIAN (2018), ZABAGED (2016), Ortofoto ĻR (2016), 

OSM. 
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V slovenskej ļasti mapy bola vrstva budov tvoren§ hlavne z datovej sady ZBGIS od GKĐ, 

priļom d¹raz sa tieģ kl§dol na webov¼ mapov¼ sluģbu katastr§lnych m§p a ortofoto. V ļase 

tvorby vrstvy budov prebiehala vizu§lna kontrola a ¼prava objektov podŎa ļesk®ho ortofota 

a slovensk®ho ortofota z roku 2010. Vytvoren® budovy boli nesk¹r skontrolovan® a pr²padne 

upraven® aj podŎa nov®ho slovensk®ho ortofota od ZBGIS. K dispoz²cii tieģ boli d§ta OSM, ktor® 

vġak polohovo neodpovedali ģiadnej d§tovej sade a lokalizaļne sa ¼plne nezhodovali ani s 

ortofotosn²mkami, preto boli vyuģit® len na miestach, kde chĨbali d§ta inĨch zdrojov, zvªļġa 

u malĨch budov§ch ļi kaplnky, priļom ich poloha bola kontrolovan§ v ter®ne. 

V katal·gu tried objektov (ĐGKKSR, 2013) je vrstva budov definovan§ ako Ă¼ļelovĨ objekt 

z r¹znych stavebnĨch materi§lov, r¹zneho p¹dorysu, vĨġky a tvaruñ, priļom plocha budovy mus² 

maŠ aspoŔ 6 m2 a pri fotogrametrickej presnosti sa interpretuje po obvode streġn®ho pl§ġŠa. Z 

defin²ci² vyplĨva, ģe sp¹sob zakresŎovania budov je podobnĨ s budovami ZABAGED. Z tohto 

d¹vodu mal tento zdroj d§t prednosŠ pred budovami katastra, ktor® sa s²ce lokalizaļne zhodovali 

s budovami ZBGIS, ale na p§r miestach chĨbali a zobrazovali len steny budov podŎa katastru. 

Navyġe, budovy ZBGIS odpovedali ortofot§m, i keŅ na niektorĨch miestach boli potrebn® mierne 

¼pravy lokaliz§cie. Z d¹vodov generaliz§cie bolo potrebn® niektor® budovy zakresliŠ 

podrobnejġie, k ļomu posl¼ģili ortofotosn²mky oblasti (Obr. 9). Okrem jedn®ho pr²padu budovy, 

ktor§ bola zaznaļen§ v ZBGIS, ale v s¼ļasnosti uģ neexistuje, nebol s tĨmito starġ²mi d§tami 

(2008) probl®m aj vŅaka tomu, ģe na slovenskej strane mapy k veŎkĨm zmen§m budov za 

posledn® roky nedoġlo.  
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Obr. 9: Vrstva budov na r¹znych d§tovĨch sad§ch a novovytvoren® polyg·ny budov. 

Rozdiel medzi d§tami Katastr§lnej mapy (ļerven§ farba), ZBGIS (modr§ farba) a OSM (fialov§ farba). 

Porovnanie d§tovĨch s§d s novovytvorenĨmi polyg·nmi budov (ļierna farba) ï najz§padnejġia budova 

zhodn§ s katastrom, t§ najvĨchodnejġia zasa so ZBGIS, mal§ dielŔa na vĨchode podŎa OSM, mal§ budova 

dielne na severe zaznamenan§ ter®nnym ġetren²m a slovenskĨm ortofotom. Zdroje d§t: ZBGIS (2008), KM 

(2019), OSM, Ortofotomozaika SR (2018). 

 

Poģiadavkou vytv§ranej vrstvy bolo zakresŎovanie budov podŎa ich striech, to znamen§ tak, 

ako ich vid²me z leteckĨch sn²mok. To dok§zali poskytn¼Š d§ta ZABAGED a ZBGIS, ktorĨch 

kompletnosŠ vrstiev bola dostaļuj¼ca k tomu, aby bolo moģn® objekty zakresŎovaŠ podŎa tĨchto 

zdrojov. Defin²ciu vrstvy budov maj¼ oba zdroje podobn®, vŅaka ļomu s¼ vrstvy kompatibiln® 

a spojiŠ ich do jednej spoloļnej vrstvy nebol probl®m. Ak porovn§me lokaliz§ciu budov oboch 

zdrojov d§t podŎa ortofotosn²mok, tak dostaneme podobn® vĨsledky na oboch stran§ch. Pribliģne 

ġtvrtina budov sa s ortofotom zhodovala, okolo 50 % budov bolo potrebnĨch mierne poopraviŠ 

a zbytok sa od ortofota l²ġil vĨraznejġ²m sp¹sobom, ļo je moģn® sļasti prip²saŠ aktu§lnosti d§t. 

I keŅ s¼ ļesk® d§ta ZABAGED z roku 2016, tak v poslednĨch rokoch nastalo ohŎadom budov na 

ļeskej strane viacero zmien (rekonġtrukcia p¹vodnĨch ļi stavba novĨch budov). D§ta ZBGIS s¼ 

s²ce aģ z roku 2008, avġak na slovenskej strane nedoġlo v priebehu rokov v podstate k ģiadnym 

zmen§m, vŅaka ļomu s¼ d§ta pouģiteŎn® dodnes. 
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D§ta katastr§lnych m§p oboch kraj²n sl¼ģili len ako pom¹cka pri vyhŎad§van² objektov. 

UrļovaŠ kompletnosŠ ļi presnosŠ d§t veŎkĨ zmysel nem§. D§ta s¼ vĨrazne polohovo presnejġie 

ako d§ta ZABAGED a ZBGIS, ale s¼ zakresŎovan® podŎa pr§vneho stavu v katastri 

nehnuteŎnost², ktorĨ nie vģdy odzrkadŎuje realitu. Najkvalitnejġ²mi ortofotami, vŅaka ktorĨm 

bolo moģn® budovy vizu§lne kontrolovaŠ, bolo ļesk® ortofoto z roku 2016, ktor® m§ s²ce o nieļo 

lepġie rozl²ġenie (0,20 m na pixel) ako to slovensk® (0,25 m na pixel), ale je o 2 roky starġie, ļo 

sa uk§zalo ako najpodstatnejġ² faktor pri vizu§lnej kontrole budov. D§ta OSM nie s¼ z overenĨch 

zdrojov a nedosahuj¼ tak¼ kvalitu ako n§rodn® zdroje d§t, preto boli v oboch ļastiach ¼zemia 

vyuģ²van® len na miestach, kde chĨbali d§ta tĨchto zdrojov (hlavne menġie budovy a odŎahlejġie 

miesta). Ich kvalita je vġak vyġġia na ļeskej strane ¼zemia, s¼ presnejġie a kompletnejġie ako tie 

na slovenskej strane. To je moģn® vĨraznĨm sp¹sobom prip²saŠ kop²rovaniu d§t RĐIAN, ktor® 

s¼ bezplatn®, a teda oļividne boli nahrat® i do d§t OSM. 

Drviv¼ vªļġinu budov bolo moģn® vizu§lne kontrolovaŠ ortofotosn²mkami. Ter®nne ġetrenie 

bolo preto hlavne zameran® na kontrolu a identifik§ciu malĨch stavieb (nerozpoznateŎn® na 

ortofot§ch kv¹li dan®mu rozl²ġeniu) a budov lokalizovanĨch v lese, zvl§ġŠ ak sa jednalo o budovy 

zaznaļen® podŎa d§t OSM. Z tĨchto d¹vodov boli d¹kladne prekontrolovan® stavby v are§li 

vĨskumnej stanice a kaplnka, ktor§ bola v d§tach OSM na dvoch r¹znych miestach. Tieģ sa 

kontrolovali pr²padne zmeny tvarov vġetkĨch budov a vŅaka ter®nnemu ġetreniu boli tieģ 

zaznaļen® budovy v rekonġtrukcii (hotel Sulov ļi bĨvalĨ obchod). V ter®ne bolo taktieģ zisten®, 

ģe budova nach§dzaj¼ca sa v lese z§padne od intravil§nu, v skutoļnosti neexistuje, i keŅ je 

zakreslen§ v ļeskom katastri nehnuteŎnost². V osade BK boli tieģ n§jden® a zaznaļen® zbytky 

bĨvalĨch ¼tuln² (Josef²nka a Beskidenheim). Pre pribliģn¼ lokaliz§ciu Josef²nky bola pouģit§ 

St§tn² mapa odvozen§ z roku 1954 a pre Beskidenheim Katastr§ln² mapa evidenļn² z druhej 

polovice 19. storoļia. V ter®ne boli tieģ zakreslen® alt§nky a in® stavby so strechou, ktor® boli 

tieģ pridan® do vrstvy budov. S ohŎadom na mierku vytv§ranej mapy, objekty s rozlohou do 15 

m2 neboli zakreslen®. 

 

5.4.2 Popisn® a evidenļn® ļ²sla budov 

Na ļeskej strane ¼zemia bolo moģn® ļerpaŠ inform§cie o domovĨch ļ²slach budov z dvoch 

d§tovĨch vrstiev RĐIAN (Definiļn® body stavebnĨch objektov a Adresn® miesta) a vrstvy 

ZABAGED (Definiļn® body adresnĨch miest). Ak porovn§me vrstvy RĐIAN medzi sebou, tak 

zist²me, ģe domov® ļ²sla aj umiestnenie bodov na polyg·noch budov s¼ identick®, avġak vrstva 

definiļnĨch bodov stavebnĨch objektov pokrĨva vªļġ² poļet budov ako Adresn® miesta, pretoģe 

s¼ zaznaļen® aj pri budov§ch, ktor® nemaj¼ domov® ļ²slo (napr. hospod§rske budovy). Adresn® 

miesta vġak chĨbali aj pri niektorĨch budov§ch s evidenļnĨm ļ²slom. Z tohto d¹vodu sa stali 

Definiļn® body stavebnĨch objektov s pop²sanĨm domovĨm ļ²slom zdrojom d§t pre vytv§ran¼ 

mapu. Vrstva definiļnĨch bodov adresnĨch miest od ZABAGED verne kop²rovala d§ta adresnĨch 
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miest RĐIAN. VĨnimkou bola budova s popisnĨm ļ²slom 86, kde body vrstiev RĐIAN boli 

umiestnen® mimo polyg·n budovy, priļom definiļnĨ bod adresn®ho miesta bol lokalizovanĨ 

priamo v strede tohto polyg·nu, ļo pravdepodobne zapr²ļinila manu§lna oprava d§t ZABAGED. 

Jednotliv® body domovĨch ļ²sel boli edit§ciou umiestnen® do stredu polyg·nov budov a domov® 

ļ²sla boli skontrolovan® a rozļlenen® na ļ²sla popisn® a evidenļn® podŎa inform§cii o pozemkoch 

vo webovej aplik§cii Geoprohl²ģeļ od ĻĐZK. 

Na Slovensku v polohopisnĨch d§tach ZBGIS nie je ģiadna vrstva popisuj¼ca domov® ļ²sla 

budov. Tie nebolo moģn® vyļ²taŠ ani z dostupnĨch WMS katastr§lnych m§p, preto boli tieto 

inform§cie z²skan® z katastr§lnych m§p webovej aplik§cie MapovĨ klient ZBGIS od GKĐ. 

Edit§ciou boli do vytv§ranej mapy doplnen® s¼pisn® (ekvivalent popisnĨch ļ²sel v Ļesku) 

a evidenļn® ļ²sla budov. 

Porovn§vaŠ kvalitu d§t tejto vrstvy je zbytoļn®, keŅģe z²skan® inform§cie o domovĨch 

ļ²slach s¼ v oboch krajin§ch z katastrov nehnuteŎnost². Pri porovnan² d§t ZABAGED a ZBGIS 

vġak zist²me, ģe ZBGIS nem§ ģiadnu vrstvu domovĨch ļ²sel. Naproti tomu ZABAGED tak¼to 

vrstvu m§ a aj napriek tomu, ģe jej zdrojom s¼ d§ta RĐIAN, tak oļividne eġte prech§dza urļitou 

manu§lnou kontrolou a pr²padn® nezrovnalosti sa opravuj¼. Avġak v dneġnej dobe Ŏahkej 

dostupnosti ¼dajov z katastra nehnuteŎnost² to vġak nie je aģ tak§ nevĨhoda d§t ZBGIS. 

Ter®nnym ġetren²m boli domov® ļ²sla vizu§lne kontrolovan®. Nezrovnalosti sa objavili 

u budovy Star® Hamry ļp. 310, ktor® podŎa d§t ļesk®ho katastru nehnuteŎnost² patr² ¼tulni 

Beskidenheim. T§ vġak neexistuje uģ skoro 100 rokov a identick® domov® ļ²slo bolo v ter®ne 

n§jden® na budove v are§li ter®nnej stanice. Do mapy vġak ļ²slo pridan® nebolo, keŅģe nie je 

moģn® overiŠ, ļi naozaj patr² tejto budove. V ļeskom katastri nehnuteŎnost² je totiģ t§to budova 

bez domov®ho ļ²sla. 

 

5.4.3 Land use  / Land cover  

D§ta Land use / Land Cover (Ņalej tieģ LU / LC) boli pre ļesk® ¼zemie z²skan® z vrstiev 

ZABAGED. V oblasti vytv§ranej mapy boli tieto d§ta tvoren® vrstvami: Lesn² pŢda se stromy, 

Lesn² pŢda s kŚovinatĨm porostem, TrvalĨ travn² porost, OvocnĨ sad a zahrada a Vodn² plocha. 

Okolie hotela Sulov tieģ pokrĨvala vrstva neġpecifikovanĨch pl¹ch, ktor® Katal·g objektov 

ZABAGED (2018) definuje ako Ăplochy, ktorĨch trval® vyuģitie nie je zrejm®.ñ Z defin²cie 

nebolo jasn®, o ak¼ plochu sa jedn§, preto boli tieto plochy zmenen® na in® LU / LC vrstvy podŎa 

ortofota (Obr. 10). LU / LC vrstvy ZABAGED boli aģ pr²liġ zgeneralizovan® na to, aby boli 

pouģit® vo vytv§ranej mape. Edit§ciou boli rozļlenen® na menġie a detailnejġie plochy, ktor® uģ 

spŌŔali poģiadavky mapy veŎkej mierky. Đprava vrstiev prebiehala podŎa slovensk®ho ortofota 

od ZBGIS a na zvyġnĨch ploch§ch, kde uģ toto ortofoto nemalo dosah, tak bolo pouģit® ortofoto 

ļesk®, priļom d¹vodom tohto kroku bolo kladenie d¹razu na aktu§lnosŠ sn²mok. D§ta OSM 
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neboli pre tvorbu land use pouģit®, keŅģe boli aģ pr²liġ zgeneralizovan® a teda nepouģiteŎn® pre 

tvorbu mapy veŎkej mierky. 

Obr. 10: Đprava LU / LC vrstiev od ZABAGED podŎa ortofota. 

VŎavo s¼ vrstvy LU / LC od ZABAGED pred ¼pravou aj s neġpecifikovanou plochou (oranģov§ farba). 

Vpravo s¼ vrstvy po ¼prave podŎa ortofota ï zmena neġpecifikovanej plochy na trvalĨ tr§vnatĨ porast (ģlt§ 

farba), vyļlenen® plochy ihr²sk (sĨtozelen§ farba), ¼prava hran²c medzi trvalĨm tr§vnatĨm porastom, 

krovinami (svetlozelen§ farba) a lesom (tmavozelen§ farba). Zdroje d§t: ZABAGED (2016), 

Ortofotomozaika SR (2018).  

 

Pre slovensk® ¼zemie boli LU / LC d§ta z²skan® z d§t ZBGIS. Na ¼zem² vytv§ranej mapy boli 

zobrazen® vrstvy: Les, Tr§vnatĨ a krovinatĨ porast, OvocnĨ sad a z§hrada, Orn§ p¹da a Plocha 

bez typick®ho vyuģitia. Tieto vrstvy bolo potrebn® spraviŠ podrobnejġ²mi, a to pomocou ortofota. 

Pri porovnan² vrstiev ZBGIS so slovenskĨm ortofotom bol na niektorĨch miestach na prvĨ pohŎad 

badateŎnĨ nes¼lad d§t tĨchto dvoch d§tovĨch s§d. V intravil§ne bola zobrazen§ veŎk§ plocha 

ovocnĨch sadov a z§hrad a podŎa ZBGIS sa v oblasti BK tieģ nach§dzala orn§ p¹da. Tieto plochy 

vġak podŎa ortofota boli len trvalĨm tr§vnatĨm porastom alebo krovinami, ļo sa nesk¹r potvrdilo 

i v ter®ne (Obr. 11). Plocha bez typick®ho vyuģitia, v okol² hotelu Kysuca, bola tieģ priraden§ 

k tr§vnat®mu porastu. Potrebn® tieģ bolo rozdeliŠ vrstvu tr§vnat®ho a krovinat®ho porastu na dve 

samostatn® vrstvy, pre kompatibilnosŠ s vrstvami ZABAGED. Aj pre slovensk¼ ļasŠ ¼zemia boli 

d§ta OSM pr²liġ zjednoduġen® a nevhodn®. 
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Obr. 11: Đprava LU / LC vrstiev od ZBGIS podŎa ortofota. 

VŎavo s¼ vrstvy LU / LC od ZBGIS pred ¼pravou aj s plochou ornej p¹dy (hned§ farba) a ovocnĨch sadov 

a z§hrad (svetlozelen§ farba). Vpravo s¼ vrstvy po ¼prave podŎa ortofota ï zmena ornej p¹dy na trvalĨ 

tr§vnatĨ porast (ģlt§ farba), nahradenie vrstvy ovocnĨch sadov a z§hrad trvalĨm tr§vnatĨm porastom 

a krovinami (slabozelen§ farba), plocha s¼kromnej zelene na s¼kromnĨch pozemkoch. Zdroje d§t: ZBGIS 

(2008), Ortofotomozaika SR (2018). 

 

Upraven® ļesk® i slovensk® LU / LC vrstvy sa n§sledne spojili do spoloļnĨch vrstiev (Les, 

TrvalĨ tr§vnatĨ porast, Kroviny, Vodn§ plocha). Vznikla tieģ vrstva s¼kromnej zelene zo 

spojenĨch vrstiev ovocnĨch sadov a z§hrad, zobrazenĨch len na ploch§ch, ktor® s¼ v s¼kromnom 

vlastn²ctve. Tieto plochy boli vyznaļen® podŎa katastrov nehnuteŎnost², nesk¹r v ter®ne bolo 

skontrolovan® ich re§lne vymedzenie. Z vrstvy lesa bol tieģ v ter®ne vymedzenĨ polyg·n 

s¼kromnej zelene v oblasti experiment§lneho porastu Đstavu vĨzkumu glob§ln² zmŊny AV ĻR a 

vznikla tieģ samostatn§ plocha ihr²sk. Vġetky novovytvoren® vrstvy bolo nutn® na ġt§tnej hranici 

manu§lnou edit§ciou doladiŠ, keŅģe po spojen² polyg·novĨch vrstiev vnikli na tĨchto miestach 

neģiaduce ġtrbiny. 

D§ta LU / LC boli vyuģit® z n§rodnĨch zdrojov d§t, ZABAGED a ZBGIS. D§ta z obidvoch 

zdrojov vġak bolo potrebn® pre potreby mapy z§sadne upraviŠ. D§ta ZABAGED, ploġne 

aktualizovan® v roku 2016, s²ce zobrazovali skoro re§lny obraz s¼ļasn®ho LU / LC oblasti, ale 

boli pr²liġ zgeneralizovan® a mnoh® menġie plochy boli vypusten®. D§ta ZBGIS, z roku 2008, 

preuk§zali vyġġiu podrobnosŠ a vymedzovali aj menġie plochy, ale na p§r miestach zobrazovali 

plochy mimo realitu (napr. orn§ p¹da), ļo sa d§ ļiastoļne prip²saŠ neaktu§lnosti d§t. Vrstvy oboch 

zdrojov si boli svojimi charakteristikami podobn®, aģ na vrstvu krov²n, ktor¼ ZABAGED 
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oznaļuje ako samostatn¼ a ZBGIS zasa kroviny sp§ja s vrstvou trvale tr§vnatĨch porastov. Medzi 

dvoma zdrojmi d§t je tieģ rozdiel vo vzŠahu vrstiev LU / LC k vrstve budov. ZatiaŎ ļo vrstvy 

ZABAGED s¼ tvoren® nez§visle od budov, tak vrstvy ZBGIS s¼ vrstvou budov orezan®. VŅaka  

aktu§lnemu slovensk®mu ortofotu z roku 2018 nebola potrebn§ aģ tak podrobn§ kontrola 

zobrazenĨch pl¹ch LU / LC v ter®ne. 

 

5.4.4 Cesty  a chodn²ky 

Na ļeskej strane ¼zemia boli na tvorbu tejto d§tovej vrstvy pouģit® d§ta ZABAGED, konkr®tne 

vrstva Cesta, zahrŔuj¼ca podŎa Katal·gu objektov ZABAGED (2018) Ămiestne alebo ¼ļelov® 

pozemn® komunik§cie vzniknut® ujazden²m pruhu pozemkuñ a vrstva PŊġina v tomto katal·gu 

definovan§ ako Ăkomunik§cia funkļne a stavebne urļen§ prevaģne pre peġiu prem§vku.ñ Vrstva 

ciest rozliġuje cesty udrģiavan® (vhodn® pre prejazd akĨmkoŎvek autom) a neudrģiavan® (cesty 

v n§roļnejġom ter®ne vhodn® len pre ter®nne aut§). Kontrola polohy a spr§vnosti kateg·ri² ciest 

a chodn²kov a ich pr²padn® opravovanie a doplŔovanie bolo uskutoļŔovan® podŎa ortofotosn²mok 

(Obr. 12), ļo vġak nebolo moģn® na celom ¼zem² vytv§ranej mapy. Hlavne v zalesnenĨch 

oblastiach, kde vĨhŎad na zemskĨ povrch je znemoģnenĨ veget§ciou, bola na niektorĨch miestach 

cestn§ sieŠ upraven§ podŎa tieŔovan®ho reli®fu od DMR 5G. Kde vġak tieŔovanĨ reli®f nebol 

jednoznaļnĨ, kontrolu a ¼pravu cestnej siete bolo moģn® spraviŠ aģ v ter®ne. K dispoz²cii tieģ 

bola vrstva ciest a chodn²kov od OSM, ktor§ s urļitou odchĨlkou kop²rovala cesty ZABAGED. 

Obsahovala vġak i chodn²ky, ktor® v d§tach ZABAGED zobrazen® neboli. Tie boli doplnen® do 

novej vrstvy a skontrolovan® v ter®ne. 

Na slovenskej strane bola pre t¼to d§tov¼ vrstvu vyuģit§ vrstva Cesta od ZBGIS. T§ je 

v Katal·gu tried objektov ZBGIS (2013) definovan§ ako l²nia, ktorej ġ²rka je vªļġia alebo rovn§ 

dvom metrom. T§to vrstva rozliġuje v lokalite BK cesty podŎa typu na miestne komunik§cie 

a lesn®, poŎn® cesty, podŎa typu povrchu na tvrdĨ a nespevnenĨ povrch cesty a podŎa 

materi§lov®ho zloģenia na asfaltov®, ġtrkov® a neaplikovan® (Šaģko prejazdn®) cesty. V katal·gu 

ZBGIS sa nach§dza aj vrstva Chodn²k, t§ sa vġak v lokalite BK v¹bec nezobrazovala, ļo bude 

pravdepodobne sp¹soben® defin²ciou tejto vrstvy v Katal·gu tried objektov ZBGIS (2013). 

V tejto defin²cii vrstvy sa p²ġe, ģe Ăsa interpretuj¼ iba vĨznamn® chodn²ky, t. j. tie, ktor® umoģŔuj¼ 

prekon§vaŠ prek§ģky alebo spr²stupŔuj¼ in® objekty, ktor® nie s¼ spr²stupnen® cestnĨm ¼sekomñ. 

ChĨbaj¼ce chodn²ky boli sļasti doplnen® d§tami OSM, hlavne v okol² vrchu S¼Ŏov. Kontrola 

a ¼prava polohy ļi kateg·ri² cestnej siete ZBGIS a OSM v slovenskej ļasti lokality BK prebiehala 

podobne ako v tej ļeskej, a to ortofotosn²mkami v nezalesnenĨch oblastiach a DMR 5G 

v oblastiach zalesnenĨch, kde bolo moģn® podŎa tieŔovan®ho reli®fu cestn¼ sieŠ rozl²ġiŠ (Obr. 

13). Ostatn® ot§zne cesty a chodn²ky bolo potrebn® detailne presk¼maŠ v ter®ne. 
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Obr. 12: Vrstva cestnej siete na r¹znych d§tovĨch sad§ch a jej ¼prava podŎa ortofota. 

Porovnanie cestnej siete ZABAGED (ļerven§ farba) a ZBGIS (modr§ farba) s d§tami OSM (fialov§ farba). 

Nov§ cestn§ sieŠ (ļierna farba) vzniknut§ kombin§ciou tĨchto zdrojov a upraven§ ļi doplnen§ l²niami 

podŎa ortofota. Zdroje d§t: ZABAGED (2016), ZBGIS (2008), OSM, Ortofotomozaika SR (2018). 

 

Obr. 13:Đprava cestnej siete podŎa DMR 5G v okol² vĨchodne od vrchu Sulov. 

VŎavo cestn§ sieŠ ZBGIS (ļerven§ farba) a OSM (modr§ farba). Vpravo ¼prava cesty podŎa DMR 5G 

a doplnenie Ņalġ²ch l²ni² vŅaka ter®nnemu ġetreniu. Zdroje d§t: ZBGIS (2008), OSM, DMR 5G (2013). 
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Po spojen² ļeskej a slovenskej cestnej siete do jednej d§tovej vrstvy bolo potrebn® zjednotiŠ 

kategoriz§ciu ciest a chodn²kov, keŅģe p¹vodn® vrstvy mali rozdielne atrib¼ty (Tab. 3).  

Tab. 3: Navrhnut® kateg·rie novej d§tovej vrstvy Cesty a chodn²ky 

Kateg·ria N§zov 
Typ cesty 

(ZABAGED)  

Typ cesty 

(ZBGIS) 

Typ 

povrchu 

(ZBGIS) 

Materi§lov® 

zloģenie 

(ZBGIS) 

1. kateg·ria 

Spevnen® 

udrģiavan® 

cesty 

cesta 

udrģiavan§  

miestna 

komunik§cia 

tvrdĨ 

povrch 
asfalt 

2. kateg·ria 

Nespevnen® 

udrģiavan® 

cesty 

cesta 

udrģiavan§ 

lesn§, poŎn§ 

cesta 

nespevnenĨ 

povrch 
ġtrk 

3. kateg·ria 

Nespevnen® 

neudrģiavan® 

cesty 

cesta 

neudrģiavan§ 

lesn§, poŎn§ 

cesta 

nespevnenĨ 

povrch 

neaplikovan® 

(Šaģko prejazdn§ 

cesta) 

4. kateg·ria Chodn²ky vrstva PŊġina z d§tovej sady ZABAGED a chodn²ky z d§t OSM 

 

Spevnen® udrģiavan® cesty a nespevnen® udrģiavan® cesty mali dostatoļn¼ ġ²rku na to, aby 

boli na mape veŎkej mierky zaznaļen® polyg·nmi namiesto l²ni². Tie boli vytvoren® pomocou 

funkcie Buffer, ktor§ u ciest 1. kateg·rie vytvorila obalov¼ z·nu so ġ²rkou 1,5 m a u ciest 2. 

kateg·rie zasa 1,25 m od p¹vodnej l²nie. Polyg·nov® vrstvy ciest boli n§sledne ruļne editovan® 

podŎa ortofotosn²mok v lokalit§ch, kde boli cesty ġirġie alebo na miestach, kde na cestu 

nadvªzovalo parkovisko. Pr§ve parkovisk§ boli Ņalġou z pr²ļin pre ploġn¼ reprezent§ciu prvĨch 

dvoch kateg·ri² ciest. Na polyg·novĨch vrstv§ch ciest tieģ boli vyznaļen® schody. 

Cestn§ sieŠ bola prim§rne tvoren§ z d§t ZABAGED a ZBGIS. D§ta tĨchto zdrojov mali 

rozdielne charakterizovan® atrib¼ty, priļom ich vyġġiu pestrosŠ obsahovala vrstva ciest ZBGIS. 

Tieto atrib¼ty vrstiev bolo moģn® prepojiŠ a vytvoriŠ kateg·rie novej d§tovej vrstvy. D§ta tĨchto 

zdrojov vġak neboli kompletn® natoŎko, aby splnili poģiadavky mapy veŎkej mierky. D§ta 

ZABAGED obsahovali vrstvu ciest, ktor§ pokrĨvala vġetky cesty na ļeskej strane lokality 

BK, lokalizaļne sa zhodovala s ortofotom a v drvivej vªļġine obsahovala spr§vne hodnoty 

atrib¼tov. Horġie na tom bola vrstva chodn²kov, ktor§ pokrĨvala len pribliģne polovicu chodn²kov 

na ļeskej strane ¼zemia, priļom v ter®ne boli zisten® mal® odchĨlky ich umiestnenia, hlavne 

v zalesnenom ter®ne. D§ta ZBGIS obsahovali vrstvu ciest, ktor§ vġak nebola ¼plne kompletn§ 

v lokalite BK a hlavne v zalesnenĨch oblastiach sa mierne odchyŎovala od d§t vyzbieranĨch 

v ter®ne. Hodnoty atrib¼tov tejto vrstvy boli vªļġinou spr§vne, avġak veŎkou chybou bola 

zaznaļen§ pr²jazdov§ cesta k bĨval®mu hotelu Kysuca ako cesta nespevnen§ a neudrģiavan§, 

priļom v skutoļnosti je to cesta 1. kateg·rie. Chodn²ky v d§tach ZBGIS v tejto lokalite chĨbali. 

ChĨbaj¼ce d§ta chodn²kov na ļeskej i slovenskej strane boli doplnen® z d§t OSM, hlavne v okol² 

vrchu S¼Ŏov. 
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V ter®ne sa kontrolovalo umiestnenie a kateg·rie celej cestnej siete v lokalite BK. D¹raz sa 

pritom kl§dol na zalesnen® oblasti v okol² osady. VĨchodne ļi z§padne od osady a v oblasti 

kaplnky bol upravovanĨ priebeh niektorĨch l²ni² a ich kateg·rie. Nov® cesty a chodn²ky boli 

v ter®ne zakreslen® hlavne v okol² ter®nnej stanice severne od BK, v okol² vrchu S¼Ŏov a Vlļej 

skaly. V oblasti juhovĨchodne od osady boli chodn²ky zaznaļen® podŎa ortofota a DMR 5G 

kompletne premapovan® v ter®nnym ġetren²m. V ter®ne tieģ bola zakreslen§ bud¼ca plocha 

parkoviska a jeho pr²jazdovej cesty, ktor§ je moment§lne vo vĨstavbe. 

 

5.4.5 Vodn® toky a pramene  

Na ļeskej strane lokality BK bola d§tov§ vrstva vodnĨch tokov tvoren§ d§tami ZABAGED, 

konkr®tne vrstvou Vodn² tok. L²nie tokov verne kop²ruj¼ DMR 5G, keŅģe t§to vrstva bola 

aktualizovan§ podŎa LLS. Z tohto d¹vodu nebola potrebn§ ģiadna kontrola priebehu jednotlivĨch 

l²ni². Bolo vġak potrebn® skontrolovaŠ presn¼ polohu zaļiatkov jednotlivĨch tokov. T¼to polohu 

bolo s²ce moģn® odhadn¼Š z DMR 5G, avġak pr²tomnosŠ rokliny viditeŎnej z vrstevn²c 

a tieŔovan®ho reli®fu eġte nutne nezaruļuje pr²tomnosŠ vody. Preto museli byŠ zaļiatky vodnĨch 

tokov skontrolovan® v ter®ne. D§ta OSM neboli pre vrstvu vodnĨch tokov pouģit® z d¹vodu 

veŎkej generaliz§cie ich l²ni² v lokalite BK. Naopak, n§pomocn® boli pri tvorbe vrstvy prameŔov, 

keŅ zhodne s vrstvou ZABAGED (vrstva Zdroj podzemn²ch vod) znaļili prameŔ vodn®ho toku 

Ļern§ Ostravice. D§ta ZABAGED tieģ obsahovali prameŔ Pod S¼Ŏovem. 

Na slovenskom ¼zem² bola situ§cia so zdrojovĨmi d§tami vodnĨch tokov a prameŔov od 

ZBGIS vĨrazne horġia. D§ta ZBGIS totiģ na ¼zem² vytv§ranej mapy neobsahovali ģiadny vodnĨ 

tok ani prameŔ, priļom rovnak® to bolo u d§t OSM. Pritom podŎa Topografickej mapy 1 : 10 000 

zo 60. rokov a webovej aplik§cie mapy.cz by sa vodn® toky na tomto ¼zem² vyskytovaŠ mali. 

Tieto vodn® toky teda bolo potrebn® nakresliŠ podŎa DMR 5G a skontrolovaŠ ich v ter®ne. 

JedinĨmi d§tovĨmi zdrojmi vyuģitĨmi na tvorbu vodnĨch tokov a prameŔov boli d§tov® sady 

od ĻĐZK, a to ZABAGED a DMR 5G. Vodn® toky v d§tach ZBGIS nedosahuj¼ tak¼ podrobnosŠ 

a komplexnosŠ na to, aby zobrazovali mal® vodn® toky a ich pramene v lokalite BK. Podobne s¼ 

na tom vodn® toky d§t OSM. Naopak, vŅaka met·de LLS s¼ vodn® toky v d§tach ZABAGED 

dostatoļne podrobn® pre mapu veŎkej mierky. Samozrejme, ani t§to met·da nie je dokonal§, 

keŅģe nedok§ģe ¼plne presne urļiŠ zaļiatky vodnĨch tokov. Tie boli v ter®ne lokalizovan® o p§r 

desiatok metrov proti pr¼du danĨch tokov (Obr. 14), ļo vġak vo vªļġine pr²padov z§vis² aj od 

aktu§lneho vodn®ho stavu toku. 
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Obr. 14: Đprava vodn®ho toku podŎa DMR 5G a d§t z ter®nu. 

VŎavo vodnĨ tok z d§t ZABAGED (svetlomodr§ farba), vpravo predŌģenĨ vodnĨ tok podŎa DMR 5G a d§t 

z ter®nu (tmavomodr§ farba). Zdroje d§t: ZABAGED (2016), DMR 5G (2013). 

 

5.4.6 Ostatn® l²niov® d§tov® vrstvy 

V tejto podkapitole je op²san§ tvorba ostatnĨch l²niovĨch d§tovĨch vrstiev, pouģitĨch pre mapu 

veŎkej mierky. 

 

Vrstevnice 

Vrstevnice s¼ najd¹leģitejġou a najpouģ²vanejġou met·dou zn§zornenia vĨġkopisu na map§ch, 

priļom z§kladnĨ interval vrstevn²c (ZIV) z§vis² na mierke mapy a sklonu ¼zemia. Po analĨze 

¼zemia bol zvolenĨ ZIV 5 metrov. Mierka vytv§ranej mapy dovoŎovala menġ² ZIV, ale ļlenitĨ 

ter®n lokality, hlavne v oblasti sk§l juģne od osady, by sp¹sobil zlievanie vrstevn²c a ich vysok§ 

hustota by spravila mapu Šaģko ļitateŎn¼. Najsk¹r bol funkciou TIN to raster line§rnou met·dou 

vytvorenĨ raster DMR s veŎkosŠou bunky 5 metrov, nesk¹r vyhladenĨ funkciou Resample. Pre 

tvorbu vrstevn²c nebol pouģitĨ raster z kapitoly 4.2.7, keŅģe ten bol prim§rne urļenĨ na kontrolu 

d§tovĨch vrstiev a pre tvorbu vrstevn²c bol pr²liġ podrobnĨ. Z rastru s veŎkosŠou bunky 5 metrov 

boli funkciou Create Contour vygenerovan® nov® vrstevnice pre mapu. Ostr® zlomy vzniknutĨch 

vrstevn²c boli vyhladen® pomocou funkcie Smooth Line (Obr. 15) a edit§ciou boli odstr§nen® 

mal® uzavret® vrstevnice, ktor® neniesli z§sadn¼ inform§ciu o vĨġkovĨch pomeroch v ¼zem². 
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Obr. 15: Đprava vrstevn²c vyhladen²m. Okolie bĨval®ho hotela Kysuca. 

Ostr® zlomy vygenerovanĨch vrstevn²c (svetlohned§ farba) vyhladen® funkciou Smooth Line (tmavohned§ 

farba). Zdroje d§t: DMR 5G (2013), Ortofotomozaika SR (2018). 

 

Ġt§tna hranica a hranice obc² 

L²nia ġt§tnej hranice a jednotliv® hranice obc² boli vytvoren® z d§tovej vrstvy Hranice spr§vn² 

jednotky a katastr§ln²ho ¼zem² od ZABAGED. Zdrojom geometrickĨch d§t tejto vrstvy je 

RĐIAN, preto nebolo potrebn® kontrolovaŠ l²nie d§tami z katastru. V d§tach ZBGIS nebola 

ģiadna vrstva, ktor§ by zn§zorŔovala ġt§tnu hranicu. Navyġe slovensk§ ļasŠ lokality BK sa 

nach§dza na ¼zem² jedinej obce. 

 

Ter®nne stupne a skaln® ¼tvary 

D§tov® vrstvy vznikali na ļeskom ¼zem² lokality BK z d§t ZABAGED. V d§tach ZBGIS sa tieto 

vrstvy nenach§dzali. Vrstva ter®nnych stupŔov, ktor§ l²niami vymedzuje ostro ohraniļen® svahy, 

bola na ļeskej strane ¼zemia zanechan§ len na vĨraznĨch miestach (napr. okraje bĨvalĨch 

kameŔolomov). Na slovenskej ļasti ¼zemia boli podŎa DMR 5G zakreslen® vĨrazn® ter®nne 

stupne severovĨchodne od osady, pravdepodobne vytvoren® Ŏudskou ļinnosŠou. Ter®nne stupne 

boli taktieģ prekontrolovan® v ter®ne podobne ako skaln® ¼tvary (Vlļ² sk§la), ktor® sa v d§tach 

ZABAGED zobrazuj¼ ako polyg·ny. Tie s¼ vġak pr²liġ zgeneralizovan® a nedostaļuj¼ce pre 

mapu veŎkej mierky. Preto boli v ter®ne l²niami zaznaļen® hlavy a pªty sk§l. Zakreslen® tieģ boli 

skaln® ¼tvary Malej Vlļej skaly na slovenskom ¼zem² spolu s kamenitĨm povrchom v oblasti pod 

Ŕou. Pªty sk§l nakoniec neboli vyuģit® vo vytv§ranej mape, keŅģe kolidovali s vrstvou ciest. 
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Elektrick® vedenie, ploty a bĨvalĨ lyģiarsky vlek 

Tieto vrstvy neboli v lokalite BK obsiahnut® v d§tach ZABAGED ani ZBGIS. Elektrick® vedenie 

a ploty boli ļiastoļne zakreslen® podŎa ortofotosn²mok na nezalesnenĨch ploch§ch a podŎa 

sn²mok panor§my webovej mapovej aplik§cie Mapy.cz. KeŅģe v tejto lokalite s¼ ploty okolo 

s¼kromnĨch pozemkov sk¹r raritou ako pravidlom, inform§cie o parcel§ch z d§t RĐIAN 

nepostaļovali pre ich spr§vne zakreslenie v osade. Stoģiare elektrick®ho vedenia a ploty boli preto 

upresnen® a doplnen® aģ ich zakreslen²m v ter®ne. V ter®ne tieģ boli zakreslen® stŌpy bĨval®ho 

lyģiarskeho vleku na l¼ke nad hotelom Sulov. 

 

5.4.7 Bodov® d§tov® vrstvy 

V tejto podkapitole je op²san§ tvorba bodovĨch d§tovĨch vrstiev, pouģitĨch v mape lokality BK. 

 

Body z§ujmu a turistick® body 

Body z§ujmu (napr. pomn²ky, sochy, kr²ģe, veģovit® stavby) a turistick® body (napr. informaļn® 

tabule, vyhliadky, turistick® znaļky, r§zcestn²ky) boli v lokalite BK vytvoren® hlavne z d§t OSM. 

Tieto d§ta boli omnoho podrobnejġie ako d§ta ZABAGED, ktor® v tejto lokalite obsahovali len 

inform§cie o dvoch soch§ch a jednom kr²ģi. Pr²ļinou je absencia turistick®ho obsahu v d§tach 

ZABAGED. Turistick® prvky tieģ neboli obsiahnut® v d§tach ZBGIS. Tie zobrazovali len jeden 

kr²ģ, ktorĨ ani neexistoval, ļo sa nesk¹r zistilo v ter®ne. Pri zaznaļovan² bodov tieģ pom§hali 

sn²mky panor§my od Mapy.cz. Vġetky tieto body z²skan® zo zdrojovĨch d§t boli detailne 

prekontrolovan® v ter®ne a doplnen® Ņalġ²mi prvkami, priļom d§ta OSM sa vªļġinou lokalizaļne 

zhodovali s d§tami z ter®nu. Po spracovan² d§t z ter®nu sa uk§zalo, ģe pokrĨvali pribliģne tretinu 

vġetkĨch vyzbieranĨch bodov z§ujmu a turistickĨch bodov v oblasti BK. 

 

Ostatn® bodov® d§tov® vrstvy 

Vrstva hraniļnĨch kameŔov bola vytvoren§ podŎa ļesk®ho katastru nehnuteŎnost² z d§t 

katastr§lnej mapy. Body parkov²sk boli vytvoren® podŎa ortofotosn²mok a d§t OSM. Bodov§ 

vrstva vodojemov vznikla podŎa d§t Topografickej mapy 1 : 10 000 zo 60. rokov 20 storoļia, 

priļom bola taktieģ prekontrolovan§ v ter®ne. D§ta priepustov boli z²skan® z d§t ZABAGED 

a ZBGIS a boli doplnen® d§tami z ter®nu. Na tvorbu vĨġkovĨch bodov boli pouģit® d§ta ZBGIS, 

keŅģe sa oba vrcholy nach§dzaj¼ na slovenskom ¼zem². Body osamelĨch stromov vznikli podŎa 

sn²mok ortofota, priļom v ter®ne bol doplnenĨ chr§nenĨ strom. Vrstva osamelĨch stromov z d§t 

ZABAGED neobsahovala v lokalite BK ģiadne d§ta. D§ta ZBGIS obsahovali vrstvu Strom, ktor§ 

vġak v skutoļnosti obsahovala len stromy, ktor® vznikli generaliz§ciou malĨch skup²n stromov. 
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6 POPIS TVORBY MAPY 

V z§vereļnej kapitole je op²san® vytvorenie turistickej mapy veŎkej mierky zachyt§vaj¼cu 

lokalitu B²lĨ KŚ²ģ / Biely Kr²ģ v softwari ArcGIS for Desktop od ESRI (Ņalej len ArcGIS). T§ 

obsahuje novovytvoren® d§tov® vrstvy z dostupnĨch d§tovĨch zdrojov a ter®nneho ġetrenia, 

ktorĨch tvorba je postupne op²san§ v predoġlej kapitole. Tieto vrstvy s¼ logicky usporiadan® 

v geodatab§ze, a to v datasete s n§zvom Mapa. CieŎom tejto kapitoly je pouk§zaŠ na 

najpodstatnejġie kroky pri tvorbe mapy. 

PrvĨm krokom je nastavenie kartografick®ho zobrazenia nov®ho mxd projektu, v ktorom 

bude mapa zostavovan§. To sa nastav² v Data Frame Properties pod z§loģkou Coordinate System, 

priļom v tomto pr²pade to je WGS 1984 UTM Zone 34N (EPSG k·d 32634). N§sledne sa mapov® 

pole vypln² pripravenĨmi d§tovĨmi vrstvami pomocou Add Data. V Set Reference Scale sa 

nastav² mierka vytv§ranej mapy a pre jednotliv® d§tov® vrstvy (pr²padne ich atrib¼ty) sa nastav² 

znakovĨ kŎ¼ļ v Properties pod z§loģkou Symbology. K nim sa vytvoria anotaļn® vrstvy 

obsahuj¼ce popisy jednotlivĨch prvkov mapy. Na z§ver sa v Layout  View urļ² oblasŠ mapov®ho 

poŎa a do mapy sa doplnia Ņalġie z§kladn® kompoziļn® prvky a mapa sa vyexportuje 

v poģadovanom form§te s dopredu nastavenĨm rozl²ġen²m. 

 

6.1 Tvorba z nakov®ho kŎ¼ļa   

ZnakovĨ kŎ¼ļ je s¼bor mapovĨch znakov vytvorenĨ pre dan¼ mapu, priļom jeho tvorba je tieģ 

z§visl§ na mierke vytv§ranej mapy. MapovĨ znak je grafickĨ symbol, pomocou ktor®ho sa na 

map§ch zn§zorŔuje poloha, druh a Ņalġie charakteristiky objektov a javov. Je z§kladnĨm 

prostriedkom jazyka mapy. DlhodobĨm vĨvojom sa v kartografii vytvorila ist§ ġtandardizovan§ 

s¼stava kartografickĨch znakov, avġak aj napriek tomu nie je moģn® n§jsŠ jedinĨ spr§vny znakovĨ 

kŎ¼ļ (Bl§ha a Hudeļek, 2007, s. 10). Aj tvorba mapovĨch znakov v tejto pr§ci bola inġpirovan§ 

uģ existuj¼cimi kartografickĨmi znakmi, hlavne turistickĨch m§p (napr. Klubu ļeskĨch turistov), 

pre zachovanie ist®ho ġtandardu  mapovĨch znakov. GrafickĨmi prostriedkami pre vyjadrenie 

mapovĨch znakov s¼ body, l²nie a plochy. Vġetky tieto prostriedky boli vyuģit® aj vo vytv§ranej 

mape a s¼ op²san® v nasleduj¼cich podkapitol§ch. 

 

6.1.1 Bodov® znaky 

BodovĨ znak je najbeģnejġou met·dou zn§zorŔovania objektov, keŅģe zobrazuje vġetky bodov® 

a maloploġn® objekty, ktor® nie je moģn® z d¹vodu ich mal®ho rozmeru v mierke mapy zobraziŠ 

ploġnĨmi znakmi. Vo vytv§ranej mape s¼ to turistick® objekty (napr. informaļn® tabule, 

r§zcestn²ky, vyhliadky), body z§ujmu (napr. pomn²ky, sochy, kr²ģe) ļi prvky topografick®ho 
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obsahu (napr. pramene, vĨġkov® body, osamel® stromy). Ich kresba neodpoved§ skutoļnej 

veŎkosti objektu, preto s¼ oznaļovan® ako mimomierkov®. BodovĨ znak m§ niekoŎko 

variabilnĨch charakterist²k ï parametrov (tvar, veŎkosŠ, ġtrukt¼ra, vĨplŔ, orient§cia a poz²cia), 

ktor® s¼ hlavnĨm n§strojom pre k·dovanie inform§ci² do znaku, priļom vizu§lne najvĨraznejġ²m 

parametrom znaku je jeho tvar. PodŎa tvaru sa bodov® znaky delia na geometrick® (z§kladn® 

geometrick® tvary), symbolick® (jednoduch® kresby typov objektov), obr§zkov® (kresby 

konkr®tnych objektov) a alfanumerick® (p²smen§ a ļ²slice pouģit® ako litery).  

Vo vytv§ranej mape s¼ vĨhradne pouģit® geometrick® (napr. vodojem, prameŔ, hraniļnĨ 

kameŔ) a symbolick® (napr. kr²ģik, pomn²k, socha) bodov® znaky. V softwari ArcGIS je moģn® 

si znaky vyberaŠ z preddefinovanej knihovne, ktor§ je dostaļuj¼ca pre tvorbu geometrickĨch 

znakov, avġak obsahuje len obmedzen® mnoģstvo znakov symbolickĨch, ktor® ļasto 

nepostaļovali na tvorbu zloģitejġ²ch a menej vyuģ²vanĨch bodovĨch znakov. Tie boli vytv§ran® 

vo vektorovom editore Inscape a do ArcGIS importovan® cez Style Manager (pod z§loģkou 

Customize) ako Picture Marker Symbol vo form§te emf. Takto nahran® znaky sa zobrazia 

v Symbol Selector a ich parametre je moģn® meniŠ rovnako ako u znakov z knihovne ArcGIS. 

D¹leģit® je tieģ spr§vne umiestnenie bodovĨch znakov do mapy. KeŅģe s¼ bodov® znaky 

mimomierkov®, do mapy s¼ umiestŔovan® na z§klade ich vzŠaģnĨch bodov, ktor® tvoria vªzbu 

bodov®ho znaku k s¼radnicov®mu poŎu mapy. V bodovom znaku je vzŠaģnĨm bodom buŅ jeho 

stred ako prieseļn²k vn¼tornĨch ¼seļiek, vrchol prav®ho uhlu z§kladne znaku, Šaģisko obrazca, 

geometrickĨ stred dolnej ļasti znaku, stred z§kladne znaku ļi inĨ logickĨ bod, ktorĨ pri ļ²tan² 

mapy urļ² jednoznaļne jeho polohu (Obr. 16). VzŠaģnĨm bodom sa znak umiestni v mape na 

miesto vĨskytu zn§zorŔovan®ho objektu (Voģen²lek a kol,, 2011, s. 46).  

Obr. 16: VĨber bodovĨch znakov umiestnenĨch v mape. 

Umiestnenie vzŠaģnĨch bodov (ļerven® bodky) na s¼radnicovom poli mapy u jednotlivĨch bodovĨch 

znakov. 

 

BodovĨmi znakmi bola tieģ reprezentovan§ cyklotrasa, lyģiarska magistr§la a turistick® 

znaļenie. Jedn§ sa o javy, ktor® s¼ zvyļajne na map§ch menġ²ch mierok vyjadren® l²niovĨmi 
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znakmi. Avġak v pr²pade mal®ho ¼zemia, kde navyġe na jednej ceste je znaļenĨch viacero tr§s, je 

pre mapu lepġ²m rieġen²m vyuģiŠ bodov¼ reprezent§ciu, pretoģe mapu menej graficky zaŠaģ². 

Body z jednotlivĨch l²ni² tr§s boli vytvoren® pomocou funkcie Generate Points Along Lines 

s parametrom nastavenia vzdialenosti medzi vytv§ranĨmi bodmi. Vytvoren® body sa ruļnou 

edit§ciou presunuli na pr§zdnejġie miesta pr²sluġnĨch ciest, keŅģe neboli fixovan® na konkr®tne 

miesta na mape. Ich umiestnenie vġak bolo volen® tak, aby jednoznaļne urļovali priebeh 

znaļenĨch ciest. 

 

6.1.2 L²niov® znaky 

L²niov® kartografick® znaky s¼ veŎmi ļasto vyuģ²vanĨmi vyjadrovac²mi prostriedkami, keŅģe sa 

vyuģ²vaj¼ na zn§zorŔovanie l²niovĨch javov a z§roveŔ ploġnĨch javov, ktorĨch ġ²rkovĨ rozmer 

nie je moģn® v danej mierke mapy vyjadriŠ. Urļuj¼ sa u nich 4 parametre: hr¼bka, ġtrukt¼ra, farba 

a orient§cia, a rozliġujeme ich na l²niov® znaky identifikaļn®, hraniļn®, pohybov® a izarytmick® 

(Mikl²n a kol., 2018, s. 69). Vo vytv§ranej mape boli vyuģit® tri z tĨchto ġtyroch kateg·ri².  

Identifikaļn® l²niov® znaky zn§zorŔuj¼ objekty, ktor® je moģn® jednoznaļne urļiŠ dŌģkovĨm 

rozmerom, priļom ich ġ²rku nie je moģn® v danej mierke zobraziŠ. Tematick® objekty mapy 

(skaln® ¼tvary, cestn§ sieŠ, vodn® toky) boli vyjadren® l²niovĨmi znakmi s hrubġ²mi l²niami, 

znakmi s tenġ²mi l²niami zasa objekty topografick®ho obsahu (elektrick® vedenie, ploty, ter®nne 

stupne). Z§kladnĨm rozliġovac²m parametrom l²niovĨch znakov je vġak ġtrukt¼ra, ktor§ vyjadruje 

kvalitat²vne vlastnosti javov. Pr§ve ġtrukt¼rou znaku boli odl²ġen® cesty od chodn²kov 

a nadzemn® vodn® toky od podzemn®ho, vyuģit²m plnĨch a ļiarkovanĨch l²ni². Pomerne zloģitou 

ġtrukt¼rou l²nie boli zaznaļen® ploty ļi ter®nne stupne, keŅģe ich l²niov® znaky boli doplnen® 

znakmi sprievodnĨmi, kolmĨmi na hlavn¼ l²niu. 

Hraniļn® l²niov® znaky vymedzuj¼ plochy s rovnakou kvalitat²vnou charakteristikou javu. 

Vyznaļuj¼ priebeh hran²c, priļom v tejto pr§ci boli vyuģit® na zn§zornenie ġt§tnej hranice a hran²c 

obc². Ġt§tna hranica bola pre jej vªļġ² vĨznam zaznaļen§ hrubġou l²niou ako hranica obce, avġak 

jej hr¼bka v mape sp¹sobila vĨrazn® prekrytie znakov ciest. Preto bol priebeh hranice vyznaļenĨ 

lemovkou tvorenou l²niovĨm rastrom (ġrafami), ktor® zachov§vaj¼ podstatnosŠ prvku a z§roveŔ 

umoģŔuj¼ vidieŠ i prvky prekryt®. Pre tento sp¹sob zaznaļenia vġak bolo potrebn® pomocou 

funkcie Buffer vytvoriŠ obalov¼ z·nu okolo l²nie polyg·novou vrstvou a zaznaļiŠ ju ploġnĨm 

znakom. 

Izarytmick® l²niov® znaky sp§jaj¼ miesta s rovnakou hodnotou urļit®ho javu. Ich typickĨm 

pr²kladom s¼ vrstevnice, sp§jaj¼ce miesta s rovnakou nadmorskou vĨġkou. Vrstevnice boli v tejto 

pr§ci vyznaļen® tenkĨmi l²niami, priļom kaģd§ piata vrstevnica bola zn§zornen§ dvojn§sobnou 

hr¼bkou l²nie. 



  54 

V ArcGIS je moģn® vytvoriŠ pestr¼ paletu l²niovĨch znakov, od tĨch  najjednoduchġ²ch aģ po 

ġtrukt¼rne najzloģitejġie l²niov® znaky vŅaka Symbol Property Editor, v ktorom je tieģ moģn® 

skladaŠ viac l²niovĨch znakov do jedn®ho komplexn®ho a nastavovaŠ jeho parametre. 

 

6.1.3 Ploġn® znaky  

PloġnĨmi znakmi sa zn§zorŔuj¼ javy, ktor® m¹ģeme v danej mierke mapy zakresliŠ p¹dorysne. 

Hranice znaku kop²ruj¼ skutoļn® ohraniļenie danĨch javov a inform§cie o nich sa do ploġn®ho 

znaku k·duj¼ na z§klade dvoch parametrov, vĨplne a obrysu. VĨplŔ ploġn®ho znaku predstavuje 

farebn® alebo rastrov® zaplnenie plochy znaku. V tejto pr§ci boli r¹znymi hodnotami parametrov 

farby kvalitat²vne rozl²ġen® land use / land cover vrstvy a polyg·nov® vrstvy ciest. Pri vĨbere 

farieb je potrebn® braŠ ohŎad na to, akĨ jav u ļitateŎa mapy evokuj¼ (napr. zelen§ farba je typick§ 

pre les) a tieģ na to, akĨ veŎkĨ are§l vyplŔuj¼. Pre veŎk® plochy sa volia svetl® a m§lo sĨte farby, 

pretoģe ich optick§ v§ha je niģġia ako u tmavĨch a sĨtych farieb.  

Vo vytv§ranej mape bol ako podklad vyuģitĨ tieŔovanĨ reli®f s veŎkosŠou bunky 1 m, ktorĨ 

vytv§ra plastickĨ efekt mapy. Vªļġina ploġnĨch znakov s¼ pritom umiestnen® aģ pod n²m, preto 

jeho pr²tomnosŠ tieģ vplĨva na vĨber odtieŔu a sĨtosti farby (Obr. 17). PloġnĨ znak udrģiavanej 

cesty vġak pod tieŔovanĨm reli®fom umiestnenĨ nebol, keŅģe by v porad² vrstiev klesol pod 

l²niov® znaky, ktor® by ho zaļali prekrĨvaŠ, preto ho nepret²naj¼ ani vrstevnice. Podobne pod n²m 

nie je ani ploġnĨ znak budov, pretoģe pr²padn§ deform§cia budov, ktor¼ by tieŔovanĨ reli®f 

zapr²ļinil, by neodpovedala realite. 

K farebn®mu zaplneniu plochy bol do ploġn®ho znaku pridanĨ jednoduchĨ raster pre budovy 

ļi plochy vo vĨstavbe pre ich odl²ġenie od aktu§lnych javov. Zaniknut® objekty boli zasa od tĨch 

aktu§lnych odl²ġen® absentuj¼cou vĨplŔou a ļiarkovanĨm obrysom ploġn®ho znaku. Podobne 

absentuje vĨplŔ u znaku ihr²sk, pre zobrazenie land use pod n²m. Obrysom znaku vodnej plochy 

je jej brehovka a ploġnĨ znak s¼kromnej zelene vyznaļuje svojim obrysom hranice s¼kromnĨch 

pozemkov. Parametre ploġnĨch znakov je moģn® v softwari ArcGIS nastaviŠ v Symbol Property 

Editor, podobne ako parametre bodovĨch a l²niovĨch znakoch. 
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Obr. 17: PlastickĨ efekt mapy a jeho vplyv na ploġn® znaky. 

VŎavo mapa bez plastick®ho efektu, vpravo s¼ farby ploġnĨch znakov svetlejġie a menej sĨte vplyvom 

tieŔovan®ho reli®fu. Zdroje d§t: DMR 5G (2013). 

 

6.2 Popis mapy  

Popisom mapy sa rozumie s¼hrn vġetkĨch geografickĨch n§zvov, skratiek, alfanumerickĨch 

¼dajov a p²smen v mape. Popis v map§ch je nevyhnutnĨ pre identifik§ciu zn§zornenĨch objektov, 

pretoģe bez neho m§ mapa veŎmi obmedzen¼ informaļn¼ funkciu (Voģen²lek a kol,, 2011, s. 

164). Pomocou r¹znych druhov rodov, rezov, veŎkost² a farby p²sma sa od seba odliġuj¼ 

jednotliv® skupiny pop²sanĨch javov (napr. vodstvo od objektov z§ujmu). Vo vytv§ranej mape 

boli navyġe popisy mapy vytvoren® dvojjazyļne. Pre ļesk¼ ļasŠ ¼zemia v ļeskom jazyku, pre 

slovensk¼ ļasŠ ¼zemia v slovenļine, priļom inġpir§ciou pre tento krok boli Topografick® mapy 

1 : 10 000, vytv§ran® eġte v bĨvalom Ļeskoslovensku.  

V ArcGIS je moģn® vygenerovaŠ popisy automaticky podŎa urļit®ho atrib¼tu vrstvy pomocou 

Label Features, priļom nastavenie tĨchto popisov sa vykon§va v Properties pod z§loģkou Labels. 

Pri  automaticky vytvorenĨch popisov je vġak potrebn® spr§vne nastaviŠ jeho umiestnenie na 

z§klade kartografickĨch pravidiel, platnĨch pre cel¼ vrstvu. KeŅģe popiskov v mape nebolo aģ 

tak® mnoģstvo, od tohto nastavovania sa opustilo a popisy boli preveden® do anot§ci² (funkcia 

Convert Labels to Annotation) a n§sledne uloģen® do anotaļnĨch vrstiev v geodatab§ze pod 

datasetom s n§zvom Anot§cie mapy, kde boli n§sledne spojen® do spoloļnĨch vrstiev pomocou 

nastroja Merge. Po tomto kroku bolo moģn® edit§ciou manipulovaŠ s kaģdĨm jednĨm popiskom 

samostatne, ļo vĨrazne uŎahļilo ich umiestŔovanie v oblastiach mapy s vysokou hustotou 

kartografickĨch znakov.  
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Niektor® popisy boli do mapy prid§van® ruļne (napr. miestne n§zvy), a to do pr§zdnych, 

dopredu vytvorenĨch anotaļnĨch vrstiev, keŅģe neboli s¼ļasŠou ani jedn®ho atrib¼tu 

vytvorenĨch d§tovĨch vrstiev. Popisky vrstevn²c boli tieģ vytvoren® ruļne, i keŅ boli definovan® 

v d§tovej vrstve vrstevn²c. Automaticky vygenerovan® popisky by popisovali kaģd¼ jednu 

vrstevnicu, ļo nie je ģiad¼ce. Ruļne boli pop²san® len niektor® vrstevnice tak, aby bol 

pochopiteŎnĨ priebeh ter®nu, priļom ich popis bol orientovanĨ smerom do kopca. 

Pre lepġiu ļitateŎnosŠ boli okolo popiskov vytvoren® masky, sl¼ģiace na vymazanie vrstiev, 

ktor® ich prekrĨvaj¼. K odmaskovaniu popiskov sl¼ģi funkcia Feature Outline Masks. V nej bol 

ako typ masky zvolenĨ EXACT SIMPLIFIED, ktorĨ vytv§ra polyg·ny reprezentuj¼ce presn® 

tvary popiskov danĨch anotaļnĨch vrstiev s urļitou obalovou z·nou. VŅaka tomuto typu masky 

s¼ prvky vrstiev, prekrĨvaj¼ce polyg·ny masiek, vymaz§van® (pomocou funkcie Erase) podŎa 

tvaru jednotlivĨch p²smen popiskov (Obr. 18). To z§roveŔ popisky sprehŎadn² a nevymaģe prvky 

kompletne z ich okolia. Pre vyhnutie sa probl®mom s exportom neboli vyuģit® Advanced Drawing 

Options ï moģnosti nastavenia masiek pre jednotliv® vrstvy, bez nutnosti mazania ich ļast². 

Vymazanie cel®ho okolia popiskov bolo vyuģit® u popisu vrstevn²c (typ masky CONVEX HULL), 

keŅģe v tomto pr²pade bolo potrebn® vymazaŠ cel¼ ļasŠ vrstevnice prekrĨvaj¼cu popisok. Pre 

odmaskovanie ploġnĨch znakov boli z ich hran²c vytvoren® samostatn® l²niov® znaky (pomocou 

funkcie Feature To Line), keŅģe nebolo potrebn® odmaskovaŠ i vĨplne pl¹ch. 

Obr. 18: Odmaskovanie popisov s vyuģit²m 2 r¹znych typov masiek. 

Hore vŎavo zn§zornenie popisu bez masky, uprostred vytvorenĨ polyg·n maskou EXACT SIMPLIFIED, 

vpravo odmaskovanie vrstiev podŎa vytvoren®ho polyg·nu. Dole rovnakĨ postup ako hore, ale s vyuģit²m 

masky CONVEX HULL. 

 






















