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ABSTRAKT

Predmétem zkoumani diplomové prace je mozny rozvoj pisemného projevu v némeckém

jazyce skrze didaktické hry u zaka zékladnich skol.

Teoreticka ¢ast zasazuje pisemny projev do oblasti cizojazy¢né didaktiky a popisuje jeho
dalezité aspekty, jako jsou vyvoj, funkce a piinos ve vyuce ciziho jazyka. Dale se
soustfedi na pojeti pisemného projevu ve Skolnim vzdélavacim planu vybrané zakladni
Skoly, kde byl vyzkum prace realizovan. Také piedstavuje hry jako moznou vyukovou
metodu, ktera je zacilena na rozvoj psani. V souvislosti s hrami se zabyva hodnocenim,

rolemi ucitele, vyznamem her ve vyuce a jejich klasifikaci.

Prakticka ¢ast se vénuje samotnému vyzkumu prace. Nejprve popisuje pisemné hry, které
déli na tii faze — ptipravné, vystavbové a strukturujici, a které maji zédky v jejich
pisemném projevu postupné rozvijet. Z navrzenych her bylo vybrano 6 her, jez byly
s zaky prakticky ovéfeny. K praktickému ovéteni mozného rozvoje pisemného projevu u
zakd vybrané skoly slouzily dvé vyzkumné metody, metoda experimentalni a

dotaznikova.

Cilem prace bylo zjistit, zda navrZené hry pfispé€ly k rozvoji pisemného projevu zakl dané

zakladni skoly.

Z vysledkt vyzkumu je patrné, ze pisemné hry prispély k celkovému rozvoji pisemného

projevu zaki vybrané skoly.

KLICOVA SLOVA

némcina jako druhy cizi jazyk, fecové dovednosti, pisemny projev, didakticka hra,

pisemné hry, aktiviza¢ni vyukova metoda



ABSTRACT

The thesis deals with possible progress in writing in German of students at secondary

schools by the use of didactic games.

The theoretical part sets writing in context of language didactics and describes its
significant aspects such as development, functions, and contribution to teaching a foreign
language. It also focuses on conception of writing in the school educational plan of
secondary school, at which the research was done. Then, it introduces games as a possible
activating teaching method aimed at development of writing and describes their

evaluation, roles of teacher, purpose, and classification.

The practical part is devoted to the actual research. Firstly, it depicts writing games that
are divided into three parts — preparing, building, and structuring, and designed to
gradually develop writing of students. From these writing games, six were chosen to be
practically verified at the secondary school. For this verification, two methods were

selected, an experiment and a questionnaire.

The aim of the thesis was to find out whether the selected writing games contributed to

the development of writing of students at the secondary school.

The results show clearly that the writing games contributed to the development of writing

of the students at selected school.

KEY WORDS

German as second foreign language, language skills, writing, didactic game, writing

games, activating teaching method
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Uvod

Predmétem zkoumani této diplomové prace je moznost rozvoje pisemného projevu

v némeckém jazyce skrze didaktické hry u zakt zakladniho vzdélavani.

Pisemny projev zaujima nedilnou soucést kazdé cizojazyéné vyuky, avSak ne vzdy
je jasné stanovené, o jakou formu pisemného projevu se ve vyuce jednd. Dle Kasta (1999,
s. 8) je nesmirn¢ dulezité, aby se v ramci vyuky rozliSovalo mezi pojmy pisemny projev
jako cil a pisemny projev jako prostfedek k dosazeni jiného cile. Schopnost diferenciace
téchto pojmii je ze strany ucitele 1 zakt ve vyuce cizich jazykl naprosto zasadni, pokud
se ma pisemny projev u zakl pozitivné vyvijet. Pisemny projev jako cil, na ktery je tato
prace zaméiena, spociva v tvorbé samostatnych pisemnych celkd. K schopnosti produkce
téchto celkl je potfebna znalost grafické podoby jazyka a alespoil elementdrni znalost
gramatiky a slovni zdsoby. Kromé toho je pisemny projev jako cil tizce spojen s mnoha
dalsimi dovednostmi, kterymi musi zak disponovat, aby byl schopen vytvofit
srozumitelny text. Z divodu této komplexnosti ¢innosti, které pisemny projev jako cil
zahrnuje, se muze tato forma psani zdat pfili§ narocnd a pro zaky i ucitele odrazujici.
Jednim z moznych feSeni, jak Zaky pfivést k psani a pfispét k celkovému rozvoji této
dovednosti je skrze didaktické hry. Hry patii mezi oblibené ¢innosti vétSiny zaku, jsou
zdbavnym aspektem vyuky, nendsilné podnécuji k uceni a pfitahuji Zaky k dané
problematice. Diky hrdm je moZzné dosdhnout nejriiznéjSich didaktickych cili. Tato
diplomové praci nabizi navrh her, které jsou zacilené na rozvoj pisemného projevu. Cil
prace je prakticky ovéfit, zda navrzené pisemné hry ptispély k rozvoji pisemného projevu

zaki vybrané Skoly.

Diplomova prace je rozdélena do dvou Casti, teoretické a praktické. V casti
teoretické jsou zahrnuty 3 kapitoly. Prvni kapitola se soustfedi na zasazeni cizojazy¢ného
pisemného projevu do oblasti didaktiky. Dale pojednavd o zékladnich informacich
tykajicich se vyvoje pisemného projevu, definuje ho jako komplexni proces, zmiiuje
funkce, které jsou s psanim ve vyuce spojeny, a zdiirazituje piinos, ktery tato dovednost
v cizojazy¢né vyuce zaujima. Druha kapitola pojedndva o kurikularnim dokumentu
Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzd€lavani, v jehoz souvislosti popisuje

pozadavky na pisemny projev v dalSim cizim jazyce. Soucasti druhé kapitoly je kratké



predstaveni vybrané zakladni $koly, na které je vyzkum této prace realizovan, a Skolniho
vzdélavaciho planu se zaméfenim na pisemny projev v dalSim cizim jazyce. Posledni
kapitola z teoretické Casti se zabyva didaktickou hrou a jejim vyznamem ve vyuce cizich
jazykl. Zahrnuje dulezité aspekty hry, jako jsou role ucitele, fizeni hry ¢i hodnoceni, a

také nabizi moznou klasifikaci pisemnych her, kter¢ jsou pro tuto praci dulezité.

V praktické ¢asti prace je vénovano samotnému vyzkumu her zacilenych na rozvoj
pisemného projevu jako cile. K zjisténi fakti slouzi dvé vyzkumné metody, metoda
experimentalni a dotaznikova. Navrzené hry jsou pro ucely této prace déleny do tii fazi,
jejichz nazvy byly inspirovany Kastem (1999, s. 34). Poradi jednotlivych fazi her je pro
vyzkum této prace klicové, nebot dodrzeni spravného poradi her zaky postupné
pfipravuje na schopnost produkce samostatnych textl, o kterou se v cizojazy¢né vyuce
podle rdmcového vzdélavaciho planu usiluje. Aby se pozadovany piinos pisemnych her
pti vyzkumu prokdzal, je jako prvni zvolena hra, jejiz cilem je rovnou produkce textu.
Tato hra ma za kol zjistit, jak pisemny projev zaku pred zacatkem experimentu vypada.
Nésledné se postupuje podle navrzeného potadi jednotlivych fazi her. V prvni fazi her si
Zaci osvoji pravopis a slovni zasobu potiebnou pro dalsi faze hry, v druhé fézi si
pfipomenou pravidla pro poradek slov ve vétach a za¢nou tvofit izolované véty, a
v posledni fazi si zaci zopakuji hru, kterou si predtim vyzkouseli bez podpory téchto dvou
fazi. Pisemné hry, které se ve vyuce vyzkousi, se ndsledné vyhodnoti a porovnaji, pti¢emz
hlavnim ukazatelem piinosu pisemnych her jsou dvé ziskané verze posledni faze
pisemnych her, které stanovi, do jaké miry byli Zaci i1 pfed piisobenim téchto pisemnych
her schopni produkce souvislého textu. V hypotéze prace se predpoklada, ze druha verze
pisemného projevu zakil, tedy pisemny projev po ovéfeni navrZzenych pisemnych her,
bude prokazatelné lepsi. Jako podpora k ovéfeni této hypotézy slouzi jesté dotaznikova
metoda. Zaci maji na zavér experimentu zhodnotit, zda jim pisemné hry produkci druhého
souvislého textu n¢jak usnadnily, a také jestli pisemné hry jejich celkovy pisemny projev
néjak ovlivnily. Ziskané vysledky jsou zapracovany do grafli, které ukazuji, zda byl cil

préce splnén.

Jako hlavni zdroje informaci slouzily této praci publikace od Kasta (1999),
Raimesové (Raimes 1983), Vélzinga (1998), Polivkové (1963), Hanspachové a Randové

(2006) a vyse zminéné kurikularni dokumenty.



1 Pojeti pisemného projevu ve vyuce ciziho jazyka

Prvni kapitola se zabyva vysvétlenim pojmu pisemny projev ve vyuce ciziho
jazyka. Nasledujici definice zatazuje pisemny projev do oblasti didaktiky cizich jazyka
a popisuje, co pisemny projev ve vyuce piedstavuje a jaké jsou jeho hlavni rysy. Tyto

definice jsou nésledn¢ srovnany a blize okomentovany.

., Psani je slozita aktivni dovednost, a to nejen v cizim jazyce, ale i v materském
jazyce. Psat znamend uZivat grafické podoby jazyka k predani jazykove

informace “ (Benes a kol., 1970, s. 173).

., Pisemny projev je aktivni 7ecova dovednost, jiz se uziva k vyjadiovani

myslenkovych obsahii v procesu komunikace'* (Hendrich a kol., 1988, s. 236).

Ob¢ vyse zminéné citace uvadi, ze pisemny projev patii mezi aktivni fecové
dovednosti a slouzi k tomu, aby vyjadfil néjaky jazykovy obsah. Citace od BeneSe
a kolektivu (1970) navic poukazuje na to, Ze pisemny projev je naro¢nou dovednosti, a to
1 pro pisatele, ktefi pisi v matefském jazyce. Na tuto skutecnost navazuje Krumm (2007,
s. 292), ktery na pisemny projev nahlizi jako na nejtézsi feCovou dovednost, protoze se
za ni skryvd mnohem vice, nez se z finalni podoby hotového textu mize zdat. Krumm
vysvétluje, Ze psani zahrnuje mnoho krok, které musi pisatel pred psanim, béhem psani
1 po psani textu vykonat. Dale upozoriiuje na to, ze je dilezité si uvédomit, ze se naro¢nost
pii psani v cizim jazyce jeSté mnohonasobné zvysi, protoZe miizeme narazit na situaci,
ve které nebudeme védét, jak se dané slovo, které potfebujeme napsat, fekne nebo pise,
jestli je to gramaticky spravné, popiipadé jestli se to v konkrétnim cizim jazyce da takto
vibec vyjadrit.

Z vyse uvedenych informaci vyplyva, Ze se pisatel pfi psani musi soustiedit

na nékolik véci najednou a neustale reflektovat nad v§im, co doposud napsal. Také musi

! Re¢ové dovednosti ve vyuce cizich jazykl predstavuji: ,,schopnost pouzivat ciziho jazyka za ticelem
komunikace, a to bud v oblasti zvukové nebo psané podoby jazyka, bud receptivnim, nebo aktivnim
zpiisobem " (Bene§ a kol., 1970, s. 117). Re¢ové dovednosti se v didaktickych publikacich déli na dvé
skupiny. Dovednosti receptivni neboli pasivni a produktivni neboli aktivni. Do receptivnich dovednosti
spada poslech a ¢teni a do dovednosti produktivnich se zatazuje Gstni projev a pisemny projev. (Hendrich
a kol., 1988, s. 186)
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byt vybaven alesponl zdkladni znalosti o cizim jazyce, ktera mu umoziuje promitnout své

myslenky na papir a zrealizovat vSechny kroky, které psani zahrnuje.

Byrne (1988, s. 1) se na pisemny projev ve vyuce cizich jazykua diva z dvou riznych
pohledii: rozliSuje mezi pisemnym projevem v uzsim slova smyslu a pisemnym projevem
v §ir§im slova smyslu. Zakladni pojeti pisemného projevu pro néj piedstavuje samotny
,akt, ve kterém dochdzi k formovani grafickych symbolii’“. V souvislosti s touto
myslenkou Byrne zduraziiuje, zZe psani nespociva jen v pouhé schopnosti poskladat
pismenka dohromady a vytvofit z nich slova. Je to piedevsim o schopnosti vyprodukovat
. Fadu vét, které jsou usporadany v urcitém poradi a spojeny k sobé urcitym zpiisobem®*,
tak, aby vytvofily jednotny celek. Tato schopnost produkce delSich vétnych celkt

vysvétluje pojeti pisemného projevu v SirSim slova smyslu.

1.1 Vyvoj pisemného projevu

Nasledujici kapitola se zabyvd vyvojem pisemného projevu v cizim jazyce.
Nejprve je zaméfeno na nékteré vyukové metody a jejich pojeti pisemného projevu.

Dale jsou uvedeny vyznamné faktory, které ptispély k rozvoji pisemného projevu.

Problematice pisemného projevu se v didaktice ciziho jazyka zaalo vice vénovat
od poloviny 80. let a predev§im zacatku 90. let dvacatého stoleti. Do té doby byl pisemny
projev po dlouhé roky v mnoha publikacich a také v nejriiznéjSich metodach vyuky ciziho
jazyka zanedbdvany. Oproti tomu na feCové dovednosti poslech a mluveny projev se
ve vyuce ciziho jazyka nahliZzelo jako na nesmirné dllezité a klicové pro rozvoj

komunika¢ni kompetence (Kast, 1999, s. 5).

Kdyz se podivame na zacatky vyuky cizich jazyki, byl to pravé pisemny projev,
ktery stal v centru rozvoje vyuky cizich jazyki. Od 17. stoleti az do 19. stoleti byla latina
modelem pro vyuku cizich jazyki. V tomto obdobi se kladl diraz predevsim

na osvojovani si  gramatickych  pravidel skrze ptekladovou  ¢innost

2 Volné& pielozeno z anglického origindlu: ,,act of forming these symbols ““ (ptelozeno autorkou diplomové
prace)

3 Volng pielozeno z anglického originalu: ,,a sequence of sentences arranged in a particular order and
linked together in certain ways “ (ptelozeno autorkou diplomové prace)
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(Richards a Rogers, 2014, s. 4). Tento zptisob vyuky se systematizoval a v letech 1840 az
do let 1940 byl v didaktice cizich jazykli znamy jako tak zvana gramaticko-ptekladova
metoda, k jejimz hlavnim vyznamnym zastupcim patii Seidenstiicker a P16tz (Richards
a Rogers, 2014, s. 6). Gramaticko-ptekladovd metoda sice hojné vyuzivala psaného
projevu, ale pouze jako prostfedek slouzici vyhradné k upeviiovani pravidel dané¢ho
jazyka, ¢imz negativné ovlivnila ndsledny vyvoj psani ve vyuce cizich jazykt (Bausch,

Krumm a kol., 2016, s. 107).

V 80. letech 19. stoleti se lingvisté Sweet, Viétor a Passy zaslouzili o reformu ve
vyuce cizich jazykl. ZvysSoval se zajem o zkoumani lingvistickych disciplin, ve kterém
hréla ptfedevsim fonetika diilezitou roli. V roce 1886 byla zaloZena mezinarodni foneticka
asociace a doSlo k systematizaci zvukové podoby jazyka ve form¢ internacionalni
fonetické abecedy. Mluveny projev se stal hlavnim pilifem pro metody, které vznikly
po gramaticko-piekladové metod¢é. Mezi tyto metody patii napiiklad metoda piima,
audioordlni a audiovizudlni (Richards a Rogers, 2014, s. 9). Metody audiooralni
a audiovizudlni zacaly sice uznavat psani jako jednu z dovednosti, ale nekladly na ni
takovy diiraz. Nejvétsi prioritou pro tyto metody bylo osvojeni si mluvené stranky jazyka

(Burwitz-Melzer, Mehlhorn a kol., 2016, s. 107).

V 70. letech dvacatého stoleti se britSti 1 americti lingvisté shodli na tom, Ze rozvoj
komunikace musi byt cilem vyuky cizich jazyka (Richards a Rogers, 2014, s. 85). Toto
minéni ovlivnil z velké €asti sociolingvista Hymes, ktery zavedl termin ,, komunikacni
kompetence“ (kommunikative Kompetenz), a také pragmatici Austin a Searle, ktefi se
zabyvali klasifikaci feCovych aktli a jejich vyznamem pro komunikaci* Pfedmétem
zkoumani byly vSechny jevy, které komunikaci mezi Zaky ovliviluji. Zkoumali se
predevsim situace, za které komunikace vznikd, témata a texty, které¢ podnécuji zaky ke
komunikaci, a také role, které Zaci v komunikaci zaujimaji (Kniffka, Siebert-Ott, 2007,

s. 91-92). Diky rozvoji komunikativnich metod se ve vyuce zacalo vice pracovat s texty,

4 Rec¢ové akty jsou zakladnimi jednotkami feGového jednani, které spolu s vypovéd'mi nesou néjaky
konkrétni obsah a funkci, jez se objevuji v riznych formach, napt. ,, vyzva “ ¢i ,,slib“ [online ].[cit. 2019-
01-17]. Dostupné z: https://www.czechency.org/slovnik/MLUVN%C3%8D%20AKT
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na které bylo nahliZeno jako na prostiedky, které slouzi k rozvoji komunikace’ (Burwitz-
Melzer, Mehlhorn a kol., 2016, s. 107). Tuto myslenku dale rozviji Volzing (1998, s. 47),
ktery uvadi, ze nastup komunikativni metody mél na vyuku cizich jazyki velice pozitivni
vliv, nebot' ve stfedu zdjmu jiz nestdly izolované véty a slova, jako tomu bylo
v predchozich metodach, nybrz vétsi celky — dialogy. Dialogy se objevovaly pfedevsim
v mluvené podob¢ a jejich hlavnim smyslem bylo se dorozumét. OvSem v tomto obdobi
se stale vice akcentoval mluveny projev, coz mélo podle Volzinga na psani velice

negativni dopad: ,, psany projev viplné zmizel z o¢i®“ (Volzing, 1998, s. 48).

V 80. letech se situace pro pisemny rozvoj ve vyuce ciziho jazyka zacala postupné
zlepSovat. Zakovy vykony se jiz neposuzovaly podle ostatnich ¢lenti ve spole¢nosti, jako
tomu bylo v letech 70., ale do stfedu zajmu se dostal zak jakoZto samostatné individuum.
Predmétem zkoumdni byly Zadkovy myslenky, ndzory, pfani a sny, coz se velkym dilem
promitlo i1 do didaktiky psani (Schreibdidaktik). Objevuji se terminy

%3

,volné psani’** (freies Schreiben), kterym se ve své knize Spass beim Schreiben oder
Aufsatzerziehung? (1980) zabyval Sennlaub, a ,, kreativni psani® (kreatives Schreiben),
ktery je pfevzat z amerického prostiedi a ktery jako jedna z prvnich némeckych autorek

a autord zkoumala Gabriele L. Rico (1987), (Steinig a Huneke, 2011, s. 129-130).
Pravdépodobné nejzasadnéjSim faktorem, ktery ptinesl vétsi pozornost k psanému
projevu ve vyuce cizich jazykl, a ktery ve svych principech navazuje na myslenky

komunikativniho pfistupu k vyuce cizich jazyki, je vznik Spole¢ného evropského

5 Mezi hlavni zéistupce komunikativni metody fadime: Communicative Language Teaching,
Communicative Language Learning [online ].[cit. 2019-01-17]. Dostupné
z: http://lingvistikapraha.ff.cuni.cz/node/182

Z pozdé&jsich metod, které ze svych predchiidcl vychazely, jmenujme Content Based Language Learning
¢i Task Based Language Learning (Kniffka, Siebert-Ott, 2007, s. 97).

¢ Volné z némeckého originalu: ,,Man verlor das Schreiben véllig aus den Augen‘ (pieloZeno autorkou
diplomové prace)

7., Volné psani je jedna z brainstormingovych nebo reflexnich metod, kterd dovoluje psat na papir vie, co
nas k urcitému tématu/namétu pravé napada, aniz bychom své psani podrizovali néjakym formalnim
(stylistickym ¢i pravopisnym) pozadavkiim. Volné psani nam pomdha objevit v sobé necekané napady,
myslenky a souvislosti [online]. [cit. 2019-01-17]. Dostupné
z: http://www.respektneboli.eu/pedagogove/archiv-metod/volne-psani

& Kreativni psani neboli tviiréi psani je zaméfené na produkci textu, ve které hraje hlavni roli individualita
a kreativita pisatele (Vecerova, 2009, s. 23).
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referenéniho rdmce pro jazyky (dale SERRJ)’. Tento argument podporuji
(Burwitz-Melzer, Mehlhorn a kol., 2016, s. 108), kteti tvrdi, Ze ,, teprve se zavedenim
rozsahlého pojmu pojednavajicim o kompetencich, nekdy okolo zacatku nového tisicileti,
se psani zacalo Fadit mezi hlavni uznavané kompetence'’’*. SERRJ stanovil 8
., komunikacnich vypovednich forem* (kommunikative Sprachverwendungsformen,
communicative language activities), mezi které se fadi psani a které ziskalo status
produktivni a interaktivni dovednosti. DalSim dilezitym aspektem, o ktery se SERRJ
zaslouzil, bylo roz¢lenéni ciziho jazyka do Sesti jazykovych trovni. Kazda jazykova
uroven jasné urcuje, co zak musi v dané urovni v konkrétni fecové dovednosti splnit
(Burwitz-Melzer, Mehlhorn a kol., 2016, s. 108). O urovnich v souvislosti s pisemnym
projevem je blize pojedndno v kapitole 2.1.1 Dalsi cizi jazyk a jeho pojeti pisemného

projevu v RVP ZV.

SERRJ Kklasifikuje jazykové dovednosti zakii a pouziva se po celém svéte.
V cCeském kontextu slouzi SERRJ jako obecny zaklad pro tvofeni ramcovych
vzdélavacich programii (RVP) udavajicich ofekavané vystupy, které je kazdy Zak na

zékladnich ¢&i stiednich §kolach povinny v daném cizim jazyce splnit!!.

1.2 Pisemny projev jako komplexni proces

V prvni kapitole bylo nastinéno, Ze je psani ndro¢nou fecovou dovednosti a Ze
zahrnuje mnoho fazi, které jsou s psanim spjaté. O této skuteCnosti blize pojednavaji
lingvisté Hayes a Flowerova, kteti v roce 1980 pfinesli nové poznatky z psycholingvistiky

(Savkova Aleksandrova, 2012, s. 14). Tyto poznatky zdiraziuji, Ze psany projev

9, je dokument vytvoieny Radou Evropy, ve kterém jsou popsdny 3 tirovné ciziho jazyka, které se ddle éleni
na 6 stupnii znamé jako Al, A2, Bl, B2, Cl, C2. Jednotlivé stupné (jazykové urovné) vyhodnocuji a
popisuji jazykové kompetence, tj. miru zviddnuti ciziho jazyka, ve 3 oblastech: porozuméni, mluveni a
psani“ [online]. [cit. 2019-02-28]. Dostupné z: https://www.cambridgeenglish.org/cz/exams-and-tests/ceft/
10 Volng pielozeno z némeckého origindlu: ,,Erst mit der Ausrichtung an einem umfassenden
Kompetenzbegriff etwa seit Beginn des neuen Jahrtausends stieg das Schreiben endgiiltig zu einer
grundsdtzlich gleichberechtigten Teilkompetenz auf™ (ptelozeno autorkou diplomové prace)

1 Cambridge English [online]. [cit. 2019-02-28] Dostupné z:
https://www.cambridgeenglish.org/cz/exams-and-tests/cefr/
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je komplexni proces, ve kterém probihd vice ¢innosti najednou. Nize uvedeny obrazek

tyto ¢innosti popisuje.

Schreibsituation
Schreibaufgabe:
Thema
Leserkreis Bischer produzierter
Motivierende Hinweise Text
3
"
. J Planen Uberpriifen

Organisieren

-
Langzeitgeddchtnis des g E
Schreibenden § )
Wissen um das Thema > g Zielsetzung _E Editieren
Wissen um den Lesekreis =2
Gespeicherte Schreibplane A
¥

Kognitiver Meonitor ‘

Schreibprozess

Obrazek 1: Model procesu psani (Savkova Alexandrova, 2012, s. 14)

Model Flowerové a Hayese nazorn¢é vyobrazuje, jak komplexni a slozity proces
psani je. Jsou zde rozliSeny tii zdkladni procesy psani: planovani, translace a prezkum,
které na sebe vzajemné plsobi a ovliviiuji se. Dal§imi body jsou dlouhodoba pamét

pisatele a rysy samotné ulohy. (Chromy, 2014, s. 51)

Z obrazku lze dale vycist, Zze dlouhodobé pamét’ pisatele zahrnuje znalosti o daném
tématu a Ctenatich, pro které je text urceny, a také osvojené strategie, podle kterych pisatel
postupuje. Tento celek pak ovliviiuje prvni zakladni proces: planovani textu. Do ryst
samotné ulohy spada téma, Ctenafi textu, a motivace, kterd pisatele k produkci textu
privadi.

Podobnym modelem procesu psani je diagram od autorky Raimesové (Raimes,

1983, s. 6), ktery ukazuje, s ¢im se kazdy pisatel musi pied produkci textu vypotadat

a obsahuje podrobn¢ vSechny slozky, které psani zahrnuje.
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Producing a Piece of Writing

SYNTAX CONTENT
sentence structure, Relevance, clarity,
sentence boundarnies, Originality,
stylistic choices, etc. logic, etc.

GRAMMAR
rules for verbs, \ /

agreement, articles, THE WRITER'S
Ppronouns, etc. / PROCESS
\ getting 1deas
getting started,
MECHANICS Clear, fluent, and wn_tu_lg drafts
handwriting, effective communication revising
spelling, T of ideas
punctuation, etc.

ORGANIZATION /'
paragraphs,
PURPOSE

topic and support, \

coheston and unity the reason for writing
WORD CHOICE
vocabulary,
1diom, tone

Obrazek 2: Produkce textu (Raimes, 1983, s. 6)

Z diagramu vyplyva, Ze pokud chceme, aby doslo k zfetelnému, plynulému
a efektivnimu sdéleni myslenek, musime se zamyslet nad 9 body. Prvnim bodem je vybér
slovni zasoby, kterou pro dany text potiebujeme. Dal§im bodem je ucel neboli diivod
k produkci textu. Dale musime vzit v potaz ptijemce, kterému se dostane text do ruky.
Bodem ctvrtym je proces psani (planovani a pfezkum), ktery je podrobné popsany
v ptfedchozim modelu od Flowerové a Hayese. Poté musime zohlednit obsah textu, tedy
zamyslet se nad tim, zda ma text logickou posloupnost, zda je pro nas sdéleni relevantni
a originalni. Do dal$iho bodu patfi stylistické prostredky, struktura vét a spojeni vét
dohromady. Sedmy bod je velice dulezity, nebot’ do néj spadéd znalost gramatiky. Tedy
napiiklad cleny, slovesa, z4jmena, nebo Casovani sloves. Predposlednim bodem
je technika, do které patii nas styl pisma, pravopis a interpunkce. A poslednim bodem je
organizace textu. Do této kategorie spadaji odstavce, jejich €lenéni a vnitini provazanost

textu.
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Oba obrazky podtrhuji skutecnost, pro¢ je v didaktice nahlizeno na psani jako na
obtiznou dovednost a zdaraznuji fakt, ktery jiz v prvni kapitole nastinil Byrne (1988,
s. 1), ze ,,psani znamena daleko vice nez jen prevod hldasek a vyznamu do pisemné

podoby’? ““ (Steinig und Huneke, 2011, s. 120).

1.3  Pisemny projev a jeho funkce

Kazdy text predstavuje n&jakou funkei, ktera je ovlivnénd Zanrem textu, zdmérem
pisatele textu a také adresatem, pro ktery je dany text uréeny. Z pohledu didaktiky vyuky
cizich jazykd neni jednoznacné, ktera funkce je u pisemného projevu funkei hlavni a
pfedevs§im, za jakym ucelem by m¢él pisatel text tvofit anebo jestli ma mit text vzdy

néjakého adresata.

Z citace od Hendricha a kolektivu, ktera byla zminéna v prvni kapitole, vyplyva,
ze se u psani jednd o produktivni feCovou dovednost, ktera slouzi jako prostiedek

komunikace.

Komunikaéni funkci se zabyvaji Boettcher a kolektiv (1973, s. 29), pro které psani
predstavuje: ,, komunikativni déj, ve kterém se pisatel, ktery ma jeden konkrétni nebo vice

3« V souvislosti s touto citaci se

umyshi snazi adresdtovi nebo adresatim néco sdélit’
autofi zamysli nad tim, zda je moZzné tuto funkci ve vyuce splnit. Popisuji situaci, ve které
zéci dostanou za kol napsat dopis, pficemz jedinym, komu se jejich text dostane do ruky,
je ucitel. Ucitelovi je zamér textu dobie zndm, nebot’ on sam je zadavatelem tohoto ukolu
a proto se do stiedu zajmu nedostava samotny zamér pisatele, nybrz forma a styl textu,
ktery bude ucitel kontrolovat a nasledné hodnotit. Podobné jediny opravdovy zamér,
ktery Zaci pii produkci tohoto textu maji, je dostat dobrou znamku. Ucitel tkol ohodnoti
znamkou a proces psani je timto definitivné ukonCen. Neni zde vytvofena Zadna

autenticka situace, ve které by zaci dostali opravdovou zpétnou vazbu ve formé odpoveédi

na jejich text, a pfedevsim zde neni vytvofen zadny podnét ke komunikaci.

12 Volng ptelozeno z némeckého originalu: ,,Schreiben bedeutet wesentlich mehr als ein Transfer von
Lauten und Bedeutungen in Schriftzeichen* (ptelozeno autorkou diplomové prace)

13 Volng ptelozeno z némeckého originalu: ,,eine kommunikative Handlung, in der ein Schreiber mit einer
bestimmten Intention einem oder mehreren Andressaten etwas mitzuteilen versucht* (prelozeno autorkou
diplomové prace)
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Dosahnout komunikaéniho déje ve vyuce skrze psani je sice mozné, zaci si mohou
vyménovat dopisy mezi sebou, ¢imZ dojde k zpétné vazbé'4, ktera ve zminéném piikladu
od Boettchera a kolektivu nebyla dosazena, nicméné ne vzdy je ve vyuce nutné, aby m¢l
text konkrétniho recipienta a aby diky textu dochazelo ke komunikaci mezi dvéma

stranami.

Komunika¢ni funkce neni jedinou funkci, kterd se ve vyuce ciziho jazyka
v souvislosti s psanim objevuje a da vyuzit. Ingendhal (in Steinig a Huneke, 2011, s. 129),
vyzdvihuje u psani funkci heuricistickou, pficemz na psani nahlizi jako na moznost, ktera
muze zakim piinést nové poznatky a také je mlze v jejich vyvoji obohatit.
Témito poznatky se Ingendhal nechal inspirovat u ruského psychologa Wygotskiho, ktery
se o psani vyjadiuje nasledovné: Psani ,,je rec mysleni, predstav (...). Je to monologicka

Fec, rozhovor s bilym papirem (...). Psand rec nuti dité, aby jednalo intelektudlné 1 “

(in Steinig a Huneke, Wygotski, 1971, 224-228).

Pravé tato funkce, ktera zaky intelektudlné rozviji je pro né¢ nesmirn¢ dilezita,
protoZze je obohacuje v mnoha oblastech, jak je zminéno v dalsi kapitole o pifinosu
cizojazy¢ného pisemného projevu.

Dalsi funkci psani mtze byt také pouhd pomocné funkce, jako je tomu naptiklad
pii psani si pozndmek nebo zaznamenavani si vét pii diktatu, ale v tomto ptipadé slouzi
psani jen jako prostfedek k dosaZeni poZadované struktury a obsahu, na které je pii

konkrétnich aktivitach zaméteno (Metzler, 2017, s. 300).

1.4 Prinos pisemného projevu

Jiz v ptedchozich kapitolach byly nastinény tii funkce, které pisemny projev ve

vyuce ciziho jazyka zaujimaji. V této kapitole je podrobn¢ zaméteno na to, jaky piinos

14V dnesni dobé internetu je také spoustu moznosti, jak dosahnout autentickych situaci, ve kterych Zaci
dostanou opravdovou reakci na jimi vytvofeny text, napf. prostfednictvim chatu, emailu nebo riznych
internetovych diskuzich, ale vétSinou je tato ¢innost casové narocna a také vyzaduje konkrétni prostredky
(Steining a Huneke, 2011, s. 128).

15 Volné pielozeno z némeckého originalu: ,, Sie ist eine Sprache im Denken, in der Vorstellung (...). Es ist
eine Monolog-Sprache, das Gesprdch mit einem weissen Blatt Papier (...). Die geschriebe Sprache zwingt
das Kind, intellektueller zu handeln “ (pielozeno autorkou diplomové prace).
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ma pisemny projev pro zaky v procesu uceni. Soucasti této kapitoly jsou myslenky

a pohledy autorti, které se nad timto fenoménem zamysleli.

Raimesova ve své knize Techniques in Teaching Writing (1983, s. 3) zminuje hned
nékolik diivodd, proc je psani dilezité. Prvnim, spiSe okrajovym, divodem je ten, Ze
zijeme v dobé, ve které je komunikace skrze psani velmi rozsifend, a proto by se méli
zaci v psaném projevu umét dorozumét. Pokud tuto dovednost nevyuziji pfimo
v budoucim pracovnim prostiedi, urCité¢ se v zivoté¢ setkaji se situacemi, ve kterych se
budou muset domluvit v psané forme. DalSim velice podstatnym diivodem proc je dobré
psani do vyuky cizich jazykl zatadit, je predevsim ten fakt, ze psani ma pozitivni vliv na
uceni zakl. Psani totiz slouzi k osvojovani a upeviiovani gramatiky a slovicek, které se
zak uci. Psani také zdklim umoznuje s jazykem experimentovat a pokouset se vyjadfit
véci, které by moznd v mluveném projevu nevyjadrili. Tim, ze zaci musi pii procesu psani
neustale premyslet nad tim, jestli je text srozumitelny, co napsat dal nebo jak urcité véci
pojmenovat, dochazi ke konstantnimu propojeni o¢i, ruky a mozku, coz je ,,unikdtni

zpiisob, jak utuZit a posilit uceni’® .

Tuto myslenku podporuje Volzing (1998, s. 52-53), ktery vidi pfemysleni o jazyce,
ke kterému nas psani ptivadi, jako naprosto kli¢ové. Vysvétluje, ze na komunikativni
roving nas psani upozoriiuje na gramatické nebo lexikalni deficity, které ndm znemoznuji
se vyjadfit tak, jak bychom chtéli. Zaroven nas tyto deficity mohou ptivést k tomu,
abychom uvaZzovali o tom, v jakych oblastech jazyka ony nedostatky mame a nasledné na
které oblasti jazyka se musime vice zaméfit. Z pohledu gramatického aktivuje psani naSe
dosavadni znalosti a posouva je o pricku vys, protoze o nich védomé premyslime
a aplikujeme je. Volzing se dale vyjadiuje, ze nedostatek nebo Uplné vynechani psani ve
vyuce ciziho jazyka ma na zaky negativni dopad, protoZe nejsou schopni si logicky
urovnat myslenky a neumi vyprodukovat text, coz je ve svété, kterému psany projev

dominuje naprosto nepostradatelné.

16 Volng pielozeno z anglického originalu: ,unique way to reinforce learning ““ (ptelozeno autorkou
diplomovou préci)
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O piinosu psani ve vyuce ciziho jazyka se podobné vyjadiuje (Krumm, 2003,
s. 292): ,, Psani nuti na rozdil od mluveni jednak k delsi a intenzivnéjsi reflexi o obsahu a
zpusobech ztvarnéni textu a take vede k hlubsimu pochopenti, uchopeni a upevneni urcité

znalosti, ¢imz kond diileZitou jazykovou funkci'’

Dalsim dulezitym faktorem je vzajemné ovliviiovani se vice fe¢ovych dovednosti.

S psanim jsou propojené dalsi feCové dovednosti, které se diky psani trénuji a rozviji.

Kast (1999, s. 21) poukazuje na vysledky studie z neuropsychologie, které
pojednavaji o tom, ze zadna dovednost neni v naSem mozku izolovana, naopak, ze se
vzajemn¢ doprovazi nebo probihaji soucasné. Napiiklad kdyz zak pise, Casto si v hlavé
tikd, co napise, a tak je psani velmi tizce spojené s mluvenim. Také u psani a ¢teni vidime
jistou paralelu. Kdyz zdk néco piSe, vétSinou si to po sob¢ celé piecte a pii psani procvici
1 ¢teni. Z tohoto diivodu se doporucuje, aby se nové jazykové znalosti zafixovaly psanim.

Ovliviuje to dalsi dovednosti a pomaha to k upevnéni si latky.

Z kapitoly vyplyva, ze pisemny projev obohacuje zadka v mnoha smérech — piivadi
ho k tomu, aby o jazyce pfemyslel, poukazuje na nedostatky v jeho znalostech, utuzuje
jeho védomosti, ddva mu moznost individuality a dostatek ¢asu se vyjadfit, coz miize byt
pfi mluveném projevu obtizné, a piispiva k rozvoji dalSich fecovych dovednosti. Témito

faktory podporuje a povzbuzuje celkovy proces uceni.

1.5 Pisemny projev jako cil a jako prostiedek

Kast (1999, s. 8) pii svém vyzkumu o roli psani ve vyuce némeckého jazyka
poukazuje na to, ze je nesmirn¢ dulezité¢ si uvédomit rozdil mezi ,,psanim jako
cil* (Schreiben als Ziel) a ,,psanim jako prostredek k dosazeni jiného cile” (Schreiben
als Mittel zum Zweck). Tento rozdil je mozné vysvétlit na dvou konkrétnich ptikladech
— psani dopisu a vypliiovani gramatického cviceni. Kdyz dame Zaklim za ukol napsat

dopis, jedna se o psani jako cil. V tomto ptipad¢ mé psani komunikativni hodnotu a hlavni

17 Volné pielozeno z némeckého originalu: ,, Schreiben zwingt im Gegensatz zum Sprechen zu lingerer und
intensiverer Reflexion tiber Inhalte und Darstellungsweisen und fiihrt so zu einer stdrkeren Durchdringung,
Umwilzung und Festigung eigener Kenntnisse und hat dadurch wichtige spracherwerbsfordernde
Funktion* (pteloZzeno autorkou diplomové prace)
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cil tohoto tkolu, je se dorozumét. Naopak pokud zékiim zadame za kol vyplnit pisemné
gramatické cviceni, slouzi psani ve vyuce jen jako prostfedek k dosazeni jiného cile,
a sice osvojit si urCité gramatické jevy (in Kast, Gerdes a kol., 1984, s. 13). Bez této
slozky psani si pravdépodobné velice té¢zko dokézeme piedstavit uceni se cizich jazyki a
zda se byt logické, ze ji povazujeme za prevladajici: ,, Ze se pri domdcich ukolech, cviceni

a testech pise, je jasné'®* (Kast, 1999, s. 20).

Prave toto rozliSeni a uvédoméni si pojmu psani jako cil a psani jako prosttedek
k dosazeni jiného cile nam usnadni orientaci v cilech, kterych chceme, aby zaci pti plnéni
cviCeni dosahli a také kritérii, podle kterych je budeme v danych cviceni hodnotit

(Hendrich a kol., 1988, s. 236)

O obou formach pisemného projevu se da fici, Ze maji pozitivni vliv na celkovy
proces uceni. Pokud ale chceme docilit, aby byli Zaci schopni samostatného pisemného
vyjadfovani, je nutné do vyuky zaclenit cvi¢eni na rozvoj ,, pisemného projevu jako jedné
z cilovych recovych dovednosti “. Hendrich a kolektiv (1988, s. 241) nas informuji o dvou
dalezitych negativnich aspektech, které se ve vyuce v souvislosti s psanim objevuji.
Prvnim bodem je skutecnost, Ze se fecovych cviceni, tedy téch, které rozviji psani jako
cil, objevuje ve vyuce podstatné méné nez cviceni jazykovych, tedy slouzicich jen jako
prostiedek k osvojovani si jazykovych jevli. Druhym bodem je neorganizovanost obou
druhti cvi¢eni. Zaci jsou na jedné strance nuceni pracovat s izolovanymi vétami, na
kterych si trénuji gramatiku, a na druhé strance se po nich doZaduje psani uvah ¢i
vypravovani. Tato jednostrannost cvi¢eni pak oslabuje pisemny projev zakli a demotivuje
zaky k psani. Moznym feSenim k propojeni téchto dvou druhti cviceni jsou tak zvana
predfecova cviceni, ,,v nichz se lexikalni, gramatické a pravopisné jevy procvicuji
takovym zpiisobem, ktery se pokud mozno co nejvice priblizuje souvislejsimu pisemnému

projevu vyjadiovani myslenek“ (Hendrich a kol, 1988, s. 241).

V této diplomové praci budou predmétem zkoumani cvi€eni, kterd rozviji pisemny

projev jako cil, jichZ je podle Hendricha a kolektivu (1988) ve vyuce nedostatek. Cviceni

18 VolIng pielozeno z némeckého originalu: ,,dass bei Hausaufgaben, in Ubungen und Tests geschrieben
wird, ist klar* (ptelozeno autorkou diplomové prace)
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budou mit podobu her, o kterych bude blize zminéno v kapitole 3. Hry ve vyuce ciziho

jazyka.

1.5.1 Typologie cvi¢eni na rozvoj pisemného projevu jako cile

Kast (1999, s. 34) déli psani podle péti druhti cviceni, pricemz vysvétluje, ze ne
vzdy je klasifikace do jednotlivych druhli cviceni jednoznac¢né. CviCeni se navzijem
dopliuji a rozviji zaky v psani textli, které jsou strukturované a obsahové bohaté. Do
prvni kategorie po¢ita Kast ,, piipravnd cviceni“ (vorbereitende Ubungen), ktera spocivaji
jiz znalost je naprosto klicova pro tvofeni texti. Tato cviceni dale aktivuji dosavadni

znalosti zakt a fixuji pravidla pravopisu.

Druhé4 kategorie pojednava o ,,vystavbovych cviceni* (aufbauende Ubungen),
ktera zaky vedou nejen k produkcei celych vét, ale predevsim vétsich celkil. Diky témto
cvic¢enim si zaci procvicuji jednotlivé lingvistické fenomény, jako naptiklad pravidla pro
potadek slov ve vété nebo pravidla pouzivani spojek, které byvaji Casto pro zaky pfi

tvorbé textu problematické (Kast, 1999, s. 54).

Dalsi kategorii jsou ,, strukturujici cviceni* (strukturierende Ubungen). Na rozdil
od predchozi kategorie se u téchto cvi€eni jiz nejedna o osvojovani si jednotlivych
aspektl psani, nybrz o produkci text. Dulezitou roli zde hraji prostiedky, které Zaky
k produkei textd podnécuji. Mezi tyto prostifedky patii rizné novinové ¢lanky, pracovni

listy ¢i obrazky (Kast, 1999, s. 87-99).

Ctvrtou kategorii je ,, kreativni a volné psani* (kreatives und freies Schreiben). Na
rozdil od dosavadnich typl cviCeni se tato kategorie 1i8i tim, Ze neni Zakim striktné
zadana forma ¢i obsah a k produkci textd jim neslouzi Zadna pfedloha. Findlni podoba
textil se odviji od jejich kreativity a individuality. Mezi klasické cviceni tohoto typu patii

asociogramy (Kast, 1999, s. 126).

Do posledni kategorie patii , komunikativni, cviceni vazajici se k realné

komunikativni  situaci” (kommunikatives, auf reale Kommunikationssituationen
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bezogenes Schreiben), ktera pfipravuji na komunikaci prostiednictvim psani'®. Do této
skupiny cviceni patii napiiklad psani dopisti, pohlednic, vypliiovani formulaiti nebo

zivotopisu €1 psani zprav a komentait (Kast, 1999, s. 139).

2  Pojeti pisemného projevu v némeckém jazyce
na zakladnich Skolach v pedagogickych dokumentech

Nasledujici kapitola kratce predstavi kurikuldrni dokument Ramcovy vzdélavaci
plan (dale RVP), ve kterém je soustiedéno na postaveni pisemného projevu v dal§im
cizim jazyce. Druha ¢ast této kapitoly pojednéava o zékladni Skole, ktera byla pro vyzkum
této prace vybrana. Hlavnim zdmérem v této ¢asti bude role pisemného projevu
v némeckém jazyce podle Skolniho vzdélavaciho programu (dale SVP) této zvolené

Skoly.

2.1 Ramcovy vzdélavaci program pro zikladni vzdélavani

., Ramcovy vzdeélavaci program (RVP) je zavazny kurikuldrni dokument (2005)
nejvyssi urovné pro Skolstvi v Ceské republice, jehoZ zamérem je vymezit vysledky
vzdeldavani a soubor uciva, které je skola povinna zaradit do svych Skolnich vzdélavacich

programii jakoZto pro zaky zdavazné k osvojeni“ (Zormanova, 2014, s. 75).

ZjednoduSené¢ lze fict, Ze RVP udava obsah uciva, ktery si musi zak v pribéhu
jednotlivych etap vzdélavani osvojit. Dle Zormanové (2014, s. 75) ma kazda etapa
vzdélavani (ptedSkolni, zakladni a stfedni) své RVP, které udéavaji tak zvané ,, ramce “,

podle nichz se musi Skoly fidit.

Ramcovy vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani (dale RVP ZV) se d¢€li na
Sty Gasti. Cast A se vénuje systému kurikularnich dokumentdl, jejich principim
a vzdélavacim tendencim, které tento dokument podporuje. Cast B obecné pojednava

o charakteristikdch zakladniho vzd€lavani, které zahrnuji informace o Skolni dochazce

1% N&zvy jednotlivych cviéeni byly pieloZeny autorkou diplomové prace z némeckého originalu
uvedeného v zavorkach.
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a organizaci, hodnoceni a ukonéeni zékladniho vzdélavani. Cast C je nejobsahlejsi ¢asti
v programu, ktera podrobné popisuje vzdélavaci cile a klicové kompetence, a stanovuje
obsah vzd¢lavani, do kterého spadaji vyuCované piedméty a prarezova témata. Posledni
¢ast programu, ¢ast D, informuje o vzdélavani zaku se specidlnimi vzdélavacimi

pottebamiZ’.

2.1.1 DalSsi cizi jazyk a jeho pojeti pisemného projevu v RVP ZV

Povinnd vyuka dalSiho ciziho jazyka byla zavedena ministerstvem Skolstvi,
mladeze a télovychovy v roce 2013 na vSech zékladnich skolach: ,, Dalsi cizi jazyk je od
Skolnitho roku 2013/2014 vymezen jako soucast vzdelavaci oblasti Jazyk a jazykova
komunikace. Skola zarazuje Dalsi cizi jazyk podle svych mozZnosti nejpozdéji od 8. rocniku

v minimdlni casové dotaci 6 hodin*' “.

Kazda zakladni skola je tedy zavdzana k vyuce alespon jednoho dal$iho ciziho
jazyka, pticemz pokud se vyuka zavede az od 8. ro¢niku, musi mit zaci vyuku ciziho

jazyka 3 krét tydné, aby byla splnéna vySe zminéna minimalni casova dotace.

Zéci musi v dal§im cizim jazyce dosahnout minimalné trovné A1, ktera je blize
ur¢ena podle SERRJ, o kterém bylo kratce zminéno v kapitole 1.2. Vyvoj pisemného
projevu. Podle urovné A1 SERRIJ Zak: ,, rozumi znamym kazdodennim vyraziim a zcela
zdkladnim frazim, jejichz cilem je vyhovét konkrétnim potrebam, a tyto vyrazy a frdaze
pouzivd. Predstavi sebe a ostatni a klade jednoduché otazky tykajici se informaci
osobniho razu, napr. o misté, kde Zije, o lidech, které zna, a vécech, které viastni, a na
podobné otazky odpovida. Jednoduchym zpusobem se domluvi, mluvi-li partner pomalu

. v . 02
a jasné a je ochoten mu pomoci--“.

20 Ramcovy vzdéldvaci program pro zdkladni vzdéldvdni. [online]. [cit. 11. 2. 2019]. Dostupné z:
http://www.nuv.cz/t/rvp-pro-zakladni-vzdelavani

21 Rdmcovy vzdéldvaci program pro zdkladni vzdéldvdni, s. 16. [online]. [cit. 11. 2. 2019]. Dostupné z:
http://www.nuv.cz/t/rvp-pro-zakladni-vzdelavani

22 Rdmcovy vzdéldvaci program pro zdkladni vzdéldvdni, s. 17. [online]. [cit. 11. 2. 2019]. Dostupné z:
http://www.nuv.cz/t/rvp-pro-zakladni-vzdelavani
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Jednotlivé jazykové urovné jsou dale zpracovany v souvislosti s fecovymi

dovednostmi, pticemz z kazdé fecové dovednosti je podle konkrétni irovné patrné, co by

mél zak v dané dovednosti umé

t23.

Al

Al

B1

Psam
Pisemny projey

Umim napsat strucny
jednoduchy text na pohlednici,
napriklad pozdrav z dovolené.
Umim vyplnit formulifc
obsahujicr osobm udaje,
napriklad sve jmeno,
nirodnost a adresu

pri prihlasovin v hotelu.

Umim napsat kriacke
jednoduche poznamky

a zpravy tvkajict se mych
zikladnich potieb.

Umim napsat velmi
jednoduchy osobni dopis,
napriklad podékovini.

Umim napsat jednoduche
souvisle texty na témata,

ktera dobfe znim

nebo Kterd mé osobné zajimaji.
Umim psat osobni dopisy
popisujict zazitky a dojmy,

Psani
Piscmny projey

Umim napsat srozumitelne
podrobné texty na Sirokou
skalu temar souvisejicich

s mymi zijmy. Umim napsat
pojednani nebo zprivy,
predivat informace, obhajovart
nebo vivracet urcity nazor.

V dopise dovedu zduraznir,
cim jsou pro mne udalosti

a zazitky osobndé dulezite.

B2

Umim s¢ jasné vyjadrit, dobre
uspofriadat text a podrobné
vysverlio sva stanoviska.
Umim psiat podrobne dopisy,
pojednani nebo zprivy

o sloZitveh tematech

a zdiraznit to, co povazuji

za nejdulezitéjsi. Umim zvolic
styl textu podle toho, jakému
typu Ctenare je urden.

1

Umim napsat jasny plynuly text
vhodnym styvlem. Dokazu
napsat slozite dopisy, Zpravy
nebo clanky a vvstavet text
logicky tak, aby pomahal
crenafi vaimnour si dalezitych
bado a zapamatovat si je.
Umim psat resume a recenze
odbornyeh nebo literarnich
praci.

Obrazek 3: Spole¢né referencni urovné (1. a 2. ¢ast)

Podle vysSe uvedenych referencnich urovni jsou v RVP ZV v ¢asti C v kapitole
Dalsi cizi jazyk stanoveny oCekavané vystupy, které by mél kazdy zak v jednotlivych
feCovych dovednostech v pozadované trovni Al splnit. Nasledujici obrazek ilustruje

oc¢ekavané vystupy minimalni pozadované tirovné Al v psani.

PSANI

zak

DCJ-9-4-01 vypini zdakladni idaje o sobé ve formulari

DCJ-9-4-02 napife jednoduché texty tykajici se jeho samotného, rodiny, skoly, volného
casu a dalsich esvojovanych témat

DCJ-9-4-03 struéné reaguje na jednoduché pisemné sdéleni

Obrazek 4: Ocekavané vystupy — psani (RVP ZV, 2017, s. 29)

23 MSMT, SERRJ. [online]. [cit. 11. 2. 2019]. Dostupné z: http://www.msmt.cz/mezinarodni-
vztahy/spolecny-evropsky-referencni-ramec-pro-jazyky
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Z Obrazku 4 je ziejmé, ze kazdy zak musi byt schopen vyplnit formulare
o osobnich udajich, reagovat na pisemna sdéleni a také vyprodukovat kratké texty
o jednotlivych tématech, které¢ se ve Skole probiraji. Mezi tematické okruhy patii

napiiklad rodina, volny cas a Skola.

Pro troven A2 v dal$im cizim jazyce, ktera, jak bude vysvétleno v nasledujici
kapitole, je pro tuto praci v souvislosti s pisemnym projevem také dilezita, nejsou
vypracované¢ v RVP ZV ocekavané vystupy. Divodem je jiz nékolikrat zminény fakt, ze
kazdy zak musi v dal§im cizim jazyce dosahnout minimalné urovné Al. Podle piehledu
referencnich rovni lze ovSem vycist, Ze v trovni A2 je ve psani kladen diraz na
schopnost tvofeni stru¢nych poznamek a zprav obsahujici potfeby daného pisatele, a ze
dany pisatel by mél byt zaroven schopny vyprodukovat kratky osobni dopis, naptiklad ve

form¢ podékovani.

2.2 Némecky jazyk a pisemny projev podle SVP vybrané $koly

Zakladni Skola Jeremenkova je §kola s roz§ifenou vyukou jazyk, ktera se nachazi
v méstské ¢asti Praha 4. Skola ma dlouholetou tradici vyuky cizich jazyki a patii mezi
fakultni Skoly mnoho vysokych $kol, jako naptiklad Pedagogické fakulty Univerzity
Karlovy, ktera do $koly posild kazdoroéné své studenty na praxi. Skola nabizi v sou¢asné
dobé celkem 4 jazyky, jazyk anglicky, némecky, francouzsky a Spanélsky. Dalsi cizi
jazyk je na Skole vyu€ovan od 6. tfidy. V této tfidé si mohou Zaci zvolit mezi 2 druhy
zaméfeni — jazykové a informacni technologie. Zaci, ktefi si zvoli jazykové zaméfeni,
maji povinnou rozsifenou vyuku dalSiho ciziho jazyka dle jejich vybéru. V piipadé¢ této
prace se v souvislosti s dalSim cizim jazykem bude jednat vZdy o némecky jazyk. Ostatni

jazyky si zaci mohou volit v rdmci volitelnych predméti*.

Podle SVP maji Z4ci vyuku daliiho ciziho jazyka 3 krat tydné a to v kazdém

ro¢niku 2. stupné jazykové vétve®.

24 Zs Jeremenkova. [online].[cit. 11. 2. 2019]. Dostupné z: https://www.zsjeremenkova.cz/filozofie-
koncepce-zamereni/).

25 Na zékladnich a stfednich §kolach se z RVP tvoii §kolni vzdélavaci plany (SVP), které jsou tvofeny
konkrétni skolou a které podrobné€ pojednavaji o specifikdch této konkrétni skoly. (Zormanova, 2014, s.
75)
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2. stuperi (jazykové zaméreni)

6. rocnik

7. rocnik

8. roénik

9. roénik

celkem

2. svétovy

12

jazyk

Obrazek 5: Dotace hodin 2. ciziho jazyka v jazykové zaméfeni (SVP, 2016, s. 395)

Pti této Casové dotaci hodin se predpoklada, ze Zaci dosahnout v 9. roc¢niku
jazykové tirovné A2 podle SERRJ. Pro 6. a 7. ro¢nik je stanovena tirovent Al zatimco od
8. ro¢niku dale se otekavané vystupy a obsah uciva ¥idi jiz podle trovné A2. (SVP, 2016,

s. 395)

Nejvétsi diiraz pii osvojovani dalsiho ciziho jazyka se klade na praktické vyuziti
jazyka ,,jako komunikacniho prostredku . Jazyk je rozdélen do 5 oblasti, ve kterych zaci
své praktické dovednosti trénuji. Mezi tyto oblasti patii ,, poslech, rozhovory, samostatny
ustni projev, cteni a psani*. Na dovednost psani se vaze cil, ke kterému by podle SVP
méli Zaci v této dovednosti sméfovat. Zaci by v dal§im cizim jazyce méli byt schopni
,samostatné pisemné zformulovat jednoduché sdéleni (pozvanka, dopis, vyplnéni

formuldre apod* (SVP, 2016, s. 395).

Jednotlivé cile spojené s psanim jsou podrobné zpracovany v ocekavanych
vystupech pro jednotlivé ro¢niky. Konkrétni vystupy kazdého ro¢niku se odviji od témat

a obsahu uciva, které se v danych ro¢nicich probiraji.

2.2.1 Ocekavané vystupy v némeckém jazyce v pisemném projevu

Ocekéavané vystupy se v dovednosti psani v jednotlivych ro¢nicich podle trovné,

jak bylo vySe stanoveno, lisi.
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V 6. ro¢niku se probiraji zakladni témata, mezi které patti Predstavovani se, Ja a
moje rodina, Skola, Miij tyden, Telefonovdini, Rodinné svatky (SVP, 2016, s. 398-401).
V téchto tématech se jedna predevsim o to, aby méli Zaci néjaké ponéti o grafické podobé
némeckého jazyka, pfi¢emz hlavni zaméfeni je ptedevsim pravopis a slovni zadsoba patfici

k danym tématfim®® Toto tvrzeni bylo vyvozena z nize uvedeného obrazku.

Rodinné svatky

Ocekavané vystupy

zak:
* seznamuje se s pravidly spravné vyslovnosti
e {te a rozumi jednoduchym slovim a textdm
*+ uvédomuje si zakladni vztahy mezi zvukovou a grafickou formou jazyka
* reaguje na jednoduché otazky a situace béiného Zivota
* reaguje na pokyny souvisejici s vyu€ovaci hodinou
o formuluje jednoduché otazky a odpovida na né
» obméfuje pamétné osvojené dialogy
s pracuje se slovnikem

Obrizek 6: Ocekavané vystupy, 6. roénik - Rodinné svatky (SVP, 2016,
s. 406)

V 7. ro¢niku je zaméfeno na témata: Nakupy a vareni, Cesta za pribuznymi, Volny
cas, sport, Popis pokoje, mésta, Navstéva Prahy, Zdravi a nemoci, Odjizdime (gVP, 2016,
s. 405-409), k nimz se oCekava, Ze budou zZaci schopni vyprodukovat kratké texty ¢i
dialogy. V tomto ro¢niku se také ptedpoklada, ze Zaci budou mit vétsi znalost pisemného
projevu, neZ tomu bylo v 6. ro¢niku. Pfesné znéni ocekavanych vystupl lze vycist

z nasledujiciho obrazku.

26y popisovani obsahu uciva pro Sestou tiidu nebyl pisemny projev nijak konkrétnéji zpracovan.
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Popis pokoje, mésta

Ocekavané vystupy

iak:
e rozumi ¢tenému i slySenému textu
s spravné Cte jednoducheé texty
e vytvaii kratké texty a mikrodialogy
s pracuje se slovnikem
s prohlubuje si znalosti v pisemném projevu
s roziifuje si znalosti o némecky mluvicich zemich
e zapojuje se do raznych projektd

Obrazek 7: O¢ekavané vystupy, 7. roénik — Popis pokoje, mésta (SVP,
2016, s. 407)

Utivo

slovni zasoba k danému tématu
osobni zdjmena, predlozky se 3. a 4. padem

casovani sloves muset a ¢ist, prace s mapou, sloZzeniny

psani dopisu, prace s plankem mésta

Obrazek 8: Ugivo, 7. roénik - Popis pokoje, mésta (SVP, 2016, S. 407)

U vySe zminéného ocekavaného vystupu je pisemny projev také bliZze popsan
v ucivu, které zahrnuje schopnost psani dopisu.

Osmy roénik zahrnuje témata: Skola, Zvirata, Volny c¢as, Bydleni, Jidlo (SVP,
2016, s. 412-417), ke kterym by se mél zak schopen pisemné vyjadtit. Forma pisemného

vyjadfeni neni v obsahu uciva konkretizovéna.
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Skola

Oéekivané vystupy

Zak:
» (te a poslouchd s porozuménim rozsahlejsi texty
» vyjadii se Gstné a pisemné k zadanému tématu
» je schopen komunikace v rdznych Zivotnich situacich
+ obohacuje si slovni zasobu

Obrazek 9: O&ekavané vystupy, 8. roénik — Skola (SVP, 2016, s. 413)

V 9. ro¢niku se probiraji témata Literarni utvary, Komunikace, Obleceni,
Cestovani, Sport (SVP, 2016, s. 421- 425), ve kterych se otekava, e troveii projevu

v psani bude odpovidat urovni A2.

Komunikace

Océekavané vystupy

iak:
* ZvySuje si Groven pisemného projevu
« doplfiuje si znalosti o némecky mluvicich zemich
» spolupracuje na riznych projektech
e roziifuje si slovni zésobu
e utvofi a vede dialog k danému tématu
e Cte se spravnou vyslovnosti a intonaci
s pracuje s riznymi informaénimi zdroji

Obrazek 10: Oéekavané vystupy, 9. roénik - Komunikace (SVP, 2016,
s. 422)

Uéivo

seznameni se zakladnimi literarnimi atvary (pohadka, pisen, basen, fikanka,
jazykolamy...)

dramatizace

pokusy o vlastni tvorbu

srovnani némeckych a ¢eskych pohadek

Prateritum pravidelnych sloves

Prateritum nepravidelnych sloves

Prateritum modalnich sloves

Obrazek 11: Uéivo, 9. roénik — Literdrni uitvary (SVP, 2016, s. 422)
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Z obsahu uciva v souvislosti s tématem Literarni utvary lze predpokladat, ze se

studenti pokousi utvaret své vlastni literarni utvary.

I piesto, Ze oéekavané vystupy spolu s konkretizaci uéiva nejsou v SVP zakladni
Skoly Jeremenkova moc podrobné zpracované, z vyse uvedenych informaci lze usoudit,
ze psani hraje ve vSech rocnicich druhého stupné v dal§im cizim jazyce, konkrétné
v némeckém jazyce, dulezitou roli, a Ze se pozadavky na tuto dovednost s ro¢niky zvysuji.
Od zaki se ocekava, ze si tuto dovednost psani budou postupné osvojovat, piicemz
v 6. rocniku to bude pfedevsim v souvislosti se slovni zdsobou, v 7. ro¢niku skrze psani
dopisu, v 8. rocniku by méli byt zaci schopni se vyjadrit k riznym tématiim a v 9. ro¢niku

vyprodukovat kratké literdrni Gtvary.

3  Hry ve vyuce ciziho jazyka

Prvni kapitola nejprve zarazuje hry do oblasti didaktiky a definuje je jako jednu
z vyukovych metod. Nasledné je vysvétleny pojem didaktické hra, jejimz hlavnim rysiim
se budou podrobné vénovat jednotlivé podkapitoly. Dalsi kapitola se pokusi odpoveédét
na otazku, jaky pfinos maji didaktické hry ve vyuce. Posledni kapitola se zabyva
klasifikaci her zacilenych na rozvoj psani. Podle vytvorené klasifikace pisemnych her se

postupuje v praktické Casti této diplomové prace.

3.1 Hra jako vyukova metoda

K zprostfedkovani uciva zakiim je potfebna néjakad urcitd metoda. Z pohledu
didaktiky existuje mnoho metod, které je mozné s zaky ve vyuce pouzit. Kazdy ucitel si
z této Siroké nabidky metod, které v dneSni dobé existuji, miiZze vybrat tu, kterd mu s Zaky
vyhovuje nejvice anebo mize ve vyuce kombinovat vice metod. I pies velky vybér
vyukovych metod, zlstavaji ptfevladajicimi metodami v nasem Skolstvi klasické

metody?’. Podle Zormanové (2014, s. 134-135) jsou klasické metody, které se dale d&li

27 Kotrba a Lacina (2007, s. 18) pod pojmem ,, klasickd vyukovd metoda “ rozumi: ,, monologickou
frontadlni metodu z pozice ucitele . Stejnou predstavu o tomto pojmu ma Zormanova (2014, s. 134-135),
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na slovni, ndzorné-demonstracni a dovednostné-praktické, uzce spjaté s frontalni vyukou,
pro kterou je charakteristicka dominantni ¢innost ucitele, ktery po vétsinu vyuky vyklada
latku. Jako hlavni nevyhodu frontalni vyuky zminuji Kotrba a Lacina (2007, s. 22)
pasivitu zaku, na které je nahlizeno jako na ,, posluchace*, kteti jsou do vyuky zapojeni
jen minimalné. V opozici ke klasickym vyukovym metodam stoji inovativni metody,
které se ve srovnani s témi klasickymi li§i pfedevSim v roli ucitele a zéka: ,, Zdk je ve vyuce
aktivnim cinitelem, prevazné si sam vyhledava informace a samostatné je zpracovava,
aktivné spolupracuje s ostatnimi zaky, uci se tymové praci, organizaci své prace i prdace
druhych lidi v tymu, rozviji své komunikacni dovednosti, odpovédnost za viastni prdci,
tvorivost, aktivitu, samostatnost, schopnost samostatného mysleni, tvorivé prdce

a samouceni ** (Zormanova, 2014, s. 143).

Z citace je zfejmé, ze skrze inovativni metody jsou zdci do vyuky maximalné
zapojeni a aktivné se podili na vSech slozkach vyuky, jako jsou napiiklad ziskavani
informaci ¢i spoluprace s ostatnimi zaky. Velky duraz se v téchto metodach klade také na

tvofivost a samostatnost zaku.

Zormanova (2014) déle déli inovativni metody na aktivizacni vyukové metody
a komplexni vyukové metody. Pro tuto diplomovou praci jsou dilezité aktivizacni
vyukové metody, protoze se do nich mimo jiné tadi 1 didaktické hry, které jsou
pfedmétem zkoumani tohoto vyzkumu?®. O didaktickych hrach je podrobné pojednano

v kapitole 3.2. Definice didaktické hry.

3.1.1 Vyuziti aktiviza¢nich metod ve vyuce

Podle Kotrby a Laciny (2007, s. 26) by mé&ly aktiviza¢ni metody slouZit k oZiveni
vyuky, pfi¢emz by ale mély dosdhnout stejného efektu, jako by tomu bylo skrze metody
klasické. Tuto skute¢nost Ize ilustrovat na jednoduchém piikladu, ktery je pievzat od
Kotrby a Laciny a nasledn¢ upraven pro potieby této diplomové prace. Pii praci s t¢ématem

pamatky Vidné je mozné postupovat klasickou vyukovou metodou, tedy zprostredkovat

ktera v nasledujici véte klasické metody blize definuje. V této praci se v souvislosti s klasickou metodou
mini frontalni vyuka.

28 Zormanova (2014, s. 143-154) ¥adi mezi aktivizujici vyukové metody dale: diskuzni metody, metody
situacni, metody inscenacni a metody heuristické a reseni problémui.
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zakim vycet pamatek ,, pomoci monologického vykladu ucitele”. Vyhodou pfi této
metod¢ je usporadanost a logicka posloupnost predani informaci zakiim v kratkém case.
Ovsem daleko zédbavnéjSim zplisobem, jak zaky naucit pamatky Vidné, by bylo pouziti
jedné z aktiviza¢nich vyukovych metod, napiiklad didaktické hry. Zaci by si mohli
pomoci pexesa osvojit znalosti dané problematiky, pficemz oni sami by byli v ¢innosti
aktivni. Ucitel by ale musel nejprve pexeso ¢i jinou aktivizacni vyukovou metodu
piipravit a také na zavér vyhodnotit a znalosti zakli ucelit, coz je ¢asové mnohem
stejného efektu, jako pfi zprosttedkovani u¢iva klasickou formou, je dilezité, aby si ucitel
uvédomil, zda ma pro zavedeni aktiviza¢ni ¢innosti dostatek ¢asu a prostoru. Z tohoto
divodu a také kvili skutecnosti, ze ne kazdé ucivo miize byt realizovano inovativni
formou, by mély aktivizacni vyukové metody podle Kotrby a Laciny slouZzit pfedev§im
jako dopln€k vyucovani, pfi¢emz idedlnim stavem je, kdyz ucitel obé zminéné metody

podle moznosti a okolnosti, co nejvice kombinuje.

3.2 Definice didaktické hry

Vyznam slova hra neni mozné jednozna¢né definovat, nebot’ jednotlivé discipliny,
psychologie, sociologie, pedagogika, ¢i informatika, se na tento pojem divaji z jiného
uhlu pohledu a spojuji ho s odliSnymi funkcemi (Jung, 2001, s. 202). Tato diplomova
prace se zabyva pedagogickym pohledem na hru, tedy hrami ve vyuce, které se odborné
nazyvaji didaktické hry. OvSem podobné¢ nejednotna predstava o hrdch mlZe panovat
1 mezi autory didaktickych her. Pro n¢které autory predstavuji hry vSechny ¢innosti, které
stoji v opozici k frontdlni vyuce; jsou to Cinnosti, které jsou pro zaky zajimavé,
alternativni, inovativni a zabavné. Podobné také z pohledu zak mtize byt predstava o hie
naprosto jind. Na vSechny hry mohou Z4ci nahliZet stejnym zplsobem jako na hry, které
hraji sami v béZném zivot€, napft. rizné pocitacové hry. Z téchto modernich digitalnich
her jsou zvykli, Ze hlavni princip hry je tvrdé soupeteni, ze kterého vzejde jasny vitez.
Tento fakt miize zpusobit ve vyuce to, Ze ,, hry bez viteze“, které se ve Skole objevuji,

nemusi byt tak lakavé (Meyer, 2000, s. 344).
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Jaka je tedy definice didaktické hry a jaké principy jsou v ni dilezité?
Zjednodusen¢ miizeme fict, Zze se jednd o Cinnost: , ktera je bud’ vizdana k dosazeni
konkrétniho cile, ten miize byt realny nebo vymysleny, anebo neni ucelove vazana a slouzi
k uvolnéni, pobaveni ¢i rozptyleni jedné nebo vice osob, pokud je to nutné, a ktera je dana

piredem stanovenymi pravidly, které ale nemusi byt striktné fixni*®“ (Jung, 2001, s. 202).

Z citace lze vyvodit, Ze hra slouzi k dosazeni néjakého konkrétniho cile, ktery mize
byt realny nebo vymysleny, ale zaroven mize hra slouzit jen za ucelem se pobavit
a uvolnit se. Z toho vyplyva, Ze ne kazda hra musi zahrnovat aspekt soutézeni a ne kazda
hra musi koncit jasnym vitézstvim jednoho z ucinkujicich. Hra je uréena jak pro
jednotlivce, tak pro vice hract a je sestavena podle predem urcenych pravidel, které se

mohou dale modifikovat.

Z pohledu cizojazy¢né vyuky je obzvlast’ dilezité, aby se na hie podilelo vice
spoluhracti, aby hra tematicky i obsahov¢ korespondovala s u¢ivem zaku, a predevsim,
aby k uceni skrze hru dochdzelo nenasilnym a piirozenym zptisobem. Hra by dale méla
slouzit jako pomocny a motivujici prostfedek k osvojovani si uciva a jakési oziveni
ostatnich forem vyuky, které se ve tfid€ objevuji. Zaclenéni her do vyuky by mélo navodit
pfijemnou atmosféru, ve které se zaci dobfte citi, a ve které dochazi k ptirozené interakci
mezi zaky. Zaci diky propojeni viech tdchto slozek hry rozviji socialni, intelektualni

a jazykovou kompetenci zaroveil (Jung, 2001, s. 203-204).

Heydova (Heyd, 1991, s. 153) nahlizi na didaktickou hru jako na prosttedek, skrze

ktery by se méli hrac¢i néco naucit, a definuje nasledujici vlastnosti hry:

° ,,je vdazana k stanovenému cili;

o nepoji se s ni v realité Zadné tresty;

o je opakovatelnad, miize se kdykoliv prerusit a znovu zacit;

. je otevriend, tzn. jeji konec mneni pevné uzavieny nasleduje explicitni

pravidla, které se od hraci mohou ménit;

2 Volné pielozeno z némeckého originalu: ,,die sowohl zweckgebunden zur Erzielung eines realen oder
imagindren Gewinns als auch zur zweckfrei zum Vergniigen, zur Entspannung, zum Zeitvertreib von einer
Person oder auch mehreren Personen ggf. nach vorher festgelegten, aber durchaus verdnderbaren Regeln
oder auch ohne Regeln ausgeiibt wird* (pielozeno autorkou diplomové prace)
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. musi bavit 3’ .

Hra se tedy musi vzdy vazat k predem stanovenému cili, nesmi za ni nésledovat
zadné tresty, je mozné ji kdykoliv prerusit a znovu opakovat, je oteviend a jeji vyusténi
neni fixn¢€ dano, zahrnuje pravidla, ktera je mozné menit, a v neposledni fad€, musi zaky

bavit.

Podle Prichy (1998, s. 48-49) je didakticka hra: ,, Analogie spontanni cinnosti déti,
ktera sleduje (pro Zaky ne vzdy zjevnym zpiisobem) didaktické cile. Miize se odehravat v
ucebne, v telocvicné, na hristi, v prirode. Ma sva pravidla, vyZaduje pribeézné rizeni a
zaverecné vyhodnoceni. Je wurcena jednotlivcim a skupiné Zzdki, pricemz role
pedagogického vedouciho ma Siroké rozpéti od hlavniho organizatora az po
pozorovatele. Jeji prednosti je stimulacni naboj, nebot' probouzi zdjem, zvySuje
angazovanost Zakii na provadenych cinnostech, podnécuje tvorivost, spontaneitu,
spolupraci i soutézivost, nuti vyuzivat riiznych poznatkii a dovednosti, zapojovat Zivotni

zkuSenosti. Nekteré didaktické hry se blizi modelovym situacim z redlného Zivota “.

Citace od Pruchy (1998) zduraznuje kromé jiz zminénych aspektt, které se shoduji
s vyse uvedenou citaci, jako jsou didaktické cile, spontannost hry, stimulace védomosti
¢i spoluprace pfti hie, dalsi dilezité faktory hry. Jsou jimi fizeni hry a role ucitele pfi hrani

her a hodnoceni her. Témto faktorim je blize vénovano v jednotlivych podkapitolach.

3.2.1 Rizeni hry a role ulitele

V kapitole 3.1.1 VyuzZiti aktivizacnich metod se pojednavalo o vé&tsi narocnosti
zavadéni Cinnosti, které spadaji pod aktiviza¢ni vyukové metody. Tato narocnost je
kladena predevsim na ucitele, ktery danou aktivitu, v konkrétnim ptipad¢ didaktickou

hru, musi vymyslet ¢i najit, pfipravit, zrealizovat a nasledné vyhodnotit.

30Volné pielozeno z némeckého originalu: ,.es ist mit ausformulierten Lernzielen verbunden, es zieht keine
Sanktionen in der Realitdit nach sich, es ist wiederholbar, kann jederzeit abgebrochen und neu begonnen
werden, es ist offen, d.h. der Spielausgang ist nicht festgelegt, es folgt expliziten Regeln, die von den
Spielern verdndert werden konnen, es muss Spass haben *“ (ptelozeno autorkou diplomové prace)
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Kotrba a Lacina (2007, s. 29-33) v této souvislosti nahlizi na roli ucitele jako na
., inovatora“, ktery se neboji zkouSet ve vyuce nové, origindlni véci a je schopen tyto
nové prvky ve vyuce vyuzit, i za cenu veétsi namahy, kterd je s tim spjata. Dalsi zminénou
roli je role ,, reziséra®. Kazdy ucitel by mél byt schopen rozhodnout jakou aktivizaéni
¢innost na zaklad¢ dané tfidy a jejich potieb zavede a poté jak tuto Cinnost vést, tedy

"rezirovat".

S fizenim hry souvisi role vedouciho a nasledn¢ ,, sudiho “, ktery by m¢l nestranné

a nezavisle rozhodnout o vysledku hry (Kotrba, Lacina, 2007, s. 94-96).

Jung (2001, s. 203-204) v souvislosti s rolemi uitele pii zavadéni didaktickych her
zminuje roli ,, vedouctho hry“, ale zaroven poukazuje na to, ze je dilezité, aby ucitel do
pribéhu hry pfili§ nezasahoval a neopravoval chyby, protoze by tim mohl naruSovat

celkovy dojem hry.

Dalsi role ucitele se mohou podle jednotlivych typt her lisit. Mezi nejbéznéjsi role
lze zatadit role ,,facilitatora‘ neboli pomocnika, ktery zakim v pribéhu celé hry
v ptipadé potieby pomdha a dohliZi na to, aby doslo k dosaZeni cild, které se hrou zamysli.
Mezi dalsi role miizeme zaradit také role ,, autority a prosazovatele* (authority and
enforcer), ktery dohlizi na to, aby byl obsah hry zachovan a kazen zakt po celou dobu
hrani udrzena’!"

Na kézen zakt pti hie navazuje Polivkova (1963, s. 11). Vysvétluje, ze kazen zaka
a to mize vést k velkému hluku, ktery mize hru zna¢né pokazit. Na druhou stranu
usuzuje, Ze 1 sami zaci jsou si védomi, ze pokud budou pii hie kédzett dodrzovat, mohou
se ze hry vice t&sit.

Pro spé$né zavedeni hry do vyuky je tedy nutné, aby ucitel podle potteb svych
zakid hru navrhl, aby si urcil roli, kterou bude pfi hie zaujimat a také, aby dohlizel na

kazen zak1, ktera by hru mohla zna¢né pokazit. Dodrzovanim vSech téchto aspektl by se

31 Games for learning [online]. [cit. 11. 10. 2018]. Dostupné z: http://www.gamesforlearning.se/games-
conclusions/the-role-of-the-teacher/
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mél ucitel snazit zrealizovat takovou hru, kterd by byla piijemnym a zéaroven

obohacujicim zazitkem pro vSechny zaky.

3.2.2 Hodnoceni hry

Kazda hra, kterd se ve vyuce objevi, by m¢la mit jasné stanovena pravidla, podle
kterych hru na konci vyhodnotime. Polivkova (1963, s. 12-13) rozliSuje typy her podle
zpusobli hodnoceni. Hry fadi do tfi nasledujicich kategorii. Prvni kategorii jsou hry, pii
nichZ hodnotime spravnost odpovédi. Zaci mohou odpovidat bud’ kazdy za sebe nebo
v tymech, ale také pomoci hazeni si micku, vyvolavani se navzajem nebo po fadach, jako
je tomu naptiklad u hry Tichd posta. Dalsi kategorii her podle hodnoceni jsou zavodivé
hry. V téchto hrach je rozhodujici faktor rychlost zakt, a proto se doporucuje tyto hry
zavadet predev§im v malych skupinkdch, protoZe jinak by mohl byt prubéh hry piilis
chaoticky. Zaky je také mozné rozdélit na dva tymy, které soutézi proti sob&. DulleZité je
vsak, aby v daném okamziku odpovidal z kazdého tymu vzdy jen jeden zék. Ten 74k,
ktery rychleji a pohotovéji odpovida, ziskava body. Zavodivé hry byvaji u zaka velice

oblibené, protoze se hraje na body a z vysledku hry je patrné, kdo je vitézem hry.

Mezi zévodivé hry lze zaradit napiiklad popisovani slovi¢ek ¢i postav, rizné

hadanky, nebo také znamou hru Aktivity.

Posledni kategorii her podle hodnoceni jsou dle Polivkové (1963, s. 13) pisemné
hry*2. Existuje mnoho zpiisobti, jak a podle ¢eho pisemné hry hodnotit. Polivkova se
zametuje predev§im na spravnost pravopisu, ktery se diky hradm zautomatizuje a upevni.
V hodnoceni navrhuje nésledujici postup bodovéni. Za kazdé spravné slovo ziskava zak

2 body. Za slovo, které ma malou pravopisnou chybu 1 bod.

V této diplomové praci je v pisemnych hrach aplikovan u ¢€asti her zplsob
hodnoceni jako je tomu u zavodivych her, tedy ten zak, ktery v ¢asovém limitu dosahne
v pisemné formé nejrychleji poZzadovaného cile, vitézi, ale také zpisob bodovani, ktery

Polivkova navrhuje ptimo u pisemnych her.

32 Termin pisemné hry a hry zacilené na rozvoj pisemného projevu se v této praci pouZivaji synonymné.
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3.3  Prinos her ve vyuce

Z vyse uvedenych citaci zminénych v kapitole 3.2. Definice didaktické hry
vyplynulo, Ze jsou hry nejen zabavné a vysoce motivujici, ale predevsim, ze zakim
pomahaji k osvojeni si u¢iva. Polivkova (1963, s. 7-8) podrobn¢ vysvétluje, jakou roli
hry v procesu osvojovani u€iva maji. Tvrdi, ze si Zaci za pomoci her aktivuji své
dosavadni znalosti, automatizuji ucivo a cvi¢i logické mysleni. Déle vysvétluje, ze se
v pribéhu her musi velice casto pohotové a rychle reagovat, obzvlast u soutéznich her,
coz zaklim simuluje situace z bézného zivota. Tato schopnost praktického vyuziti jazyka
je jeden z hlavnich cilii cizojazycné vyuky, k jehoz splnéni mohou zakim pravé hry
pomoct. Vyrazy, které se ve hrach objevuji, nejsou izolované, ale zasazené do néjakého
kontextu, coz je dal§im velice dilezitym aspektem her. Cely tento proces vybavovani si
riznych jevt je tedy mnohem slozit&jsi. Z tohoto divodu je mozné fici, ze hry ,, nuti Zaky
k mysleni v cizim jazyce“. Polivkova déle vysvétluje, Ze diky hrdm dochéazi u zakt
k trvalejSimu a hlubsimu osvojovani si uciva, protoZe na rozdil od ostatnich aktivit, ke
kterym musime zaky nutit, maji Zaci o hry sami od sebe zajem a aktivné se zapojuji. Na
tuto skute¢nost navazuji Kotrba a Lacina (2007, s. 40), ktefi vysvétluji, ze pokud zak
urcitou zkuSenost sam prozije a spoji si ji s vice smysly, je tato zkuSenost daleko silng;si

a ,,zanecha hlubsi pametové stopy “.

Logicky lze také usoudit, Ze pokud je hrani her pro Zaky pfijemné a bavi je to, uceni
jim jde snadnéji. S tim souvisi nésledujici citace od Pettyho (2013, s. 243), ktery se
domniva, ze zZaci mohou skrze hry ,,dosdhnout takové kvality soustredeni, jako u Zadné
Jjiné metody “.

Kvalita soustfedéni zaki je ve vyuce naprosto klicova a je jasné, ze pokud se zaci
plné nesoustiedi, dochazi k velmi Spatnému nebo zddnému piijiméani novych znalosti.

Podle Capka (2016, s. 212-213) by méla hra doprovazet kazdé vzdélavani, protoZe je to

¢innost, ktera nas pohlti a zabavi, anizZ bychom si uvédomili, Ze se pfi tom néco nauc¢ime.

Prave tento silny prozitek, ke kterému pfi hrani her u zaki casto dochézi, je néco,
co ulitel miZze maximalné vyuzit k dosaZeni n¢jakého didaktického cile. Dle Pettyho

(2013, s. 243) navic plati, ze hry jsou mezi zadky velmi oblibené. Tento fakt pak cely
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proces zavadéni her usnadituje. VéEtSina zaklh ma hry rada a ochotné je chee hrat, protoze

¢asto zapomind, Ze se pfi nich uci.

3.4 Klasifikace her pro rozvoj pisemného projevu

Klasifikovat hry v oblasti didaktiky je pomémé slozité, protoze kazdy autor
k déleni her pfistupuje jinym zptusobem a klasifikuje hry podle mnoha rtiznych hledisek.
Pro tcely této diplomové préce je Castecné pouzito déleni her podle Polivkové (1963),
Kotrby a Laciny (2007) a Hladika (2017). Déleni her je upraveno tak, aby korespondovalo
s vyzkumem, ke kterému tato diplomové prace sméiuje. Nékteré aspekty klasifikace her

byly pod vlivem potieb této prace dale preformulovany ¢i doplnény.

Polivkova (1963, s. 10) d¢€li hry na ¢tyti zékladni skupiny:

. ., hry, pri nichz procvicujeme jednotliva slova;

. hry, pFi nichz procvicujeme rychlé opakovani a samostatné tvoreni vet,

. hry konverzacni, tj. hry ve formé rozhovoru Zaka s ucitelem nebo Zaki mezi
sebou;

. hry, pri nichz odpovedi zakit maji formu souvislého vypravovani .

Do samostatné skupiny pocitd Polivkova hry, které maji zvlaStni samostatné
zamgéfteni, jako je tomu naptiklad u her k ,, procviceni samostatného pisemného projevu .
Pod zminénou klasifikaci her ale zdlraziuje, Ze se kategorie her navzijem prolinaji
a dopluyji.

Pro potieby této prace se zaméiime na déleni her k procviceni samostatného
pisemného projevu, tedy psani jakozto cile, o kterém se podrobné psalo v kapitole 1.5.
Pisemny projev jako cil a jako prostredek, na n¢jz astecné aplikujeme vySe zminénou
klasifikaci. Z této klasifikace vznikne nasledujici d€leni: vSechny hry, které jsou navrzeny
v praktické ¢asti, slouzi k rozvoji samostatného pisemného projevu, pficemz se soustiedi

bud’ na procviceni jednotlivych slov, samostatnych vét nebo souvislého vypravovani.

Hry se v praktické casti dale déli podle miry interakce mezi zucastnénymi hraci,

jak navrhuji Kotrba a Lacina (2007, s. 97), tedy na:
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. ,, neinterakcni hry;

. interakcni hry “.

Neinterak¢ni hry spocivaji v tom, ze hraje kazdy hra¢ za sebe a nedochézi v nich
k zadnému ovliviiovani ¢i spolupréci ostatnich hract. Oproti tomu interakéni hry jsou
zalozeny na vzajemném pusobeni hracl, ktefi mezi sebou komunikuji a spole¢né hru

formuji. (Kotrba a Lacina, 2007, s. 97)

Dalsimi aspekty, které se u popisu her v praktické casti objevuji, jsou ,,cas,
Jjazykova uroven a pomiucky . Tyto aspekty uvadi Hladik ve své publikaci /71 Her pro

atraktivni vyuku némciny (2017).

Co se tyka jazykové trovné her, vSechny navrzené hry jsou aplikovatelné pro mirné
pokrocilé zéky, pficemz zékladni formu jednotlivych her je mozné lehce modifikovat

v zavislosti na potieby jednotlivych roc¢nik.

Hry jsou dale dé€leny do tii skupin, pfi¢emz jednotlivé skupiny her koresponduji
s poradim, ve kterém se hry béhem vyzkumu prace ovéti. Nazvy téchto skupin her jsou
¢aste¢né inspirovany typologii pisemnych cviceni podle Kasta (1999, s. 34), které bylo
vénovano v kapitole 1.5.1 Typologie cviceni na rozvoj psani jako cile. Z typologie cvieni
podle Kasta jsou pouzity terminy ,, pripravné “, ,, vystavbove “ a ,, strukturujici ““, které jsou

zkombinované s terminologii pro zamé&feni her podle Polivkové (1963, s. 10).

Z dosavadniho déleni vzniknou hry na rozvoj pisemného projevu, které spadaji do

tfi skupin her s riznym zamétenim:

o Piipravné pisemné hry se zaméfenim na procviceni jednotlivych slov,

. Vystavbové pisemné hry se zaméfenim na procviceni samostatnych vét,

. Strukturujici pisemné hry se zaméfenim na procvi¢eni souvislého
vypravovani.
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3.5 Postup pri za¢lenéni her do vyuky

Manak a Svec (2003, s. 129) uvadi, Ze pro Gspésné za¢lenéni her do vyuky je nutné

dodrzovat nasledujici kroky, které s realizaci her mohou pomoci.

Metodicka priprava Kk zaclenéni didaktickych her do vyuky

a) Vytyceni cilii hry (kognitivni, socialni, emocionalni, ujasnéni divodi pro volbu
konkrétni hry),

b) Diagnéza pripravenosti Zikia (potiebné védomosti, dovednosti, zkufenosti,
piiméfena naro¢nost hry),

¢) Ujasnéni pravidel hry (jejich znalost Zaky, jejich upevnéni, event. jejich obména),

d) Vymezeni ilohy vedouciho hry (fizeni, hodnoceni, svéfeni této funkce Zakiim je
moZné, az ziskaji zkusenosti),

€) Stanoveni zpisobu hodnoceni (diskuze, otazky subjektivity),

f) Zajisténi vhodného mista (uspofadani mistnosti, uprava terénu),

g) Priprava pomiicek, materiali, rekvizit (moZznosti improvizace, vlastni vyroba),

h) Urdeni ¢asového limitu hry (rozvrh prib&hu hry, ¢asové moZznosti n¢astniki),

i) PromyS$leni piipadnych variant (mozné modifikace, iniciativa Zékid, rufivé
zasahy).

Obrazek 12: Metodické piiprava k za¢lenéni her do vyuky (Manak, Svec, 2003, s. 129)

Vyse uvedeny obrazek zduraziuje, Ze je nejprve nutné si uvédomit divod pro
zavedeni konkrétni hry. V pfipadé této diplomové prace se bude jednat vzdy o hry, které
jsou zacilené na rozvoj psani u zakt a nas cil bude bud’ produkce slov, vét ¢i souvislého
pisemného vypravovani. Podle narocnosti a obsahu her uré¢ime, zda je dané hra pro zaky
adekvatni, pfipadné pfeducime potiebné znalosti pro danou hru. Pravidla hry se
nékolikrat struéné a jasné vysvétli a nasledné se pomoci vyvolani jednoho Zéka ovéri, zda
bylo vysvétlovani hry srozumitelné. Jako vedouci hry bude slouzit vzdy sam ucitel, ktery
bude celou hru fidit, dohlizet na celkovy pribéh a nasledné ji vyhodnoti. Hodnoceni hry
bude probihat vZdy na zavér a bude korespondovat s pfedem stanovenymi kritérii. Hrani
her bude probihat v klasickych uc¢ebnéch, ve kterych probiha bézna vyuka némeckého
jazyka. V ucebnach bude dochizet k minimalnim upravam, jako je naptiklad zména
zasedaciho potadku. VSechny navrzené hry v praktické Casti budou zahrnovat veskeré
materialy potiebné k realizaci her. Na zacatku kazdé hry bude jasné stanoveny casovy
limit, na ktery bude dohlizet vedouci hry, tedy ucitel. Hry je ddle mozno modifikovat

podle potieb dané skupiny a nédpady na alteraci her ze strany zakt jsou vitané.
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4 Praktické ovéreni vybranych pisemnych her

Predmétem zkoumdani praktické casti této diplomové prace je mozny rozvoj
pisemného projevu zakl na vybrané zakladni Skole. K ovéfeni vyzkumu slouzi dveé

metody, metoda experimentalni a dotaznikova.

Pted popisem obou metod pfi praktickém ovéteni vybranych her zacilenych na
rozvoj pisemného projevu je v souvislosti s experimentalni metodou dualezité zminit,
ze v bézné vyuce némeckého jazyka neni mozné dodrzet striktni laboratorni podminky,
které¢ experimentalni metoda vyzaduje. Z tohoto divodu jsou vysledky zjisténi a jejich
vyuziti omezené. Autorka prace se navzdory této skutecnosti rozhodla tento omezeny
vyzkum realizovat, nebot’ se domniva, ze vysledky vyzkumu budou i pies limitované

podminky pro vyuku némeckého jazyka piinosné.

Skalkova (1983, s. 71) v souvislosti s experimentalni metodou zdlraziuje zmény,
ke kterym pod vlivem experimentu v konkrétni zkoumané problematice dochéazi. Tyto
zmény jsou v souladu s pfedem stanovenym vyzkumnym tikolem a hypotézou®. Gavora
(1996, s. 93) se o postupech experimentu vyjadiuje jako o ,, experimentalnim planu*,
podle kterého se experiment fidi. RozliSuje mezi tfemi experimentalnimi plany, pfi¢emz
pro ucely této diplomové prace je pouzit , experimentalni plin s pouzitim pretestu
a posttestu . Gavora objasiiuje, ze pretest zjist'uje stav zkoumaného jevu pred zacatkem
experimentu, pricemz se predpoklada, Zze se tento stav v prib&hu experimentu zméni.
Pokud se tomu tak stane, se ové&fi prostfednictvim posttestu, ktery udava stav zkoumaného
jevu po pusobeni experimentu, tedy na konci experimentu. Podoba obou testu musi byt

pro uspésné zaznamenani zmeén zpusobenych experimentem stejna.

V této diplomové préci se nebude jednat o podobu testu, nybrz didaktické hry.

Avsak princip zkoumani zlistane stejny.

33 Pro pedagogicky experiment je tedy piiznacné, Ze badatel aktivné zasahuje do vzniku a priitbéhu
studovanych jevii s cilem ovérit si hypotézy* Skalkova (1983, s. 71). Hypotéza je ,, vipovéd, jejiz platnost
se pouze piedpoklada, ale je zaroven formulovana tak, aby ji bylo mozno potvrdit nebo vyvratit“ [online].
[cit. 2019-03-28]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Hypot%C3%A9za
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Pted samotnym zacatkem experimentu se s zaky vyzkousi jedna vybrana hra, jez
oveii aktudlni stav jejich pisemného projevu. V této hie budou mit Zaci za ukol napsat
kratky ptibeh podle pfedem stanovenych kritérii. Po tomto kroku se s zaky realizuje
zbytek navrzenych her, jez maji zaky v pisemném projevu postupné rozvijet a zlepSovat
ho. Po ptisobeni téchto her, tedy na konci experimentu, se znovu zopakuje hra, ktera se
vyzkousela pied zacatkem experimentu. Experiment vychazi z hypotézy, ze prvni verze
hry zahrané pied zacatkem experimentu bude mit prokazatelné horsi vysledek nez verze
hry po dokonceni experimentu, protoze na zac¢atku experimentu nebyli zaci na hru fadné
pfipraveni. Nebyla jim zprostiedkovana potiebna slovni zasoba a bez jakékoliv ptfipravy
byli Zaci vyzvani k pomérné slozité dovednosti — produkci souvislého textu. Pii porovnani
dvou verzi t¢ samé hry by mélo z experimentu vyplynout, jestli hry v pribéhu

experimentu pisemnou produkci zakl n¢jak ovlivnily, pfipadné jak.

Tato skute¢nost bude podpofena jesté druhou metodou, a sice metodou dotazniku,
kde budou mit Zaci za kol na konci experimentu zhodnotit, jestli se jim podruhé ptibéh
tvotil 1épe a pokud ano, tak pro¢**. Soucasti dotazniku budou dvé daldi otazky, které se
zaki zeptaji, zda je plnéni pisemnych her bavilo a také jestli mélo plnéni pisemnych her

na jejich celkovy rozvoj v pisemném projevu néjaky vliv.

Cilem diplomové prace je prakticky ovéfit, zda navrZzené pisemné hry ptispély

k rozvoji pisemného projevu zakli na vybrané zakladni Skole.

4.1 Popis jednotlivych pisemnych her

Pied samotnym pribéhem vyzkumu je nejprve potfeba predstavit nekolik
pisemnych her, z nichZ se nasledné vytvoti vybér her, jeZ se pii experimentu s Zaky overi.
Nasledujici kapitola je ¢lenéna do 3 podkapitol, které koresponduji s jednotlivymi

fazemi her. Kazda podkapitola princip her kratce predstavuje a popisuje, co je jejich

3% Dotaznik je nejcastéji pouzivanou metodou, ktera slouzi predevsim k hromadnému sbéru dat. Velmi
dilezitym aspektem dotazniki jsou typy otazek, skrze které je mozné ziskavat informace Gavora (1996, s.
53-59). V této diplomové praci se objevi kombinace uzavienych otazek, ve kterych si dle Gavory zaci
vybiraji s pfedem ur¢enych moznosti, a také otazek polouzavienych, kde se objevuje otazka s moznostmi,
ale zaroven se k otazce jesté vyzaduje objasnéni v podobé otazky oteviené.
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cilem. Soucasti jednotlivych her je struény popis hry, ptehled hry v bodech a na zavér
ukazka hry. Strucny popis hry obsahuje hlavni cil hry a dalsi dopliujici informace, které
jsou pro danou hru diilezité. Ptehled v bodech informuje o Case, jazykové Grovni, o tom
zda je hra uréena pro jednotlivce ¢ dvojice a dale také o pomtickach, a pravidlech hry3’.

Ukazky jednotlivych her slouZzi pro lepsi pfedstaveni si konkrétni hry.

Vsechny niZze navrzené hry jsou pii praktickém ovéfeni hodnoceny stejnym
zpusobem, jako navrhuje Polivkova (1963) v souvislosti se zavodivymi hrami v kapitole
3.2.2. Hodnoceni hry. Z toho vyplyva, ze vSechny hry jsou realizovany formou zavodu,
tedy vitézem bude nejrychlejsi zak, ktery splni hru podle pfedem stanovenych kritérii.
K ovéfeni ptipadného zlepseni souvislého pisemného projevu v jedné vybrané hie z faze
strukturujici bude slouzit bodové hodnoceni od Polivkové (1963), jeZ je blize popsano
v kapitole 3.2.2. Hodnoceni her. Za kazdou spravnou vétu obdrzi zaci v pisemném
projevu 2 body, za vétu, ktera obsahuje jednu chybu, kterd nebrani v porozuméni,

dostanou zaci 1 bod. Za nesrozumitelnou ¢i necitelnou vétu neobdrzi zaci zadny bod.

4.1.1 Pripravné hry

Prvni fazi her jsou ptipravné hry. Tyto hry maji zaky na psani postupné zvykat a
pfipravit je na hry naro¢néjsi, které budou po tomto typu her pii praktickém ovéeieni
nasledovat. Hlavnim zamétfenim téchto pisemnych her je procvi¢ovani jednotlivych slov.
Zaci si skrze hry aktivizuji dosavadni znalost slovni zasoby, jez se zakiim miize hodit
v dal§ich pisemnych hrach. Z toho diivodu bude obsahem vétSiny ptipravnych her takova

slovni zasoba, kterou mohou Zaci vyuzit pfi hrani navazujicich her.

Vsechny piipravné hry byly prevzaté od Hanspachové a Randové (2006, s. 139-
141 a 145), pficemz pravidla nékterych her byla lehce modifikovana.

35 Jazykova urover potfebnad pro uskute¢néni her je pro viechny roéniky stejnd, aby bylo moiné
experiment za stejnych podminek provést i v 6. ro¢niku. Z tohoto dlivodu je jazykova uroven her mirné
pokrocili, pficemz od vyssich ro¢nik( (8. a 9.) se predpoklada, Ze jejich pisemny projev bude smérovat jiz
k Grovni A2 a odpovidat obsahu uciva podle SVP (uZiti vedlejsich vét, minuly ¢as,...).
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4.1.1.1 Souté? spisovatelit (Wettkampf der Schriftsteller)

Soutez spisovatelii je zamérné stanovena jako prvni hra, protoze je na piipravu
velice jednoducha a ¢asové nenaroCna. Vzhledem k tomu, ze hra spada do kategorie
soutéznich her, miize u zaki vyvolat potiebné napéti a vtahnout je do d¢je hrani her, coz

muze pozitivné ovlivnit dalsi hry, které budou s zédky zahrany.

Hlavnim cilem této hry je zautomatizovani slovni zasoby zakl a uvédomeéni si
kontextu, podle kterého Zaci dana slovicka zapisuji. Zaci si diky této hie pfipomenou
slovni zasobu urcitych tematickych okruhti, kterou delsi dobu nemuseli pouzivat. Pro
ucely této diplomové prace bude zvolen takovy tematicky okruh, jez slouzi k aktivizaci
slovicek, které budou Zaci potiebovat pii dal§ich pisemnych hrach v druhé a treti fazi.
Diky ¢asovému limitu hry, ktery bude na zaky vyvijet tlak, si Zaci vyzkousi pohotovost

svych reakci, kterou budou potiebovat v mnohych situaci v bézném zivoté.

Mimo tucely této diplomové prace je mozné hru zaradit kdykoliv béhem vyuky,
kdyz napiiklad vidime, Ze z4ci ztraci pozornost anebo na konci hodiny, jako odménu za
to, Ze zaci hezky pracovali. Hru Ize pouzit jako aktivizacni ¢innost, kterd uvede zaky do
dané problematiky, napt. pfed predstavovanim nové latky Ize skrze hru ovéfit, jaka slova

uz zéci znaji, anebo jako formu opakovani ¢i utuzovani slovni zasoby.

o Cas hry: 5 minut

. Jazykova uroveii: mirné pokro¢ili*®

o Neinterak¢ni hra: zici pracuji samostatné

o Pomiicky: papir, tuzka, Cas

. Vysvétleni hry: Ucitel zadd zakiim né&jakou tematickou oblast, napf.

Adjektive, Tiere nebo In der Schule. Ukolem zaka je, bchem

casového useku jedné minuty, napsat co nejvice slov souvisejicich s touto

i37

tematickou oblasti”’. U¢itel do prib&éhu hry nezasahuje, jen pozoruje Zaky

a méfi Cas. Po uplynuti ¢asového useku hru ukon¢i. Zaci si spocitaji

36 Obtiznost hry je mozné zvysit tematickym okruhem, ktery zvolime. Pro ilustraci mizeme se zacatedniky
urcit téma Slova, ktera v némciné znds, zatimco s pokrocilymi zaky mizeme zkusit téma jako naptiklad V'
cirkuse ¢i dalsi odborné okruhy.

37 Cas je mozné upravit podle potieby zakil. Hru je mozné hrat bez pouziti &lent, které zaky mohou zdrzovat
a blokovat v napsani vice slov. Pfi kontrole je vhodné, aby Zéci ¢leny k pouzitym sloviim slovné doplnili.
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napsana slova a sdé€li sviij vysledek. Zak s nejvyssim poctem slov vitézi a
piecte sva slova nahlas. Ostatni zaci si Skrtaji slova, ktera se s jejich slovy

shoduji. Na konci doplni Zaci slova, ktera jesté nezaznéla’®,

Adjektive grau, hiibsch, einfach, klug, niedlich, rot, klein, faul,...
Kleidung Rock, Anzug, Kleid, Hose, Hemd, Mantel,...

Obrazek 13: Ukazka hry Soutez spisovatelu (Wettkampf der Schriftsteller)

4.1.1.2 Schody (Stufen)

wevr

obsahu hry. Zaci musi v této hie na rozdil od piedchozi hry piemyslet nad vice slovy
najednou. Také ucitel si pro realizaci hry musi pfedem pfipravit n¢jaké slovo, od kterého
se bude hra odvijet. Hlavnim smyslem této hry je napojovani slov na piedchozi slova,
ovSem zacinajici pismenko kazdého nového slova je ddno koncovym pismenkem toho
predchoziho. Diky hie by se Zaci méli procvicit nejen pravopis jednotlivych slov, ale také
tymovou spolupraci, protoze se pii psani slov budou stfidat. Dilezité pti této hie je také
pfemyslet dopiedu a vymyslet takové slovo, které kon¢i na pismenko, na které spoluhrac
muze lehce navazat. Tematicky okruh slov neni aZ na prvni pocatecni slovo nijak dany,

takze zaci mohou napsat vSechna slova, kterd je na zadand pismenka napadnou.

Podobn¢ jako u predchozi hry se da hra vyuzit kdykoliv béhem hodiny, podle

potieby zak 1 ucitele.

. Cas hry: 5 minut

o Jazykova droven: mirné pokrocili

. Interaké¢ni hra: Zaci pracuji ve dvojicich
o Pomiicky: papir, tuzka, Cas

38 Ukazka hry byla vytvofena autorkou diplomové prace.
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. Vysvétleni hry: Ucitel vyzve zéky, aby mu navrhli néjaké slovo. Dané
slovo napise na tabuli a vyzve opét zaky, aby vymysleli dalsi slovo, které zacind na
pismenko, na které predchozi napsané slovo koncilo. Napt. Monat a Tisch. Slovo ale
nenapise do fady, ale pod pismenko, kterym ptedchozi slovo konci. Stejnym zplisobem
vyzve zaky jesté dvakrat, aby celkem nasbiral ¢tyfi slova. Na tabuli se mu postupné
vytvofti jakési "schody". Poté rozd¢€li zaky do dvojic a rozda jim papiry, na kterych bude
prvni zadané slovo. Ukolem 7akti bude vymyslet nasledujici slova tak, aby navazovali na
koncova pismena piedchozich slov a tvofili u toho "schody". Zaci se mezi sebou budou
po kazdém napsaném slovu stiidat. Ucitel do pritbéhu hry nezasahuje, jen pozoruje zaky
a m&fi &as. Po uplynuti ¢asového tGseku hru ukonéi. Zaci si spoéitaji napsana slova a sdéli
sviij vysledek. Zaci s nejvy$§im poétem slov vitézi a piettou sva slova nahlas. Ostatni

dvojice poté také piectou slova, kterd spolu vytvofily.
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Obriazek 14: Ukazka hry Schody (Stufen), (Hanspachové a Randové, 2006, s. 139)

4.1.1.3 Sloupecky (Spalten)

Tato hra je pfedchozi hie Schody velice podobna. Zaci si v ni vybavuji slova na
pfedem stanovend pismenka, avSak misto do tvaru schodii formuji slova do sloupeckd.
Dalsim rozdilem je, Ze Zaci pii této hie pracuji samostatné. Na ucitele je kladeno vice
¢asu na ptipravu nez v predchozich hrach, protoze musi peclivé ovéfit, zda je mozné slova
na predem stanovena pismenka opravdu vytvofit. V idedlnim piipad€¢ by si mé&l pred
zavedenim hry sam vyzkouset, jakou ndmahu vybavovani slov vyzaduje a nasledné zvolit

obtiznost slova pfimétenou schopnostem daného ro¢niku.
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Hlavnim cilem této hry je opét oziveni si slovni zasoby s dlrazem na jazykovou

pohotovost.

Cas hry: 5 minut

Jazykova droven: mirn¢ pokrocili
Neinterakc¢ni hra: zaci pracuji samostatné
Pomiuicky: papir, tuzka

Vysvétleni hry: Ucitel napiSe na tabuli vSem znamé slovo, napf.

Vogelnest. Poté vyzve zaky, aby vymysleli ke kazdému pismenku zadaného slova néjaké

dalsi slovo, které na konkrétni pismenko zaCina. UCcitel tato navrzend slova pise do

sloupecku. Tim zaktim nazorné ukaze, jak maji postupovat. Poté rozda kazdému zakovi

papir s jednim slovem, ten polozi Zakiim licem na lavici. Zaci musi pockat, nez ucitel

rozda papir ostatnim. V okamziku, kdy bude mit pied sebou kazdy zék papir, mohou zaci

zacit. Jejich ukolem je vymyslet pod kazdé pismenko zadaného slova na papiru dalsi

slova, ktera na tato pismena za¢inaji. Ugitel tiidu pozoruje a dohliZi na priibéh hry. Zak,

ktery prvni napiSe vSechny sloupecky, vitézi. Ucitel hru ukonci a vyzve vitéze, aby své

sloupecky tiide precetl. Poté se zeptd ostatnich zakd, jaké slova vymysleli na jednotliva

pismenka.

Obrizek 15: Ukazka hry Sloupecky (Spalten), Hanpachové a Randové (2006,

s. 140)
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4.1.1.4 Nejlepsi pamét (Das Beste Gedichtniss)

Nejlepsi pamét obsahove trochu ptfipomind dobi'e znamou hru Zemé, mésto, avsak
hra je mnohondsobné ztizena tim, ze zaci musi premyslet nad délkou slov, které¢ je
napadnou. Zaci si skrze tuto hru kromé slovni zasoby procviéi také pamét, protoZe si z ni
musi vybavit slova podle pfesné stanovenych kritérii. Pfed za¢atkem hry musi ucitel
potadné ovétit, jaké tematické okruhy zvolit, protoze ne vzdy je podle nize uvedenych

kritérii mozné slova na dany tematicky okruh vymyslet.

. Cas hry: 5 minut

o Jazykova drovei: mirné pokrocili

o Neinterakcni hra: zaci pracuji samostatné

. Pomiicky: papir, tuzka

o Vysvétleni hry: Ucitel rozda zaktim tabulky*®, ve kterych budou pod sebe

nadepsany tematické okruhy, jako naptiklad: Farben, Dinge im Haus, Essen und Trinken.
Ukolem zakd bude vyplnit fadky tabulky slovy, ktera se hodi do dané tematické oblasti.
Zaroven ale musi pfi vyplhovani slov dodrzovat predem stanoveny pocet pismen, ze
kterych se dana slova mohou skladat. Kazdy fadek konkrétniho tematického okruhu pak
tedy musi zahrnovat slovo na 3 pismena, 4 pismena, 5 pismen a 6 a vice pismen. U¢itel
tfidu pozoruje a dohliZi na priibéh hry. Zak, ktery prvni vyplni celou tabulku, vitézi. Ugitel
hru ukonéi a vyzve vitéze, aby fadky slov na rlizny pocet slov tfidé precetl. Ostatni Zaci

si dopliiuji své tabulky slovy, které jim chybg&ly*.

3 Buchst. | 4 Buchst. 3 Buchst. 6 Buchst. +
Farben rot blau braun orange
Essen/Trinken Eis Brot Milch Fleisch
Familienmitglieder | Oma Sohn Tante Eltern

Obrazek 16: Ukazka hry Nejlepsi pamét (Das Beste Geddichtniss)

39 Dal§i moznosti je, Ze si Zaci tabulky sami nakresli, coZ uciteli uSetfi Cas. V tomto ptipadé se ale také
musi pocitat s tim, ze pfiprava hry bude trvat delsi dobu.
40 Ukéazka hry byla vytvofena autorkou diplomové prace.
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4.1.2 Vystavbové hry

Vystavbové hry jsou zatazeny do druhé faze her, ve kterych se zaci jiz nesoustiedi
pouze na slovni zasobu, ale na procviCovani tvofeni samostatnych vét. Hlavnim cilem
téchto her je, aby si zaci uvédomili, jak se véty v némeckém jazyce tvoii a pripomnéli si
zakladni pravidla slovosledu. Vystavbové hry jsou navrzené tak, aby zéky k tvoteni vét
podnécovaly. Vytvorené véty ale musi odpovidat piedem stanovenym kritériim. Zaci si

skrze hry mohou procvicit obsah, ktery se jim muze hodit pfi realizovani tieti faze her.

Vystavbové hry budou zahrnovat celkem tfi hry, které jsou ¢astecné prevzaty od
Kasta (1999, s. 36-37) a od Han3pachové a Randové (2006, s. 138), pfi¢emz nékteré hry

byly autorkou této diplomové prace dale rozsiteny.

4.1.2.1 Slovni véty (Wortsitze)

Prvni vystavbova hra bude pfipominat hry z prvni faze pisemnych her, protoze se
v nich bude jednat o pismenka jednotlivych slov, kterd budou udéavat pocatecni pismenka
slov, ktera musi zaci vymyslet. Jak uz bylo zminéno v Gvodu vystavbovych vét, Zaci
nebudou vymyslet izolovana slova, ale slova, ze kterych musi sestavit celé¢ véty. V této
hte se fantazii meze nekladou, a proto zaci mohou vymyslet i véty nesmyslné. Hlavnim

cilem této hry je, aby Zaci vyprodukovali gramaticky spravnou vétu.

Zaci budou pfi této hie pracovat ve dvojicich, protoze je to prvni hra z druhé faze

a zaktim se muZe zdat oproti pfedchozim hram pf#ili§ naro¢nda. Podpora druhého hrace se

tedy muize hodit.
. Cas hry: 5 minut*!
o Jazykova droven: mirn€ pokrocili
o Interakéni hra: Zaci pracuji ve dvojicich
o Pomiicky: papir, tuzka
. Vysvétleni hry: Ucitel napiSe na tabuli zdkiim slovo, kde ilustruje, jak

bude nasledujici hra probihat, napt. slovo Mond. Poté napiSe na tabuli ukazkovou vétu:

41 Utitel bude v pritbéhu hry zaky obchazet a pozorovat, jak tvofeni vét zakiim jde. V okamziku, kdy
uvidi, Ze je vétSina zakl hotova, hru ukonc¢i. Odhadovany ¢as na tii slova, tedy na vytvofeni tii vét, je
piiblizné pét minut.
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Muss Otto nicht dirigieren? a zepta se zaki, podle ¢eho vétu sestavil. Pokud Z4ci princip
skladani vét nerozpoznaji, bude jim ucitelem vysvétlen. Poté ucitel rozda zaktim papiry
se 3 slovy v tadcich, na jejichZ pismena musi zaci vymyslet n¢jaké véty. Veéty mohou byt
otazky ¢i oznamovaci véty, ale kazda véta musi obsahovat vSechna pismena ve stejném
potadi, jako dané slovo z fadku obsahuje. Papiry polozi u€itel zakim na lavici licem dolt
a teprve v okamziku, kdy rozda papiry vSem zaktim, mohou zéci ve hie zacit. Prvnim
5 dvojicim, kterym se podaii vytvofit 3 véty podle piedem stanovenych kritérii jako
prvnim, vitézi. Ucitel po skonceni hry vyzve dvojice, aby precetly své vysledky.

Wortsitze

Ein Wort ist vorgegeben, z. B. : Mond. Aus den Buchstaben (_iieses Wortes so]‘I ein Satz
gebildet werden, in dem jedes Wort mit einem Buchstaben dieses Wortes beginnt, z. B.
Mein Onkel nimmt Déner (= Donerkebap, eine in Deutschland gern konsumierte
tiirkische Spezialitit, eine Art tiirkischer Hamburger aus Lammfleisch) oder: Muss

Otto nicht dirigieren? usw.

Rilden Sie einen Satz mit den Buchstaben der Worter ,,und und ,, Blumen ™.

und.: U n d
Blumen: B I u
m & h

Obrazek 17: Ukazka hry Slovni véty (Wortsditze), (Kast, 1999, s. 36)

4.1.2.2 Hlaskuji se (Ich buchstabiere mich)

Hra Hlaskuji se je vybornou tivodni aktivitou, pokud se ucitel s Zaky nezna. Skrze
hru se mohou Zaci mezi sebou piedstavit a pomoci vytvofenych vét sdélit ostatnim néco
o sobé. Pro ucely tohoto vyzkumu zavedeme hru az v druhé fazi, protoze se v ni tvoii
véty, coz mize byt pro zaky, ktefi nejsou na psani ve vyuce pfili§ zvykli, obtizné. Hlavni
cil této hry je vymyslet pravdivé véty charakterizujici dané¢ho zaka. Tyto véty se budou
odvijet od slov, kterd Zaci nejprve musi na pismenka obsahujici jejich jména vymyslet.
Z4ci budou pii hite pracovat samostatné a budou psat véty sami o sobg.

. Cas hry: 5 minut®

42 Utitel bude v pritbéhu hry zaky obchazet a pozorovat, jak tvofeni vét zdktim jde. V okamziku, kdy
uvidi, Ze je vétSina zakl hotova, hru ukonc¢i. Odhadovany Cas na tii slova, tedy na vytvoteni tii vét je
piiblizné pét minut.
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. Jazykova droven: mirn¢ pokrocili

. Neinterakc¢ni hra: zaci pracuji samostatné
o Pomiicky: papir, tuzka
o Vysvétleni hry: Ucitel napiSe na tabuli do sloupecku své jméno, napf.

Bernd. Jednotliva pismenka podtrhne a pfipiSe k nim né&jaké slovo, naptiklad Brille, Eis,
Reisen, Neugierig, Donostia . Dulezité je, aby zaci vymysleli takova slova, ktera s nimi
né¢jakym zpusobem souvisi. Tuto souvislost pak zéaci vysvétli vétami, které k témto
sloviim vytvoti. Napft. Brille a Ich trage Brille. Ucitel rozda zakiim prazdné papiry, zaci
si na n¢ pod sebe napisi své jméno a poté vymysli slova, z nichz tvoii véty. V okamziku,
kdy se podafi nejméné 5 zZaktim vymyslet véty ke vSem pismenklim z jejich jména, ucitel

hru ukon¢i a vyzve dobrovolniky, aby své vysledky precetly nahlas.

Brille (trage ich)

Enzensberger (les ich gern)

Reisen (mach ich gern)

Neugierig (bin ich)

Donostia (schone Erinnerungen an eine baskische Stadt)

— und das sind meine Worter.

Obrazek 18: Ukazka hry Hldskuji se (Ich buchstabiere mich), (Kast, 1999, s. 36-37)

4.1.2.3 Puzzlové véty (Puzzlesiitze)

Hra Puzzlové vety je jedinou her z této faze, pii které se zaci musi z pfedem
stanovenych slov rozhodnout, jak je poskladaji, aby vytvofili smysluplnou vétu. Hlavni
cil této hry je tedy zopakovani si poradku slov. K této hie byly pro ucely této diplomové
préace piidana jesté tii slova, na kterd zaci musi vymyslet dalsi tfi véty tak, aby alesponl
trochu souvisely s vétou predchozi. Tato hra je zvolena zamérné jako posledni
z vystavbovych her, protoze zakiim piiblizuje princip hry, jez bude nasledovat ve tieti
fazi. Z tohoto divodu se bude obsah této hry modifikovat tak, aby zaky pfipravil na
konkrétni hru z tieti faze. Z toho vyplyva, Ze dalSim cilem této hry je poskytnout zakiim

slovni zasobu ¢i celé véty, jez mohou vyuzit v posledni hie, ktera je ¢eka ve tieti fazi.
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. Cas hry: 5 minut*

. Jazykova droven: mirn¢ pokrocili

o Neinterak¢ni hra: zaci pracuji samostatné

o Pomiicky: papir, tuzka

o Vysvétleni hry: Ucitel napiSe na tabuli na preskacku slova, z nichz je

mozné sestavit vétu. Poté se zepta zaki, jakym vétnym Clenem zaciné kazdé oznamovaci
véta v némc¢iné a jaky ¢len musi vzdy nasledovat. Nasledné¢ s pomoci zakt zkusi
piikladovou vétu z tabule poskladat dohromady. Déle vysvétli zaktim, Ze jejich ukolem
bude sestavit jednu vétu z puzzli, ty obdrzi na papite, ale ze zdroven papir bude obsahovat
tf1 dalsi slova, ze kterych musi Zzaci vytvotit dalsi véty tak, aby navazali na vétu, kterou
slozili. Potadi vzniklych vét pak mohou pieskladat, aby jejich posloupnost davala, co
nejveétsi smysl. Prvnich 5 zaki, kterym se podafi vétu poskladat a doplnit k ni dalsi 3 véty,

vitézi*4,

+ die Mutter, der Hunger, die Torte

~Mutti, ich habe Hunger. Haben wir eine Torte?”. Die Mutter sagt: , Nein, das
haben wir nicht. Aber Ein Stiick Schokolade ist fiir dich im Kiihlschrank™.

Obrazek 19: Ukazka hry Puzzlové vety (Puzzlesdtze)

43 Utitel bude v pritbéhu hry zaky obchazet a pozorovat, jak tvofeni vét zakim jde. V okamziku, kdy
uvidi, Ze je vétsina zakd hotova, hru ukonéi. Odhadovany ¢as na tfi slova, tedy na vytvofeni tii vét je
piiblizné pét minut.

4 Ukézka hry byla vytvofena autorkou diplomové prace.
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4.1.3 Strukturujici hry

Strukturujici hry jsou posledni fazi her navrZzenych v diplomové praci. Jejich
hlavnim cilem je ptivést zaky k produkci souvislého textu. Slovni zasobu, produkci vét a
potadek slov, jez si zaci osvojili v pfedchozich dvou fazich, mohou zaci vyuzit pii této
formé¢ her. V této fazi se také ovéii, zda ptedchozi pisemné hry mély né&jaky pozitivni

efekt na rozvoj pisemného projevu zaka #°.

Strukturujici hry jsou navrzeny takovym zplisobem, aby pomoci obrazka ci
piredem zadanych slov motivovaly zaky k produkci kratkého textu. Tato faze her bude
zahrnovat celkem 3 hry, pficemz do samotného vyzkumu této prace bude vybrana jen

jedna.

Vsechny niZe uvedené hry se mohou realizovat v malych skupinkéch, ¢imz je
docilena jednodussi organizace hry a rychlejsi vyhodnoceni. Pro tcely této diplomové
prace byla konkrétni vybrana hra z této faze urcena pro jednotlivce. Duvodem této
skute¢nosti je nemoznost posoudit rozvoj pisemného projevu ve skupinkach, protoze by
mohl byt vysledek zkresleny (zaci by se nemuseli podilet na psani stejnym dilem ¢i

sloZeni skupin by nemuselo byt pii zopakovani hry stejné).

Hry, které budou zminéné v této skupiné her, byly ¢asteéné inspirovany Kastem
(1999, s. 99), Spierem (1981, s. 116) a také hodinami didaktiky na Katedie anglického
jazyka Pedf UK pod vedenim Mgr. Karla Zd’arka, Ph.D.

4.1.3.1 Dialog pied televizi (Ein Dialog von dem Fernseher)

Hlavni principem hry Dialog pred televizi je prace s komiksovymi obrazky, které
obsahuji prazdné bubliny a které musi Zaci vyplnit n&jakym textem. Zaci se nejprve musi
zamyslet nad vSemi obrazky a ur€it si, jaky ptibéh by k t€émto obrazkiim mohli pouZit.

Peclivé prohlédnuti si jednotlivych obrazki je tedy velmi dulezité.

o Cas hry: 15 minut

43 Pfesny postup vyzkumu této diplomové prace bude zahrnovat nasledujici kapitola 4. Praktické ovéreni
vybranych pisemnych her.
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. Jazykova wirovei: mirné pokrodili ¢

o Neinterak¢ni hra: Zaci pracuji samostatné
o Pomiicky: papir, tuzka
o Vysvétleni hry: Ucitel ukdze zakiim komiks, kterému chybi vyplnéné

dialogy. Vysvétli zakim, ze jejich tikolem je dialogy do komiksu vymyslet. Po zadani

ukolu neché zaky pracovat. Prvnich 5 vyhotovenych komikst vyhrava.

Obrazek 20: Ukazka hry Dialog pred televizi (Ein Dialog von dem Fernseher), (Kast,
1999, s. 99)

4.1.3.2 Vizudlni diktat (Visuelles Diktat)

Vizualni diktat je aktivitou, jejiz ilustrace byla pievzata od Spiera (1981, s. 116),
avsak pravidla této hry byla vymyslena autorkou této diplomové prace. Hlavnim cilem

této hry je ve skupinkach vymyslet takovy ptibéh, ktery se hodi k zadanému obréazku.

46 Hru je mozné vyzkouset i s mirn& pokroc¢ilymi, ale jednotlivé komiksové obrazky by bylo lepsi
zredukovat na polovinu.
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Ptibéh mize byt sestaven pomoci velice jednoduchych holych vét, ale zdroven miize

obsahovat riizné Casy ¢i pfimou fec.

o Cas hry: 15 minut

o Jazykova droven: mirn¢ pokrocili

. Neinterakc¢ni hra: zaci pracuji samostatné

o Pomiuicky: papir, tuzka

. Vysvétleni hry: Ucitel rozdéli zaky do skupin a rozda vSem stejny

obrazek. Ukolem kazdého Zaka je vymyslet piibéh k zadanému obrazku. Postup ukon&eni

hry je stejny, jako u ptedchozi hry.

I d ]

v R

Obrazek 21: Ukazka hry Vizualni diktat (Visuelles Diktat), ( Spier, 1981,
s. 116)

4.1.3.3 Piibéh ze slov (Wortgeschichte)

Naésledujici hra neni na rozdil od pfedchozich her urcena zadnou obrazovou
predlohou, ale jen slovy. To dava zakiim vétsi svobodu experimentovat, protoze zaci sice
musi pouzit ve svém piibéhu zadana slova, ale kromé téchto zadanych slov mohou pouZit
neomezené mnozstvi svych vlastnich. Ze hry lze predpokladat, Ze ptib¢hy jednotlivych
74kt se mohou vyrazné lisit, coz miize délat hru poutavéjii a zabavnéjsi. Zaci si totiz jistd
radi poslechnou, jak ostatni spoluzaci ptibéh pojali, ¢i radi zhodnoti, jestli jejich piibéh

byl originalngjsi.
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. Cas hry: 15 minut

. Jazykova droven: mirn¢ pokrocili

o Neinterakéni hra: Zaci pracuji samostatng*’

o Pomiicky: papir, tuzka

o Vysvétleni hry: Ucitel rozda zakim papir s 10 zadanymi slovy. Ukolem

kazdého zdka je vymyslet piib&h, ve kterém pouZzije vSechna zadané slova z papiru.
Prvnich 5 zaka, ktefi budou s ptibéhem hotovi, vyhrava. Téchto pét zaka precte své
piibéhy ostatnim Zakiim nahlas*®.

Erfinde eine (zeschichte in der du diese Wirter verwendest:

leben, Gitarre spielen, Teddybir, keine Familie, Geburtstag, alt, allein,
hekommen, Kinder, Uberraschung.

Es war einmal ein Mann, der keine Familie hatte.

Er lebte allein und war sehr traurig. Er war 90 Jahre alt.

Heute har der alte Mann Geburtstag. Er hat aber niemanden.

Die Kinder sehen den alten Mann in seinem Haus wnd kommen zu ilom zu Besuch.

Er bekommt einen Luftballon und Teddybdr und die Kinder gratulieren ihm zum Gebuwrtstag.
Es ist eine grofe Uberraschung fiir den alten Mann.

Sie spielen Gitarre und singen.

Er ist endlich gliicklich

Obrazek 22: Ukazka hry Pribeh ze slov (Wortgeschichte)

4.2  Popis ovéfovani vybranych pisemnych her

K praktickému ovéteni her ve vyuce némeckého jazyka na zdkladni Skole
Jeremenova bylo vybrano celkem 6 her. Vybrané hry z kapitoly 4.1 Popis jednotlivych
pisemnych her byly ovéfeny ve vSech ro¢nicich 2. stupné jazykového zaméfeni.
Pozadavky na vybrané hry byly ponechany pro vSechny ro¢niky stejné a byly stanoveny
tak, aby je zvladli i Zaci z 6. ro¢niku*> Z toho dfivodu bylo na zakladé SVP ZS

Jeremenkova stanoveno téma Geburtstag, to se v SVP napfi¢ ro¢nikli v riznych

47 Hru je mozné hrat i ve skupinkédch, jako u pfedchozi hry, ale pro ugely této diplomové prace bude
hodnocen pisemny projev kazdého zaka zvlast’ a proto bude realizovana v neinterakéni forme.

48 Namét na hru byl ziskan b&hem hodiny Didaktika anglického jazyka II na Pedf UK, pod vedenim Mgr.
Karla Zd'arka, Ph.D. Ukazka hry byla vytvofena autorkou této prace.

4 Jedinou vyjimkou byla hra Puzzlové véty, ve které se pro zaky z 6. roéniku odstranila puzzle

s modalnim slovesem maochten.
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souvislostech nékolikrat objevuje. Kvuli této skutecnosti je vétSina vybranych
pripravnych a vystavbovych her zamétfena na aktivizaci slovni zasoby v oblasti tohoto
tématu, jez zaci pfi findlni hfe mohou vyuzit.

Pti praktickém ovéfeni vybranych pisemnych her z vyse uvedeného popisu, bylo k
zjisténi, zda maji vySe uvedené hry na zaky v rozvoji psani pozitivni vliv, nutné zacit se
zavedenim jedné vybrané hry z tfeti faze her, kterd ovéfila aktudlni stav pisemného
projevu zaktl. Ze strukturujicich her byla zvolena kombinace her Vizudlni diktat a Pribeh
ze slov. Ukolem zakt bylo vytvofit piibéh z 10 zadanych slov, jako tomu je ve hie Pribéh
ze slov, ale jako podporu méli zaci k dispozici jest¢ obrazek, ktery jim s ndpadem na
pribéh mohl pomoci. Cilem hry zlstala schopnost vyprodukovat souvisly piibéh. Jako

nazev hry byl pouzit vyraz Pribéh z 10 slov.

Po vyzkouSeni této vybrané strukturujici hry se pteslo k zavedeni ostatnich her
v takovém poftadi, jez bylo navrzeno v ptedchozi kapitole. Z kategorie pfipravnych her
byly vyzkouseny vSechny vyse popsané hry. Mezi tyto hry pattily Soutez spisovateli,
Sloupecky a Schody. Do zvolenych her k praktickému ovéteni z kategorie vystavbové hry
pattily hry Hldskuji se a Puzzlové vety. Ze strukturujicich her se v zdvéru experimentu
zopakovala hra Pribeh z 10 slov, podle stejnych pravidel a kritérii jako na zacatku
vyzkumu. Druhd verze této hry se porovnala s prvni verzi a vyhodnotilo se, zda byl
pisemny projev zékii v druhé verzi hry lepsi®®. K podpoteni vysledku ziskaného z dvou
verzi ptibeht slouzil jesté zavérecny dotaznik, kde Zaci zhodnotili, zda pisemné hry jejich
pisemny projev obohatily a pfedevsim, zda pro né¢ diky hram bylo psani ptibéhu podruhé

snadng&jsi®!.

4.2.1 Pribéh ovérovani her zacilenych na rozvoj pisemného projevu
Pted zacatkem vSech her byla nejprve jasné a strucné stanovena pravidla hry a to
nejprve v némeckém a poté v Ceském jazyce, aby bylo zajisténé, ze studenti pravidlim

hry rozumi. Tato skute¢nost byla podpofena vyvolanim jednoho z zak, ktery mél za ukol

50 Zaci se o opétovném psani ptibéhu dozvédéli az ve chvili, kdy jim byl tento tikol zadan, aby se na psani
piibehu nemohli pfipravit, ¢imz by mohl byt vyzkum zkresleny.
51 'Ukazka vyplnénych dotaznikil zaky je k nalezeni v piilohach této diplomové prace, viz Piilohy 14 a 15.
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pravidla hry jesté pfed samotnym zacatkem svymi slovy zformulovat. Nasledné bylo
vSem zaklim rozdano pisemné zadani hry (opét v obou jazycich) a také predkreslenou
tabulku, ¢i obrazek potiebny pro realizaci hry. Hry jednotlivych fazi se vyhodnotily hned
po skonceni kazdé hry. Postup pii hodnoceni zlstal stejny, jak je zminéno v piedchozi
kapitole 4.1 Popis jednotlivych pisemnych her. VSechny hry byly realizovany formou
soutéze, pricemz nejrychlejsi zak nebo nékdy 1 vice zaka, ziskalo plus. Tito Zaci precetli
své vysledky nahlas, aby ostatni védéli, jak mél vysledek hry vypadat. Po ¢teni nahlas
bylo ucitelem upozornéno na piipadné chyby a pro lepsi zapamatovani byly zaznamenany
tyto chyby na tabuli*2, Plusy se v priibéhu celého experimentu séitaly a Zz4ci, ktefi nasbirali
nejvice plust, ziskali na konci experimentu jednicku. Ucitel do her viilbec nezasahoval,
pouze dohlizel na jejich pribéh a nasledné hry ukoncil a urcil vitéze. VSechny vysledky
her byly od vSech zakl ¢i dvojic vybrany a uchovéany. Dotazniky byly anonymni a pro
oznaceni pisemnych her byly zavedeny symboly, které si zaci zvolili a kterymi oznacili
vSechny své hry. Vysledky her a dotazniky byly vyhodnoceny a nasledné zpracovany do

grafii. Nékteré ukazky her jsou k nalezeni v ptilohach préce.

4.3 Analyza a vyhodnoceni prinosu vybranych pisemnych her

Vyzkum s zaky byl zahajen jednou vybranou hrou Pribeh z 10 slov, ktera byla
v popisu pisemnych her zafazena do strukturujicich her. Ukolem Zaka bylo vyprodukovat
pribéh na 10 zadanych slov, a to bez jakékoliv ptipravy slovni zasoby, opakovani pravidel
¢1 podpory ucebnice nebo jin¢ho zdroje. K dispozici méli zaci také obrazek, ktery je
k vymysleni piib&hu mohl inspirovat®. Tento obrazek 7aci mohli, ale nemuseli
vyuzit. Jedinou podminkou pro Gspé€sné dokonceni hry, bylo vymyslet ptibéh, ve kterém
se pouzije vSech 10 slov leben, Gitarre spielen, der Teddybdr, keine Familie, der
Geburtstag, alt, allein, bekommen, die Kinder, die Uberraschung a ktery bude obsahovat
minimalné 15 vét. Prvnich 5 pibeht dostalo od pani ucitelky plus. Hra se timto ukoncila,

ale ostatni zaci dostali jesté prostor dopsat myslenku ¢i piibéh néjak ukoncit.

52 Tento krok byl diileZity pfedevsim po hie PFibéh z 10 slov, protoZe byli Z4ci upozornéni na dalezité
chyby, kterym se tak pfi psani stejného pribéhu podruhé, mohli vyvarovat.

3 Obrazek ke hie PFibéh z 10 slov byl vytvoien pro potieby této diplomové prace Marianou Lizarrigou
Farias. Ukazka celé podoby hry je k nalezeni v pfilohach prace, viz Pfilohy 6 -13.
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Hlavnim cilem této prvni hry bylo zjistit aktualni stav pisemného projevu zaki.
Vsechny ptibehy byly nasledné vybrany a vyhodnoceny. Pfi hodnoceni se spocital pocet
vét, piitemz za kazdou spravnou vétu byly udéleny 2 body>*. To znamen4, Ze Zaci mohli
za 15 vét obdrzet 30 bod. Za vétu, ktera obsahovala jednu morfologickou, syntaktickou
¢i lexikalni chybu, obdrzeli Z4ci 1 bod®. Za vétu, ktera obsahovala vice nez jednu chybu
z vysSe zminénych oblasti, nedostali zaci zadny bod. Za povedeny piib¢h, ktery mél
myslenku a obsahoval néjakou zapletku, obdrzeli Zaci 5 bodl navic. Naopak za pisemny
projev, ktery byl spis§ nez ptibeh pouhy popis néjaké osoby bez jakékoliv zapletky, bylo
udéleno minus 5 bodli. Maximalni pocet bodl tedy zavisel na po¢tu spravnych vét a

myslence v piib&hu®.
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Obrazek 23: Ukazka hry Pribéh z 10 slov (1. verze)

54 7a chyby, které 7aci v daném ro&niku nemohli znat, nebyly strieny 7ddné body.

55 Mezi tyto mensi chyby se poéital napfiklad chybny €len, pravopis & chybnd pozice slovesa ve vété.

56 Ukazka je pdvodnim textem jednoho z 74k Text je pfiloZen véetné pfipadnych chyb, kterych se dany
zak dopustil.

60



Vyse uvedeny obrazek je ukdzkou hry Pribeh z 10 slov, jejiz autorem je zak z 8.
tfidy. Zak napsal celkem 16 vét, za které mohl dostat maximalné 32 bodi. Piibéh mél
hezky napad, protoze na konci se ¢tenat dozvédé€l, ze ke starému opusténému panovi,
ktery ma narozeniny, piijdou déti a daji mu darky, byl jen sen. Stary pan tedy na konci
ptibehu zlstava nest’astny. Za tento napad dostal pisatel 5 bodt navic. Celkem obdrzel
23 bodu. Co se tyka slovni zasoby, nepouzil pisatel zadna slova souvisejici

s narozeninami kromé téch, kterd byla v zadani.

Po jedné vyuc€ovaci hoding, ve které se zrealizovala tato vySe zminéna prvni hra,
se preslo k dal§im pisemnym hrdm. V prubéhu ptfipravnych a vystavbovych her (hry
zabraly celkem 2 vyucovaci hodiny v kazdé tfid¢€), méli zaci moznost se naucit novou

slovni zasobu a pfipomenout si gramatiku, potfebnou v dalsi fazi hry.

Skrze niZze uvedené ptipravné hry si Zaci mohou osvojit slovicka k tématu
Geburtstag, jako jsou der Luftballon, zum Geburtstag gratulieren, die Schokoladentorte,
feiern, ale také mohou narazit na mnoho dalSich sloves, pfidavnych jmen ¢i jinych

slovnich druhii, které je mozné v psani piibéhu uplatnit®’.

Wettkampf der Schriftsteller/ Souté spisovateli

Schreib méglichst viele Wérter zu diesem Thema, Du hast 1 Minute Zeit. Napis co nejvice slov
k tomuto tématu. Ma$ na to jednu minutu.

5 Geschenld | wunsthen € lorte, glacklich, ¢ Click, alf, prima, ‘

Der e familic
Geburtstag ‘

wohnen, loufe) haben 2in, Jicbe) malen, BInger, belcoimmen,

' n . 2 = Al ; 2N
Veraen kemman, faue i baden | koechen, @ werlaten), eseh | rauchen

Hau, rot) gelb) gut, prima, schnell, selts sehme schuat,
% alt | viclet, W lHa  rosa,

. ﬂt’\dﬁwwﬂ

Obrazek 24: Ukézka hry Soutéz spisovatelii (ptipravné hry)

57 Ukézka je pdvodnim textem jednoho z 74ku. Text je pfiloZen véetné pfipadnych chyb, kterych se dany
zak dopustil. Tato skutec¢nost se tyka vsech nasledujicich obrazkd, které zachycuji vyplnéné hry zaky.
Dalsi ukazky pripravnych her jsou k nalezeni v pfilohach prace, viz Pfilohy 1-3.
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Stufen/Schody

Schreib Worter zu dem letzten Buchstabe des vorigen Wortes, bilde so Stufen aus den Waértern.

Napis slova k poslednimu pismenku slova pfedchoziho, sestav ze slov schody.
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Obrazek 25: Ukazka hry Schody (ptipravné hry)

Spalten /Sloupecky

Schreib Wérter zu jedem Buchstabe in dem Wort Geburtstag. Napis slovo ke kaidému pismenu ze
slova Geburtstag

GEBURTSTA
UigboAl Y
T I £Tel 7
g2 % ‘
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Obrazek 26: Ukazka hry Sloupecky (ptipravné hry)
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Vystavbové hry slouzily k procviceni ziskané slovni zasoby, ale také k uvédoméni

si poradku slov ve vétach a k procvideni si psani vét obecné>®.

Ich buchstabiere mich / hlaskuji se

Schreib deinen Namen senkrecht. Erfinde zu jedem Buchstaben ein Wort. Erfinde dann aus jedem Wort ein Satz,
der iiber dich ist. Napi% své jméno svisle na papir. Ke kaidému pismenku vymysli jedno slove. Z kadého slova
vymysli vétu, ktera je o tobé.
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Obrazek 27: Ukazka hry Hlaskuji se (vystavbové hry)

Bilde einen 5atz aus den folgenden Puzzleteilen. Erfinde drel weitere 53tze aus den folgenden Wortern die
Schokoladentorte, Der Luftballon, feiern. I nasledujicich puzzli sestav witu. Pak wymysli dalgi tf vity z téchto slov
die Schokolodentorte, Der Luftbalion, feiern.

(-

o Py, % [ dem O LA f‘j
. A /

A
T -
MUl Rrewnd  aed o M & Je Tel
e e O ey Mowyy  Bluass Mo lels 5y ki vy
G
1. Tie Frawmds wibe, Mawe 4 y 14
5 ¥ig i 1. LR Al dag o ey g L e
) S dun o i
1. B L ;
oIy 3 Taheds Py '1’"Ih anmd  tawe blo.. LieVh 1
4 ) ¥ min L 617,
~ c | ,
=T | e, i Dby bikas 1
“ Vei b Blala

t LT T

Obrazek 28: Ukazka hry Puzzlové véty (vystavbové hry)

58 Dal3i ukazky vystavbovych her jsou k nalezeni v pfilohach prace viz Ptilohy 4-5.
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Po ovéfeni vSech téchto her (Soutez spisovatelui, Sloupecky, Schody, Hlaskuji se a
Puzzlove véty) byli zaci vyzvani, aby se pokusili Pribeh z 10 slov podle stejnych pravidel
a kritérii znovu napsat. Tentokrat k tomu byli vybaveni potiebnymi znalostmi, a proto se
ptedpokladalo, ze zaci vyuZziji vSechny poznatky ziskané skrze hry a jejich pisemny
projev bude v druhém piibéhu hodnocen vice body, tedy bude prokazatelné lepsi. Nize
uvedeny obrazek ukazuje, jak dopadl piib¢h stejného zdka po plisobeni téchto vyse
zminénych pisemnych her. Z obrazku je ztejmé, ze byl zak ohodnocen vice body. Dosahl
piesné o 7 bodu vice, coz souvisi hlavné s tim, Ze byl schopny napsat vice vét. Dilezité
je, ze ve vétach pouzil slovni zésobu, ktera se procvicovala v hrach realizovanych pted
psanim druhého piibshu. Zak zde oproti prvni verzi ptibéhu uZiva slova patiici do oblasti
narozenin. Mezi tato slova patii napiiklad die Schokoladentorte a feiern. Zak zde dokonce
pouzil celou vétu z predchozi hodiny, kde se hrala hra Puzzlové véty. Této véte zak jen
zménil podmét a pouzil ji v této formée: Die Kinder gratulieren dem Mann zum

Geburtstag™.

Obrazek 29: Ukazka hry Pribeh z 10 slov (2. verze)

59 Pouzitd slova, kterd byla Zakovi zprostfedkovéna skrze hry, jsou zvyraznéna zelené. V pfilohdch préce,
které ukazuji tento typ hry, viz Pfilohy 6-13 jsou slova zprostfedkovana skrze hry zvyraznéna také zelené.
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Ptibéh mél stejnou zépletku jako ten minuly, a proto za ni zak dostal opét 5 bodu navic.
Celkové tedy za druhy ptibéh ziskal 29 bodu. Pfibch je delsi, bohatsi na slovni zasobu a
ma hezky népad.

Zaci vyzkum ukoncili napsanim druhého piibeéhu a vyplnénim dotazniku, ve

kterém zhodnotili vyzkousené pisemné hry a porovnavali psani téchto dvou verzi ptib&hu.

4.3.1 Vyhodnoceni vysledkii pisemného projevu Ziki v grafech

Pisemné hry byly vyzkouSeny celkem s 36 zdky (6. az 9. ro¢nik), pfiCemz
vyhodnoceni vysledku je vzdy nejprve zobrazeno v ramci celku (procentudlné ve
vyseCovych grafech) a poté v ramci jednotlivych ro¢nikli (Cislicemi ve sloupcovych
grafech). Vysledky pisemného projevu po porovnani obou piibéhii celkové ukazuje

nasledujici graf.

Vyhodnoceni pisemného projevu celkové

= 74kU se zlepSilo = 73k se zhorSilo = Zakd dopadlo stejné

Graf 1: Vyhodnoceni pisemného projevu vSech Zakl po napsani druhého
ptib¢hu.
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Z grafu lze vycist, ze se vétSina zaki pti psani druhého piibéhu zlepsila. Konkrétné
78 % zéaku (28 z&k) se v pisemném projevu v druhém piibchu zlepsilo, 14 % (5 zaki) se

zhorsilo a vysledky 8 % (3 Zzaki) zaki byly stejné.

V ramci jednotlivych ro¢nikl byly pisemné projevy zakl ze 7. a 8. tfidy nejlepsi,
nebot’ se v obou tidach pfi psani druhého piibéhu zlepsili upln€ vSichni zaci. V 6. tfide
se z poctu 13 zakl zlepsilo 8 zakl (62 %), pficemz 2 zaci (15 %) dosahli stejného
vysledku jako v pfib&hu prvnim a 3 zaci (23 %) se zhorsili. V 9. tfid¢ se z celkového
poctu 9 zaku zlepsilo 6 zakl (67 %). Dva Zaci (22 %) dosahli v druhém piibchu horsiho
vysledku a 1 zak (11 %) obdrzel stejny pocet bodti v obou verzich piibéhu. Vyse zminéné

vysledky pro jednotlivé ro¢niky ilustruje nasledujici graf®’.

Vyhodnoceni pisemného projevu v jednotlivych

rocnicich
9
8
7
6
5
4
3
2
1 -
0
6. ro¢nik 7. ro¢nik 8. ro¢nik 9. ro¢nik
M 73k se zlepsilo W ZakU se zhorsilo 74k( dopadlo stejné

Graf 2:Vyhodnoceni pisemného projevu v jednotlivych rocnicich

K vyhodnoceni experimentu neslouZily pouze 2 verze piib&hi, ale také dotazniky,
ve kterych se méli zaci k vyzkumu vyjadrit. Dotaznik byl slozen z 3 uzavienych otazek,

pricemz odpovéd’ na kazdou z otazek meli zéci jeste€ odiivodnit. Prvni otazku a jeji

60V ptilohach této prace jsou k nalezeni ptiklady ptib&hi z kazdé ttidy, a to jak piibéht, které dopadly 1épe,
tak 1 pfibehd, jejichz hodnoceni se zhorsilo nebo zistalo stejné.
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odpovédi znazoriuji nize uvedené grafy a to opét nejprve v ramei vSech ro¢nikll a pak

pro kazdy ro¢nik zv1ast’.

Bavilo vas plnéni pisemnych her?

®ano ®mne ®anoine

Graf 3: Odpovédi celkové na otazku: Bavilo vds plnéni pisemnych her?

Z celkového poctu 36 zakt bavilo hrani her celkem 83 %, coz je 30 zaku. Jedenact
procent zaki, tedy 4 Zaky, hrani pisemnych her nebavilo, a 6 %, tedy 2 Zzici,
zakrouzkovali ob¢ varianty. V odpovédich, co zdky na hrani bavilo, se vétSina zaki
shodovala. Jaké odpovédi napfi¢ ro¢nikd patfily mezi nejcastéjsi, ilustruji nasledujici 2

obréazky, které byly poskladany z jednotlivych ¢asti dotazniku®!.

Co vas na tom bavilo? N&b\fﬁ' gswme e foho vie o bjﬂb 0 'Fxfl;.c.um.!f
Co vis na tom bavilo? C&wnfmw MM, ) ,!M({l /L' ,—U.-ai W«mm)
Co viis na tom bavilo? Hehlts. 380, wiu{f}d' Rwd': \me A

Co vas na tom bavilo? 61,;]0 }O j }ﬂ ( Cf ls; b{ | \WT¥

Co vas na tom bavilo?
h'fio ko oo Yinehe et Lo w dale mat PO""\'&

Obrazek 30: Odivodnéni zakt k otdzce: Bavilo vas plnéni pisemnych her? (1. ast)

61 Ukdzka celého dotazniku je k nalezeni v ptilohach diplomové préce.
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Co vis na tom bavilo?
. a ! 9 ]
d‘-’ '\o P\T) 1.?“50,0 wlgwn:
Co vas na tom bavilo?

OT"O)‘-“C:\“: ““’P“"&‘Q a. vadld nwasazew,
Co vis na tom bavilo?

£ a.&,m’{‘zj A ,a-;u.f.m‘h ’m'%w’
Co vas na tom bavilo?
Pracwcil \sem ¢ fruw v nomaing byl Fo SYAdon
Co vis na tom bavilo?
To %2 jsem si [(pr poogla vymysid vehy o pra't

Obrazek 31: Odivodnéni zaka k otdzce: Bavilo vas plnéni pisemnych her? (2. ¢ast)

Z obrazki lze vycist, Ze zéky bavilo pfedevs§im to, ze se jednalo u jiny zplsob
vyuky, ktery jejich dosavadni vyuku ozivil. Dale se Zaci shoduji, Zze pisemné hry byly
zabavné, originalni a zajimavé. Mnozi z nich také ocenili, ze se skrze tyto pisemné hry
naucili nové véci, procvicili si psani a rozvijeli svou fantazii, coZ bylo jednim z hlavnich

zameéru téchto her.

V ramci jednotlivych ro¢nikti bavilo plnéni pisemnych her v§echny zaky pouze v 8.
ro¢niku. V 6. ro¢niku hry 2 zaky (15 %) nebavily a 2 Zaci (15 %) zakrouzkovali obé
moznosti. V 7. (17 %) a 9. rocniku (11 %) hry az na 1 zéka bavily vSechny zéky.

Bavilo vas plnéni pisemnych her?

10

. | | I- I I-

6. rocnik 7. rocnik 8. rocnik 9. roc¢nik
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Graf 4: Odpovédi v jednotlivych ro€. na otazku: Bavilo vas plnéni pisemnych
her?
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U druh¢ otazky se zaci méli rozhodnout, zda pro né psani druhého piibéhu bylo

jednodussi nez psani prvniho ptib&hu.

Bylo pro vas psani pfibéhu na konci
jednodussi nez poprvé?

® ano ®ne

Graf 5: Odpovédi celkové na otazku: Bylo pro vas psani pribehu na konci
jednodussi nez poprvé?
Celkové se shodlo 78 % zaku, coz je 28 zaku, ze ano, a 22 %, tedy 8 zaku, ze jim
psani ptib&hu podruhé leh¢i neptipadalo. Nize uvedeny obrazek uvadi diivody, které Zaci

v souvislosti s tim, Ze se jim podruhé psalo 1épe, zminili.

Pokud ano, co pro vis bylo snadnéjsi?
Veolcly AR A N EAY .

Pokud ano, co pro vis bylo snadnéjsi?

o
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Pokud ano, co pro vas bylo snadnéjsi?
e Topepr  DED

Pokud ano, co pro vis bylo snadnéjsi?
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Pokud ano, co pro vas bylo snadnéjsi?
~Vymslet S0 pribgl
slovesl e
Pokud ano, co pro vis bylo snadnéj§i?
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Obrazek 32: Oduvodnéni zakl k otazce: Bylo pro vas psani pribéhu na konci
jednodussi nez poprveé?
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V jednotlivych ro¢nicich se na tom, ze pro zdky bylo psani druhého ptibéhu
jednodussi, shodli stoprocentné pouze zaci z 8. ro€niku. VSichni odpovédéli, ze ano. V 6.
ro¢niku 4 (31 %) Zaci s timto vyrokem nesouhlasili a v 7. (33 %) a 9. ro¢niku (22 %) to

byli zaci 2, pro které psani druhého ptibehu nebylo snazsi.

Bylo pro vas psani pfibéhu na konci
jednodussi nez poprvé?

10

0 II II I II

6. rocnik 7. rocnik 8. roc¢nik 9. rocnik
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mRadal mRada2 mSloupecl

Graf 6: Odpovédi v jednotlivych ro¢nicich na otazku: Bylo pro vas psani
pribéhu na konci jednodussi nez poprve?
Posledni otazka znéla: Myslite si, ze pisemné hry mély na vas celkovy pisemny
projev néjaky viiv? Pokud ano, vysvétlete. Pti této otazce se shodlo vice zaki, ze hry

psani druhého piibéhu ovlivnily.

Myslite si, ze pisemné hry mély na
vas celkovy pisemny projev néjaky
vliv?

o

® ano ®ne

Graf 7: Odpovédi celkoveé na otazku: Myslite si, ze pisemné hry mély na vas celkovy
pisemny projev néjaky vliv?
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Odpovédi jednotlivych ro¢nika se opét lisily. V 6. tfid€ to bylo 11 (85 %) ze 13
zaki, kteti zpozorovali v pisemnych hrach néjaky vliv na sviij celkovy pisemny projev.

V 7. tHd& 4 (67 %) z 6 zaki, v 8. tideé 8 (88 %) z 9 zékii a v 9. tFid& 7 (78 %) z 9 Zaki.

Myslite si, Ze pisemné hry mély na vas
pisemny projev néjaky vliv?

12
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. 1 1 = 1
6. rocnik 7. ro¢nik 8. ro¢nik 9. ro¢nik

Hano Hne

Graf 8: Odpovédi v jednotlivych ro¢nicich na otazku: Myslite si, Ze pisemné
hry mély na vas celkovy pisemny projev nejaky viiv?

3) Miyslite si, Ze pisemné hry mély na vas celkovy pisemny projev néjaky vliv?

@ng)- ne
Pokud ano, vysvétlete: jouiiahi o &t Ny vy [ A

Pokud ano, vysvétlete:
: ) Y P e
Eozyioum'’  SLWoun  CASOBY
Pokud ano, vysvétlete:
. . - o
Pokud ano, vysvitlete: o
hanly  wks o edadah qramabl A pge” o Prowidlq "

Pokud ano, vysvétlete: Tomool Ruan  fomn sowiawli ue S A
Pokud ano, vysvétlete:

Moya! ‘J’(’W
Pokud ano, vysvétlete:

Whﬂ; Muﬂ A bj'.fo\. fe AL

Pokud ano, vysvétlete: ./ 5
0 Ml nasre.

Pokud ano, vysvétlete: . ) ‘

Obrazek 33: Oduvodnéni zakl k otazce: Myslite si, Ze pisemné hry mély
na vas celkovy pisemny projev néjaky viiv?
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Odavodnéni odpovédi na vyse uvedenou otazku ilustruje nasledujici obrazek.

4.4 Vyhodnoceni vyzkumu a diskuze k zjiSténym faktiim

Prvnim krokem pro uspésnou realizaci vyzkumu bylo vybrani nékolika pisemnych
her. Jako zdroj inspiraci pro vybér pisemnych her slouzily publikace od Kasta (1999),
Hangpachové a Randové (2006), a hodiny didaktiky na katedfe Anglického jazyka a
literatury. Vybrané hry byly nésledné popsany v kapitole 4.1 Popis jednotlivych
pisemnych her, kteréd slouzi jako pfehled n€kolika pisemnych her, jez je mozné vyuzit
s zaky v hodinach ciziho jazyka. VSechny hry zahrnuji potfebné informace o zavedeni
her do vyuky, o pravidlech hry a také zpisobu vyhodnoceni téchto her. Pro potieby
vyzkumu této prace byly hry rozdélené do tii fazi — pripravné, vystavbové a strukturujici.
Tyto jednotlivé faze byly navrzené tak, aby zaky v jejich pisemném projevu postupné
rozvijely. Pfipravna faze je orientovand na rozsifeni slovni zasoby, vystavbovéa na tvoteni
samostatnych vét a faze strukturujici na souvisly pisemny projev. K ovéfeni mozného
prinosu takto navrzenych her v pisemném projevu zaki, bylo nutné nejprve zjistit aktualni
stav pisemného projevu zakd. K dosazeni tohoto cile byla zvolena jedna hra ze
strukturujici faze, Pribeh z 10 slov, ve které maji Zaci za ukol napsat piibéh. Po ovéfeni
této hry se ve vyzkumu vratilo zpét k ovéfovani her z fazi ptipravnych a vystavbovych,
tedy ptesn¢ tak, jak bylo v kapitole 4.1 Popis jednotlivych pisemnych her navrzeno. Po
posledni hie z vystavbové faze byla zopakovéna stejna hra z faze strukturujici, tedy hra
Pribéh z 10 slov. V zavéru vyzkumu se porovnaly obé verze hry Pribéh z 10 slov, pticemz
z analyzy téchto pfibehil bylo patrné, jestli se pisemny projev zakl diky hram néjak zlepsil

nebo ne.

Z grafii jasné vyplyva, ze u 78 % zaku doslo k zlepseni jejich pisemného projevu,
nebot’ diky pfedem vyzkouSenym hrdm pouzivali bohatsi slovni zasobu, byli schopni
produkce vice vét a s psanim v némeckém jazyce méli vétsi zkuSenosti. Tyto argumenty
podpofili sami zaci, konkrétné 78 %, ktefi pti vypliovani dotazniku u otazky ,,bylo pro
vas psani pribehu na konci jednodussi nez poprvé? “, napsali, ze prave slovni zasoba a
znalosti ziskané skrze hry jim psani pfibéhu podruhé usnadnily. Zakd, jejichZ piib&hy

dopadly po dokonc¢eni vyzkumu hiife nez poprvé, bylo 14 %. U nékterych z téchto zakt
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bylo ovSem patrné, ze psani druhého piibéhu vzdali. Mnozi z nich napsali daleko méné
veét nez poprveé, pricemz jako hlavni divod této skuteCnosti uvadéli, ze vSechny své
schopnosti vycerpali jiz pii psani prvniho pfibéhu. Osm procent zaki bylo hodnoceno
stejné¢ body v obou pfibézich. Z jednotlivych ro¢nikli doséhla 7. a 8. tfida nejlepsich
vysledkd, nebot’ pisemné projevy viech Zékd se v obou t¥idach zlepsily. Uspésnost
experimentu byla v téchto ttidach 100%. U zaka ze 6. ro€niku doslo k zlepSeni u 62 %,
pficemz 23 % se zhorSilo a 15 % piib&hd bylo hodnoceno stejnym poctem bodl. V 9.
ttidé bylo dosazeno podobnych vysledkl jako v tfidé 6.; 67 % zakl se v pisemném

projevu zlepsilo, 22 % se zhorsilo a 11 % zakt dopadlo stejné.

Pti odpovédi na posledni otazku z dotazniku: ,, myslite si, Ze pisemné hry mély na
vas celkovy pisemny projev néjaky viiv?,” se shodlo celkem 81 % zaku, tedy o 1 Zaka
vice nez u piedchozi otazky, Ze ano. Zaci svoje rozhodnuti odiivodiiovali tim, Ze si diky
hram osvojili psaci "pravidla", ze si rozvinuli slovni zasobu, 1épe se v psani mohou

vyjadfovat ¢i ze si 1épe uvédomuji skladbu ve vétach.

Z cisel uvedenych v grafech je tedy patrné, Ze vétSina zaki se v psani pii druhém
ptibéhu zlepsila, coz je potvrzeno a odivodnéno také dotaznikem, ve kterém se skoro
vSichni zaci shoduji na tom, Ze pisemné hry mély vliv na jejich pisemné projevy a tim
padem, Ze se jim podruhé psalo 1épe. Z tohoto diivodu je mozné usoudit, ze hypotéza
vyzkumu, ve které se predpokladalo, Ze druhd verze souvislého pisemného projevu zakt
bude prokazatelné lepsi, byla potvrzena. Cil préce, tedy ovéfit, zda navrZzené pisemné hry

piispély k rozvoji pisemného projevu zaki, byl splnén.

Dulezité je také zminit skutecnost, ze 83 % zaka psani formou her bavilo. Tento
fakt ptispiva k celkovému pozitivnimu dojmu z celého vyzkumu a potvrzuje fakt, Ze
metoda her ve vyuce velmi dobfe funguje a miZe pfispivat k rozvoji fe€ové dovednosti

psani.
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Zavér

Dle Kasta (1999, s. 8) zaujima pisemny projev ve vyuce cizich jazyki dvoji
postaveni. Pisemny projev jakozto prostiedek k dosazeni jin¢ho cile a pisemny projev
jakozto samotny cil. Prvni pojeti pisemného projevu je neodmyslitelnou soucasti kazdé
cizojazy¢né vyuky, ve které zaci Casto pisi za Gcelem upevnit si gramatickd pravidla ¢i
pravopis. Druhé pojeti pisemného projevu spociva v produkci samostatného souvislého
textu, pro kterou musi zaci disponovat alesponi zékladni jazykovou znalosti. Pisemny
projev jako cil byl predmétem zkoumani diplomové prace. Tento druh pisemného projevu
je dle Krumma (2007, s. 292) velmi obtiznou a komplexni dovednosti, ktera zahrnuje
mnoho kroki, jez musi pisatel pied, behem i po psani textu ucinit. Pisatel musi mit pred
zacatkem psani néjaky koncept €i ideu, o ¢em bude psat, didle musi v pribchu psani
kontrolovat, jestli na sebe véty navazuji a davaji smysl a v neposledni fad¢ si po sob&

zhotoveny text musi ptecist, aby si ovéfil, ze je srozumitelny.

Z téchto vyse uvedenych skute¢nosti vyplyva, Ze psani je slozitou dovednosti, ktera
vyzaduje hodné usili, ¢asu a neustdlé pfemysleni. AvSak pravé toto neustalé premysleni,
ke kterému psani zaky podnécuje, ma podle Raimes (1983, s. 3) pozitivni vliv na celkovy
proces uceni, nebot’ si zak skrze psani utuzuje své dosavadni gramatické a lexikalni
znalosti. Kvili tomuto pifinosu, jez psani na vyuku cizich jazykd ma, je velmi zadouci,

aby vyuku doprovézelo co nejvice a aby o né¢j Zaci méli zajem.

Jednim z moZnych feSeni, jak zaky k psani jakozto cili pfivést, je skrze didaktické
hry. Hry ve vyuce nendpadn€ podnécuji k uceni, vzbuzuji zdjem zakd o danou

problematiku a jsou pfijemnou obménou k ostatnim metodam ve vyuce.

Z tohoto divodu byly pfedmétem zkoumdani prace pravé hry zacilené na rozvoj
psani. Cilem diplomové prace bylo prakticky ovéfit, zda navrzené pisemné hry piispély

k rozvoji pisemného projevu Zakl vybrané zakladni Skoly.

Kli¢ovou roli ve vyzkumu prace hraly navrzené pisemné hry, které byly pro
potieby vyzkumu déleny do tfech fazi — piipravné, vystavbové a strukturujici, jez
koresponduji s pofadim pti zavadéni her do vyuky. Toto pofadi bylo navrzeno tak, aby
hry zéky v jejich pisemném projevu postupné rozvijely. Prvni faze her (ptipravnd) byla

zaloZena na osvojovani si slovni zasoby, druhd faze her (vystavbova) zaky postupné
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ptipravila na stavbu vét a upozornila je na dilezité aspekty, jako je naptiklad poradek
slov ve vétach, a tfeti faze her (strukturujici) zaky podnitila k produkci samostatného
strukturovaného pisemného projevu. Vybér her (6 her) k praktickému ovéieni, byl
navrzen tak, aby se navzajem jednotlivé hry z vybéru dopliovaly. Piipravné hry tak tedy
mély pfipravit zéky na slovni zésobu, kterou bylo mozné vyuzit v dalSich fazich her, a
vystavbové hry obsahovaly celé véty, o které se zaci mohli opfit pti produkci souvislého

textu v posledni fazi her.

Pro ovéteni vysledki slouzily dvé vyzkumné metody. Prvni zvolenou vyzkumnou
metodou byla metoda experimentalni, zaloZzena na principu porovnani jedné verze hry na
zacatku experimentu a druhé verze hry po experimentu. Samotny vyzkum byl zahajen
vyzkouSenim jedné vybrané hry ze strukturujici faze her, konkrétné hry Pribéh z 10 slov,
ktera méla ovétit aktudlni stav pisemného projevu zaki skrze produkcei ptibehu. Poté byly
s zéky ovéfeny nasledujici hry z pripravné faze (Soutez spisovatelii, Schody, Sloupecky)
a vystavbové faze (Hlaskuji se, Puzzlové vety). Po pusobeni téchto her byli Zaci vyzvani
k tomu, aby napsali znovu ptibéh, tedy zopakovali si hru Pribéh z 10 slov. Druha zvolena
metoda, metoda dotaznikova, slouzila k podpotfeni vysledkll ziskanych metodou
experimentalni. Dotaznik pouzity pro tento vyzkum byl slozeny ze tii uzavienych a ti
polouzavienych otazek, jez mély zaky pfimét k odiivodnéni jejich rozhodnuti u otazek
krouzkovacich. Ziskané dvé verze piibchti od kazdého Zdka a dotazniky, které byly
zakim rozdany na zavér experimentu, slouzily jako data k analyze a naslednému

vyhodnoceni vyzkumu.

Vysledky vyzkumu prokazaly, ze se vétSina zaki, z celkového poctu 36 zaki, pti
psani druhého ptib&éhu zlepsila, a to konkrétné 78 % zakl. Pisemny projev téchto zakh
byl v druhé verzi hry bohatsi na slovni zadsobu a obsahové delsi. Tato skutec¢nost byla
podpotena odpovédmi zaki v dotaznicich, kde Zaci souhlasili, Ze pro né psani ptibeéhu
bylo podruh¢ jednodussi. Na tomto faktu se shodlo opét 78 % zaki. Jako aspekty, které
zaklim psani znateln€ zjednodusily, byly zminéné nasledujici: rozsifeni slovni zasoby,
vétsi orientace ve sklddani slov pfi tvorbé vét a také vEétsi zkusSenost s psanim v némeckém
jazyce celkové. V posledni otdzce z dotazniku se shodlo 81 % zaktl, ze mély ovérené
pisemné hry na jejich celkovy pisemny projev né€jaky vliv. VéEtSina z té€chto 81 % zakl

vidi rozs$iteni slovni zasoby jako hlavni faktor vlivu pisemnych her na jejich pisemny
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projev. Dalsi otazka v dotazniku méla zjistit, zda zaky plnéni pisemnych her bavilo. Na
tuto otazku reagovalo 83 % zaku, Ze ano. Zaci se vyjadiili, Zze pro né pisemné hry
predstavovaly oziveni jejich bézné vyuky, slouzily jako zajimavy a zdbavny prostiedek

k uceni, ale Ze se i skrze hry s pisemnym projevem v némeckém jazyce sblizili.

Na zéklad¢ téchto poznatkl 1ze dojit k zavéru, ze cil prace byl splnén. Navrzené
hry ptispély k rozvoji pisemného projevu zakl vybrané zakladni skoly. Hypotéza prace
byla v zavéru prace potvrzena: zaci se ve svém projevu pii psani druhého ptibéhu formou
hry prokazatelné zlepsili a dosahli v ném lepsSich vysledkii. Bez ohledu na ptibéh pak
m¢éla vétsina zakl pocit, Ze pisemné hry pozitivné ovlivnily jejich celkovy pisemny projev
a také, ze je pisemné hry bavily. Prace tedy dokazuje, ze vyuziti her ve vyuce funguje a

pozitivné ovlivituje celkovy proces uceni.
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Resumé

Die vorliegende Diplomarbeit befasst sich mit der Bedeutung der didaktischen
Spiele im Deutschunterricht mit dem Schwerpunk der Fertigkeit Schreiben. Nach Kast
(1999, S. 8) hat die Fertigkeit Schreiben zweierlei Bedeutung. Schreiben als
Mittlerfertigkeit, die das Erreichen eines anderen Zieles als des Schreibens selbst
beabsichtigt. Dies gilt zum Beispiel bei der Erginzung der grammatischen Ubungen, in
denen es sich um das Uben einer bestimmten grammatischen Form handelt. Und
Schreiben als Zielfertigkeit, in der es um eine gesteuerte Textproduktion geht, und die im
Fokus dieser Arbeit steht. Der Gegenstand der Untersuchung dieser Arbeit ist die
mogliche Wirkung der didaktischen Spiele auf die Entwicklung des Schreibens als
Zielfertigkeit bei den Schiilern der Grundschule. Schreiben als Zielfertigkeit ist laut
Krumm (2007, S. 292) eine sehr schwierige Tatigkeit, hinter der viel Miihe und Arbeit
steckt. Eine eventuelle Losung, wie man den Schiilern diese anspruchsvolle Fertigkeit
attraktiv vermitteln kann, sind didaktische Spiele. Didaktische Spiele erwecken das
Interesse der Schiiler an der bestimmten Problematik, ohne dass es den Schiilern bewusst

ist, dass sie dabei eigentlich lernen.

Der erste Teil der Arbeit widmet sich den theoretischen Ausfithrungen der Fertigkeit
Schreiben; er definiert die Fertigkeit im Rahmen der Fremdsprachendidaktik und erldutert
wichtige Elemente, wie Funktionen, die das Schreiben darstellt, die Bedeutung des
Schreibens im Fremdsprachenunterricht, und die Ubungen, die mit dem Schreiben als
Zielfertigkeit verkniipft sind. Ein weiterer Bestandteil der theoretischen Basis behandelt
die Bearbeitung des Begriffs Schreiben im Rahmenplan und dann ausfiihrlich im
Schulplan der Grundschule Jeremenkova, in der die Forschung dieser Arbeit realisiert
wurde. Die Grundlage des dritten Kapitels bilden die didaktischen Spiele, deren

Definition, Bedeutung im Unterricht und moégliche Klassifikation erldutert werden.

Den zweiten Teil dieser Arbeit bildet die eigene Forschung, ihre Analyse und die
Ergebnisse dieser Forschung. Dieser Teil ist der umfangreichste Teil der Arbeit und
zugleich auch der wesentlichste. Die Arbeit bedient sich der empirischen
Forschungsmethoden, konkret der Befragung und des Experiments. Vor der
Beschreibung der Forschung, werden iiberblicksweise Schreibspiele vorgestellt, von

denen zur praktischen Uberpriifung 6 Spiele ausgewihlt wurden. Die Spiele werden in
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drei Phasen gegliedert, wobei die einzelnen Phasen mit der Reihenfolge bei der
Uberpriifung der Spiele zusammenhingen. Die erste Gruppe enthilt die vorbereitenden
Schreibspiele, in denen der Wortschatz gelibt wird. Die zweite Gruppe stellt die
aufbauenden Schreibspiele vor, die die Wortfolge und die Produktion der einzelnen Sétze
schildern. In der dritten Gruppe, den strukturierenden Schreibspielen, geht es um die
gesteuerte Textproduktion der ldngeren Abschnitte. Die Reihenfolge der einzelnen
Gruppen sollte die Schiiler langsam und stufenweise auf das Schreiben vorbereiten.
Wihrend der Forschung wurde absichtlich erst mit dem Spiel aus der letzten Phase
begonnen, das die momentane schriftliche AuBerung der Schiiler zeigte. Nach diesem
Schritt wurde mit der vorgeschlagenen Reihenfolge fortgesetzt, wobei nach dem letzten
Spiel aus der autbauenden Phase die Schiiler wieder zu der gleichen Aufgabe, zu dem
gleichen Spiel aus der strukturierenden Phase, aufgefordert wurden. Die zwei Versionen
der schriftlichen AuBerung der Schiiler sollten die Hypothese bestitigen, dass die zweite
Version der Geschichte, dank der Wirkung der Schreibspiele, nachweisbar besser wird.
Zur Unterstiitzung dieser Hypothese diente auch die Umfrage, in der die Schiiler selbst
bewertet haben, ob die vorgeschlagenen Schreibspiele einen Einfluss auf ihr Schreiben

gehabt haben.

Aus der Analyse lédsst sich schlieBen, dass 78 % der Schiiler ihre schriftliche
AuBerung nach der Wirkung der vorbereitenden und aufbauenden Spiele verbessert
haben. In der Umfrage haben 81 % zugegeben, dass die Schreibspiele einen positiven
Einfluss auf ihr Schreiben gehabt haben. Man kann also zu dem Schluss kommen, dass
das Ziel der Arbeit, die Darstellung der positiven Wirkung auf die Entwicklung des

Schreibens bei den Schiilern der Grundschule, erreicht wurde.
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Priloha 1: Piipravna hra - Soutez spisovatelii

der Schri Sou sovateld

Schreib moglichst viele Warter zu diesem Thema. Du hast 1 Minute Zeit. Napi co nejvice slov
k tomuto tématu. Mas na to jednu minutu.
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A L

Wettkampf der Schriftsteller/ Souté spisovateld

Schreib maglichst viele Waérter zu diesem Thema. Du hast 1 Minute Zeit. Napii co nejvice slov
k tomuto tématu. Mas na to jednu minutu.

Geshenk |, Ubemshung Terte | Balon )

Geburtstag
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Ptiloha 2: Piipravnd hra - Sloupecky

Spalien /Sloupecky

Schreib Wirter zu jedem Buychstabe in dem Wort Geburtstog. Napif slovo ke kaZdému pismenu ze
slova Geburtstog

GEBURTSTAG
enl ha 1 Tare &
.u_ ‘{L rTl;J"l."iJh
o =K S S

r
4
3
L

g
f
+

4

Spalten Sloupedky

Schreib Warter zu jedem Buchstabe in dem Wort Geburtstog, Napis slovo ke kabdému pismenu ze
slova Geburtstag

GEBURTSTAG
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Priloha 4: Vystavbova hra - Hlaskuji se

lch buchstabiere mich / hidskuji se

Schreib deinen Namen senkrecht, Erfinde 2u jedem Buchstaben ein Wort. Erfinde dann aus jedemn Wort ein Satz,
der dber dich ist. Napis své jméno svisle na papir. Ke kabdému pismenku vwymysli jedno slovo. Z katdéhao slova
wiyrmysli vétu, kterd je o tobé,
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Schreib deinen Mamen senkrecht. Erfinde ru jedem Buchstaben ein Wort. Erfinde dann aus jedem Wort ein Satz,
der Gber dich ist, Napil své jména svizle na papir. Ke kaldému pismenku vymysli jedno slovo. Z kaidého slova
wymysh witu, kterd je o tobé,

H'tlm- Heiner Hund ) Wlewn
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lch buchstabiers mich / hidskujl se

Schrelb deinen Namen senkrecht. Erfinde zu Jedem Buchstaben ein Wort. Erfinde dann aus jedem Wort ein Satz,
der lber dich ist. Napil své jméno svisle na papir, Ke kakdému pismenku wymysli jedno slove. I kaidého slova
vymysh vétu, kterd je o tobé.
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Priloha 5: Vystavbova hra — Puzzlové vety

Bilde einen Satz aus den folgenden Puzzietellen. Erfinde drei weitere Sitze aus den folgenden Wartern die
Schokolodentorte, Der Luftballon, feiern. T nasledujicich puzzli sestav wltu. Pak vymysli dalgi tfi véty z t&chto slov
die schokolodentorte, Der Luftballon, feiern.
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Er bekommt die Scheboladefntorte.
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Die Freunde je;‘frhl viel 9:'1.'{:&.
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Piiloha 6: Strukturujici hra - Pribeh z 10 slov (6. tiida, 1. verze)

Geschichie aus {0 Wirtern / PFibeh 7 10 slov '3#’

Erfinde eine Geschichte (mindestens 15 Siitze), in der du diese Wirter verwendest: feben, Gitarre spielen,
Teddybdr, keine Familie, Geburistag, alt, allein, bekommen, Kinder, Uberrasclhumg, Das Bild kann eine Inspiration
fiir deine Geschichte sein.

Vymysli pFibéh (nejméné 15 vét), ve kterém poufijed tato slova: leben, Gitarve spiclen, Teddvbar, keine Familie,
Ciehuristag, alt, allein, bekommen, Kinder, Ubervaschung. Mided se nechat inspirovat obrézkem.
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Piiloha 7: Strukturujici hra - Pribéh ze 10 slov (6. tiida, 2. verze)

Geschichte aus 10 Wirtern < PFibeh 7 10 slov 5

Erfinde ecine Geschichie (mindestens 15 Siize), in der du diese Wiirter verwendest: leben, Gitarre spielen,

Teddyhiir, keine Familie, Geburtstag, alt, allein, bekommen, Kinder, Ubserraschung. Das Bild kann eine Inspiration
fiir deime Geschichte sein,

Vymysli pfibiéh (nejméné 15 vét), ve kterém poukijed tato slova: leben, Gitarre spiclen, Teddybdr, keine Familic,
Greburtsiag, alt, allein, bekommen, Kinder, Uberraschung, Miiked se nechat inspirovat obrizkem.
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Piiloha 8: Strukturujici hra - Pribeh z 10 slov (9. tiida, 1. verze)

&

Geschichite aus 10 Wirtern / Piibeh 3 10 slov

Erfinde cine Geschichte (mindestens 15 Shtze), in der du diese Wirter verwendest: lehen, Gitarre spielen,
Teddyber, kaine Familie- Geburrdtag, ali: allein. hekommen, Kinder: Uberrasclung_Das Bild kann eine Inspiration
fiir deine (zeschichte sein.

Vymysli pFibEh (nejméné 15 vit), ve kterém poufijed tato slova: leben, Gitarve spielen, Teddybdr, keine Familie,
Cieburisiag, ali, allein, bekommen, Kinder, Ubervaschung. MiZed se nechat inspirovat obrizkem.

hlckua‘[r_,'n Heise Tgﬁ?'_]"_blﬁ Hobe kene Fomni 51(5%

Das st <o -hmdwc%?-’ ABor b leasfe T, ,, bt &
Mewn Freund Kovel (s} ¢o o\t-< Se\n g a |
gi:d o lle i ZFI ch Hebe |, te Gebuds

Aoeyv 1, = : i

rrssing i ool "R
fabe Guk Feeond ?:.[3 g B o
Ilugzeug Z L T T

kVnder

92



Piiloha 9: Strukturujici hra - Pribeh z 10 slov (9. tiida, 2. verze)

L
- Geschichie aus 10 Wértern / Pfibeh 7 10 slov ﬁ

Erfinde cine Geschichte (mindestens 15 Siitze), in der du diese Wirter verwendest: feben, Gitarre spielen,
Feddytiar, keine Familie, Geburtsiag, aly, allein, Sekommen, Kinder, Uberraschng. Das Bild kann eine Inspiration

fiir deine Geschichie sein.

Vymysli pfibEh (nejméné 15 viéx), ve kterém pougijed tato slova: leben, Gitarre spielen, Teddybdr, keine Familie,
Creburtstag, alt, allein, bekommen, Kinder, Uberraschung. Miizes se nechat inspirovat obrizkem.
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Priloha 10: Strukturujici hra - Pribéh z 10 slov (7. tfida, 1. verze)

_p—

Geschichte aus 10 Wartern / Piibeh 3 10 slov Cﬁ%‘:‘)

Erfinde eine Geschichte (mindestens 15 Siitze), in der du diese Wirter verwendest: feberm Gitorre-spielan,
Feedvirr, keineFanmiie:-Seburtstap. ol aHein-—bekanmen, Kinder, [bsrechung Das Bild kann eine Inspiration

fiir deine Geschichte sein.

Vymysli piib&h (nejméné 15 vét), ve kterém pouiijel tato slova: leben, Gitarre spielen, Teddvhdr, keine Familie,
Geburtstag, alt, allein, bekommen, Kinder, Uberraschung. MiZes se nechat inspirovat obrizkem.
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Priloha 11: Strukturujici hra - Pribéh z 10 slov (7. tfida, 2. verze)

Geschichre aus 10 Wirtern / PFi 1 slov @

Erfinde eine Geschichte (mindestens 15 Sfitze), in der du diese Wirter verwendest: [Fhom, Criterre—spialen—
Feddrhar, keineFamitie, eburisag-all MMMWg Das Bild kann eine Inspiration
fiir deine GGeschichte sein.

Vymysli pfibéh (nejméné 15 vEt), ve kierém pouijed tato slova: leben, Gitarre spielen, Teddybdr, keine Familie,
Geburtstag, ali, allein, bekommen, Kinder, Uberraschung. Midkef se nechat inspirovat obrizkem.
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Piiloha 12: Strukturujici hra - Pribéh z 10 slov (8. tfida, 1. verze)

Geschichte aus 10 Wiirtern / Piibeh 2 10 slov

Erfinde eine Geschichte (mindestens 15 Sdtze), in der du diese Wirter verwendest: [eben, Gitarre spiclen,
Teddybdr, keine Familie, Geburtstag, alt, allein, hekommen, Kinder, Uberraschung. Das Bild kann eine Inspiration

fiir deine Geschichte sein.

Vymysli piibéh (nejméné 15 vét), ve kterém poufijed tato slova: leben, Gitarre spielen, Teddybdr, keine Familie,
Cieburistag, alt, allein, bekommen, Kinder, Uberraschung. Mided se nechat inspirovat obrizkem.
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Priloha 13: Strukturujici hra - Pribéh z 10 slov (8. tfida, 2. verze)

Geschichte aus 10 Wirtern / PFibeh 7 10 slov

Erfinde eine Geschichie (mindest 15 Siitze), in der du diese Wiirter verwendest: leben, Gitarre spielen,
Teddybdr, keine Familie, Geburtstag, alt, allein, bekommen, Kinder, Uberraschung. Das Bild kann eine Inspiration
fiir deine Geschichte sein.

Vymysli pfibéh (nejméné 15 vét), ve kierém poudijed tato slova: feben, Gitarre spielen, Teddvbir, keine Familie,
Creluristag, alt, allein, bekommen, Kinder, Uberraschung. Mi#eS se nechat inspirovat obrizkem.
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Priloha 14: Dotaznik

Pro auéely diplomové price Viznam her ve vyuce némeckého jazyka se zaméfenim na
rozvoj psani

PSANI SKRZE HRY VE VYUCE NEMECKEHO JAZYKA - DOTAZNIK

1) Bavilo vis plnéni pisemnych her?

Co vis na tom bavilo?
J F = f -
YYMNYSLEM SLOV
Co vis na tom nebavilo?
5 : & = r "
EE JSEM  BML VDMLY Dpuyy A\

2) Bylo pro vis psani pfibéhu na konci jednodusSi ned poprvié?
@ m

Pokud ano, co pro vis bylo snadnéjgi?

S, forerr  DED

3) Myslite si, e pisemné hry mély na vis celkovy pisemny projev néjaky viiv?
ne
Pokud ano, vysvétlete:

Bozypout! SO CASOBM
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Priloha 15: Dotaznik

Pro iely diplomové price Viznam her ve viuce némeckého jazyka se zaméfenim na
rozvoj psani

PSANI SKRZE HRY VE VYUCE NEMECKEHO JAZYKA — DOTAZNIK

1) Bavilo vis ploéni pisemnich her?
(o oe
Co vis na tom bavilo?
- - - . ~
Kbl Al b A gl mion’ 2B A~y

Co vis na tom nebavilo?

2} Bylo pro vis psani pfib&hu na konei jednodussi nek poprvé?

ne
—

Pokud ano, co pro vis bylo snadnéjii?

Aotetwenin” i

3) Myslite si, #e pisemné hry mély na vi8 celkovy pisemny projev néjaky viiv?

@D - ne
Pokud ano, vysvétlete:

Aoniili gane at neve ployich.,
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