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Prosim vyplite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptisobem spliuje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhajena. Hodnoceni v ptipad¢ potieby doplitte komentaiem. Komentéat prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani (] X [ []
Splnéni zadani 1] X [ []
Rozsah préce ... textovd i implementacni éast, zohlednéni narocnosti I:' |E I:' I:'

Komentai Jedna se o druhé odevzdani prace, prvni verze byla odevzdana v roce 2017, kdy
bylo studentovy poskytnuto mnoho bodd, které by mél vylepsit jak na implementaci, tak na
textu prace. Student mnohé z nich adresoval a v hodnoceni budu popisovat zejména zménu
vuéi stavu v 2017.

Oproti odevzdané praci doslo k nasledujicim (vét§im) zménam:

-- k praci je ptilozen kompletni Unity projekt, Ize oteviit v Unity 2018.4.7f1;

-- student ve velké mife pfepracoval textovou ¢ast prace (mira podobnosti s pfedchozim
dokumentem je 23%);

-- student implementaci rozsitil o prostfedi o povrchy tvoiené diskretizovanymi kitvkami (byt
jsou bez textury) a implementovat automaticky match-making, ktery je zaloZzeny na algoritmu
Microsoft True Skill (pro realizaci je pouzita externi knihovna);

-- hra je sestavena nyni nejen pro Windows, ale 1 pro MacOS a Linux.
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Textova ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje

Formalni Uprava ... jazykovd drovei, typografickd tirover, citace
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, iroveii detailu
Analyza

Vyvojova dokumentace

Uzivatelska dokumentace

XXOOCS,
|
|

Komentat Text je zasadné vylepsen oproti ptivodnimu textu z 2017:

-- struktura textu byla sjednocena

-- popis designu hry byl opraven

-- analyza taktéz byla upravena; zdivodnéni vybéru herniho engine byl piepracovan
-- pribyl text popisujici match-making, ktery obsahuje popis algoritmu TrueSkill

-- pribyl text popisujici implementaci terénu pomoci diskretizace kiivek

-- text o synchronizaci assetll byl zasadné pfepracovan a rozsifen

-- uzivatelskd dokumentace byla aktualizovana

-- programatorska dokumentace byla vyrazné rozsifena a obsahuje vEét§i mnozstvi
diagramt

Implementacni ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje
Kwvalita navrhu .. architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie I:' |E I:' I:I
Kwvalita Zpracovéni ... jmenné konvence, formatovani, komentare, testovini I:' |E I:' I:I

Stabilita implementace 0 0O KX [l

Komentar Samotna hra doznala zmén, ale zakladni gameplay byla zachovana:
-- doslo k prepracovani uzivatelského rozhrani, které¢ neobsahuje chyby

-- bylo opraveni pohyb kouzelnikovy hole

-- je vizualizovéano pouziti schopnosti a Stitu

-- hra je exportovana pro vice platforem

-- 1ze nastavit délku hry pro Capture the flag mod

Bohuzel se mi tentokrat nepodatilo zprovoznit hru vice hract a to ani pies localhost, po
zalozeni serveru, ten nebyl k vidéni v seznamu existujicich her v druhé instanci aplikace.

Kod jiz neni tak monoliticky, student vyuziva udalosti a delegatu, zbran¢ a projektily jsou
navrhnuty rozsititelnym zptisobem, stejné tak jako specialni schopnosti postav.

Celkové hodnoceni Vyborné (spiSe horsi)
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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