
Táto práce se věnuje návrhu a realizaci tzv. run and gun hry, která je pro v́ıce
hráče a běž́ı na platformách Windows, Linux a MacOS. Práce obsahuje diskusi o
herńıch platformách a o nejd̊uležitěǰśıch součástech aplikace a vhodného editoru
herńıho světa. Mezi ostatńı diskutované tématy patř́ı problém vyhlazováńı herńı
mapy, řešeńı dynamické synchronizace obraz̊u a návrh a funkce matchmaking
serveru. Výsledkem práce je dvoudimenzionálńı hra, př́ıslušný editor herńıho
světa a server.
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