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Abstrakt:

Cilem této prace je vytvorit prostiedi pro tvorbu a editaci materidl v podobé
bidirectional reflectance functions(BRDF') (obousmeérné distribuéni funkce odrazu
svétla). Vysledkem préce je grafickd aplikace umoznujici psani téchto funkei,
nahled jejich chovani ve formé 2D grafli a otestovani v jednoduchych prostredich.
Aby se toho dosahlo, bude ¢ast programu vyuzivat grafické karty skrze OpenCL.
Tento pristup by mél umoznit interaktivni praci s funkcemi. Soucasti je imple-
mentace znamych algoritmu sledovani paprski, které pravé dokazi vykreslovat
realisticky vypadajici obrazky véetné neprimého osvétleni. Tyto algoritmy budou
pouzivat metodu vzorkovani dle dilezitosti, véetné moznosti napsani vlastniho
vzorkovani pro dané BRDF.
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