
Název: BRDF Editor

Autor: Jan Waltl

Katedra: Katedra softwaru a výuky informatiky
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Abstrakt:

Ćılem této práce je vytvořit prostřed́ı pro tvorbu a editaci materiál̊u v podobě
bidirectional reflectance functions(BRDF) (obousměrné distribučńı funkce odrazu
světla). Výsledkem práce je grafická aplikace umožňuj́ıćı psańı těchto funkćı,
náhled jejich chováńı ve formě 2D graf̊u a otestováńı v jednoduchých prostřed́ıch.
Aby se toho dosáhlo, bude část programu využ́ıvat grafické karty skrze OpenCL.
Tento př́ıstup by měl umožnit interaktivńı práci s funkcemi. Součást́ı je imple-
mentace známých algoritmů sledováńı paprsk̊u, které právě dokáž́ı vykreslovat
realisticky vypadaj́ıćı obrázky včetně nepř́ımého osvětleńı. Tyto algoritmy budou
použ́ıvat metodu vzorkováńı dle d̊uležitosti, včetně možnosti napsańı vlastńıho
vzorkováńı pro dané BRDF.
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