Posudek bakalarské prace

Matematicko-fyzikalni fakulta Univerzity Karlovy

Autor prace Karel Madéra
Nazev prace UrhoRTS - platforma pro tvorbu realtimovych strategickych her
Rok odevzdani 2019
Studijni program Informatika Studijni obor Programovani a softwarové systémy

Autor posudku Mgr. Jakub Gemrot, Ph.D. Role Oponent
Pracovisté KSVI

Prosim vyplite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptisobem spliuje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhajena. Hodnoceni v ptipad¢ potieby doplitte komentaiem. Komentéat prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani X X (] []
Splnéni zadani 1] X [ []
Rozsah préce ... textovd i implementacni ¢ast, zohlednéni ndrocnosti |E I:' I:' I:'

Komentar Student se zabyval tvorbou frameworku pro real-time strategické pocitacové hry,
ktery byl zalozen na hernim frameworku Urho3D pro C#. Prace je velice poctivé zpracovana
a rozsahld. Vysledny navrh a implementace podporuje sestaveni pro Windows a Android, od
podpory 10S bylo z dobrych divodii upusténo (nemoznost JIT kompilace). Prace obsahovala
drobnou chybu v implementaci, nepocitala z lokalizaci parsingu desetinnych hodnot, ktera je
zéavisla na jazykovém prostiedi, kde je hra spusténa - ale to povazuji za drobnost.

Textova ¢ast prace lepsi OK hor$i nevyhovuje
Formalni l'lprava ... Jazykova urovern, typograficka iirover, citace I:' |E I:' I:'
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnoceni, urover detailu I:' |E I:' I:'
Analyza X [ [ []
Vyvojova dokumentace X X [ []
Uzivatelska dokumentace X X [ []

Komentat O obfim mnozstvi implementovanych funkénich pozadavka svéd¢i také rozsah
textové casti prace (116 stran). Struktura textu je standardni, text je dobfe linearizovany bez
zbyte¢nych dopfednych referenci. Student provedl poctivou analyzu funkénich poZadavkad,
které se vytkl za cil implementovat. Skoda jen, Ze v dal$im textu pak nejsou odkazovany z
ptislusnych mist, kde dochazi k popisu jejich implementace. K vyvojové dokumentaci v praci
je vygenerovana také dokumentace kddu (formou .chm soubor).
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Implementaéni ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje

Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie |E |E I:I I:I
Kvalita Zpracovéni ... Jmenné konvence, formatovani, komentare, testovani |E |E I:I I:I

Stabilita implementace O O K L]

Komentat Implementace je obii, zdrojovy kod ma ptes 1.7M. Vzhledem k zadani je
framework navrhnut opravdu obecné, velké mnozstvi véci 1ze definovat v konfiguracnich
souborech (jednotky, budovy, dlazdice, suroviny, projektily, aj.), které obsahuji pak reference
na jednotlivé assemblies. Framework obsahuje také nastroje pro editaci map. Pro framework
je implementovan ukazkovy balicek (tedy instance RTS hry), ktery obsahuje 231 kB kod, coz
ukazuje na uzitecnost frameworku (kdy kéd frameworku ma 1.5M).

Ukézkova hra je hratelnd, byt’ by bylo potieba jesté zapracovat na uzivatelském rozhrani.
Vzhledem k absenci bakalarskych HCI kurzli u nds to ale nevnimam jako negativum.

Celkové hodnoceni Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 24. August 2019 Podpis

212




