Vyvoj Realtimovych strategickych her (RTS) je sloZitym procesem spojujicim mnoho oborti. Cilem
nasi prace je vytvoreni platformy zjednodusujici proces tvorby 3D RTS her pro jednoho hrace a
umoziiujici tvorbu logiky her jako plugind v jazyce C#.

Platforma umoZziuje tvorbu her jako bali¢kd, definovanych pomoci XML souborti, obsahujicich
modely, textury, animace, definice grafického uzivatelského rozhrani a pluginy. Pomoci téchto plugind,
vytvorenych pomoci jazyka C#, umoziuje platforma definici umélé inteligence hract, jednotek, budov
Ci projektilti obsazenych v baliccich. Platforma dale poskytuje funkce pouzitelné pfi implementaci
plugint.

Soucasti prace je ukazkovy balicek, obsahujici implementaci hry demonstrujici schopnosti platformy.



