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K celé praci lepsi OK  hor§i mnevyhovuje
Obtiznost zadani X
Splnéni zadani X
Rozsah pI‘éCG ... textovd i implementacni ¢dst, zohlednéni ndrocénosti X

Prace se zabyvéa zaznamem Sachové partie s pomoci zafizeni Kinect, které obsahuje béznou
barevnou kameru a navic hloubkovy senzor. Soucasti prace je implementace programu, ktery
tuto tlohu tesi.

Implementacni ¢ast prace je zdarila a funkéni, véetné novych algoritmiu pro pouziti dat z hloub-
kového senzoru. Textova ¢ast prace méa drobné nedostatky, z nichz jako nejzéavaznéjsi hodnotim
absenci srovnani s jinymi feSenimi problému.

Textova cast prace lepsi OK  hor§i nevyhovuje
Formalni ﬁprava ... jazykovd uroven, typografickd uroven, citace X X
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, droven detailu X X
Analyza X X
Vyvojova dokumentace X
Uzivatelskd dokumentace X




7 hlediska formalni tdpravy obsahuje prace drobné nedostatky: v odborné terminologii
(,neurdlni“ misto ,neuronové“), gramatice (napf. ,zndmy“ misto ,zndmé“ na str. 2), stylis-
tice (nerozlisovani ,diky* a ,kvuli“), déle chybgjici slova, nejasné formulace (,,moznost sebrat
vice nepratelskych figurek “ na str. 27), nejednotnou sachovou terminologii (,pésec* a ,,pésak ‘).

V dusledku vypnutého déleni slov se v textu ¢asto vyskytuji piilis dlouhé mezery (viz napf.
posledni odstavec na str. 17). Popis algoritmu by bylo lepsi sézet pomoci nékterého z balicku
k tomu zvlast uréenych, sazba pomoci seznamu nevypadé nejlépe. V nékterych polozkdch bib-
liografie nejsou spravné velikosti pismen.

7 hlediska struktury prace bych ocenil vyraznéjsi oddéleni rozboru souvisejicich praci, teorie
a analyzy.

Préce obsahuje pouze velmi stru¢né odkazy k programum/élankum, které problém sledovéni
deskovych her tesi. Zcela chybi odkazy k literatuie pro jiné hry nez Sach.

Popis algoritmu RANSAC je ponékud zjednoduseny — obvykle (i v puvodni formulaci z roku
1981, na kterou autor odkazuje) obsahuje jesté fazi aproximace modelu z mnoziny consensus
set, kterou je mozné uplatnit i jako EM algoritmus v kazdé iteraci (pouziti linedrni regrese po
algoritmu RANSAC je zminéné pozdéji na str. 16).

7 textu neni jasné, jak se pri detekci hran vybiraji dvé skupiny rovnobéznych hran.

Vzhledem ke geometrickému charakteru ulohy se nabizi i nasledujici otazky: Pro¢ se pfi
hledani sachovnice neuvazuje perspektivni transformace? Pro¢ se nepouzil ihel stolu, ktery
zname z predchozi faze?

Posledni ¢ast prace obsahuje méreni uspésnosti sledovani stavu hry vzhledem k riznému na-
staveni senzoru. Bohuzel zcela chybi méteni tispésnosti pouziti hloubkového senzoru proti pouziti
samotné kamery, at uz ve vlastni{ implementaci, nebo oproti programtim jinych autorti. Pouze
v zaveéru jsou velmi struéné shrnuty domnélé vyhody pouziti hloubkového senzoru.

Implementacni ¢ast prace lepsi  OK  horsi nevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZité technologie X X
Kvalita zpracovém’ ... jmenné konvence, formdtovdini, komentdre, testovdni X
Stabilita implementace X

Implementaéni ¢ast prace je (kromé prilohy préce) zverejnéna také formou repozitére na ser-
veru Github.

Pouzité algoritmy pro optickou ¢ést programu patii mezi standardni algoritmy strojového
vidéni. Pro pouziti dat z hloubkového senzoru vymyslel autor vlastni algoritmy.

Program funguje a je prakticky pouzitelny pro sledovani partie Sachu, drobnym nedostatkem
je pouze chybéjici implementace nékterych pravidel (brani en passant, rosada).

Celkové hodnoceni  Velmi dobie
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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