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K celé práci lepš́ı OK horš́ı nevyhovuje

Obt́ıžnost zadáńı X

Splněńı zadáńı X

Rozsah práce . . . textová i implementačńı část, zohledněńı náročnosti X

Práce se zabývá záznamem šachové partie s pomoćı zař́ızeńı Kinect, které obsahuje běžnou
barevnou kameru a nav́ıc hloubkový senzor. Součást́ı práce je implementace programu, který
tuto úlohu řeš́ı.

Implementačńı část práce je zdařilá a funkčńı, včetně nových algoritmů pro použit́ı dat z hloub-
kového senzoru. Textová část práce má drobné nedostatky, z nichž jako nejzávažněǰśı hodnot́ım
absenci srovnáńı s jinými řešeńımi problému.

Textová část práce lepš́ı OK horš́ı nevyhovuje

Formálńı úprava . . . jazyková úroveň, typografická úroveň, citace X X

Struktura textu . . . kontext, ćıle, analýza, návrh, vyhodnoceńı, úroveň detailu X X

Analýza X X

Vývojová dokumentace X

Uživatelská dokumentace X



Z hlediska formálńı úpravy obsahuje práce drobné nedostatky: v odborné terminologii
(
”
neurálńı“ mı́sto

”
neuronové“), gramatice (např.

”
známy“ mı́sto

”
známé“ na str. 2), stylis-

tice (nerozlǐsováńı
”
d́ıky“ a

”
kv̊uli“), dále chyběj́ıćı slova, nejasné formulace (

”
možnost sebrat

v́ıce nepřátelských figurek“ na str. 27), nejednotnou šachovou terminologii (
”
pěšec“ a

”
pěšák“).

V d̊usledku vypnutého děleńı slov se v textu často vyskytuj́ı př́ılǐs dlouhé mezery (viz např.
posledńı odstavec na str. 17). Popis algoritmů by bylo lepš́ı sázet pomoćı některého z baĺıčk̊u
k tomu zvlášt’ určených, sazba pomoćı seznamů nevypadá nejlépe. V některých položkách bib-
liografie nejsou správně velikosti ṕısmen.

Z hlediska struktury práce bych ocenil výrazněǰśı odděleńı rozboru souvisej́ıćıch praćı, teorie
a analýzy.

Práce obsahuje pouze velmi stručné odkazy k programům/článk̊um, které problém sledováńı
deskových her řeš́ı. Zcela chyb́ı odkazy k literatuře pro jiné hry než šach.

Popis algoritmu RANSAC je poněkud zjednodušený – obvykle (i v p̊uvodńı formulaci z roku
1981, na kterou autor odkazuje) obsahuje ještě fázi aproximace modelu z množiny consensus
set, kterou je možné uplatnit i jako EM algoritmus v každé iteraci (použit́ı lineárńı regrese po
algoritmu RANSAC je zmı́něné později na str. 16).

Z textu neńı jasné, jak se při detekci hran vyb́ıraj́ı dvě skupiny rovnoběžných hran.
Vzhledem ke geometrickému charakteru úlohy se nab́ıźı i následuj́ıćı otázky: Proč se při

hledáńı šachovnice neuvažuje perspektivńı transformace? Proč se nepoužil úhel stolu, který
známe z předchoźı fáze?

Posledńı část práce obsahuje měřeńı úspěšnosti sledováńı stavu hry vzhledem k r̊uznému na-
staveńı senzoru. Bohužel zcela chyb́ı měřeńı úspěšnosti použit́ı hloubkového senzoru proti použit́ı
samotné kamery, at’ už ve vlastńı implementaci, nebo oproti programům jiných autor̊u. Pouze
v závěru jsou velmi stručně shrnuty domnělé výhody použit́ı hloubkového senzoru.

Implementačńı část práce lepš́ı OK horš́ı nevyhovuje

Kvalita návrhu . . . architektura, struktury a algoritmy, použité technologie X X

Kvalita zpracováńı . . . jmenné konvence, formátováńı, komentáře, testováńı X

Stabilita implementace X

Implementačńı část práce je (kromě př́ılohy práce) zveřejněna také formou repozitáře na ser-
veru Github.

Použité algoritmy pro optickou část programu patř́ı mezi standardńı algoritmy strojového
viděńı. Pro použit́ı dat z hloubkového senzoru vymyslel autor vlastńı algoritmy.

Program funguje a je prakticky použitelný pro sledováńı partie šachu, drobným nedostatkem
je pouze chyběj́ıćı implementace některých pravidel (brańı en passant, rošáda).

Celkové hodnoceńı Velmi dobře

Práci navrhuji na zvláštńı oceněńı Ne

Datum Podpis


