Deskové hry byly oblibenou kratochvili lidstva jiz od nepaméti. Béhem poslednich
dekad se objevilo mnoho pokust jak pomoci RGB kamery rozpoznat aktualni stav hry,
nebo dokonce sledovat pribéh celych zapasi. V této praci k danému ucelu pouzivime
senzor Kinect verze 2 od spolecnosti Microsoft. Jedna se o levny senzor obsahujici jak
RGB kameru, tak snimac¢ hloubky obrazu. Cilem prace je analyzovat vlastnosti snimace
hloubky pti pozorovani malych scén a navrhnout zptsoby, jakymi mohou prostorova data
vylepsit vysledky dosavadnich postupli pouzivanych k uréeni pozice herniho planu a fi-
gurek. Pro demonstraci jsme vyvinuli program schopny sledovat pribéh sachové partie.
Dokaze v obrazu urcit pozici Sachovnice, rozpoznat pritomnost ¢ernych a bilych figurek
na jednotlivych polich, validovat tahy hraca v pribéhu hry a porizovat zaznam partie,
ktery muze byt ulozen na disk a znovu nahran do programu.



