Abstrakt

Tato diplomova prace se zabyva navigaci jednotek v real-time strategickych
hrach a zaméruje se predevsim na problematiku navigace vétsi skupiny jednotek
hernim svétem, v némz existuji zizena mista. V nich casto dochazi k vyraznému
zdrzeni, kterému by se dalo predejit, pokud by se skupina rozdélila a vyuzila
téz alternativnich cest. V této préci je navrzeno feSeni tohoto problému pomoci
tokt1 v sitich. Pfevedenim herni mapy na sit a jeji naslednou analyzou nalezneme
alternativni cesty k pretizenému zizeni, které planovaci cest umozni naplanovat
jednotkam ve skupiné ruzné trasy. Predkladana metoda byla testovana v simulé-
toru, ktery byl za timto tucelem zvlast navrzen, a porovnavana s jinymi zptusoby
navigace bézné uzivanymi v pocitacovych hrach. Zavérecné vyhodnoceni ukazuje,
ze navigace jednotek pomoci tokti v sitich dokaze tento problém tspésné vytesit.



