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Prosim vypliite hodnoceni kfizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, kterd
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
rdmec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, ktera by neméla
byt obhajena. Hodnoceni v pfipadé potieby dopliite komentaiem. Komentai prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé préci lepsi OK horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani (] X ] []
Splnéni zadani X X [] []
Rozsah pl’éce ... textova i implementacni Sdst, zohlednéni narocnosti |X| I:I I:I I:I

Komentai Préce se zabyva problémem barveni grafii. Je poskytnuty rozsahly tvod do
problematiky véetné mnoha definic, vét i dikazu z teorie grafi. Nasleduje popis popularnich
algoritmt pro barveni grafi véetné dtikazu korektnosti, analyzy casové slozitosti, analyzy
chovani algoritmi na jednotlivych tiidach grafii a podobné. V ramci prace vznikla zajimava
aplikace umoznujici generovat, vykreslovat, upravovat a barvit grafy. Aplikace umoziuje také
zkoumat vlastnosti grafii relevantni pro problém barveni, napt. $ifka, bipartitnost, pocet
artikulaci a mnoho dalsich.

Prace svym rozsahem vyrazné prevySuje obvykly ramec. Kromé piivodné zamysleného
tématu se feSitel navic snazil shrnout dostupné teoretické poznatky souvisejici

s problematikou barveni grafi a vytvofit tak uéebni text pro budouci zajemce o tuto oblast.
Tuto snahu hodnotim obecné pozitivné, ma vsak za nésledek to, teoreticka ¢ast prace je velmi
dlouha a podrobnéa a zdaleka ne vse je nezbytné nutné pro naplnéni hlavniho cile prace, tedy
navhru a meta-algoritmu.

Resitel jednoznaéné prokazal schopnost prace s odbornou literaturou, samostatnou orientaci
v problémech a teoretické znalosti i programatorské dovednosti nutné pro zpracovani
pokrocilejsiho tématu. Praci povazuji za kvalitni a kromé& pfipominek zminénych niZe nemam
vazné vyhrady.
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Textova ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje
Formalni l]prava ... jazykova tirover, typografickd iiroven, citace I:I & I:I I:I
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnocent, tiroveri detailu I:I |E I:I I:I
Analyza X ] [ []
Vyvojova dokumentace X X [ ]
Uzivatelska dokumentace X [ [ []

Komentai Text je dobfe strukturovany a logicky navazuje. Po strance jazykové jsem
nenarazil na zavazné nedostatky, pouze nékolik drobnych chyb v psani ¢arek a néktera
nevhodné pielozena souslovi z angli¢tiny (fitness function => fitovaci funkce, combo box =>
kombinované pole). K Tabulkam 7.7 a 7.8 by bylo vhodné piidat i graf (napf. liniovy graf, na
ose X velikost grafu, na ose y ¢as, jednu linii pro kazdy algoritmus).

Nekteré Useky teoretické ¢asti bych doporucil zkratit (napi. vynechat definice obecné
znamych pojmu, ¢i nékteré dikazy a pouze se odkazat na pfislusnou literaturu) nebo vlozit ve
formé ptilohy, nikoliv do hlavniho textu.

Uvod do teorie grafli je velmi podrobny, naproti tomu problematika strojového uéeni neni
téméf zminéna. Navrh meta-algoritmu je pouze stru¢né popsan s odkazem na pouzity
framework. Zde by bylo rozhodné vhodné podrobné&ji popsat celou myslenku i1 pouzité
prostiedky. Napfi. "fast tree" neni vSeobecné znamy pojem a je tieba vysvétlit, jak tento
algoritmus funguje. Také by bylo vhodné vzit v Uvahu a citovat zdroje z oblasti meta-
algoritmt, napt. "Jakub Smid: Computational Intelligence Methods in Metalearning".

Bylo by mozné polemizovat s nékterymi rozhodnutimi pfi navrhu, napt. ohodnoceni
vhodnosti algoritmii pouze jako {0, 1} namisto spojité skaly.

Analyza je provedena dikladné a podrobné a jeji vysledky jsou zohlednéné pii navrhu
vysledné aplikace. Ocenuji zejména navrh vlastniho algoritmu v¢etné dikaza jeho vlastnosti.
Program je dobie zdokumentovany, bylo by v§ak mozné uvazovat o ptesunu ¢asti
dokumentace mimo hlavni text prace, napt. do samostatného souboru.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie I:I |E I:I I:I
Kvalita ZpraCOVé.nl’ ... jmenné konvence, formatovani, komentdre, testovani I:' & I:' I:'
Stabilita implementace (] X [ []

Komentai Rozsah i kvalita implementace je odpovidajici, ale drobné vyhrady mam

k experimentalni ¢asti. Kritéria pro hodnoceni vysledki jsou ob&as zvolena zvlastng, napf.
pfimocaré kritérium "pocet barev" neni méfeno, sleduje se pouze mnozstvi piipadd, kdy je
jeden algoritmus lepsi nez jiny (bez ohledu na to, jak velky je mezi nimi rozdil). Nejsou
provedené experimenty srovnavajici navrzeny meta-algoritmus s jinym softwarem pro barveni
grafil.

Kladné v8ak hodnotim velky rozsah experimentti co do poctu graft, jejich velikosti a typt.

Celkoveé hodnoceni  Vyborné
Préaci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 10.6.2019 Podpis
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