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K celé práci lepš́ı OK horš́ı nevyhovuje

Obt́ıžnost zadáńı X

Splněńı zadáńı X

Rozsah práce . . . textová i implementačńı část, zohledněńı náročnosti X

Textová část práce lepš́ı OK horš́ı nevyhovuje

Formálńı úprava . . . jazyková úroveň, typografická úroveň, citace X

Struktura textu . . . kontext, ćıle, analýza, návrh, vyhodnoceńı, úroveň detailu X

Analýza X

Vývojová dokumentace X

Uživatelská dokumentace X

Text práce je poněkud stručněǰśı, zejména kapitola o implementaci, nicméně celkově práce
splňuje požadavky kladené na bakalářské práce.

Implementačńı část práce lepš́ı OK horš́ı nevyhovuje

Kvalita návrhu . . . architektura, struktury a algoritmy, použité technologie X

Kvalita zpracováńı . . . jmenné konvence, formátováńı, komentáře, testováńı X X

Stabilita implementace X

Aplikace je funkčńı, ve zdrojových kódech často chyběj́ı komentáře, jinak je struktura a styl v
pořádku.

Celkové hodnoceńı Výborně (sṕı̌se horš́ı)

Práci navrhuji na zvláštńı oceněńı Ne

Datum Podpis


