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K celé praci lepsi OK  hor§i mnevyhovuje
Obtiznost zadani X
Splnéni zadani X
Rozsah pI‘E’lCG ... textovd i implementacni ¢dst, zohlednéni ndrocénosti X X

Prace si dava za cil navrh a implementaci hry na platformu android s vyuzitim rozsitené reality.
Uzivatel ma za cil se Ucastnit v ruznych zavodech a soutézit s ostatnimi ncastniky a snazit se
dany zavod (pfesun z mista A do mista B libovolnym zptsobem) splnit v co nejkratsim case.
Reseni price povazuji za zdafilé, madm k nému vsak néjaké vyhrady.

Textova cast prace lepsi OK  horsi nevyhovuje

Formalni ﬁprava ... jazykovd uroven, typografickd uroven, citace X

Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, droven detailu

Analyza X

sliails

Vyvojova dokumentace X

Uzivatelskd dokumentace X

Text prace je srozumitelny a dobfe strukturovany. Autor si dal zalezet na analyze problému
a navrhl kvalitni feSeni, které vyuzivd standardni technologie s dobrou podporou a tim zajistil
dobrou rozsititelnost aplikace. Uzivatelska dokumentace je velmi podrobnéd a dobte strukturo-
vand, takze se v ni dobfe orientuje. Oproti tomu vyvojova dokumentace mi ptijde horsi. Popisu
architektury by velmi pomohla néjaka forma diagramu nebo obrazku. Popis implementace bac-
kendu (serveru) ma rozsah pouze jedné strany, ale obsahuje vSechny potfebné informace pro
pochopeni. Popis implementace frontendu (klienta) je prolozen obrézky aplikace, které spise
prekazi a cekal bych je pouze v uzivatelské dokumentaci dokumentace. Za velky nedostatek
povazuji chybéjici navod na prelozeni aplikace — pouzité tool-chainy a verze na kterych je
preklad aplikace odzkouseny.

V textu préce se obcas objevuji preklepy ¢i jiné chyby (napf. strana 20: ,odpoveéd“, strana
38: ,tlacitkou, strana 39: ,uzivatel vyplnit vSechny tyto idaje®), ale jejich ¢etnost je prijatelnd
vzhledem k rozsahu préce.




Implementacéni cast prace lepsi OK  horsi nevyhovuje

Kvalita ndvrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZité technologie X X
Kvalita zpracovénl’ ... jmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovdni X X
Stabilita implementace X

Aplikace ma privétivé uzivatelské rozhrani typické pro ostatni aplikace na android, takze se
lehce a intuitivné ovlada. Mél jsem problém se zménou avataru a vytvorenim zavodu z duvodu
Session expired, ale po odhlaseni a opétovném prihldseni jiz aplikace fungovala spravné. Tro-
chu neintuitivni je, ze vytvoreni nového zavodu se nedd udélat vybranim bodi na mapé, ale
pouze fyzickym presunem do mista zacatku a konce.

Zdrojovy kéd jak backendu tak frontendu je dobfe rozélenény do jednotlivych modulu, takze
se v ném da velmi dobfe orientovat. Bohuzel v celé architektuie zcela chybi jakékoliv doku-
mentacéni komentare, které by usnadnili orientaci v ramci jednotlivych modulu. Ve zdrojovém
kédu frontendu se vyskytuje fada tzv. magic numbers (napf. ve tiidé DistanceConverter).
Autor pouzivd zkrécenou variantu PHP tagu (<? misto <?php), coz funguje jen pii spravné
konfiguraci PHP serveru. Zaroven backend predpoklada konkrétni layout souboru na disku a
nazev domény, takze jsem pro prenos na jiny server musel upravovat zdrojové kédy. Pro obranu
pred SQL Injection se pouziva mysqli: :real_escape_string, ale varianta s mysqli: :prepare

Zajimalo by mé, jestli se autor zamyslel nad moznostmi feSeni problému GPS spoofing, kde
by si uzivatel nainstaloval nastroj, ktery by umoznoval podvrhnout GPS informace aplikaci.

Celkové hodnoceni Vyborné (spise horsi)
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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