Prace se zabyva tvorbou mobilni aplikace na platformé Android. Jedna se o interaktivni online hru
odehravajici se v redlném svété. UZivatelé na mapé uvidi zavody ve svém okoli. Ve chvili kdy se
pribliZi ke startu budou ho moci odstartovat a tikolem bude se, jakymokoli zptisobem, co nejrychleji
dostat do cile. Vysledky se budou zaznamenavat a u kaZdého zavodu bude seznam nejlepSich casti s
jejich autory. Aplikace sestava ze dvou Casti. Z backendu, starajiciho se o ukladani a
zprostiedkovavani dat a z frontendu, kterym je samotna mobilni aplikace a kterou ma uZivatel na
svém telefonu.



