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Prace je souborem uloh vyuzivajicich Ozoboty pro vyuku informatiky na nizsich gymnéaziich a na
druhém stupni zakladnich §kol. Inspiraci k praci byly u¢ebni materidly vzniklé v ramci projektu
Podpora rozvijeni informatického mysleni (PRIM), které ovSem Ozoboty nezmifuji, a proto vysledek
bakalatské prace by mohl mit nemaly prakticky pfinos.

V uvodu prace se studentka vénuje technickému popisu robota, respektive obéma jeho aktualné
dostupnym typim. Srovnava oba typy a shrnuje své diivody pro vybér typu Ozobot-Bit na ukor typu
Ozobot-Evo. Dopliiuje i cenné praktické rady pro obsluhu a uzivani Ozobott. V ramci prace studentka
do cestiny pielozila podrobny popis jednotlivych Ozokodu (piikazy kreslené barevnymi fixami) a
vytvorila piehledny list (pfilohy A a B), ktery miize ucitel vytisknout a pouzit pfimo v hodinach.
Takovyto list byl zatim dostupny pouze v angli¢ting.

W

dva podklady — metodicky list pro ucitele a pracovni list pro zaka. Vzhledem k rozsahu bakalaiské
prace se nejedna o ucelenou sbirku, ale pouze o vybér typovych aloh. Ulohy jsou rozdéleny do dvou
sekci. Prvni sekce obsahuje tlohy, kde se robot ovlada bez pouziti pocitace pouhym kreslenim car a
barevnych kodid. Ve druhé sekcei jsou ulohy urcené k programovani v prosttedi Ozoblockly.

V jednotlivych sekcich jsou tlohy fazeny podle obtiznosti. Nékteré ulohy maji navic pfipraveno i vice
variant pracovnich listti podle pokrocilosti zaki. Metodické listy jsou doplnény praktickymi
poznamkami, které vychazi z vlastni pedagogické zkuSenosti autorky. Pracovni listy jsou doplnény
otazkami, které by mély zaky podnitit K hlubsimu zamysleni a prozkoumani riznych variant feSeni.
Pracovni listy se snazi zohlednit i rizné pracovni tempo zakt a zabavit ty rychlejsi dal$i ¢innosti.

V uloze 2.1 — Piratsky poklad autorka naznacuje i moznost vyuzit llohu k procviceni latky

z anglictiny a zemépisu.

Hodnoceni:

V uvodni kapitole jsou velmi dobie popsany technické detaily obou typt roboti. Vzhledem k véku
cilové skupiny zaka hodnotim kladné pteklad Ozokdda do Cestiny a vytvoreni jejich praktického
ptehledu. Co bych naopak uvitala rozpracované podrobnéji, je ¢ast popisujici zptisob prace s tlohami.
Materialy by pak mohly byt snaze pouzitelné i pro ucitele, ktefi se zatim s podobnym stylem vyuky
nesetkali.

Vlastni tlohy jsou zpracovany piehledné. Vyklad je vétSinou dobie srozumitelny a pfimefeny cilové
skupiné. Velmi pozitivné hodnotim zamér vytvorit pracovni listy, které si ucitel pouze vytiskne a
muze bez dalSich Gprav pouzit ve vyuce. Bohuzel nékteré chyby v grafické tpravé pracovnich listl
tento zamér hati. Konkrétné uvedu ptiklad ulohy 3.2 — Problém obchodniho cestujiciho. Na pracovnim
listu ¢ara vyzna¢ené drahy pro robota zdaleka nedosahuje doporuéené Sifky 5 mm, piipravené plosky
pro doplnéni barevnych kodu jsou piilis malé a jejich vzdalenost od kiiZzovatek se ani neblizi
doporu¢enym 3 cm. Celou situaci jesté komplikuji modré znacky pro jednotlivd mésta, které se
dotykaji drahy nebo dokonce jsou vytisténé i ptimo na draze (znacka pro Plzei) a Ozobot je pak
interpretuje jako soucast prilehlého Ozokodu. VéEérim, Ze existuji pripady, kdy pies vSechny uvedené
nedostatky Ozobot drahu zvladne projet, ale velmi ¢asté jsou i situace, kdy to Ozobot nezvladne. U
ulohy, kde jsou Zaci vyzyvani, aby poméfovali ¢as projeti drahy Ozobotem to povazuji za obzvlast
nest’astné.



DalSim pozitivnim rysem pfipravenych materiali je snaha o doplnéni podnétnych otdzek pro zaky.
Domnivam se ale, ze by jich mohlo byt jesté vice. Mély by byt na sebe vzajemné navazujici a
rozvijejici tak postupné celou tlohu. Otazek by se dalo vyuzivat pro ,,zaméstnani* bystfejsich a
rychlejsich zaka. Ulohy by také mohli obsahovat nadstavby (rozsifené zadani) pro ,,rychliky* namisto
nabizenych vytvarnych ¢innosti.

Vybér uloh je napadity, ale jejich zpracovani by si leckde zaslouZzilo dikladnéjsi promysleni.
Nespokojit se s prvnim pouzitelnym napadem. Naptiklad Gloha 1.1 — Mapa ma za cil naucit Ozobota
projizdét kiizovatky. Jenomze pro dané zadani existuje feSeni, kde kiizovatky viibec nejsou.

Text prace vznikal s nemalymi obtizemi, které byly zptisobeny nezkusenosti autorky se zpracovanim
grafickych podkladi a i se psanim vlastniho textu. Text byl mnohonasobné opravovan a piepisovan,
pri¢emz nékteré relikty unikly finalni kontrole. Naptiklad text ulohy 3.2 — Problém obchodniho
cestujiciho obsahoval pivodné jiné ndzvy mést. V rozhodovacim stromé (str. 51) se tak n€kolikrat
objevuje Ostrava, aniz by byla souc¢asti zadani. V samotném textu jsou pak jeste i ,,neznama‘* mésta
Liberec a AS. Bohuzel kumulace téchto chyb zcela brani pochopeni dilezité ¢asti textu ulohy.

Je obrovska skoda, ze prace obsahuje nemalo chyb a nedomyslenosti, protoze potencial jejiho
praktického vyuziti je veliky. Nicméné tyto chyby jsou pomérné snadno odstranitelné, a proto je
nepovazuji za diivod k odmitnuti celé prace.

Zavér:

Pres uvedené vytky doporucuji uznat predlozenou praci za praci bakalaiskou.
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