Abstrakt

Kazdy den jsme vystaveni velkému mnozstvi vizualnich podnétl (scén). Neni viak stéle jasné, jak dobre
jsou tyto scény v paméti uloZzeny a pamatovany a jaka je role detailu vzhledem k paméti celého obrazu.
Konkrétné, do jaké miry jsou pamatovany detaily a do jaké miry extrapolujeme z nevidéného obsahu
z prezentovanych ¢asti. K prozkoumani této otdzky jsme vyuzili fragmentovanych scén (roz¢lenénych
na 4x4 dilk(), které se skladaly ze tfi rGznych kategorii (vnitfni, vnéjsi-pfirodni a vnéjsi-umélé) s riznym
poctem prezentovanych dilkd (3, 5 a 8). Zajima nas, jestli je néjaky vztah mezi poétem prezentovanych
dilkG a schopnosti rozpoznat, které dilky byly prezentované a které ne (prestoze byly ze stejné
fotografie). V analyze jsme se sousttedili na charakteristiky SDT (signal detection theory), pfedevsim
na citlivost paméti (d") a bias. Byly provedeny dva experimenty a u obou byly zjistény nejvétsi hodnoty
spravnosti v odpovédich u 3 zobrazenych dilkl (Exp.1: d'(n3) = 0,67; Exp.2: d'(n3) = 0,66), u kterych
prevaZzovala tendence biasu k zapornym odpovédim (Exp.1: c(n3) = 0,27; Exp.2: ¢(n3) = 0,16). U poctu
5 a 8 dilk(l se spravnost odpovédi sniZila (Exp.1: d'(n5) = 0,35; d’(n8) = 0,34; Exp.2: d’(n5) = 0,39; d'(n8)
= 0,41) a zaroven se bias priklonil ke kladnym odpovédim (Exp.1: c(n5) = -0,11, ¢(n8) = -0,34; Exp.2:
c(n5) = -0,16, c(n8) = -0,37). V neposledni fadé nas také zajimal mozny vliv mfizky na zapamatovani,
ktery se vSak neprokazal.
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