Abstrakt

Tato prace se zamétuje na profesionalizaci e-sportu, kdy sledujeme piechod hrani videoher na
profesionalni soutézni Groven. Prace je specifikovana na prostiedi videohry Counter-Strike:
Global Offensive ktery je jednou z nejvyraznéjsSich e-sportovych disciplin co se tyka poctu
hraca 1 dobou, kterou je amatérskymi i profesionalnimi hraci hrana. V této praci je e-sport
uchopen z hlediska profesionalizace volnoCasového hrani videoher, kdy profesionalizace
znamena narist poctu aktérti a jejich vzajemny vliv tvotici spoleCenskou sit’. Predmétem
vyzkumu je postoj hraci k transformaci Counter-Strike Global Offensive, kdy moZnosti, které
moznosti reakcei, které hraci na tuto transformaci zvoli jsou ukotveny v teorii A. Hirschmana
Exit, Voice and Loyalty, ktera je aplikovana na profesionalni prostiedi Counter-Strike Global
Offensive. Vyzkumna data pro tuto praci tvoii analyza polostrukturovanych rozhovort
s profesionalnimi hra¢i CS:GO. Vychodiska prace jsou Sirsi kontext postoji profesionalnihc

hrac¢h a zvoleni jejich strategie v reakci na profesionalizaci CS:GO.



