
Abstrakt 

 Práce se věnuje návrhu postupu pro tvorbu mapy fiktivního světa. Předně je 

zaměřena na tvorbu fantasy světa Zaklínače od polského autora Andrzeje 

Sapkowského. Je diskutován význam mapy pro literární dílo. Svět, založený na 

vybrané autorově tvorbě, je také porovnáván s fiktivními světy, které jsou založeny na 

literární tvorbě jiných autorů. 

Práce se dále zaměřuje na různé možnosti tvorby takovéto mapy. Jako 

inspirace jsou využity také mapy světa Zaklínače od jiných autorů, jejichž kvalita je 

v práci hodnocena. Následně je navrhnut a využit jeden vybraný postup, na kterém je 

tvorba fantasy mapy demonstrována. Součástí je také porovnání vybraného světa se 

světem skutečným a hledání podobností mezi nimi. 
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