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Abstrakt

Prace se vénuje navrhu postupu pro tvorbu mapy fiktivniho svéta. Pfedné je
zaméfena na tvorbu fantasy svéta ZaklinaCe od polského autora Andrzeje
Sapkowského. Je diskutovan vyznam mapy pro literarni dilo. Svét, zaloZzeny na
vybrané autoroveé tvorbé, je také porovnavan s fiktivnimi svéty, které jsou zaloZzeny na

literarni tvorbé jinych autora.

Prace se dale zaméfuje na rlzné moznosti tvorby takovéto mapy. Jako
inspirace jsou vyuzity také mapy svéta ZaklinaCe od jinych autoru, jejichz kvalita je
v praci hodnocena. Nasledné je navrhnut a vyuZit jeden vybrany postup, na kterém je
tvorba fantasy mapy demonstrovana. Soucasti je také porovnani vybraného svéta se

svétem skuteCnym a hledani podobnosti mezi nimi.

Klicova slova: Fantasy mapa, fiktivni svét, Zaklinag, Andrzej Sapkowski.

Abstract

The work focuses on the design of the process of creating map of the fictional world.
In particular focuses on the creation of the fantasy world of the Witcher by Polish author
Andrzej Sapkowski. The importance of the map for a literary work is discussed. The
world, based on selected author's work, is also compared to fictional worlds based on

the literary work of other authors.

The work also focuses on various possibilities of map creation. Maps of the Witcher
world by another authors are also used as inspiration. Then one procedure is designed
and used to create a fantasy map. It also includes comparing the selected world with

the real world and finding similarities between them.

Keywords: Fantasy map, fictional world, The Witcher, Andrzej Sapkowski.
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1. Uvod

Kartograficka dila maji téméf vzdy za ukol né&jakym vybranym zplsobem
charakterizovat realitu. Ukazat rozmisténi italskych restauraci v centru Prahy,
porovnat poCty ekonomicky aktivnich zaméstnanych v primyslu mezi zemémi EU, Ci
vyobrazit vnitini geologické ¢lenéni Afrického kontinentu. VSechna tato i jina mapova
dila zobrazuji informace ziskané badanim v terénu, i na néjaké podobné dilo navazuji
a jeho obsah rozsifuji a aktualizuji. Po svém vytvofeni pfedavaji tyto informace,
pretvofené do vizualni podoby jejich ¢tenarfim, ktefi si nad jejich obsahem rozSifuji své
znalosti, planuji své budouci poc€inani, nebo na jeho zakladé mohou dochazet mnohdy
i k dalezitym rozhodnutim. Tedy vSe, co se nachazi v tomto svété, at uz na nasi
planeté, jiném télese nebo i v mezihvézdném prostoru, na povrchu, pod nim i nad nim,
vSe to, co bylo, je a do jisté miry i to co bude, Ize znazornit v mapé. Kartografie vSak
ve spojeni s dalSimi ¢innostmi Clovéka muze zajit jesté dale. Témito Cinnostmi jsou
mysSleny Cinnosti umélecké spojené s fantazii, které na rozdil od védeckych sméra
lidského snazeni, posunujicich poznani lidstva milovymi kroky vpfed, davaji moznost
jedincim i celym komunitam se na okamzik oprostit od vSednich a ¢asto stresujicich

jevu a poskytnout lidské mysli tolik potfebného oddechu.

Soucasti umélecké tvorby je dozajista i tvorba literarni, ve které uz své
nezpochybnitelné misto zaujimaji i Zzanry jako fantasy a sci-fi, tedy sméry, které se
nezamé&fuji na prib&hy a postavy zasazené do redlného svéta. Ustfedni svét, do
kterého je takové dilo zasazeno je vice Ci méné upraveny, nebo uplné smysleny a
skute€nym svétem pouze inspirovan. Takovychto svétu bylo v hlavach autort dosud
vytvofeno velmi mnoho a kazdy z nich ma sva specifika a zakonitosti. Nékteré jsou
pojaty velmi volné a jejich podoba zavisi pfedevSim na Ctenarfové predstavivosti, jiné
jsou popsany do podrobnosti, avsak v kazdém z téchto svétl zaujima své jisté misto i
geografie a prostorové aspekty dané reality. A tyto prostorové aspekty mohou byt

rovnéz kartograficky zpracovany a znazornény pomoci mapy.

Jednim z dnes jiz klasickych autort je i Andrzej Sapkowski, polsky spisovatel,
ktery v roce 1986 publikoval fantasy povidku Zaklina€ a tim polozil zaklady fiktivniho
svéta, ktery se stal velmi rychle popularnim a nasledné byl rozvinut jeho dal$i tvorbou
a v pozdéjsi dobé i pocitacovymi hrami (Wikipedie, 2019). Sapkowkského svét
ZaklinaCe je geograficky velmi rozlehly, autor do ného zasadil mnoho humanoidnich
ras, které jsou neustale ve vzajemné interakci a zaroven se v ném nachazi i mnoho
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odliSnych dobfe popsanych oblasti, od vysokych hor, pfes urbanizovana udoli az po
rozsahlou poust. Podoba svéta je pfitom spiSe stala a neménna. Fyzikalni a prostorove
vlastnosti tohoto fiktivniho svéta nejsou pfilis vzdaleny od fungovani svéta skuteéného.
Vytvoreni kartografického dila je zde tedy vhodnou metodou, jak vybrany svét

vizualizovat.

Cilem této prace je uvedeni a pfedstaveni moznosti vyuziti kartografie pfi tvorbé
mapy fiktivniho svéta, a je konkrétné zaméfena pravé na svét ZaklinaCe vytvoreny
Andrzejem Sapkowkym. V pribéhu bude posuzovana vhodnost jednotlivych aspektd
tohoto svéta k jeho kartografickému zpracovani a porovnavana s fiktivnimi svéty,
vytvofenymi jinymi autory. Ktomu patfi také analyza jiz vytvofenych map svéta
ZaklinaCe a jejich zhodnoceni. Hlavnim cilem poté bude samotny navrh funkéniho

postupu pro tvorbu takovéto mapy a jeho zhodnoceni.



2. Uvod do problematiky

Kartografie je jiz dlouhou dobu samostatnym védnim oborem, avSak jako kazda
véda je provazana s ostatnimi odvétvimi lidské Cinnosti. V této kapitole budou tyto

vybrané vztahy popisovany.

2.1. Kartografie a uméni

Kartograficka tvorba jde od poc€atku ruku v ruce se svou uméleckou slozkou.
Pravé ta pretvafi surové informace do formy, ktera je jiz pro Ctenare Iépe
interpretovatelna. Ze tfi slozek mapy (védecka, technickd a umélecka) je pravé
umeélecka slozka zodpovédna za to, jakym zplsobem mapa na Ctenafe pusobi
(Cartwright, 2010). Zvoleni svétlych i tmavych barev, mira jejich kontrastu, umisténi
prvkd mapy, volba vhodnych doplfiki mapy, to vde ma vliv na kone&ného spotrebitele.
Pfikladné, pokud je mapa vhodné doplnéna ilustracemi Ci fotografiemi, ve &tenafi to
muze ihned vyvolavat dalSi spojitosti a vybrané mapové dilo ho v tom pfipadé muze

zaujmout a obohatit daleko vice.

2.2. Vyznam kartografie pro literarni tvorbu

Uméni mlze byt tedy obohacenim pro kartografickou tvorbu. Mlze byt ale také
kartograficka tvorba obohacenim pro uméni? Vhodnym pfinosem je vizualni
znazornéni prostorovych aspektl dél v umeéleckych smérech, vytvarejicich pfFibéh
zasazeny do realného ¢i smySleného svéta. Jednim z takovych smérd je samoziejmé

takeé literatura.

Karen S. Cookova, ktera se zabyva literarni tvorbou anglického spisovatele
Daniela Defoea, pfedné jeho dilem The Consolidator, coz je fantasticky roman,
satiricky porovnavajici evropskou spoleCnost s utopickymi obyvateli Mésice, se
pokousSi analyzovat slovni tematické mapy, které se zde vyskytuji. Mapy interpretu;ji
napfr. rozlozeni viry, vztahy a konflikty mezi zemémi, nebo stav statnich politik. Autorka
ve svém Clanku uvadi, ze po precteni této €asti knihy vyrazné vzrostla jeji zvédavost
po vyznamu kartografie v literarnich dilech. Provedla tedy prizkum digitalnich databazi
literatury EEBO a ECCO (Chadwyck-Healey, 2017; Gale, 2017), kde vyhledava ruzné
kontexty ve spojeni se slovem ,mapa“. Vysledkem je nalezeni mnoha mapovych
metafor, ale i popisy map s tematickym obsahem a u nékolika pfipadu i jejich vizualni
zobrazeni. V popisu map bylo dostateéné naznaceno také méfitko i expozice. K. S.
Cookova v zaveéru tvrdi, Ze historické analyzy mapovych definic naznacuji, Ze mapové
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metafory v anglické literatufe 17. st. pfedurcily vzestup realnych tematickych map,
napf. znazornéni magnetickych jevl, oceanskych proudd, nabozZenstvi nebo

negramotnosti (Andrews, 1996, Robinson, 1982).

Mapy v literarnich dilech mizeme ovSem délit podle mnoha parametru,
v zavislosti na tom, o jaké konkrétni dilo se jedna. Pokud jde o knihu interpretujici
néjakou historickou udalost, mize byt jeho doplikem ,obyCejna“ mapa zachycujici
dané uzemi s pfihodné zvolenym obsahem, zasazena do popisovaného obdobi.
Takové mapy maji samoziejmé moznost opirat se o realné zaklady a data. Takovou
mapu muze tedy vytvofit téméf kazdy a jeji vnimani by mélo byt pevné dano. V jinych
literarnich smérech ale muze byt realita v rizné mife ohybana, upravovana, nebo
dokonce nahrazovana jinou. D&j knihy nas muze uvrhnout do alternativnich realit, ve
kterych doslo v urcitém bodé nasich déjin k oddéleni se od sledu udalosti, které jsou
nam bézné znameé a od této chvile se historie nové reality utvarela jinak. DalSi dilo
mulze vyuzivat stavajici rozlozeni svéta a pouze do ného pfidat nova fiktivni mista
(napf. ostrovy), ktera jsou pro jeho déj dulezita a jina dila mohou dokonce zajit tak
daleko, Ze se jejich déj odehrava na velmi vzdalené planeté, v daleké budoucnosti. U
takovychto dél jiz zavisi prostorové rozdéleni daného svéta na presnosti jeho popisu
autorem, protoze kazdy cCtenar si tuto pro ného dfive neznamou lokalitu muze
predstavovat jinak. V takovych pfipadech mudze vétSinou nejspravnéji zachytit

prostorové aspekty vytvorené reality pouze autor sam.

Ne vzdy je v8ak zapojeni kartografického prvku do dila vhodné, &i zadané.
Ohledné dulezitosti map fiktivnich svétd si musime zodpovédét nékolik otazek
(Dolezal, 2015):

e Jsou nutné?

Tato otazka souvisi s rozsahem literarniho dila. Pokud jde o jednu
povidku, nezavislou na dalSi tvorbé a jeji hlavni hrdina zde napfiklad
prochazi 3 blizké lokace (déj zaCina ve vesnickém hostinci, poté jej
hlavni hrdina opousti a vyrazi na cestu pres les do blizkého mésta, kde
ho oCekava jeho milovana), je prvek mapy pro dilo naprosto zbyte¢ny a
ve Ctenafi zanecha pouze minimalni dojem. Na druhou stranu, pokud se
jedna o rozsahlou sagu nékolika roman(, odehravajicich se ve stejném

svéte, jehoz prostfedi je zde dostateéné pfedstaveno a hlavni postavy



nas zavedli do vétsSiny jeho zakouti a zbytek mist je v dilech alespon
zminén, muze byt mapa, ktera je v dile obsazena vitanym pomocnikem
pfi usnadnéni orientace pro Ctenare. Kazdy autor ma vSak vlastni a
jedine¢ny styl psani, s ¢imz souvisi i mira a kvalita popisu prostoru v dile.
Charakteristika lokality muUze byt v samostatném romanu daleko
podrobnéjsi nez v celém cyklu knih sepsanych jinym autorem. Pevnou
hranici mezi tim, kdy je mapa v dile zbyte¢na a kdy mize byt pfinosem,

tudiz stanovit nelze.
Je prilozena mapa uréena ¢étenari nebo postavé v knize?

Zde zalezi na tom, do jakého obdobi a mista autor déj knihy zasadi.
Pokud je jako doplnék textu zvolena pfesna mapa, velmi podobna
mapam soucasnym, avSak déj napsané knihy se odehrava v dobé, ve
které postupy a technologie pro vytvofeni takovéto mapy neexistovali,
jsou dvé moznosti oduvodnéni toho, pro€ se mapa v dile nachazi. Bud
je to mapa autorova, kterou poskytuje ¢tenardm pro usnadnéni orientace
v déji a na svét uvnitf knihy nema Zadny vliv, nebo je to mapa, u niz je
zmifiovano ze je pfimo pouzivana postavami v knize. V takovém pfipadé
je ale na misté odlvodnit, jak je mozné ze se hrdinové pfibéhu mohou
s mapou takové kvality setkat. Vérohodnost tohoto oddvodnéni
samoziejmeé jiz zalezi na autorové fantazii. Pokud vSak autor skute¢né
hodla mapé v dile pfilozit takovou dullezitost i pro jeho prabéh,
pravdépodobné je vhodné&jsi variantou vytvofit mapu takovou, ktera by
po vizualni i technické strance odpovidala spiSe moznostem zvolené
doby (napf. v pfipadé fantasy inspirovaného stfedovékem vyuzit pouze
plan ¢i schéma se zakreslenymi mésty, cestami, vodnimi toky a naznaky
pohofi). Samoziejmé u literarnich dél probihajicich v dobé podobné té
dnesni, nebo v blizké &i vzdalené budoucnosti, tento problém odpada a

mapy pro oba rizné ucely mohou byt totozné.
Dava prilozena mapa smysl?

Kdokoli by mohl namitnout, ze nékteré literarni zanry, jako jsou sci-fi
nebo fantasy popisuji smysSlena mista a udalosti, tudiz jejich prostorové

aspekty dané reality nemusi davat smysl. V takovych pfipadech je ale



v

vice nez vhodné v daném dile radné osvétlit ,proc” je jeho prostor popsan
tak jak je a za béznych podminek nedava smysl. Napfiklad pokud hrdina
putuje pésky pfes ledovou pustinu a nahle se ocitne v prostfedi zhave
pousté bez Zzadného smysluplného vysvétleni, ma to vyznamny dopad
na kvalitu ¢tenarfova chapani. Samozfejmé zalezi, za jakym ucelem autor
dilo publikuje. Zda je to za uCelem vazné tvorby, Ci jen jako parodie a
humor. Pokud se tedy hodla autor pustit do tvorby série romanu, ktery
chce zasadit do spiSe stalého a smysluplného prostfedi, je vhodné si
nejprve osvétlit fungovani systému, které prostor ve svété utvareji, jako

jsou geomorfologie a klima.

Tyto otdzky mohou pomoci autorovi v rozhodnuti, zda do svého literarniho dila
zakomponovat i mapu Ci ne. Spolu s nimi vS8ak musi brat v potaz i jiné faktory, jako
napfiklad Cas. Napfiklad pokud nyni pracuje na trilogii knih, rozvijejici jednu
vytvofenou realitu, a rozhodne se do ni pfidat i mapu, nebude pro ného do budoucna
spiSe omezujicim prvkem? Pokud by se rozhodl na pfibéh navazat dalSi tvorbou,
kterou nemél dfive naplanovanou, bude se muset opét pfidrzet jiz vytvofenych realii
zachycenych v mapé, protoze vyrazné a nelogické zmény v prostorovém rozlozeni

této fiktivni reality by mohli zpusobit zmateni tenare.

2.3. Literarni svéty v riznych dilech

Jak bylo jiz naznaceno, podoba fiktivnich literarnich svétd muze byt velmi
riznoroda. Proto je vhodné rozdélit je do nékolika kategorii. Déleni probéhlo na
zakladé toho, jak moc se podoby jednotlivych svétl vzdaluji od podoby svéta

skute¢ného, takového, jaky zname.
2.3.1. Fiktivni Uzemi zasazené do realného svéta

Nejvice se skutecnosti podoba svét, ve kterém Ziji stejné lidské bytosti a funguji
v ném stejné nebo podobné fyzikalni a pfirodni zakony. Casto tedy dochazi k tomu, Ze
autofi knih nemaji potfebu ani vymyslet viastni fantastické svéty, ale pouze upravuji
ten nas znamy. Nejjednodussim zplsobem je pfidani fiktivniho ostrova &i souostrovi.
Tento krok nejméné ovlivni chod svéta tak, jak ho zname. Typickym pfikladem v této
kategorii je sci-fi roman Jursky park od Ameri¢ana Michaela Crichtona (1990). Autor
hlavni ¢ast déje zasadil na fiktivni ostrov Isla Nublar, ktery lezi pfiblizné 120 mil

zapadné od pobrezi Kostariky (Wikipedie, 2018). Ostrov je v knize relativné podrobné



popsan, jak jeho tvar, tak i rozmisténi jednotlivych objektl na ném. Lze tedy bez
vétSich obtizi vytvofit jeho mapu a popsat i podminky na ném panujici, vzhledem
k tomu Ze zname i jeho polohu vzhledem k okolnimu svétu a vime napfiklad to, v jaké

klimatické oblasti se nachazi (viz Obrazek 1).

Trochu jinym pfikladem muaze byt napfiklad fiktivni africké kralovstvi Wakanda,
vytvofené spolecnosti Marvel Comics. Podle komiksl jde o zemi, ktera se naléza na
severnim okraji jezera Turkana ve vychodni Africe (Wikipedie, 2019). Jedna se také o
nerealné uzemi pfidané do skutecného svéta, avsak jiz pfimo jako soucast pevniny.
Tato skute€nost uz samoziejmé vyvolava uzemni zmény v okoli tohoto uzemi, protoze
se zakonité okolni Uzemi musi zmenSit a tim se nové vytvofena realita vzdali od
skutecnosti vice nez pfi pouhém pfidani nového souostrovi do oceanu. V tomto
pfipadé uzemni ztraty postihnou Jizni Sudan, Ugandu, Etiopii a Kefiu. AvSak smifime-li
se s touto vyznamnéjSi zménou, opét je snadné zanést prostorové realie do mapy a

popsat pfirodni podminky, které zde panuiji.
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Obrdzek 1: Mapa se zakreslenim fiktivnich ostrovi z knihy a filma Jursky park (zdroj: Joel Meine, 2011)



2.3.2, Fiktivni neménny svét podobny skute¢nosti

Do dalSi kategorie spadaji fiktivni svéty, které jiz neupravuji sou¢asnou podobu
naseho svéta, ale pretvafi ho od zakladu nebo se odehravaji na zcela jiné fiktivni
planeté. Mohou se v8ak podobou a fungovanim soucasné reality inspirovat tak, ze
pfirodni a fyzikalni podminky jsou zde vétSinou velmi podobné jako na Zemi. Prostor
se zde orientuje podle shodnych svétovych stran, délky se méfi ve stejnych, nami
pouzivanych jednotkach (sou€asnych €i historickych), €as v nich ubiha velmi podobné,
stfida se den a noc, vétSinou je také popisovano pouze jedno Slunce a jeden Mésic a
také napfriklad funguje stejna Sirkova pasmovitost €i vyskova stupnovitost. Cely svét je

dlouhodobé staly, a proto Ize snadno vytvofit jeho mapu.

Asi nejznameéjsim zastupcem této kategorie je svét Arda se svym nejznameéjsSim
svétadilem Stfedozemi, vytvofeny anglickym autorem J. R. R. Tolkienem. Tento svét
ma predstavovat podobu Zemé pfiblizné pred 6 tisici lety (doba odpovida konci knihy
Pan prstenu: Navrat krale) (Carpenter, 2006). Cely svét vytvofril jiz davno predtim, nez
napsal prvni knihu, jejiz pfibéh byl do ného zasazen, avSak pro autora pfi jeho tvorbé
nebyl nijak omezujici. Je neuvéfitelné rozlehly a komplikovany, obydleny spoustou
pfedem promyslenych bytosti, nejen lidmi ale i elfy, trpasliky a mnohymi dalSimi (viz
Obrazek 2). VSechny vytvorené rasy zde utvafi narody, obyvaji sva uzemi a pouzivaji
vlastni funkéni jazyky, taktéz vytvorené autorem. Navic svému svétu vymyslel i vlastni
obsahlou historii a mytologii. Jde zkratka o fenomén, ktery polozil zaklady nového
literarniho zanru fantasy, a ktery se i dnes tési pravdépodobné nejvétsi popularité mezi
podobnymi svéty. Je vSak ziejmé, Ze i prfes velky dlraz na vyskyt magie a
nadpfirozena napfi¢ celou touto realitou, vySe zminéné systémy, jako podnebi Ci

orientace zde funguji velmi podobné nebo shodné s témi, jaké zname ve skute€nosti.
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Obrdzek 2: Mapa Stredozemé (zdroj: Christopher Tolkien, 1980)
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Do této kategorie fiktivnich svétl muzeme zaradit pravé i jiz mnohokrat
zmifiovany svét zaklinaCe od Andrzeje Sapkowského, kterému bude vénovan vétsi

prostor v dalSim pribéhu prace.
2.3.3. Fiktivni neménny svét s odliSnou funkci systém

Mnohdy autor jde ve tvorbé vlastniho svéta jesté dale a stvofi svét, ktery se
podoba nasemu souCasnému pouze vzdalené. Nechce se podobou realného svéta
omezovat a da vzniknout nové. V novém svété plati zcela jiné pfirodni zakony a jeho
celkova podoba se velmi liSi od toho, co zname, tudiz musi autor ¢tenafe s jeho
odlisnym fungovanim v pribéhu déje seznamit. Podoba takovych svéti v§ak maze byt

vrwv

napficC literarni tvorbou tak Siroka, ze ji obecné popsat nelze.

Pravdépodobné nejznaméjSim zastupcem této kategorie je svét nazvany
Zeméplocha, vytvofeny britskym spisovatelem Terry Pratchettem. Tento autor proslul
pfedevSim jako autor, zaméfeny na tvorbu humornou az parodujici a tomu takeé
odpovida podoba samotné Zeméplochy. Jedna se o plochy svét, rozkladajici se na

zadech 4 obrovskych slon (v minulosti mozna 5), ktefi stoji na krunyfi jesté vétsi



Zelvé, a ta jako zakladni pilif celého svéta pluje volné vesmirem (Wikipedie, 2019).
Pfesto Ze takto smysleny svét vyvolava dojem, Ze je naprosto nesmysliny, nutno dodat,
Ze jeho geografie a celé pfirodni fungovani je velmi podrobné popsano a autor kladl
diraz na to, aby byl sestaven racionalné (Dolezal, 2015). Napfiklad je zfejmé, Ze
takovyto svét nemuize mit nam znamé svétové strany, ovSem ma své vlastni
v zavislosti na rotaci disku kolem své osy. Jsou to: posmér, protismér, stfed a okraj.
Z toho tedy vyplyva, Ze prostorova orientace na této ploSe dava smysl. Vyskytuji se i
dalSi odliSnosti. Zvuk se na ZeméploSe Sifi skoro stejné jako svétlo, tyden ma 8 dni a
rok rovnych 800 dni. Cela realita je opét prostoupena magii, ktera zde hraje dulezitou

roli.

Také geografie je v prub&hu vSech literarnich dél spadajicich do tohoto svéta
popsana velmi podrobné, proto opét neni velky problém vytvofit jeho mapu (viz
Obrazek 3).
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Obrdzek 3: Mapa Zeméplochy (zdroj: Stephen Briggs, Terry Pratchett, 2006)



2.34. Fiktivni proménlivy svét

Posledni kategorii fiktivnich svétd je svét nestaly, ktery se na rozdil od
predeslych kategorii skoro neustale méni a jeho podoba neni z dlouhodobého hlediska
jednotna. Tento fakt sdm o sobé je rozhodujici v tom, Ze obecnou mapu takového

svéta vytvorit nelze.

Jako pfiklad muze byt uvedeno dilo némeckého spisovatele Michaela Endeho
(1979) Nekoneclny pfibéh. Svét, ve kterém se hlavni ¢ast déje jeho knihy odehrava,
nazval Fantazie. Jak jeho nazev napovida, jedna se o svét lidské fantazie, jehoz
podoba je zavisla na rozdilnosti jednotlivych &tenarl. V dile je pfimo popisovano
mnoho oblasti, jako jsou Mocaly smutku, Mrtvé hory nebo Slonovinova véz. Jsou zde
vSak také popisovany promény prostorového usporadani celého svéta. Napriklad
v Casti pfibéhu figuruje Stafec z Putujici hory, u které je pfimo popsano, Ze se jeji
poloha v prostoru nepravidelné méni. Dale je pfimo zminéno, Ze samotna fiSe
Fantazie nema zadné fyzické hranice, tedy je nekonecna. V pozdéjsi fazi pfibéhu je
také popisovano, jak ¢tenar muze sam cely svét utvaret podle sebe. Je tedy zifejmé,

Ze za téchto okolnosti je prakticky nemozné tuto realitu kartograficky zpracovat.



3. Charakteristika svéta Zaklinace od Andrzeje

Sapkowského

Jak bylo jiz dfive zminéno, literarni svét zaklinaCe od Andrzeje Sapkowského
spada do kategorie fiktivnich svétl, jejichZ podoba je relativné stala, a presto Ze neni
zasazen na Zemi, plati v ném fyzikalni a pfirodni zakony velmi podobné jako zde. Je
velmi rozmanity, jak po strance fyzické, tak i socialni. Neni tak dokonale popsan jako
svét Ardy od J. R. R. Tolkiena, avSak pravé tato skutecnost, kdy je v dilech uvadéno,
Ze vSechna zakouti svéta nejsou spole¢nosti ve ,znamém svété“ jesté dokonale

prozkoumana a zmapovana, vytvari pfijemné tajemnou atmosféru pfi Cetbé.

3.1. Andrzej Sapkowski

Na zacatku této kapitoly je vhodné zminit par informaci o samotném autorovi,
bez kterého by nic z nize uvedenych metod, postupl a nazorti nemohlo vzniknout. O
Clovéku, v jehoZ hlavé se cely tento fantasticka svét zrodil a od té doby se od ného
muze rozvijet. Andrzej Sapkowski (viz Obrazek 4), narozen 21.6.1948 v Polské LodZi
(Legie, 2019), je autor zanru fantasy. Jeho tvorba je znama a slavna pfedevsim ve
stfedni a vychodni Evropé. S pfichodem série pocitaCovych her navazujicich na jeho
tvorbu se v8ak jeho jméno dostava i na zapad. Je absolventem vysoké Skoly a ma

velké jazykoveé nadani, proto se hodnou fadu let Zivil v zahrani¢nim obchodu.

V roce 1986 vydal svou prvni fantasy povidku Zaklina€. Jeho styl psani se stal
velmi oblibeny a zanedlouho se k jeho ziskanym fanouskim dostala i dalSi tvorba.
V souasném novém usporadani Cita jeho bibliografie 2 knihy povidek o Zaklinaci, na
né navazujicich 5 dild sagy a navic 1 samostatny roman. Mimo tvorbu o Zaklinadi je
mimo jiné autorem takzvané Husitské trilogie nebo povidkové sbirky Magické stfipky.
Zanr fantasy on sam oznaduje jako ,literaturu sna“ (Sapkowski, 1993), ktera dava svym

¢tenafim moznost uniku z dnesni doby.



Obradzek 4: Andrzej Sapkowski (zdroj: Profimedia, 2014)

3.2. Fyzicka geografie a biogeografie

Cely znamy svét zaklinaCe se nachazi na bezejmenném svétadilu, jehoz
pobfezi neni pfilis ¢lenité (CD Project Red, 2015). Na zapadé je ohraniCen Velkym
mofem, pficemz je z ného vyclenovano jesté Severni mofe. Na severu a vychodé je
znamy svet ohraniCen horskymi masivy. NejseverngjSim regionem jsou DracCi hory,
sméfujici zapado-vychodnim smérem. Ziskali svUj nazev podle skute€nosti, Ze na
Modré hory, které vodou severo-jiznim smérem. Zde prameni nejvétsi veletoky severu.
Jihovychodnim smérem od Modrych hor se naléza dalSi oddélené horské pasmo,
Ohnivé hory, za kterym se nalézaji zatim blize neprozkoumané zemé& Zerrikanie a
Haakland. Dale na jih navazuje na Modré hory pohofi Tir Tochair. Znamé je také, ze
na vychod od Tir Tochair se nachazi rozlehla poust Korath nazyvana téz Plotna. Dale

na jih nejsou hranice znamého svéta blize ureny.

Horské masivy se nalézaji také uvnitf znamého uzemi. Jsou to napfiklad
PostolCi hory, které se oddéluji od DracCich hor a stacCeji se kjihu. Dale pohofi
Mahakam, které je znamo tim, ze se zde nachazi autonomni Uzemi trpasliku, nebo

pohofi Amell, které déli znami svét na dvé zakladni politické jednotky.

Jak bylo jiz fFeCeno, nejvétsi veletoky severu prameni pravé v Modrych horach.
Jsou to severngji polozeny Pontar a jiznéji polozena Jaruga. Obé tyto Feky smérfuji na
zapad a vlévaji se do Velkého more. Cestou samoziejmé pfibiraji mnoho pfitokd. Mezi

vyznamné pritoky Pontaru patfi Dyfne, Ismena (levostranné) a Lixela (pravostranny)



(Fandom, 2019). Pfitokem Jaruky je napfiklad feka Ina (pravostranny). Severnéji od

Pontaru se nachazeji dalSi vyznamné feky, jako jsou Buina a Braa.

Zapadni pobrezi svétadilu je spiSe malo Clenité. Ve Velkém mofi se nenachazi
mnoho znamych ostrovu a souostrovi. Vyznamné je snad jen souostrovi Skellige. Toto
souostrovi se sklada z 5 hlavnich ostrovu (Ard Skellig, An Skellig, Spikeroog, Faroe,
Hindarsfjal a Undvik).

Neopomenutelnym fyzickogeografickym prvkem je také Brokilonsky les. Jedna
se o0 nejvetsi lesni komplex ve znamém svété. Nachazi se na zapadni strané svétadilu
mezi fekami Pontar a Jaruga. Jeho rozloha je ale kvuli tézbé dfeva postupné

zmensovana.

Klima se zde méni s podobnou zavislosti jako v naSem realném svété. Na
severu dochazi v zimé k pravidelnému zamrzani pevniny a oceanu, dokonce je
popisovano i jeho stupfiovani s tim, ze kazdy rok zamrzne mofe o néco jiznéji a za
néjakou dobu nastane obdobi takzvané ,Velké zimy*, urcita obdoba doby ledové. Tyto
periodické zmény podnebi na severu maji mimo jiné za nasledek takeé to, Ze néktere
zemé zde maji dvé hlavni mésta, zimni a letni, které je poloZené jizné&ji. Smérem na jih
se podnebi stdva mirnym a na vzdaleném jihu i tropickym. Jsou napfiklad popisovany
vzdalené jizni zemé s hustymi pralesy, vyprahlymi poustémi nebo zemé kde se

1]

prohanéji ,pruhovani koné®, coz by mohlo naznaCoval i obdobu savan.

Cely znami svét je domovem pro mnoho zivych organismu. Mistni floru mohou
utvaret rostliny, jako je bila myrta, Cemefice, nebo balissa, které jsou popisovany a
vyuzivany predevSim v pocCitaCovych hrach navazujicich na literarni tvorbu.
Samoziejmé se zde vyskytuji také obyc€ejné i vzacné druhy dfevin, které se vétSinou
nachazeji pravé v Brokilonském lese. Svét je bohaty také na faunu. Mizeme se zde
setkat s mnoha druhy nam znamych domacich i divokych zvifat, jako jsou vici,
medvédi, psy, prasata, koné apod. Zvlastni kategorii zde vSak zaujimaji takzvana
monstra, nazyvané také nestvary Ci pfiSery. Existuje jich mnoho druht a poddruh, ale
vSechny maji spole¢né to, zZe jejich pavod se nepoji s timto svétem, ale byly sem
zavlegeny v davné historii pi udalosti znamé jako Konjunkce sfér. Slo o zahadnou
udalost, pfi které doslo k doCasnému propojeni tohoto svéta s mnoha dalSimi realitami
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i vznik magie vtomto svété. Monstra jsou tedy invazivnimi druhy a nemaji zde



pfirozené nepratele. Proto jsou druhy, kterym se podafilo pfizpusobit mistnim

podminkam, velmi nebezpeCnymi tvory ohroZzujici mistni spolecnost.
3.3. Socialni a politicka geografie

Vybrany svét neni rozmanity pouze po fyzické strance, ale také po socialni. Je
osidlen mnoha inteligentnimi tvory, od nam znamych a povédomych az k zcela novym
vytvofenych autorem. Nékteré rasy vytvareji jednotlivé narody i statni celky, jiné se
drzi spiSe v ustrani.

3.31. Historie humanoidnich ras

e Gnémové

Jedinou plvodni rasou znamého svétadilu, ktera se v hojné mife zachovala do
souCasnosti, jsou gnomové. Jde o rasu nizSiho vzrlstu, jejichz nejvétsi
charakteristickym znakem jsou dlouhé nosy. Sice se pravdépodobné& soucasné
(vzhledoveé spojeni ¢lovéka a jestéra) nebo bobolakové (bytosti nevelkého vzristu
pokryté hustou srsti), avSak byly bud zcela vyhubeni, nebo se nezachovali ve
vyznamnych poctech. Presto Zze se populace gnomu také pocCetné snizila, velky

vyznam této rase zustal.

Pdvodné gndmové vytvareli malé kolonie v oblasti Mahakamu a pohofi Tir
Tochair, kde téZili nerostné suroviny a vénovali se pFfevazné metalurgii,
Zlatotepectvi a zbrojifstvi. V téchto a podobnych femeslech jsou povazovani za

nejpokrocilejSi rasu i v sou¢asnosti. Pozdéji se zacali vénovat i obchodu.
e Trpaslici

Trpaslici se stali druhou z pfednich ras, ktera se ve znameém svété objevila.
Pravdépodobné se do téchto koncin dostali pfirozenou cestou a jsou tedy
plvodnimi obyvateli této reality, ale s urcitosti to Fici nelze, vzhledem k tomu, Ze

hlubSi historie této rasy neni nikde popsana.

Tradi¢nim centrem trpasli¢i kultury je pohofi Mahakam, kde po svém pfichodu
zacali povétSinou mirumilovné koexistovat s gnomy, vzhledem k mnoha spoleénym
znakim i zajmum. Trpaslici taktéZz vynikaji v uméni tézby a zpracovani kovl a

dalSich nerostl, na rozdil od gnému jsou vSak také velmi zdatni v uméni boje. Po



prichodu lidi za¢alo mnoho trpaslikt zit po jejich boku v ghettech lidskych mést,

kde se vénuji obchodu, femeslim a bankovnictvi.
o Elfové

Rasa EIfu se do tohoto svéta jiz dostala z jiné reality, pomoci magickych bran
neznamého plvodu a jde tedy o neplvodni rasu vybraného svéta. Jejich
charakteristickymi rysy jsou dlouhé, stihlé postavy a protahlé obliCeje. Vyznacuji se
také svou dlouhovékosti. Zivotnim stylem se jiz zna&né odliuji od pfedchozich ras.

Nejvice uznavaji soulad s pfirodou a jeji rovnovahu.

Stali se prvni rozsifenéjsi rasou na tomto uzemi a do pfichodu lidi také rasou
dominantni. Jejich expanze se vSak uz neobeSla bez obc&asnych konfliktd
s pfislusniky jinych ras, avSak nikdy tyto konflikty nepferostli v dlouhodobou valku
Ci pokusy o vyhlazeni. Po pfichodu lidi vS8ak o své misto na vysluni pfisli a byly
nuceni zaclenit se do lidské spole¢nosti, coz jim kvdli jejich povaze nikdy neslo tak
dobre jako ostatnim rasam, nebo se museli stahnout mimo lidskou spole¢nost.
VétSina z téchto elfi nasSlo utocisté na upati Modrych hor, kam se Cast jejich
populace, ktera se odmitala zaclenit do spole¢nosti ovladané lidmi, zacala

koncentrovat.
e Lidé

Lidska rasa se dostala do tohoto svéta jako posledni, a to béhem jizZ zminéné
Konjunkce sfér. V knihach se uvadi Ze by to mélo byt pfiblizné pfed 1 500 lety.
AvSak na uzemi znamého svéta se objevila teprve pred 500 lety, kdy se zacali lidé
usazovat v ustich fek Pontar a Jaruga. Pfi postupné expanzi dochazelo k ¢etnym
konfliktim s jiz dfive usazenymi rasami, pfevazné s elfy. Ti byly nové pfichozimi

lidmi zatlaCeni do pozadi a roli dominantni rasy prebrali prave lidé.

Poté, co se lidé rozsifili ttméf po celém znamém svété a stali se majoritni
spoleCnosti, zacali vyvolavat spory a boje o0 moc i mezi sebou. Tak se zacala
vytvaret Severni kralovstvi. Lidska spole¢nost na jihu znamého svétadilu se
pravdépodobné utvarela zcela nezavisle na severu. Vypovida o tom naprosto
odlisny jazyk, kultura i nabozenstvi. Neni vSak jisté, jestli pfichod téchto lidi, ktefi
osidlili jih nastal jesté pfed tim, nez se prvni lidé usadili na severu, nebo zda oba

tyto pfichody probihaly sou€asné. Na jihu vS8ak pomalu vznikala kralovstvi, ktera



byla nasledné sjednocovana do jednoho velkého impéria, jehoz spolecna hranice

postupovala stale vice k severu.

Ve znamém svéte spolu s vySe popsanymi rasami ziji i dalSi, jako jsou pul€ici
(tvorové malého vzrlstu), rybolidé (rasa humanoidu, Zijicich pfevazné pod vodou) a
mnohé dal$i. Zadna z t&chto ras v8ak nema vyrazny vliv na chod spoleénosti. Za
zminku ale stoji rasa dryad, lidmi téz nazyvana jako divoZenky. Jedna se o starSi rasu
s blize neurCenou minulosti, ktera v sou€asnosti obyva posledni velky lesni komplex,
les Brokilon. Tento les je pro né domovskym uzemim, a proto ho také urputné brani
pfed zasahy lidi. Proto ma jejich po€inani vliv i na mapu celé oblasti, protoze cely les

vytvari autonomni uzemi.
3.3.2. Statni utvary znamého svéta

Jak jiz bylo naznaceno, v pribéhu déjin svéta se formovalo a vznikalo mnoho
statnich utvard, povétSinou tedy ve spravé lidi. Tyto spravni celky se zde vyskytuji
v riznych podobach. Jde o malé méstské autonomni staty, mala knizectvi, které
vétSinou zahrnuji Uzemi hlavniho sidla a jeho pfilehlého okoli, nebo muze jit i o velka
kralovstvi s vnitfni strukturou a mnoha vyznamnymi sidly. Je samoziejmé, Zze podoba
svéta a jeho uspofadani se v Case proménovalo. Pfidrzme se tedy popisu svéta v té
podobé, ktera odpovida konci sagy o Zaklinaci (roman Pani jezera), tedy ukonceni
Velké valky Cintranskym mirem v roce 1268 po Obrozeni (udalost znama jako
Obrozeni je v této realité poCatkem letopoctu) (Sapkowski, 2014). Ve vSech dilech,
ktera se tohoto svéta tykaji, se objevuje stejné zakladni politické déleni, a sice na

Severni kralovstvi a Nilfgaardské cisafstvi.
o Severni kralovstvi

Uzemi Severnich kralovstvi, &i zkracené Severu se rozklada od hranice
znamého svéta na severu (Dracich hor) az k pohofi Amell na jihu. Toto pohofi se
nachazi jizné od feky Jarugy a tahne se vychodo-zapadnim smérem od Modrych hor
az k Velkému mofi. Tato fyzicka hranice v8ak neni stala, protoZze béhem ozbrojenych
konfliktl s agresorem z jihu jim byla na nékterych mistech pfekroCena a uzemi na
sever od pohofi dobyta. To se tyka i vySe zminéného roku 1268, kdy je jiz Uzemi mezi
Jarugou a Amellskym pohofim rozdéleno mezi viady Nilfgaardu a Severu. NejvétSimi

kralovstvimi Severu a hlavnimi aktéry v boji o moc jsou kralovstvi Temerie, Redanie,



Kaedwen, Aedirn a spojené kralovstvi Lyrie a Rivie. Tyto nejvétsi staty byly hlavnimi
aktéry v boji proti Nilfgaardskému cisafstvi ve Velké valce, pficemz nejvice se dotkla

téch nejjiznéji poloZzenych, Temerie a Lyrie a Rivie, které s Nilfgaardem pfimo sousedi.

Dale jsou zde mensi statni utvary na severu: kralovstvi Kovir a Povis a také
takzvana Hengforska liga, coz je aliance menSich knizectvi (Caingorn, Malleore a
Holopole) sjednocenych pod jednim kralem. Oba tyto statni utvary v dobé Velké valky
vyhlasili neutralitu. Mensi lidska kralovstvi se nachazeji také jiznéji, mezi Brokilonskym
lesem a mofem. Patfi mezi né namorni velmoc Cidaris sousedici na vychodé
s Temerii, dale na jih se v usti feky Adallate pramenici v Brokilonu lezi jeSté mensi
kralovstvi Kerack, jehoz uzemi zaobira jen o malo vice nez stejnojmenné hlavni mésto
a zaroven pfistav. Od Keracku az k Jaruze se rozklada kralovstvi Verden, ktery je vSak
politicky nestabilni a v jedné z valek proti Nilfgaardu se dokonce na né&jaky ¢as pfidal
na jeho stranu. V neposledni fadé je nutné zminit i pravdépodobné nejmensi stat
Severu a pravdépodobné celého svéta, ale zaroven mozna nejvétsi mésto znamého
svéta Novigrad. Toto velkomésto se nachazi na uzemi Redanie, avdak ma plnou
feky Pontar. Jedna se o velice vyhodnou polohu, protoZze ma pfimé FiCni spojeni se
Ctyfmi nejvétSimi staty. Diky tomu velmi rychle bohatne a mnoho vyznamnych a
mocnych osob z jinych statd si zde napfiklad zaklada bankovni konta. Zadna strana

tedy nema zajem na tom, aby toto uzemi ztratilo svou neutralitu.

Nelze vSak opomijet i néktera z poslednich uzemi, ktera jsou ovladany jinou
rasou nez lidmi. Je jim napfiklad samotny les Brokilon, ktery |ze také povaZovat za
statni utvar. Zde jsou stale vladnouci rasou dryady a lidem v okoli to také davaji
nalezité najevo. Maji také svoji viadkyni a vytvareji uvnitf lesa sva sidla. DalSim a nové
znovu uznanym statem je také autonomni uzemi elfu Dol Blathanna. Nachazi se uvnitf
Aedirnu v podhdfi Modrych hor, jizné od feky Dyfne. Vznikl jako jedna z podminek
Nilfgaardu k uzavfeni Cintranského miru. Samoziejmé vznik tohoto nového statu
znamenal pro Aedirn vyznamnou uzemni ztratu, pfesto Ze byl ve valce na vitézné
strané. Poslednim severnim uUzemim ovladanym nelidmi, konkrétné trpasliky
(spole¢né s gndmy), je pohofi Mahakam, které celé vytvafi v jistém smyslu autonomni
oblast. Oficialné je vazalskym regionem Temerie, aviak kralovsky vliv v tomto uzemi

je spise symbolicky a Mahakam ma vlastni spravni hierarchii.



Jednim z vyznamnych severnich kralovstvi bylo i kralovstvi Cintra, které se
nachazelo na jiznim bfehu Jarugy na pobrezi Velkého mofe a sahalo az k Amellskému
pohofi. Pfes jeho politickou i vojenskou silu vSak bylo obsazeno Nilfgaardskymi vojsky
pfi jeho nahlém vpadu na sever bez pfedchoziho vyhlaseni valky. Od té chvile bylo
Nilfgaardskym protektoratem a po uzavieni Cintranského miru, ktery byl po skonceni
druhé valky s Nilfgaardem podepsan symbolicky pravé zde, se Cintra stala oficialné

vazalem Nilfgaardského cisafrstvi.

Kromé kontinentalnich statl vSak lze mezi Severni kralovstvi také zaradit
Skelligské ostrovy, které jakozto souostrovi funguji jako statni celek. Nachazi se na
vychod od pevniny ve Velkém mofi, pfiblizné na stejné zemépisné Sifce jako Amellské
pohofi. | kdyz jeho zafazeni do Uzemi Severu mize byt po strance jeho polohy
diskutabilni, po strance politické je to vice nez zifejmé. Skellige se samo profiluje jako
odvéky nepfitel Nilfgaardu a je vyznamnym spojencem Severnich kralovstvi,
pfedevSim Cintry. Pravé Nilfgaardska anexe Cintry jesté vice posilila spojenectvi

Skellige a pevninského Severu.
e Nilfgaardské cisarstvi

Jizné od pohofi Amell se rozklada Nilfgaardské cisafstvi (nebo jen zkracené
Nilfgaard). V sou€asné dobé je rozlohou nékolikanasobné vétSi nez uzemi celého
Severu a jeho jizni hranice nebyli nikdy v Zzadném dile popsany. Méli by se za ni vSak
nachazet dalSi zemé, napf. Basra nebo Ofir). PGvodné se jednalo jen o jedno malé
kralovstvi Nilfgaard daleko na jihu, které vSak neustale dobyvalo své slabsi sousedy a
pfipojovalo je ke svému impériu. Poté, co rostouci fiSe pohlcovala vice a vice severnégji
poloZena uzemi (zminény jsou napfiklad provincie Etolie, Nazair, Gesso €i Vicovaro),
nevyhnutelné doSlo k tomu, Ze se severni hranici celého cisafstvi stalo jiz znamé
Amellské pohofi. Nilfgaardska nenasytnost po dalSich uzemich pak tedy zpusobila
mnoho, v knihach popisovanych, konfliktd se Severnimi kralovstvimi. Nilfgaardské
obyvatelstvo se od severniho velmi lisi, a to kulturné, jazykové i nazorové. Nordlingové
(jak jsou obyvateli cisarstvi oznaCovani obyvatelé Severu) jsou podle nich daleko

zaostalejsi.



4. Existujici mapy svéta zaklinace

Map zobrazujicich tento svét jiz vzniklo nékolik, a to od rdznych autort
zriznych zemi. Sam autor knizni predlohy v8ak nikdy Zadnou oficialni mapu
nezverejnil a dfive se dokonce branil pfijmout fakt, Ze by mél ke svému dilu vytvofit i
mapu (Komarek, 1999). AvSak poté co mu Cesky prekladatel Stanislav Komarek, ktery
prekladal pravé jeho dila, poslal svou mapu (viz Pfiloha 1), vytvofenou na zakladé jeho

knih, nemohl ji Andrzej Sapkowski jiz ignorovat.

Jedna se o mapu vytvofenou ru¢né. Cely obrys svétadilu je podobny jako u
pozdéjSich map, z ¢ehoz se da usuzovat, Ze mohla byt vyznamnou inspiraci pro dalSi
tvorbu. Chybi zde politické hranice, k éemuZz se autor mapy vyjadfuje takto: ,Autor si
vyslovné pral, aby se na mapé nevyskytovaly pfesné zakreslené hranice. Podle
pravitka vytyCené lajny, jak je zname napf. z mapy Afriky v kolonialnich dobach, do
zaklinaCova svéta nepatfi. Pomezi rdznych statd a kralovstvi zhruba urcuji feky,
horské fetézy a hluboké hvozdy.“ (Komarek, 1999). Mapa vSak byla vytvofena v dobé,
kdy jesté nebyla vydana kompletni saga, ma tedy nékolik nepresnosti, které vznikly
dodate¢nym pfidanim nékterych informaci autorem v dalsi tvorbé, ktera se tohoto
svéta tyka. Presto se o ni autor vyjadfoval jako o nejvérné;jsi. Vyskytuje se na ni nékolik
bilych, nevyplnénych mist, pfedevSim na severu, ktery je dle mého nazoru pfesny
nejmeéné. Prikladné jsou zde zaménény nékteré regiony. Nachazi se zde kombinace
kopeckové a stromeckové metody, misty vSak jeji pouziti zpusobuje neprehlednost.
Pro vyjadieni bodovych prvkl jsou pouzity symbolické znaky, avSak pro piné

porozumeéni chybi legenda.

Komarkova mapa vS8ak nebyla prvni mapou. Jesté dfive byla vytvofena polska

mapa fanousky, publikovana na webové strance www.wiezdmin.art.pl. Ta jiz

v souCasné dobé neni v provozu, ale jejich mapa zlstala k dispozici (viz Pfiloha 2).

Zakladni tvar svétadilu je zde predevsim v severni ¢asti odliSny od pozdéjSich
verzi. Napfiklad chybi Mofsky oblouk. Chybné je i rozmisténi ostrovl Skellige.
VSechny tyto faktické nedostatky jsou vSak zplsobeny pozdéjSi Upravou svéta
v dalSich Sapkowského dilech. Statni hranice jsou v této mapé naznaceny avsak,
nejsou nijak odliSeny od hranic regionalnich. Vyskopis je zde znazornén kopeckovou

metodou, av8ak zvlastné v prevracené formé. Plvodné se jednalo také o ruéni praci,


http://www.wiezdmin.art.pl/

nasledné vsak byla pfevedena do digitalni podoby a dostupna je také kolorovana

verze.

Nelze opomenout i mapy svéta vytvorené pro pocitaCovou herni trilogii Zaklinac.
Vyvojarska firma CD Project Red vytvofila ke hfe Zaklina€ kromé nékolika menSich
map pouzivanych pfimo ve hfe i mapu zobrazujici Severni kralovstvi, ktera byla

dodavana se sbératelskou edici hry (viz Pfiloha 3).

Jde o ru¢né vytvofenou mapu s dodate¢nou pocitacovou upravou (Fandom,
2019). Jde o obecné geografickou mapu, zobrazujici jak fyzickogeografické prvky, tak
i umisténi politickych utvar(. Nevyskytuji se zde vSak pfesné hranice statd, kromé téch
zavislych na fyzickogeografickych prvcich. Nachazeji se zde v8ak hlavni cesty mezi
sidli. VétSina z nich ale nemusi byt nijak podloZzena informacemi z knih. Pohofi jsou
opét znazornéna kopecCkovou metodou. Na rozdil od pfedchozich map se zde

vyskytuje i legenda, tudiz je symbolika sidel objasnéna.

Presto ze byla tato mapa stvofena uz v dobé, kdy existovaly vSechny knihy, i
zde se vyskytuji mistopisné omyly. Napfiklad mésto Aedd Gynwael, ve kterém se
pfimo odehrava dé&j jedné z povidek knihy Me¢ osudu (Stfipek ledu) i s fekou Toinou,
v jejimz udoli se nachazi, spada pod spravu vétSiho centra Rakverelinu, které zde
chybi. Navic neni jisté kde se nachazi, ale pravdépodobné to neni v severnim
Kaedwenu, ale v knizectvi Narok, pod spravou Koviru a Povissu, jak uvadi Komarkova

mapa, se kterou Sapkowski nejvice souhlasil. To znamena dal na zapad.

Mapa (viz Pfiloha 4) pro pokracovani této hry, Zaklina¢ 2: Vrahové kralu,
vychazi z pfedchozi mapy (viz Pfiloha 3). Tvar pobfezi je témér shodny, stejné tak
rozmisténi pohofi i vodnich tokl. Je zde vSak kladen vétsi diraz na politickou geografii.
Je to pravdépodobné z divodu uzemnich zmén ve svété, ke kterym v prubéhu hry
dochazi. Jsou zde jiz zobrazeny administrativni hranice a jednotlivé statni utvary jsou
barevné odliSeny. Navic se zde vyskytuji umélecké doplnky, jako jsou erby a

podobenky viadcl Etyf nejvétsich Severnich kralovstvi.

AvSak ani zde se neni mistopis bezchybny. K chybam z pfedchozi mapy se
pfidavaji jesté dalSi nepfesnosti tykajici se politického charakteru. Napfiklad jako
severni hranice Nilfgaardu je zobrazena feka Jaruga, av8ak region ZafiCi (v mapé jako
Riverdell), nachazejici se jizné od Jarugy a Soden, rozkladajici se na obou bfezich, by

mély v této dobé patfit stale pod Temerskou spravu, na zakladé Cintranského miru od



té doby zatim k zadnym uzemnim zménam nedoslo, nebo nejsou v pfedchozi hie
dostate¢né zminény. Dale na severu v Koviru a Povissu a Hengforské lize jsou
v8echny jejich vazalské regiony zobrazeny jako samostatné jednotky, zatimco
v pfipadé Temerie jsou jeji vazalové odliSeny. Koncovy uzivatel by si tedy mohl myslet,
Ze se jednotlivé regiony nejsevernéjSich statd mezi koncem knizni sagy a zaCatkem
herni série opét osamostatnily. Tato moznost je v3ak vyvracena v encyklopedické
knize ZaklinaC a jeho svét, ktera byla vydana spolecné se tfeti hrou. Zde jsou vSechny

tyto regiony stale popisovany jako soucasti nadfazenéjSich celka.

Mapa k tfetimu a zatim poslednimu pokraCovani uspésné herni série, Zaklina€
3: Divoky hon, je uz zcela jinym dilem (viz Pfiloha 5). Po umélecké strance jde
samoziejmé o skvélé dilo, avSak z kartografického hlediska mapa o mnohé pfisla. Jde
v podstaté pouze o nahledovy obraz pouze hernich lokaci, u kterych jsou vSak velmi
zkresleny plochy i délky a umisténi v prostoru je u vétSiny prvka taktéz chybné.
Napfiklad Skelligské ostrovy jsou takto pfilis velké, pfrilis blizko pevniné a daleko
severnéji, nez by mélo byt. Samozfejmé tedy nejde o pfili§ kartografické dilo, jako

spiSe o dekoraci.

Dal8i vyznamnou mapou, zobrazujici tento svét je takzvana Orteliova mapa (viz
Pfiloha 6). Jde o posledni ze znaméjSich a rozSifenéjSich map. Byla vytvofena
polskymi fanousSky pfes jejich oficialni Zaklinacské féorum. Svymi tvirci byla takto
pojmenovana po slavném vliamském kartografovi Abrahamu Orteliovi, jehoz fiktivni
stejnojmenny protéjSek umistili do svéta ZaklinaCe, jakozto univerzitniho profesora
geografie a kartografie v Oxenfurtu, pivodem z Vicovara. Vytvofili mapé obsahlou
legendu, kterad ve zkratce popisuje, ze zminény fiktivni autor vytvofil obsahlou a
podrobnou mapu znamého svéta, ze které se vSak dochovaly pouze fragmenty, na

kterych je tedy podle legendy tato moderni mapa postavena.

Jde pravdépodobné o nejpodrobnéjsi mapu ze vSech zminénych, ve které je
podrobné zobrazeno také rozsahlé uzemi Nilfgaardského cisarstvi. Statni hranice zde
opét zobrazeny nejsou, jednotlivé zemé jsou pouze naznaceny popisky. Nachazi se
zde v8ak velké mnozZstvi jednotlivych sidel. Bohuzel neni k mapé pfipojena legenda, a
tak neni z mapy zfejmé o jaké druhy sidel se jedna. DalSim problémem s mistopisem
je ten ze zde nachazeji sidla, o kterych je bud velice malo informaci, napfiklad jsou
v knihach ¢i hrach pouze zminény, nebo dokonce nikdy zminény nebyly a autofi mapy



si je vymysleli. Toto se tyka pfedevSim vzdaleného jihu, kde se zasadni Cast déje

predloh neodehrava.

Jako posledni zajimava mapa v této praci je vybrana mapa autora Jamie Bon
Joviho, ktery mapu publikoval na socialni siti Twitter (viz Pfiloha 7). Stejné jako
v pfipadé Komarkovy mapy jde o ruéni praci, v tomto pfipadé navic kolorovanou (v
podobném stylu jako v pfipadé mapy ke hfe Zaklina€ — viz Pfiloha 3). Zobrazeny jsou
vodni toky a nékteré plochy, pohofi (znazornéna opét kopeckovou metodou) a takeé
nejvyznamnéjsi sidla. Popis je vSak vyrazné ochuzen, protoZe zahrnuje pouze nazvy
statnich celkd, sidel a nékterych pohofi, tedy neni popsano zdaleka vSe, co se v mapé
nachazi. Na druhou stranu se jedna pfesné o ten druh mapy, ktery by mohl byt pouzit
hrdinou pfimo v knize. Mapa je velmi jednoducha, zpracovani muze odpovidat
moznostem popisované doby a je kladen velky dlraz na estetickou jeji stranku, véetné

opotfebovaného materialu, na kterém je mapa vytvorena.



5. Moznosti tvorby fantasy mapy

Moznosti tvorby mapy fiktivniho svéta je samozifejmé nékolik. S postupem a
vyvojem modernich technologii se sortiment pouzitelnych postupl rozSifuje. Lze je

rozdélit na kategorie pravé dle druhu zvolené technologie (Hruby, 2008).
5.1. Ruéni tvorba

Ruéni tvorba fantasy mapy v sobé skryva nejvice puvabu, vzhledem k tomu Ze
kazda takto vytvorena mapa je original. U tohoto typu tvorby jde vétSinou spiSe o
umeélecké zpracovani a vysledny dojem neZ o kartografickou presnost, av8ak
kartograficka pfesnost u map fiktivnich uzemi neni €asto zcela relevantni k tomu, aby
se na ni ptehnané Ip&lo. Casto je pfi tvorb& hodné prostoru pro tviircovu piedstavivost,

co se tyCe mist, tvarli nebo velikosti, které nejsou v predloze strikiné popsany.

Pokud ma autor tvorby dostupné vhodné vybaveni a ma jiz osvojené patficné
dovednosti, ma pfi ruénim postupu v podstaté neomezené moznosti tvorby. Muze
pouzivat libovolné tvary, tloustky nebo typy Car, jakékoli symboly, material, na kterém
bude mapa vytvaiena apod. Je zde omezen skuteéné pouze svou predstavivosti a
velikosti plochy, na kterou kresli. Pro ru¢ni tvorbu mapy Ize vyuzit mnoho pomucek.
Obycejné tuzky ruznych tvrdosti, centropeny ruznych barev a tlousték, pastely,

vSemozné typy Stétcl a barev.

Tento postup ma vsak i své nevyhody, napfiklad nemoznost uloZeni starSi verze
v pfipadé toho Ze bychom chtéli vysledné dilo opravit Ci aktualizovat. Nelze také

vytvaret naprosto identické symboly.
5.2. Graficky software

Dnes je také velmi pouzivany postup s vyuzitim pocitaCe. Grafické programy
slouzi obecné k Siroké praci s jakoukoli digitalni grafikou, rastrovou i vektorovou.
(Miklin, Dusek, Krticka, Kalab, 2018). Je pouzivano mnoho rlznych grafickych
softwart s riznymi vlastnostmi. Patfi mezi né napfiklad Adobe Photoshop, Adobe
lllustrator, Inkscape a jiné. Vysledna prace se v nich da prubézné ukladat a nasledné
exportovat v riznych formatech. Snadno se pak také mapa distribuuje. Graficky
software je vS8ak sam o sob& omezenim, co se tyCe kreslicich moznosti. Toto omezeni

se samoziejmé postupné snizuje a nejvhodnéjsi grafické softwary se v tomto ohledu



jiz velmi pfiblizuji rucni tvorbé. Vyhoda grafického softwaru vSak spoCiva v moznosti
tvorby identickych objektl, pravidelnych obrazcl a pFesnéjSiho geometrického
znazornéni prvkul, coz se k souCasné kartografické tvorbé hodi vice. U tvorby fantasy

mapy je vSak stale dilezity také umeélecky dojem.

Oblibenou pomuckou pro pfiblizeni se ruéni tvorbé je tablet a stylus (dotykové

pero s citlivosti na tlak). Takto Ize vhodné kombinovat digitalni a ruéni tvorbu.
5.3. Kartograficky software

NejvhodnéjSim nastrojem pro tvorbu map je samozfejmé kartograficky software.
Kartografické programy (napf. OCAD, AutoCAD map 3D), jakozto podmnoZina tzv.
CAD softward, které se na rozdil od GIS softwar( vénuji vice vizualizaci a grafické
strance prostorovych dat. GIS softwary (napf. ArcGIS ¢ QGIS) jsou vhodnéjsi pro
tvorby prostorovych analyz, avSak €asto jim chybi pokrocilejSi grafické nastroje (Miklin,
DusSek, Krticka, Kalab, 2018). Tyto typy programu dokazi pfifazovat grafice prostorové
soufadnice. Pfifazeni soufadnicového systému vSak neni pfi tvorbé mapy fiktivniho
svéta dulezité, vétSinou staci kartézska soustava soufadnic. Nevyhodou vSak vétsinou
zustava mensi vybavenost kreslicimi funkcemi, které se vyskytuji pravé v grafickych

programech a které jsou nejvice potfeba pravé pfi tvorbé fantasy map.



6. Metodika

6.1. Ziskani a zpracovani dat

Pro tvorbu mapy fiktivniho svéta je nejprve nutné ziskat informace o
prostorovém rozlozeni realii vdaném svété. V tomto pfipadé se jedna o fiktivni svét
vytvofeny na zakladé knizni pfedlohy. Primarnim zdrojem informaci jsou tedy vSechny
literarni dila od Andrzeje Sapkowskeého, ktera se svéta Zaklinace tykaji. Jedna se o
dvé povidkové sbirky, v Ceském vydani pod jmény ZaklinaC |. Posledni pfani a
ZaklinaC Il. MeC osudu, nasledné pétidilna saga obsahujici knihy Zaklinac lll. Krev
Elftl, Zaklinag IV. Cas opovrzeni, Zaklina€ V. Kfest ohném, Zaklina¢ VI. Véz vlastovky
a Zaklinac VII. Pani jezera, a nakonec samostatny roman Zaklina¢: Bourkova sezona.
Samotna dila jsou obsahla na geografické informace, v€etné politickych i lokalnich

nazvul, zminéni nepfimych velikosti rozloh, nékterych vzdalenosti a urenych sméru.

Svét od tohoto autora se vSak stal tak popularnim a na jeho zaklad navazalo
predevsim vyvojarské studio CD Project Red, které na Sapkowského tvorbu odkoupilo
prava. Od roku 2007 studio vytvofilo 3 hlavni pocitatové hry a mnoho dalSich
dopliujicich véci, které na pribéh ve svété ZaklinaCe pfimo navazuji a tim ho rozsifuji.
Mezi vyznamny doplnék her patfi encyklopedicka kniha Zaklina¢ a jeho svét, vydana
pravé touto spolec€nosti, ktera v sobé& shrnuje mnoho informaci z ptvodnich knih i
z vytvorenych her, v€etné informaci geografickych. Zdroje od spole€nosti CD Project

Red jsou proto vhodné jako sekundarni rozSifujici zdroj informaci.

Zajisté existuji i webové zdroje informaci o svété vytvorenym A. Sapkowskym.
Pravdépodobné nejobsahlejsi je internetova encyklopedie Witcher Wiki, spadajici pod
portal Fandom, ktera v sobé& shromazduje vSechny informace, které se tohoto svéta
tykaji, a to ze vSech dostupnych zdrojl. Vyskytuji se zde napfiklad informace o rliznych
mistech, které jsou v knize pouze zminény. Samoziejmé jde o web vytvofeny
fanousky, tudiz do ného muze pfispivat kazdy. Tim padem ne vSechny informace jsou
podlozené a duvéryhodné a je tieba ovéfit ve vyse zminénych zdrojich, zdali nejsou
v rozporu s néjakym faktem. Pokud ne, jsou informace pouZzitelné, jelikoz k tématu jako
je fiktivni svét jisté patfi i fantazie téch, ktefi jsou jeho koncovymi uZivateli. Tento zdroj

je tedy vhodny jako doplfujici.



Pro co nejspravnéjsi zaneseni vSech prvkl svéta do vysledné mapy je tfeba
zkombinovat vSechny tyto zdroje, zaroven je v3ak nutné klast daraz na puvodni
literarni dilo, ze kterého je vSe odvozeno. Pro vybirani prvki mapy je vhodné vyuzit
zminény webovy zdroj, kde jsou uvedeny napfiklad seznamy znamych sidel i statnich
utvarll a jejich status. Jsou zde informace o jejich umisténi, hranicich &i vyznamnych
obyvatelich. Nasledné je nazev objektu hledan pfimo v textu knih (primarni zdroj) a je
rozhodovano o pravdivosti informaci ziskanych z webu. Poté muze byt na zakladé

téchto zjisténi objekt umistén do mapy.

V pfipadé prvkl, které se zaCaly ve svété vyskytovat az pfi vyvoji her je
vhodnym zdrojem vétSinou hra sama, protoZe rozmisténi prvkl v prostoru je zde
vétSinou pfimo zminéné Ci znazornéné. Avsak co se tyce jiz dfive znamych prvkd, jsou
zde zdroje od spolecnosti CD Project Red mnohdy v rozporu s pfedlohou a je nutné i
tento zdroj porovnavat s originalem, pfiCemz samozifejmé informace z knizni pfedlohy
maji prednost. Stru¢né je tedy o umistovani objektll a prostorovych realii mapy
rozhodovano na zakladé dulezitosti zdroje, ze kterého prameni informace o ném
Wiki.

6.2. Pouzity software

Pri digitalni tvorbé mapy je na vybér z mnozstvi softwaru, jak jiz bylo zminéno
v kapitole 4.2. Vhodnymi grafickymi softwary mohou byt OCAD ¢i Adobe Photoshop
(Hruby, 2008). V této praci vSak bude pouzit kartograficky program ArcGIS 10.4.1.
(8kolni licence) od spolegnosti Esri. DGvodu k zvoleni tohoto softwaru je nékolik. Skolni
licence na jeden rok je u ného bezplatna, dale nékolikaleta praxe v praci s nim a
zaroven moznost zkousky vyuziti pfimo GIS softwaru pfi tvorbé mapy fiktivniho uzemi

a porovnani s tvorbou odliSnych druht map.

ArcGIS, tedy konkrétné jeho aplikace ArcMap, ktera slouzi pfimo pro tvorbu
mapovych vystupl, ale také riznych analyz, pracuje jak s rastrovou, tak s vektorovou
grafikou. Pro ucely této prace bude vhodna predevSim ta vektorova. Program funguje
na principu vrstev, které se ve zvoleném pofadi navzajem prekryvaji. Kazda z vrstev
obsahuje jeden druh mapovych prvkd, v pfipadé vektord to mohou byt body (napf.
sidla), linie (napf. vodni toky) a polygony (napf. staty). Nasledné je tedy tyto vrstvy

vhodné poskladany na sebe a tvofi zaklad vysledné mapy.
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dalSich mapovych prvku, jako je generovani legendy, nebo tvorba méfitka. Ve vétsiné
jinych grafickych softwarech se musi tvofit ru¢né. Zde napfiklad legenda pFejima pfimo
vytvofenou symboliku vrstev. Méfitko je vypocitavano pfimo ze zvoleného

soufadnicového systému.



7. Postup tvorby

Jak uz bylo naznaceno v kapitole 2 tvorba mapy fiktivniho svéta se v mnohém
odliSuje od tvorby svéta skutecného. Zalezi jisté také na tom, o jakou mapu jde a jaky
svét ma zobrazovat. V této kapitole bude navrhnut postup tvorby a aspekty, které se

tykaji tvorby mapy svéta ZaklinaCe.
7.1. Obrys svétadilu a tvar pobrezi

Pfed zaCatkem samotné tvorby mapy je dullezité zvolit, o jakou mapu pujde.
Vzhledem k mnozstvi informaci z pfedloh je tedy nejvhodnéjsi vytvofit mapu Severnich
kralovstvi, tedy celé casti svétadilu v malém méfitku. Oblast Severnich kralovstvi je
v predloze popsana vice nez uzemi Nilfgaardu. Mélo by se jednat spiSe o obecné

kartografickou mapu, kde budou znazornény jak fyzické, tak i politické prvky.

V programu ArcMap budou vSechny prvky mapy vytvareny jako jednotlivé
feature classes. Prvnim krokem tvorby fantasy mapy je urCeni tvaru kontinentu a
nasledné pfilehlych ostrova (Blando, 2017). Tvar kontinentu byl je inspirovan nejvice
mapou ze hry Zaklina¢ z roku 2007 (viz Pfiloha 3), ktera, jako vétSina dalSich vychazi
tvarem predevSim z Komarkovy mapy (viz Pfiloha1). Na zakladé téchto map byl
vytvofen zakladni obrys znazorfiované ¢asti kontinentu. V tomto tvaru jiz figuruje Zaliv
Praxedy, ktery je zmifiovan v knizni predloze a ktery vytvafi tzv. Mofsky oblouk. Uzemi
mapy bude ur€eno zminénymi tradiCnimi hranicemi Severnich kralovstvi (AZ po
Amellské pohofi na Jihu). Toto uzemi bude znazornéno zakladnim polygonem (viz
Obrazek 5).

Obrdzek 5: Zakladni tvar severni ¢dsti svétadilu



K zakladnimu polygonu Severnich kralovstvi Ize nasledné pfidat prostorové

vyznamné Uzemi ostrovl Skellige (viz Obrazek 6).
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Obrdzek 6: Zdkladni tvar a rozmisténi Skelligskych ostrovii

Pravé rozmisténi jednotlivych Skelligskych ostrovl je Castou chybou v jiz
vytvofenych mapach, predevsim v téch hernich. Vyznamna ¢ast hry Zaklinac 3: Divoky
hon se odehrava pravé na tomto souostrovi, avSsak mapa ostrovl pouzita pfimo ve hie
je v porovnani s prfedlohou chybna (viz Obrazek 7). Rozmisténi ostrovu je pfimo
popsano na zacatku 9. kapitoly knihy Zaklina¢ VI. Véz Vlastovky. Rozmisténi ostrovu

tedy bylo provedeno tak, aby odpovidalo knizni pfedloze.

An Skellig
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Obrdzek 7: Herni mapa Skellige — upravend (zdroj: CD Project Red, 2015)
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Jako dalSi krok je vhodné vytvorit ClenitéjSi pobfezi (viz. Obrazek 8). Je mozné
tedy z do pavodniho obrysu vytvofit rizné pobfezni nerovnosti, vyraznéjsi usti velkych
fek, pfidat mensi nevyznamné ostrovy lemujici pobfezi, nebo vytvofit razné velké
zatoky. Zde je jiz hlavnim nastrojem tvorby fantasie autora mapy, vzhledem k tomu, ze
rozsahlé pobfezi neni popsano tak detailné. Vyskytuji se zde samoziejmé i vyjimky.
Napfriklad je v knihach popisovano ze feka Pontar usti do mofe v podobé Delty,
zatimco v pfipadé Jarugy je popisovano pouze ,usti“ (Sapkowski, 2011). Z toho Ize
vyvozovat zavér ze usti Jarugy je spiSe nalevkovitého tvaru. V pfipadé jednoho ze
Skelligskych ostrovil (An Skellig) je uvedeno, Zze ze severni strany ma ,hluboko
zariznuté fjordy“ (Sapkowski, 2011). Je tedy vhodné vSechny tyto popsané struktury

v mapeé znazornit, pokud to odpovida zvolenému méfitku.

Obrdazek 8: Priddni ¢lenitosti pobrezi

Vhodné je samoziejmé nejen obohatit tvar pobfezi svou vlastni fantasii, ale také
zapojit do tohoto procesu pfirodni podminky. Napfiklad jiz dfive zminované zalednéni
severni Casti, které se zde pravidelné vyskytuje by mohlo poznamenat tamni pobfezi

glacialnimi tvary, napfiklad fjordy. Na severu bude tedy pobfeZzi ClenitéjSi nez na jihu.

| takto Ize tedy uvazovat pfi tvorbé mapy fiktivniho svéta.



Po zvySeni Clenitosti pobfezi je také mozné zvyraznit pobfezni pasmo (viz
Obrazek 9).Toto i Etenafi, ktery neni se svétem seznamen ihned napovi, ktera ¢ast je

pevnina a kterym smérem se ubira ocean.

Obrdzek 9: Zvyraznéni pobrezi

7.2. Fyzicka geografie — pohofi, lesy, vodstvo

Poté, co je jiz oblast pevniny definovana, bude dalSim krokem pfidani ostatnich
fzickogeografickych prvkl. Jako prvni je na fadé pohofi, vzhledem k tomu, Zze podoba
reliéfu je z Casového hlediska trvalejSi a tim nejvice ovliviiuje dalSi prvky, jako
napriklad vodstvo nebo vegetaci. Pohofi mohou byt vyznamna i pro socialni geografii,
protoZe Casto mohou vytvaret bariéry a prirodni hranice mezi jednotlivymi staty nebo i

civilizacemi.

Pro znazornéni tvaru reliéfu obecné existuje mnoho metod. Mezi né patfi
napriklad vrstevnice, Srafy €i koty. U map malych méfitek je v atlasech nejpouzivanégjsi
metodou barevna hypsometrie, ktera zobrazuje mista nachazejici se ve stejném
vySkovém intervalu stejnou barvu a nasledné jsou pro rizné vyskové intervaly pouzity
odliSné barvy. VSechny tyto jmenované zplsoby vS8ak vyuzivaji redlna data o
konkrétnich vyskach, ktera jsou ve vysledné mapé reprezentovana. To vSak neni

pfipad této prace, kde se Zadna realna data nevyskytuji. U zadného pohofi neni



zminéno, jaké vySe dosahuje, nelze je tedy ani vzajemné porovnat. Ve fantazy mapé
Ize uplatnit jen zplsob znazornéni vyskopisu, ktery pouze symbolicky znazorfiuje
vyskyt pohofi €i pahorkatin v dané lokalité. Nejvice vhodnou metodou se tedy jevi
KopecCkova metoda, ktera je zaroven metodou nejstarsi. Byla v mapach pouzivana az
do 18. stoleti a jeji vyuziti je tedy pfihodné, vzhledem k tomu Ze fantasy mapy svym
vzhledem vétSinou Castecné pfipominaji prave staré (vétSinou stfedovéké) mapy. Tato
metoda je vhodna i z estetického hlediska, protoze evokuje okamzity prostorovy viem
(Veverka, Zimova, 2008).

Pfi praci v softwaru ArcMap lze kopeCkovou metodu znazornit nékolika
zpusoby. Nejdfive je tfeba vytvofit vhodny symbol. Pro lepsi prostorovy viem budou
vytvofeny symboly dva. Jeden pro hory a druhy pro kopce. Jejich vzajemnou
kombinaci by mélo dojit k lepS§imu znazornéni pfechodu od niZin k horstvim. Lze také
vytvofit jedine€ny symbol pro znazornéni néjaké vyznamneé hory, napfiklad té, ktera je

v dile pojmenovana, a tak zajistit, aby byla od ostatnich odliSena.

Po vytvofeni symbolu je jizZ mozné pfikrocCit k tvorbé horskych pasem. Zde Ize
vyuzit v8ech druhl vektorové grafiky (Hruby, 2008). Plocha, na které se pohofi
rozklada muze byt vyznaCena polygonem a ten Ize nasledné vyplnit jiz vytvofenym
znakem. Podobné mize byt smér horstva znazornén linii, pfiemz i linie se maze
vyplnit bodovymi znaky. V této mapé bude pouZito znazornéni pomoci jednotlivych
bodul (viz Obrazek 10), a to z nékolika divodu. Bude tak zachovano stejné natoCeni
vSech symboll, coz byl problém pfi znazornéni linie, kde si svisla osa symbolu
zachovavala vzdy kolmy smér Kk linii, coz pfi svislych liniich nevyvolavalo dobry
esteticky dojem. DalSim dUvodem je zachovani celistvosti symbolu, s ¢imz byl problém
pfi pouziti polygonu. Zde se symboly, které se nachazely na okraji polygonu nemusely
v pozadované velikosti zobrazovat celé, ¢ast zUstala skryta za hranici polygonu. Za
zminku stoji také vyhoda snadného upravovani, kde pfi upravé rozlohy pohofi staci
pouze pfidavat &i ubirat jednotlivé body. Za pouziti bodl se také lépe pracuje
s estetickym dojmem, kdy Ize davat body s riznou vzdalenosti od sebe, a tak vytvaret
oblasti s riznou hustotou znaku. Je mozné také umistovat body taky, aby se symboly

s danou velikosti vhodné prekryvaly a prohloubily prostorovy viem.
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Obrézek 10: Odlisné symboly pfi zndzornéni vyskopisu

Se znazornénim znamych pohofi svéta Zaklinace by tedy nemél byt problém.
VSechna jsou zaznamenana v pfedchozich mapach velmi podobné a zdroje se zde
vétSinou pfi jejich popisu schazeji.

V pfipadé vodstva jiz vSak nejsou tyto informace u nékterych konkrétnich
pfipadu celistvé. Z pavodni pfedlohy neni napfiklad znamo, kde nékteré feky prameni
a kam presné se vlévaji. Je zde tedy nutné vice pfihlédnout k doplfujicim zdrojim.
Problém se vyskytl napfiklad v pfipadé feky Toiny, kde se v riznych mapach vyskytuje
na ruznych mistech. Ve vétsiné vedlejSich zdroji se uvadi, Ze je to feka v Naroku,
severni provincii Koviru a Povissu. Na mapach z her se vSak objevuje v severnim
Kaedwenu. V puvodnich dilech neni potvrzeno ani jedno umisténi. V mapé vsak bude
pouzito zasazeni do Naroku, vzhledem k tomu Ze se vyskytuje v mapé Stanislava

Komarka, ktera byla Andrzejem Sapkowskym kladné ohodnocena.

Co se tyCe vodnich ploch, nejsou v knizni pfedloze zadné informace o jejich
rozlohach. Informace se vétSinou tykaly pouze umisténi a u nékterych pfipadu i tvaru.

Celkoveé se jich vSak ve znamém svété nevyskytuje moc, alespon ne téch vyznamnych.

Pro znazornéni vodnich toku Ize jednoduSe pouzit linii 0 vhodné Sifce, stejné
jako pro vodni plochy Ize snadno pouZzit polygon. Je vSak vhodné po vytvoreni téchto
objektl nasledné pouzit nastroje pro vyhlazeni linii a hranic polygon(, aby jejich

prubéh vypadal pfirozenégji (viz Obrazek 11).
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Obrdzek 11: Zndzornéni vodstva

Vyznamnym prvkem mapy jsou také lesy. Ty se bézné na mapach malych
méfitek nevyskytuji, avSak ve fantasy svétech maji lesy vétSinou zvlastni postaveni a
jsou dulezitymi misty v pfibéhu. Proto se v tomto druhu map vyskytuji lesy, které maji
svou vlastni symboliku, aby byly na mapach hned zfetelné viditelné. Nejlépe je tedy
pouzit symboly stromu (jehli€natych i listnatych) a jejich kombinaci je mozné vytvofit
les. Moznosti vytvoreni lesa v programu ArcMap jsou stejné, jako pfi tvofeni pohofi.
Zde byly opét pouzity body, kterym byly pfifazeny jednotlivé symboly stromu (viz
Obrazek 12). U ploSnych jevl s bodovou vyplni muze byt jeho vnitini struktura
pravidelna i nepravidelna (Vozenilek, Kanok, 2011). Zde se uplatni spiSe nepravidelna
struktura, ktera je pro les charakteristicka. Co se tyCe pfesného ohraniceni jevu, opét
narazime na nazor autora predlohy, ktery tvrdi Ze pevné dané hranice do tohoto svéta
nepatfi. Z estetického hlediska neni pfesné ohrani€eni takovéhoto jevu vhodné,
protoze naruSuje pozvolny pfechod z jednoho jevu do druhého. Z toho dlvodu, ze
fantasy mapa by méla byt o néco vice uméleckym dilem nez mapa skutecného svéta,

zde zadna presna ohraniCeni zakreslena nebudou.

Samoziejmé se ve svété zaklinaCe vyskytuje nékolik znamych les, které nesou
néjaké oznaceni, avSak popisovany jsou i zalesnéna uzemi, ktera nejsou nijak
pojmenovana. Pro estetickou stranku mapy je v8ak vhodné po zaneseni vSech prvki
do mapy pouzit symboly lesa i na prazdna mista, ve kterych by se neoznacené lesy

mohli nachazet, aby bylo dosileno dojmu, Ze je mapa zaplnéna.
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Obrdzek 12: Zndzornéni lesa

7.3. Sidla a vyznamna mista

V pfipadé znazornéni vyznamnych sidel a mist pujde o bodové mapové znaky.
Ty se pouzivaji u prvkl bodové povahy (napf. geodetické body), nebo pro prvky
ploSného charakteru, jejichz rozloha v méfitku mapa zanika (napf. sidla) (Veverka,
Zimova, 2008). Bodové znaky samoziejmé& kromé své polohy mohou znazorriovat i
kvalitu a kvantitu daného jevu. V pfipadé tvorby fantasy mapy je vhodné vyuzit
symbolickou vlastnost bodového znaku. Vytvafi tak moznost evokovat rychleji Ctenafri

o jaky typ objektu se jedna i bez pouZiti legendy.

Bodové prvky pro tuto mapu jsou rozdéleny do nékolika kategorii: Hlavni mésto,
mésto, osada, hrad nebo pevnost a bajné rozvaliny. Hlavni mésto je sidlo, ve kterém
sidli panovnik. Jako pro politicky nejvyznamnéjsi misto dané zemé by pro ného mél
byt pouZit nejvyraznéjsi znak (viz Obrazek 13). Nemusi se vSak ve vSech pfipadech
jednat o nejvétsi nebo nejvyznamnéjSi meésto, napfiklad z hlediska obchodu. U
nékolika statl se ve spojitosti s hlavnim méstem vyskytuje jesté jina zvlastnost. Hlavni
meésta se zde mohou nachazet dvé, zimni a letni, podle toho, ve kterém obdobi zde
panovnik pfebyva. V tomto pfipadé mohou byt tyto rizné typy meést odliSeny pouzitou
barvou. Pfimo se zde nabizi vyuZiti barev, u kterych se dostavuje pocit tepla a chladu

(Vozenilek, 2001). Teplé barvy (Cervena, oranzova, zlutd) jsou pfijemnéjsi a mohou



symbolizovat letni hlavni mésto. Chladné (modr4, fialova) jsou jiz méné pfijemné, tudiz

se hodi k zimnimu hlavnimu méstu.

Kategorie mésto a osada mohou mit také sveé vnitini rozdéleni, pfikladné by se
mohla vycClenit pfistavni mésta. Pro ucely této mapy vsak toto déleni jiz pouzito nebude
z ddvodu zjednodusSeni symboliky. Tato sidla by méla byt méné vyrazna (osady
nejméné). Pro vétSi odliSnost je mozné vyuzit i jiné barvy, nez byly vyuzity u

predchozich bodovych prvka.

Pod kategorii hrad/pevnost spadaji sidla, ktera jsou primarné urCena
k vojenskym uc€ellim. Ve vSech pfipadech je tento status v predlohach zminén. Je
dobré zde vyuzit symbol vice odliSny od pfedchozich, které znazorfiovaly sidla

s primarné obytnou funkci.

Do posledni kategorie bajné rozvaliny patfi vyznamné stavby Ci sidla se
zadhadnou minulosti, ktera se ve svété vyskytuji, a ktera jiZ nejsou plné funkéni, jsou
pobofena a nejsou trvale obydlena. Tato mista jsou Casto kliCova pro pfibéh knih i her.

Zde je opét na misté pouzit symbolicky znak vice odliSny od predchozich.
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Obrdzek 13: Symboly bodovych prvki



7.4. Typografie

Typografie neboli uméni pisma (Blando, 2017) se v kartografii pouziva nejen
pro oznaceni znamych mist na mapé, ale je také velmi efektivnim estetickym prvkem.

zasada, ze vyznamnéjSi prvky mapy popisujeme vyraznéji (Veverka, Zimova, 2008).

Pro popis prvkd v mapovém poli byl zvolen font Yu Gothic v rlznych jeho

provedenich z divodu jeho vhodného vzhledu pro tento typ mapy a zaroven velké
Citelnosti pisma. U vSech bodovych prvku je nejlépe Citelny vodorovny popis, proto je
pouzivany primarné, pokud to okolni prostor dovoli. U liniovych prvka by bylo dobré
popis umistit a nasmérovan paralelné se znakem. P¥i popisu plosnych jevl (které jsou
zde v8ak znazornény bodovou metodou) je nejvhodnéjsi popis umistit uvniti plochy.
V pfipadé lesU, které jsou vétSinou soumeérné je opét nejlepsi moznosti vodorovny
popis, avSak u horstev, ktera jsou Casto protahlého tvaru je nutné popis pfizpUsobit
prubéhu samotného pohofi, jak ve sméru, tak i délce. Idealné tedy popis nato it a
roztahnout tak aby v kazdé jeho €asti bylo jednoznacné, ktery popis k danému pohofi

patfi.
7.5. Politicka situace

Ve vétsiné pripadu je soucasti fantasy mapy také znazornéni politického statutu
uzemi v mapé. Vzajemna poloha jednotlivych statu je z pfedloh znama (viz Pfiloha 8).
Hranice jednotlivych celkll vS8ak nejsou az na pripady, kdy je onou hranici
fyzickogeograficky prvek, v prfedlohach nijak definovany. Jak jiz bylo zmifiovano dfive,
sam autor knizni pfedlohy tvrdi, Ze pevné dané hranice nevyznacené pfirodni bariérou
do tohoto svéta nepatii (Komarek, 1999). Pro kazdé sidlo je vSak dana informace, do
kterého spravniho uUzemi nalezi, at uz pfimo v knizni pFfedloze, popfipadé

v doplrikovych zdrojich.

Pro naznaceni politické pFislusnosti byly do uzemi pfidany popisy, které urcéuji,
jaky statni celek se v této oblasti nachazi. Kazdému takovému popisu statu byla
nasledné pfifazena specificka barva (pro estetiku mapy jsou vhodné napfiklad barvy
spojené s heraldikou statl) a poté se tato barva roz$ifila jako barva popisu vSech
okolnich sidel, které pod dany stat spadaji (viz Obrazek 14). Timto zplUsobem se

nemuseji pevné hranice do mapy pfidavat a zaroven ty fyzické se stanou patrnymi



(napfiklad v pfipadé Ze na jedné strané feky se nachazeji Cervené a na druhé modre
popsana sidla). V pfipadé méstského statu se bude jeho zakladni barva nachazet

pouze u nazvu hlavniho meésta.
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7.6. Méritko mapy

U map fiktivnich svétu je Casto obtizné urleni jejich méfitka. Velmi zde zalezi
na tom, zda jsou v pfedlohach vzdalenosti dostateCné popsany ¢i nikoliv. V pfipadé
tvorby A. Sapkowského se v samotnych knihach nachazi mnoho informaci o tom, jak
jsou jednotliva sidla vzdalena od sebe, avSak vétSinou se nejedna o pfimé urceni
délky. NejCastéji je pouzit popis cesty postav z bodu A do bodu B s tim, jak dlouho
cesta trvala, nebo bude jesté trvat. Toto je velmi nepfesné vzhledem k tomu, Ze
vysledna vzdalenost zavisi na mnoha proménnych. Velmi dulezity je zpusob dopravy.
Jde postava pésky ¢i jede napfiklad na koni? Tato informace ovSem sama o sobé neni
dostateCna. Jak je i v dilech nékolikrat zminovano, je velky rozdil jede-li na koni jizdni
posel, ktery musi co nejdfive dorucit zpravu, nebo putuje-li opatrovnik s ditétem, které
je mu svéfeno. Pro Cas, ktera je straveny pouti mezi dvéma mésty neni jedinym
kritériem vzdalenost, ale také tvar terénu. Nutno je si také uvédomit Zze pokud jde o

cestu delsi, malo kdy probiha bez pfestavky.



Ojedinéle se ale v dilech, tykajicich se tohoto svéta vyskytuji i pfimé urCeni
vzdalenosti. Jako jednotky pro kratSi vzdalenosti jsou v knihach pouzivana stadia, pro
delsi, které se daji pro tvorbu méfitka vyuzit jsou to mile. Ov8em ani toto uréeni neni
bez problému. V historii se mér oznaCovanych jako mile vyskytovalo nékolik s riznou
délkou. Napfiklad pavodni Rimska mile byla definovana jako ,tisic dvoukrokd®.
Existovala také Polska mile, ktera sama Casem ménila velikost, a to mezi 7 a 8
kilometry (Wikipedie, 2018). Neni tedy zfejmé, jaky druh mile byl autorem knih pouZzit.
Avsak v této praci byla z divodu moderniho vyznamu mile pouzita Anglicka mile, tedy
1, 609 km.

S kombinaci informaci o ¢ase a vzdalenosti je tedy mozné jednotliva sidla (u
kterych je tento udaj zminén) rozmistit pfiblizné tak, aby jejich poloha odpovidala
popisu. Samoziejmé zde nejde o prilis velkou pfesnost, podobné jako u Prvniho
vojenského mapovani, kdy byl mistopis do mapy zanasen metodou ,a la vue® neboli
,0d oka“ (Laboratof geoinformatiky, 2017). AvSak faktor pfresnosti neni u mapy
fiktivniho svéta bez geodetickych zakladu dalezity. Jde pfedevsim o doplnék k literarni
sérii, ktery pouze dokresluje prostorové rozlozeni zmifovanych prvku tak aby byl pro
Ctenare cely kontext déje vizualné lépe predstavitelny. Pro tyto uCely neni zapotfebi

velké presnosti. Z udaju o vzdalenosti vSak Ize vypocitat alespon pfiblizné méfitko.
7.7. Doplnky mapy

V kazdé mapé by se mély vyskytovat vhodné doplriky, které ji vice zatraktivni.
U fantasy map je dullezité, zaujmout dtenafe svym estetickym zpracovanim.
Samoziejmé nejvhodnéjSimi doplnhky u kazdé mapy jsou ty, které jsou s mapou pfimo
spjaté, jako legenda, méfitko a znazornéni orientace v prostoru (napf. smérova
razice). Atraktivni dopliky jsou ale i ty, které jsou néjakym zpusobem spojené
s obsahem mapy a nejsou pro porozuméni mapé nezbytné nutné, jak je jiz zminovano
v druhé kapitole. Zakladnim doplfikem takovychto map muaze byt vyuziti samotného
okraje mapového pole a vytvofit ram (Blando, 2017). Ty mohou byt jednoduché, Ci
politickych celkll. Ty mohou byt umistény pfimo v mapovém poli, nebo v jeho okoli. Ve
vybéru mapovych doplikl pro fantasy mapu se opét nekladou meze, zalezi prevazné

na autoroveé fantasii. Je v8ak dobré dbat na to, aby mapa nebyla zbyte¢né prepinéna.



8. Podobnost s realnym svétem

U fiktivniho svéta zafazeného do této kategorie (fiktivni neménny svét podobny
skute€nosti — viz kapitola 2.3.2) je mozné pokusit se pfipodobnit jeho podobu k podobé
svéta skuteCného, kterym se inspiroval. Pro tento ucel bylo uzemi, vytvofené pro
vyslednou mapu této prace zgeneralizovano, a na zakladé jiz zmifiovanych map od
jinych autord bylo dodate¢né vytvofeno uzemi Nilfgaardského cisafstvi. Pro
prehlednost byla jako politicky prvek v uzemi ponechana vyznamna sidla, jako fyzicky
prvek pak pohofi. Tyto dva prvky byly doplnény také o své protéjsky na jihu (viz Pfiloha

9). Jako novy prvek byla také pfidana prostorové vyrazna Korathska poust.

Pokud bude docileno vhodného umisténi na podklad tvofeny prvky realného
svéta, mohou byt na prvni pohled zfejmé podobnosti. Diskuse nad polohami
jednotlivych uzemi bude provadéna v soufadnicovém systému WGS 1984, jelikoz
polohy zemépisnych poéld ve svété ZaklinaCe nebyly nikdy ureny. V tomto
soufadnicovém systému je sever neménny. Protoze knizni série, ktera je pro tento svét
urcujici predlohou, je dilem polského autora, bude za vychozi stanovisté zvoleno
Polsko. Vzhledem ke klimatickym podminkam, které v Polsku panuji se jako vhodny
stat, ktera by mohl reprezentovat polohu Polska ve svété ZaklinaCe, jevi Redanie (okoli
mésta Tretogor). Stejné jako Polsko se nachazi stale v mirném podnebném pasmu,
avSak ze severni strany jiz tésné sousedi se severskymi zemémi, kde svou ulohu
v rocnim cyklu zaCina hrat stfidavé zalednovani pevniny i mofe. Po splynuti téchto
mist je zifejmé Ze severni ¢ast zalivu Praxedy na uzemi Koviru a Povissu (okoli mésta
Lan Exeter) az napadné kopiruje Cast pobfezi Skandinavského poloostrova (viz
Priloha 10).

Pfi dalSim postupném posuzovani jednotlivych ¢asti prekryvajicich se uzemi je
zfejmé, Ze takto umistény znamy svét ZaklinaCe je pravdépodobné nejvice podobny
tomu skute€nému. Od Tretogoru smérem na jih podnebi pfechazi z mirného do
subtropického (mediteranniho). Napfiklad kniZectvi Toussaint (okoli mésta Beauclair),
které je jiz soucasti cisafstvi, je po celém svété vyhladeno svou produkci ovoce a
predevsim vina. Pravé vino z Toussaintu je oznaCovano za nejkvalitnéjsi. Jeho realné
umisténi by odpovidalo podobné zemépisné Sifce, kde se nachazeji sttedomorské
vinafské velmoci, jako napfiklad ltalie a Francie. Pfirodni podminky, které na tomto
misté panuji, by méli tedy byt velmi podobné t€ém v mediterannim klimatickém pasmu.
Jako dalSi ikonicka oblast, ktera ma svou neménnou pfirodni osobitost Ize uvést poust
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Korath. Podle tohoto umisténi by se v realném svété vyskytovala v oblasti blizkého
vychodu, ktera se opét prezentuje velmi podobnymi, v tomto pfipadé suchymi a
nehostinnymi podminkami. Nutno pfiznat, ze v pfipadé Korathské pousté jsou tyto
podminky az extrémni. Mnohdy je uvadéno zZe v této pousti nemlze zadny Zivy tvor
prezit. OvSem stale se jedna o fantasy literaturu, kde se velmi €asto vyskytuji sklony

autorl vSe prehanét.

Samotné slavné mésto Nilfgaard by se mélo nalézat pfiblizné na hranici Egypta
a Sudanu. Tato oblast se také vyznacuje ne pfilis vhodnymi podminkami pro kvalitni
uroven Zzivota, avSak hlavni mésto cisarstvi i jeho okoli by mélo byt velmi dobfe
zasobovano vodnimi zdroji, protoZe se nachazi na dalSim z veletokll znamého svéta,
fece Alba. Ta zde zaujima pravdépodobné podobnou ulohu jako feka Nil, ktera
v minulosti také dala vzniknout majestatni Egyptské fisi. | v sou€asnosti se na podobné
zemépisné Sifce vyskytuje svétova velmoc, a sice Spojené arabské emiraty, které jiz
dlouhodobé dokazuji, ze i zemé, kde panuji tak nehostinné podminky pro zivot se

muze stat velmi mocnou v pfipadé, Ze se v ni nalézaji vyznamné zdroje surovin.

Casto je také v kniznich pfedlohach i jinych zdrojich, Ze na jih od Nilfgaardu se
nachazeji exotické zemé, kde po planich pobihaji pruhovani koné. | to podporuje tuto
pfihodnou polohu svéta ZaklinaCe, protoze oblasti vyskytu zeber a jinych exotickych

zvirat jiz nejsou od polohy Nifgaardu ve skute¢ném svété pfilis vzdalené.

Co se tyCe velikosti uzemi, Ize si také v softwaru ArcMap snadno ovéfit, zdali
se v predlohach uvadéné vzdalenosti podobaji tém ve skuteCném svété. Pro ukazku
muze byt zvolena vzdalenost mezi mésty Wyzima a Maribor (viz Obrazek 15), ktera je
v knizni pfedloze uréena jako ,témér dvé sté mil* (Sapkowski, 2011). Po zmérfeni
vzdalenost Cita pfiblizné 176 mil. Rozlohu tohoto fiktivniho svéta by tedy bylo mozné

pfipodobnit té, kterou zaujima pfi tomto zasazeni do realného svéta.
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9. Diskuse a zhodnoceni vystupu

Vyslednou mapu Ize hodnotit z nékolika pohledd. Jedna se o kombinaci
znazornéni fyzickych i politickych prvka v mapé, tudiz informace, kterou mapa ¢tenafi
pfedava nemusi byt shodna se vSemi dfive zmifiovanymi mapami od jinych autoru, se

kterymi je vhodné mapu porovnat.

Na mapé jsou zobrazeny fyzické i politické prvky mistopisu. Bylo dulezité se
vyhnout prazdnym mistum, které se vyskytuji napfiklad na mapé od Stanislava
Komarka (viz Pfiloha 1). Proto jsou vyuzity estetické prvky jako pohofi a lesni porosty,
které mohou vhodné vyplnit nevyuZity prostor. AvSak v nékterych mistech doslo i
k velké koncentraci jevll na malém prostoru, pfedevSim v mistech, kde jsou popisy

sidel nato&eny jinak nez vodorovné. Citelnost mapy by to v&ak ovlivnit nemélo.

Symbolika je v této mapé pevné dana legendou, ktera se u nékterych map od
jinych autort nevyskytuje. Napfiklad v Orteliové mapé (viz Pfiloha 6) je pro sidla
pouzito vétSi mnozstvi slozitych obrazkovych znakl. Nékteré se od sebe vsak liSi jen
malo a kvuli absenci legendy neni pfimo zfejmé o jaky typ sidla jde a &im je specificky.
Napfiklad i hlavni mésta jsou v této mapé znazornéna rGzné. Pfi vytvafeni mapy
v aplikaci ArcMap sice neni symbolika sidel tak sloZita, avSak je mnohem prehledné;jsi.

Pro pouziti kopeCkové metody pfi znazornéni vyskopisu jsou jisté vhodnéjsi jiné
metody tvorby nez prace v GIS softwaru. Pfi ruéni tvorbé vypadaji vytvorené kopce
jisté pfirozengji. Ale vytvofena mapa je dikazem toho, Ze i tuto metodu v GIS

softwarech vyuzit Ize.

Metoda pfifazeni sidel ke statnim celkim, pfi znazornéni politické situace, je
zde pravdépodobné nejvhodnéjsi. Ctenafi mapy to dava jistou volnost pfi interpretaci
politickych hranic, které nejsou v predloze pevné dany. AvSak pouZiti barev spojenych
s heraldikou statl nemusi byt vzdy vhodné. Pokud je u daného statu dominantni svétla
barva, ktera je nasledné pouZita i v popisu, je nutné dany popis zvyraznit, aby byl
v okoli ¢itelny. Kvalita takovychto popisu je pak nasledné zavisla na kvalité exportu a

tisku mapy.

Co se tyCe mistopisu, je tedy v prvé fadé vytvofen podle knizni pfedlohy. Na

rozdil od nékterych nepfesnosti v jinych mapach by se jich zde mélo vyskytovat



minimum. Pokud se informace o lokaci nevyskytuji v pfedloze, je v mapé zobrazena

na zakladé jiného zdroje, ovSem tak aby nebyl v rozporu s primarnim.

Cely navrhovany postup by ovSem mohl byt univerzalni pro vSechny svéty ve
stejné kategorii (viz Kapitola 2.3.), tedy i pro jiné fiktivni neménné svéty podobné
skute€nosti. Napfiklad pro vytvofeni mapy pro svét Stredozemé od J. R. R. Tolkiena,

¢i mapu Zapadozemi z dél G. R. R. Martina.
9.1. Moznosti vyuziti mapy

Vyuziti map fantasy svétu je mnoho. Jako doplriky mohou byt vyuZity pravé ke
kniham ¢&i hram. Jako hlavni prvek v8ak mohou byt vytvofeny napfiklad pro deskové
hry, kdy pfimo mapa je vyuZzita jako hraci plan. V pfipadé mapy vytvorené k této praci
jde spiSe jen o demonstraci toho, jak muze vypadat vyuziti GIS softwaru pfi tvorbé
mapy fiktivniho svéta. Lze popsat vyhody a nedostatky, které tento postup skyta.
Graficky ma toto dilo jisté své rezervy (podklad je jednolity, nékteré symboly nejsou
pfili§ pfirozené apod.), avSak na navrh postupu se da jisté navazat i v budoucich

studijnich pracich a vyuzit k tvorb& mapy vhodnéjsi softwary.

Vyhoda jisté spoCiva vtom, Ze soucCasné stouto mapou vznikla také
podkladova prostorova data, se kterymi se muze dale pracovat. Kdyz se tedy odhlédne
od skutecnosti, zZe jde o fiktivni svét, ve kterém nejsou vSechny detaily specifikovany a
kazdy autor si chybéjici informace smysluplné doplni podle své fantazie, Ize s témito
daty v GIS programech dale pracovat, provadét analyzy a vytvaret dalSi odliSné
tematické mapy. Pokud by autor mapy uspofadal informace napfiklad o rozlozeni
populace, vyskytu nabozenstvi, €i pohybech armad v riznych konfliktech, Ize pak

jednoduse vyuzit jiz vytvofené datové podklady.



10. Zaver

Mezi cile prace patfilo pfedstaveni riznych moznosti tvorby map fiktivniho svéta.
Ruzné fiktivni svéty se podafilo rozdélit na kategorie (viz kapitola 2.3.), které se
vykazuji urCitymi znaky. Kazda tato kategorie je jinak kvalitativné vhodna pro tvorbu
mapy. Nejvhodnéjsi jsou prvni dvé kategorie, které se nejvice podobaji skuteCnému
svetu. U tfeti kategorie je moznost tvorby vhodné mapy zavisla na mife odchyleni

prostorovych principu dané reality od té skutecné.

DalsSim cilem prace bylo také zhodnoceni jiz vzniklych map, které se vazou
k vybranému svétu Zaklina¢e. Tyto mapy pochazeji z riznych zdroja a ¢asto u nich
ani neni uveden autor. Kazda z nich ma trochu jiny obsah, ale byly spole¢né
zhodnoceny napfiklad z hlediska spravnosti mistopisu, pouZzité symboliky Ci celkového
estetického dojmu (zdali se jedna spiSe o mapu nebo ilustraci). V pfipadé estetického
dojmu jde spiSe o subjektivni nazor, avdak i to k celkovému hodnoceni patfi. Mapy se

tak povedlo zhodnotit a vhodné pouZit jako inspiraci pro vyslednou mapu této prace.

Z vyCtu moznosti tvorby mapy byl vybran ten, ktery se u zadné predchozi
nevyskytoval, a sice pouziti GIS softwaru. Tento postup byl zvolen pro demonstraci
jeho vyhod a nevyhod pfi tvorbé mapy tohoto typu. Hlavnim cilem prace bylo ovSem
navrhnout funk&ni postup pro jeji tvorbu. Vzhledem ktomu, Zze se na zakladé
navrzeného postupu povedlo mapu vytvofit, Ize fici ze kritérium funkénosti splfiuje.
Dokonce je pravdépodobné, Ze ho Ize vyuzit nejen pro tento vybrany sveét, ale pro
celou kategorii fiktivnich svétd, do které spada. AvSak naopak je tento postup omezen
meéfitkem. Pokud by se mélo jednat o mapu stfedniho, nebo velkého méfitka, postup
by musel byt upraven a mohl by byt pouzit jen na nékteré konkrétni lokace, které jsou

v predlohach popsany podrobnéji.

Vytvorena prace tedy shromazduje informace o moznostech a metodach tvorby
tohoto typu map, které by mohli poskytovat inspiraci pro dalSi prace, zabyvajici se
problematikou spojeni umélecké a kartografické tvorby. Protoze kartografie ma mnoho
podob a jisté je vhodné, aby se na tvorbé jakékoli mapy, at’ skute€ného, ¢i smysleného

svéta, podilel kartograf.
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Priloha 1: Mapa Severu (zdroj: Stanislav Komarek, 1999)




Priloha 2: Mapa svéta ZaklinaCe (zdroj: Adrian Siemieniak)
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Priloha 3: Mapa Severnich kralovstvi ke hfe Zaklinac
(zdroj: CD Project Red, 2007)

Priloha 4: Mapa Severnich kralovstvi ke hfe Zaklinac 2
(zdroj: CD Project Red, 2011)



Priloha 5: Mapa Severnich kralovstvi ke hfe Zaklina¢ 3
(zdroj: CD Project Red, 2015)
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Priloha 7: Rucné kreslena mapa Severnich kralovstvi
(zdroj: Jamie Bon Jovi, 2017)




Priloha 8: Schéma znazornuijici rozlozeni statnich celkd na uzemi
Severnich kralovstvi
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Priloha 9: ZjednoduSena mapa znamého svéta
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Priloha 10: ZjednoduSena mapa znameé Casti svéta Zaklinace
v porovnani s realnym svétem
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