Diplomova prace se zabyva intermedialitou jako pfFistupem, ktery tematizuje pfedevSim vzajemné
vztahy mezi médii. V dalSi Casti prace jsou intermedialni vychodiska vyuZzita k analyze morfologie
komiksu, autor vychazi zejména ze soucasnych vizualnich teorii (Mitchell, Flusser ad.) a vizualni
sémiotiky (Barthes, Eco ad.), zkouma slovo a obraz, ¢as, pohyb a dalSi fenomény komiksu, ve kterém
jsou pravé tato média dfive chapana jako jednotlivé entity propojend do funkéni jednoty. PFi tomto
zkoumani se autor vraci ke kofenlim znakové tvorby skutecnosti, a to pfi zkoumani ,,kryptokomiksi“ v
éfe pred tiskem. Vénuje se i problematice tvorby elektronickych obrazl, kyberkultury, multimediality a
novych médii, kdyZz zkouma stav a proménu komiksu v souCasnosti, charakteristické transformaci
starSich textovych, vizualnich ad. kédl na jedinou bazi koédu digitalniho.



