
ABSTRAKT 
 

Název práce:  Popularita esportu u studentů UK 

Cíle práce:  Cílem bakalářské práce je zjistit popularitu esportu mezi studenty 

Univerzity Karlovy. Práce dále zkoumá, zda by studenti jevili zájem o 

návštěvu většího esportového turnaje konaného na území České 

republiky. Dále se práce zaměřuje na povědomí občanů o českých a 

zahraničních esportových týmech a hráčích. 

Metody: V bakalářské práci byla použita kvantitativní metoda dotazování. 

Nástrojem práce byl elektronický dotazník, vytvořený přímo pro účely 

této práce.  

Výsledky: Výsledky ukazují, že esport stále více proniká do povědomí mladších 

lidí. Studenti, kteří esport aktivně sledují, by ve valné většině byli 

ochotni navštívit velký esportový turnaj konaný v České republice. 

Respondenti projevili solidní znalosti v oblasti světového i českého 

esportu. 
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