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Cilem bakalaiské prace je zjistit popularitu esportu mezi studenty
Univerzity Karlovy. Prace dale zkouma, zda by studenti jevili zdjem o
navitévu vétsiho esportového turnaje konaného na tzemi Ceské
republiky. Déle se prace zaméiuje na povédomi obcanl o Ceskych a

zahrani¢nich esportovych tymech a hracich.

V bakalaiské praci byla pouzita kvantitativni metoda dotazovéni.
Nastrojem prace byl elektronicky dotaznik, vytvofeny piimo pro ucely

této prace.

Vysledky ukazuji, Ze esport stale vice pronikd do povédomi mladSich
lidi. Studenti, kteti esport aktivné sleduji, by ve valné vétSin¢ byli
ochotni navstivit velky esportovy turnaj konany v Ceské republice.
Respondenti projevili solidni znalosti v oblasti své€tového 1 ¢eského

esportu.

Dotazovani, Videohry, Turnaje



