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Narocnost zadaneho tematu

Mira splneni /.adani

Struktura textove casti prace

Jazykova a typograficka uroven

Analyza

Vyvojova dokumentace

Uzivatelska dokumentace

Kvalita zpracovani softwarove casti

Stabilita aplikace
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Nejvyznamnejsi klady:
Funkcnosl programu jc ukazana na nekolika znamych algoritmech.

Nejzavaznejsi nedostatky:
Mnoho pfincjmcnsim diskutahilni 'ch design ro/hodnuti: pouziti vlastniho jazyka, vlastni
syntax checker (pada), vn i l fn i reprezentace skriptu jako text, gcncrovani vstupnich dat pfimo
do kodu skriptu (nelze pustit na vice vstupcch, data nelze editovat s pouzitim poskylnutych
nastrojii , 1/c jc pouzc vylvofil) , exp l i e i t n i vi/.ualizace (samolnou vi/ualizaci jc tfcba take
naprogramovat). Program je navrzen nerozsifitclnc (kh'cova slova a mo/.na jmena atribulu
jsou v kodu na ruznych mistcch jako stringovc konslanly). Ve vysledku pracc pfi vizualizaci
algoritmu pomaha jcn malo, nebol' u/ivatel je nuccn naucit sc novy jazyk s mnoha
neintuit ivnimi omezcnimi, ve ktcrcm navic veskerou vi/uali/aci explieitne programuje sam.
Vysiedny kod je pak typicky pfilis slo/ily pro didaklicke ucely (viz. pfilozcny alg. Dijkstra).

Dalsi po/Jiamky:

Navrh znamky
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