V této praci studujeme rozvrhovaci algoritmy pro abstraktni modely
siftového prepinace, v nichz prichdzeji pakety do bufferu prepinace, aby byly
odeslany skrz vystupni port. Pocet paketu prichazejicich do bufferu je vsak
prilis veliky a nékteré tak nemohou byt odeslany. Pakety maji prioritu danou
vahou a cilem algoritmu je maximalizovat propustnost systému, tedy celko-
vou vahu odeslanych paketi. Algoritmus nicméné nezna pakety, které ptrijdou
v budoucnu, a nedosdhne tedy optimalni propustnosti. Proto provadime kom-
petitivni analyzu a jeji zjemnéni, jez analyzuji chovani online algoritmu v
nejhorsich piipadech.

V prvni ¢asti prace se zamérime na jednoduchy online rozvrhovaci model
s pakety jednotkové délky s terminy, zvany Bounded-Delay Packet Scheduling.
Navrhneme optimalni ¢-kompetitivni deterministicky algoritmus pro tento
problém, kde ¢ ~ 1.618 je zlaty fez. Algoritmus je zalozen na detailnim roz-
boru struktury optimélnich rozvrhu paketu v bufferu, zvanych plany. Déle
se zaméfime na semi-online algoritmy s tzv. lookaheadem, ktery umoznuje
algoritmu vidét pakety prichazejici v nejblizsi budoucnosti. Ukazeme algorit-
mus s lookaheadem pro instance, v nichz kazdy paket muze byt rozvrhnut
pouze v nejvySe dvou krocich, a dokazeme dolni odhady pro deterministické
i pravdépodobnostni algoritmy s lookaheadem.

V druhé ¢asti uvazime model zvany Packet Scheduling under Adversarial
Jamming s pakety ruznych velikosti, ale bez terminti. Obtiznost rozvrhovacich
rozhodnuti plyne z nespolehlivosti kandlu, skrz néjz jsou pakety odesilany.
Tato nespolehlivost je modelovana protivnikem, ktery muze v kazdém case
prerusit aktualni prenos paketu. Tento pienos je uplné ztracen, ale preruseny
paket lze odeslat hned nebo kdykoliv pozdéji. Pakety jsou vazeny velikosti,
cilem je tedy maximalizovat celkovou velikost tuspésné odeslanych paketi.
Zaméiime se na algoritmy s vyhodou oproti offline optimu, konkrétné se
zrychlenim, jez umoznuje algoritmu odesilat pakety nékolikrat rychleji nez
v offline optimu. Hlavnim vysledkem je algoritmus, jemuz staci zrychleni 4,
aby byl 1-kompetitivni, tedy dosahl v podstaté optimélni propustnosti. Na
druhou stranu dokézeme, ze kazdy deterministicky 1-kompetitivni algoritmus
potiebuje zrychleni alespon ¢ + 1 ~ 2.618.



