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Cilem teto prace byla analyza moznosti nastroje Hibernate pro perzistenci objektu v jazyce Java^ a
srovnani vyhod a nevyhod, ktere jeho pouziti prinasi v porovnani se standardnim pristupem prostfednictvim
JDBC rozhrani. Dulezite tedy bylo navrhnout, vytvorit a vyhodnotit testy zamerene na efektivitu pristupu
krelacnim a objektove relacnim databazim zprogramu psanych v jazyce Java. Porovnany mely byt primy
pfistup k datum pres IDBC rozhrani a pristup, vyuzivajici objektove-relacni mapovani nastroje Hibernate
pro dosazeni perzistence objektu.

Zacatek prace je venovan seznameni s problematikou perzistence obecne a uvodu do prace s obema
prostredimi, knihovnou Hibernate a JDBC.

Kavrhu srovnavacich hledisek je venovana pata kapitola prace. Za hlavni kriteria byly oznaceny doba
vyvoje nutne pro implementaci manipulace s databazi, vykon, ktereho aplikace pri pouziti toho ktereho
pfistupu dosahuje a zpracovatelnost vysledne aplikace. Tyto kriteria byla testovana i s ohledem na
komplexitu dat, ktera maji b>a v databazi ukladana.

Zajimave jsou die meho nazoru ty v>-sledky; kde realizovane testy narazeji na hranice moznosti
jednotlh'ych prostredi. Jedna se o pflpady pouziti objemnych davek prikazu (str. 51), kde dochazi k chybam
v implementaci, manipulace s objemnymi rekurzivnimi strukturami, ktere vyzaduji pro rekurzi prilis velky
objem volne pameti (str. 53), vytvafeni komplikovanych hierarchii objektu, ktere mohou narazet na limity
pro relacni tabulky (str. 62), zpomalovat cteni dat z hierarchii o velke hloubce (str. 63) a podobne.

K testum a jejich vysledkum bych mel nekolik dotazu:
• Na strane 44 je srovnani casu, ktery zabralo dosazeni perzistence pro ruzne slozite objekty

v databazi. Az na prvni, nejjednodussi pflpad, jako vyhodnejsi a casove mene narocne v '̂chazi
Hibernate. V prvnim pripade Hibernate prohrava kvuli mensi strmosti ucici krivky. Tento graf
zfejmS odpovida prvnimu vetsimu projektu psanemu vtom kterem prostfedi. Da se odhadnout,
nakolikjsou easy pro JDBC zpiisobene ;,hledanim te spravne cesty", a nakolikjeji implementaci?

• V popisu na strane 54 je uvedeno, ze Hibernate vitezi nad JDBC pri manipulaci s mnoha
nezavislymi objekty ve vetsine pfipadu vitezi diky tomu, ze shromazd'uje vice pfikazu do davek a
odesila je na server vzdy po nekolika najednou. Predpokladam ale, ze toto feseni je dosazitelne i
pres JDBC za cenu (mozna podstatne) delsiho vyvoje aplikace samotne.

• Vysledky jsou uvadeny zvlasf pro SELECT, INSERT a pro UPDATE. Budou vysledky obdobne
i v pripade, ze budou vsechny operace navzajem promichane, jako je tomu u realnych aplikaci,
nebo bude Hibernate znevyhodnen tim, ze (mozna) nedokaze operace ruznych typu seskupovat
do davek, a bude nucen je provadet samostatne?

• Na obr. 10 na str. 55 je uveden graf pro nacitani acyklickych grafu. Knihovna Hibernate vitezi
diky implementaci lineho nahravani. "Na strane 56 je uveden graf pro pfipad, kdy si aplikace
vynuti nacteni vsech ohjektu pomoci rekurzivniho pruchodu grafem. Presto jsou vysledky pro
Hibernate podstatne rychlejsi. Cim je rozdil v rychlostech zpusoben?

V praci bych uvital podrobnejsi informace o schematu (krome tech umele generovanych), nad kterym
byly testy provadene. Zda se; ze se nejedna o tridy Address, BillingDetails a podobne, uvadene v pfikladech
v prvni polovine prace. Sjednoceni prikladti by prospelo konzistenci prace. U nazvoslovi jednotlivych typu
mapovani bych dale upfednostnil spise pojmy Mhorizontalni", ,,vertikami", ,,filtrovane" uvedene na str 33
jako alternatwni, pred nazvoslovim 5!tabulka pro kazdou tifidu", ,,tabulka pro kazdou konkretni tfidu" a
podobne,

Celkove se domnivam, ze prace splnila cile, se kterymi byla zadana, a doporucuji ji uznat jako praci
drplomovou. j r


