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Cilem této prace byla analyza moznosti nastroje Hibernate pro perzistenci objektlh v jazyvce J'ava’ a
srovnani vyhod 8 nevyhod, které jeho pouZiti ptind8i v porovn;’mi se standardnim ptistupem prostrednictvim
TDBC rozhrani. Dulezité tedy bylo navrhnout, vytvofit 2 vyhodnotit testy zamdfené na efektivity pristupt
k relaénim 2 objektoveé reladnim databazim zprogramﬁ psanych v jazyce Java. Porovnany mély byt ptimy
piistup K dattm pies IDBC rozhrani a pristup, yyuzivajict objektové~relaéni mapovani nastroje Hibernate
pro dosazeni perzistence objekti. 5

7ad4tek prace je vénovéan seznameni 8 problematikou perzistence obecné a tvodu do prace S obéma
prostfed{mi, knihovnou Hibernate 2 JDBC.

Navrhu srovnavacich hiedisek je vénovana pata kapitola prace. Za hlavni kritéria byly oznadeny doba
vyvoje nutné pro implementaci manipulace S databézi, vykomn, kterého aplikace pii pouZiti toho kterého

v,

piistupu dosahuje 2 zpracovatelnost vysledné aplikace. Tyto kritéria byla testovana 1 S ohledem na
komplexitu dat, ktera maji byt v databazi ukladana.

Zajimavé jsou dle mého nazoru ty vysledky, kde realizované testy parazeji na hranice momosti
jednotl'wjrch prostfedi. Jedna se © piipady pouZit objemnych davek piikazt (str. 51), kde dochazi k chybam
v implementaci, manipulace S objemnymi rekurzivnimi strukturami, Které vyzaduji pro rekurzi prilis velky
objem volné paméti (str. 53), vytvéreni komplikovany’rch hierarchii objektl, které mohou narazet na Hmity

pro relagni tabulky (str. 62); zpomalovat Stenf dat z hierarchii 0 velké hioubce (st 63)a podobné.

K testim a jejich visiedkim bych mél nékolik dotazi:

« Na strané 44 je srovnani casu, ktery zabralo dosa¥eni perzistence Pro razné sloZité objekty
v databéazi. AZ na prvai, nejjednoduééi piipad, jako vyhodné&jsi a gasové méné naroéné vychdzi
Hibernate. ¥ prvaim pripad® Hibernate prohrava kvili menSi strmosti udici k#ivky. Tento graf

ziejmé odpovida prvnimu vétsimu projektu psanému Vv tom Kkterém prostiedi. D4 se odhadnout,
nakolik jsoun asy pro JDBC zplisobené _hledanim té spravné cesty”, a nakolik jeji implementaci?

e 'V popisu na strand 54 je uvedeno, 7€ Hibernate vitézi nad JDBC pii manipulaci s mnoha
nezavislymi objekty ve vEt§ing piipadu vitézi diky tomu, Ze shromazd'uje vice ptikazi do davek a
odesila je na server vzdy po ngkolika najednou. Predpokladam ale, Ze toto fedeni je dosazitelné i
pres JDBC za cenu (moZna podstatné) deléiho vyvoje aplikace samotné.

o Vysledky jsou uvadény zv1ast pro SELECT, INSERT a pro UPDATE. Budou vysledky obdobné
{ v ptipadg, Ze budou viechny operace navzéajem promichané, jako je tomu U realnych aplikact,
nebo bude Hibernate znevyhodnén tim, Yo (mOZna) nedokéZze operace raznych typd seskupovat
do davek, a bude nucen je provadet samostatng?

« Na obr. 10 na str. 55 je uveden graf pro naditani acyklickyceh grafii. Knihovna Hibernate Vitézi
diky implementaci }iného nahravéani. Na strang 56 je uveden graf pro piipad, kdy si aplikace
vynuti nadteni vSech objekth pvomoci rekurzivaibo priichodu grafem. Presto jsou vysledky pro
Hibernate podstatné rychlejsi. Cim je rozdil v rychlostech zpusoben?

V praci bych uvital podrobnéjéi informace o schématu (krom& téch umele generovan}'lch), nad kterym
byly testy provédéné. 7.da se, Ze se nejedna o t¥idy Address, BillingDetails a podobné, uvadéné v prikladech
v prvni poloving préce. Sjednoceni prikiadd by prospélo Kkonzistenci prace. U nazvoslovi jednotlivy'lch typu
mapovani bygh dale uprednostnil spife pojmy ,,horizontélni“, vertikalni®, filtrované® uvedené na str. 33

jakg sltf:rnatwni, pYed adzvoslovim ,,tabulka pro ka¥dou tfidu®, tabulka pro kazdou konkrétni tHidu® a
podobne.

Celkové se domnivam, e prace spinila ile. se kterymi byla zadan: guii ji iak s
diplomovou. ’ rymi By a, a doporuduji ji uznat jako praci
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