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Jak napovida jiz samotny nazev prace, Michaela Dostalkova se ve své praci zameétila na
fenomén tzv. cosplaye, tedy ztvarovani fiktivnich pop-kulturnich postav pomoci kostymu,
rekvizit a ,,divadelnich vystupi* oznacovanych jako roleplay. Konkrétné¢ se pokusila porozumeét
faktortim, které ovliviiuji vybér postavy, jiz se aktér, tzv. cosplayer, rozhodne ztvarnit.

Hned tivodem je pfitom tfeba zminit, ze se autorce vytyceny cil podafilo naplnit, a dle
mého nazoru dokonce na vybornou. Na zaklad¢ analyzy polostrukturovanych interview s 20
informatory, jez se cosplayi aktivné vénuji, autorka vytvofila model, v némz pomoci dvou os
(preferované praxe a vytyCenych cilit), definovala Ctyfi redlné typy cosplayerti, jez nasledné
ilustrovala na ptikladech ¢tyf konkrétnich informatort.

Zaroven je tfeba podotknout, ze model je pfitom vytvofen induktivné, tedy vychazi
z autorkou konstruovanych dat, nikoliv zalozeny na deduktivni aplikaci doptedu stanovenych
kritérii. To, co povazuji za vyznamné, je fakt, ze tento model nejenze osvétluje volbu
ztvarilované postavy, ale miize slouzit jako rdmec pro interpretaci jednani cosplayerii obecnéji.
Autorce se tedy podafilo to, co neni v ramci bakalafskych praci zcela bézné, a to, Ze se skrze dilci
problém (vybér postavy) dobrala obecnéjsiho porozuméni (jednani cosplayertit).

Vedle porozuméni samotného vyberu postavy se autorka zameéftila také na vztah jedince a
fandomu, tedy otdzku dodrZovani norem a jejich transgrese v ptipadé vybéru postavy. Poukazuje
pfitom na rozpor mezi normou, jiz aktéfi deklaruji, a praxi, jez vyplyva z kontextu jejich
vypovédi. Pfitom 1 zde uzivé pro porozuméni tomuto rozporu ji vytvoieny model.

Metodologickou stranku zvladnula autorka bez zavaznéjSich problému, at’ jiz v oblasti
popisu zvolenych metodologickych postupt, tak jejich realné aplikace ve vlastnim vyzkumu.
Pfesto se nabizi otazka, nakolik zvolena technika konstrukce vzorku, tedy referen¢ni vybér, mohl
ovlivnit vysledky vyzkumu. Neni vytvofeny model produktem ,,sné¢hové koule*“? Nezménil by se
v pfipad¢, Ze by informatofi nedoporucovali své znamé a pratele, s nimiz lze predpokladat, Ze
sdili pohled na fenomén cosplaye?

Teoretické ukotveni autorka zaméfila v prvé fadé na predstaveni samotného fenoménu
cosplaye, coz je pochopitelné vzhledem k tomu, Ze se jedna o relativné novodoby jev, alespon
v nasem prostfedi. Vytknout autorce nelze ani konceptualizaci zkoumaného fenoménu skrze
pojmy fandomu a participacni kultury. Teoretickému ukotveni problematiky vybéru postavy, tedy
stézejni otdzky vyzkumu, jsou sice vénovany pouhé dvé stranky, ale autorce se v nich podatilo
prehledné shrnout vysledky dosavadnich badani na toto téma, s nimiz mize néasledné v zavéru
veést zasvéceny dialog. Jisté by bylo moZzné teoretické ukotveni rozsifit napt. o propracované;si
konceptualizaci samotného fenoménu cosplaye, pfipadné vyuZzit pro interpretaci nékterych
aspektl koncept DIY, ale to jsou spiSe doporuceni pro dalsi praci, nez zasadni vytky.

Ani z formalniho hlediska praci neni pfili§ co vytknout. Autorka transparentné pracuje jak
s vlastnimi daty, tak s literaturou, pficemz vede spolehlivé poznamkovy aparat. Prace je
pfehledné a smysluplné strukturovdna a obsahuje vSechny formalni nélezitosti. Po strance
jazykové se praci sice nevyhnuly nékteré méné obratné formulace, ale ty nikdy nevedou k ztraté
vyznamu ¢i dezinterpretaci.

Celkové se domnivam, ze autorka odvedla poctivou praci, jiz vénovala adekvatni usili,
které navic vyustilo v zajimavé a doposud neformulované vysledky. Na tomto zaklad¢ jsem



presvédcen, Ze prace jednoznacné splituje pozadavky kladené na bakalafskou praci. S radosti ji
proto doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni vyborné.
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