Abstrakt

Nedavné vysledky z kognitivni psychologie naznacuji, ze chovéni ¢lovéka l1ze v nékterych
situacich popsat zdkony znamé z fyzikalni kvantové teorie. Pfedkladana prace reaguje na tento
vyvoj a hleda odpovédet na otazku, jak mohou kvantové modely kognice a rozhodovani ptispét
k porozuméni socialniho svéta. V praci predstavujeme dosavadni piistupy k aplikace kvantové
teorie v socidlnich védach — pfistupy kvantového védomi, kvantového uvazovani a kvantové
metafory. Rozvijime druhy jmenovany, v konkrétnim kontextu strategické interakce v teorii
her. Ukazujeme, ze kvantovy model odpovida nejen psychologické intuici, ale predevsim tadé
empiricky zndmych anomalii, jako je efekt potadi, disjunkcéni efekt, ¢i efekt kontextu.

V praci odvozujeme konkrétni model strategické interakce dvou hraci a testujeme jej v
experimentalnim Vézinové dilematu. Vychazime z teorie racionalni volby, kterou ovSsem nové
definujeme, kdyz ukazujeme, jak se strategicka volba proméni, pokud jako zéklad teorie
vyuzijeme kvantovou teorii pravdépodobnosti (C*-algebra) misto teorie klasické (c-algebra).
Ziskané vysledky podporuji kvantovy model a ukazuji také na odliSnou reprezentaci hry mezi
riznymi skupinami hrac¢i. Kvantovy model strategické interakce testujeme také na piikladu
hypotetického hlasovani o Czexitu, kde ukazujeme, jak ocekéavani o vysledku méni volebni
chovani respondentl. Ziskané vysledky zobeciiujeme na ptipad bezpecnostniho dilematu a také

obecny model interakce aktéra a socidlni struktury ve spole¢nosti.



