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ANOTACE

Predstava hry jako omezeného ¢asoprostoru vyuzivaného prevazné jako napln volného casu,
zébavy nebo ucelového nastroje se ukazuje byt velmi omezend. Z takto pojatého stiipku obsahlého
fenoménu hry a hrani nelze porozumét, co v§e ndm hravost mtze piinést. OdliSeni predmétnosti hry a
procesu hrani (si) ukazuje obecny pojem hry v novém, tajemnéjSim pohledu. Odklon od obecné
pfijatého vykladu co je hra a co hrani, znamena vnofeni se do pojeti hravosti jako principu, ktery fecti
1 novovéci filosofové ptirovnavali k principu byti. Novym pohledem na hru mizeme zménit vnimani

hodnot svétského Zivota a proménit zptisob vnimani vlastni bytnosti.

KLICOVA SLOVA

hra, hrani (si), procesualita, paidia, svét, byti



