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ANOTACE 

 

 Představa hry jako omezeného časoprostoru využívaného převážně jako náplň volného času, 

zábavy nebo účelového nástroje se ukazuje být velmi omezená. Z takto pojatého střípku obsáhlého 

fenoménu hry a hraní nelze porozumět, co vše nám hravost může přinést. Odlišení předmětnosti hry a 

procesu hraní (si) ukazuje obecný pojem hry v novém, tajemnějším pohledu. Odklon od obecně 

přijatého výkladu co je hra a co hraní, znamená vnoření se do pojetí hravosti jako principu, který řečtí 

i novověcí filosofové přirovnávali k principu bytí. Novým pohledem na hru můžeme změnit vnímání 

hodnot světského života a proměnit způsob vnímání vlastní bytnosti. 
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