
Abstrakt

Cílem této práce je vytvořit sadu map bitvy u Chlumce (u Ústí nad Labem), kde byl

Napoleonův generál Vandamme na konci srpna 1813 poražen koaličními ustupujícími

vojsky.  Jako hlavní podkladové materiály jsou použity stará mapa bitvy u Chlumce,

získaná  z  Mapové  sbírky  UK,  a  vrstevnice  ZABAGEDu.  Po  zhodnocení  metod

tvorby  historických  map  je  navržen  postup  pro  tvorbu  map  bitev.  Následně  je

vytvořeno několik map průběhu bitvy, kde se  jen mění poloha vojáků v čase, a také

několik  map  dohlednosti  některých  velitelů  v  určitých  částech  bitvy.  Na  základě

výsledných map je zhodnoceno a diskutováno, zda bitva mohla dopadnout jinak, či

proč probíhala tak, jak je známo.


